





Emozioni 

3D & video 

senza confronti, _ 

* 


Con il nuovo accelerinoti’ Matrox Mystique 220 ... ti diverti alla grande? 

Solo la potente tecnica Bus Master Scatter Gather di Matrox ti fa 
sperimentare velocità 3D da campioni! Con Mystique 220 puoi 
giocare ancora meglio con tutti i titoli 3D compatibili con 
Direct3D e DirectDraw, ti esalti con i numerosi titoli ottimizzati per 
l'esclusiva accelerazione Matrox, apprezzi ancora di più i tuoi indimenticabili giochi 
DOS, hai un nuovo portentoso corredo di programmi per tutti i gusti, espandi la 
memoria fino ad 8 MB per apprezzare i nuovissimi giochi che utilizzano in modo 
intenso le texture... Oppure, con il modulo video Rainbow Ftunner Studio fai di tutto, 
di più e giochi anche sul grande schermo TV! 

■ 

Oltre 20 anni di esperienza, oltre 225 riconoscimenti internazionali: il nome Matrox è 
garanzia di tecnologia airavanguardia. affidabilità e facilita d'uso. Scegli il leader 
defl’accelerazione grafica e video. Scegli Matrox. x 





Matrox Mystique 220 

• Ideale per giochi 30. Windows 95. video 
MPEG e mollo altro ancorai 

* Potenti driver sempre aggiornati, per tutti 
I sistemi operativi 

- In più: 2 titoli completi, demo di giochi D3D, 
programmi per divertirsi e navigare! 


Matrox Rainbow Runner Studio 

- Modulo per Mystique e Mystique 220 

• ideale per montaggio video, video-comunicazione, 
uscita da PC a TV t cattura video ed immagini* , 
riproduzione MPEG hardware 

* In dotazione 4 software di pregio 
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I migliori software in dotazione 
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motfox 

http://www.matrox.c0m/tr1ga/ifaJia 
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Agenzia italiana di Matrox Graphics Ine. 


Kr 

Electronics 


3G<tecrfonc5srl 

Via C Baftompagr», SOI 19 FvWsno 
Tei (00) 5531 Fax (OS) 57301 343 
f»5 (03)57301353 
ttwsà agtìcartricsfaiiegn 



Nintendo) • Apple 




\m 


m 


ià 




r 


/ 


i 


r Mj 




1 




1\V 




J 


-a*:; „*^v a . w g 

® ® ■ I® fa ® y ® IH a P b Uh t tx C \ I* I « 


l\ 


DHL 1 SETTEITIBRE! 
OUEEfl COmPUTER RRODOPPIR 

con un nuovo puma veooitr 
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5 motoscafi t ciascuna con specifiche 
caratteristiche di mano vr abili ta \ 


# Opzione MMX per una grafica df gioco 
potenziata con sensazionali effetti videa, 
come fori di proiettile a schizzi d'acqua. 

» Opzione per 6 giocatori [In rete o via 
internet} o, ancora , per E giocatori insieme 
grazie ail 'opzione spift-screen. 


u v vznir jV iWPiiHrii iivt^ Bti v*a\ hijljaj 

IMMAGINATE DI GUIDARE UNA MACCHINA DI FI: LA FORZA BRUTA DELL' A C CELERÀ ZlOlXlt, 
LA VELOCITA ' CHE SFIDA LE LEGGI DELLA FISICA E UNA OECELERAZIONE TALE DA FAR 
SEMBRARE UN AEREO DA CACCIA UN GIOCHETTO PER BAMBINI. 

ORA TRASFERITE TUTTO OUESTO NELLA CARENA DEI MOTOSCAFI DA CORSA PIÙ* " CATTIVI ' 
CHE ABBIANO MAI SOLCATO LE ACQUE: QUESTO E r ' SPEEDBOAT ATTACK’! 
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CENTO PER TUTTI 
TGM PER UNO 

Un anniversario è un po’ come un bilancio 
d’esercizio - seppure dal sapore più evocativo. 

Nella quotidiana difficoltà a vivere in modo pulsante quello che il presente ci 
offre, non è raro affidarci a sigilli cristallizzatori che scandiscano e delimitino 
Jo scorrere del tempo; delle boe capaci di indicare un prima e un dopo, indi- 
pendentemente dal significato che a loro si voglia effettivamente attribuire. 

Da questo punto di vista, per una rivista mensile come la nostra, il numero 
cento non può non rappresentare un appuntamento di un certo spessore: un 
motivo di riflessione per quello che si fatto e, al tempo stesso, di proiezione 
verso quelli che. a partire dal prossimo mese, saranno i secondi cento numeri 
di TGM. 

Al di là della copertina argentata e il nuovo record sul numero di pagine com- 
plessivo, I arti coione che riassume la nostra storia - e, ancor prima, buona 
parte di quella dei videogiochi - ha riproposto in successione cosi drammati- 
camente accelerata l'ultimo decennio da lasciarmi intimamente frastornato. 
Dubito di poter trasmettere le appannate sensazioni che provo in questo 
momento, dinanzi a queste 100 copertine che ho vissuto da protagonista fin 
dal numero undici e poi nel ruolo di capobanda a partire dal trentacinque. Ma 
non avrebbe nemmeno troppo senso, visto che. per tutti coloro che ai tempi la 
comprarono, quella rivista con in copertina Wicked avrà avuto un significato 
sicuramente diverso da quanto non abbia invece rappresentato per me. Cosa 
sia TGM dal di fuori, dagli occhi di voi lettori che ci seguite da più o meno 
tempo, non mi è ormai dato di sapere, ma quello che mi rimane di un collage 
di mille foto e recensioni, redattori e pelandroni, viaggi e interviste, nottate, 
editoriali, fatiche e conquiste, è un senso di unità e dedizione che non credo 
possano definirsi abituali per una redazione di una rivista. 

Vorrei ricordare tutti coloro che hanno reso famose queste pagine, perché 
credo che se Io meritino, ma dall'esaurita di una casa editrice desolatamente 
vuota, nell'irrespirabile aria di un agosto inoltrato, mi torna in mente l'ultima 
puntata di Daitarn 3,.. 11 fatto di essere l'unico qui, adesso, mi fa sentire tre- 
mendamente vecchio, o forse - solo - eternamente bambino. Non riesco a tro- 
vare né la forza né la lucidità di pescare nei miei ricordi, scusate. Poco male, 
le pagine di TGM - almeno loro - non dimenticheranno mai nessuno di noi, 
firma bidimensionale per sempre impressa in una qualche pagina patinata. 
Un'eccezione per ìl Raffo, visto che è in partenza per il servizio militare; su 
TGM si è visto poco, ma è stato e sarà sempre uno dei nostri. La redazione 
vive delle sue regole, delle sue gerarchie e delle sue ordinanze, c'è sempre 
chi entra e chi ne esce, ma chi merita - in qualche modo - rimane. 

Grazie a tutti coloro che sono cresciuti con noi, grazie a tutti coloro che ogni 
numero ci scoprono in edicola, grazie a voi tutti che state leggendo questo 
glorioso numero cento: noi abbiamo fatto ancora una volta del nostro meglio. 
Buona lettura. 


Max Reynaud 
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La leggendaria spada di Excalibur è stata trafugata 
in un’altra dimensione. Solo voi potrete impedire 
il susseguirsi di eventi disastrosi che avverranno se 
la spada non verrà ritrovata. 


r iù di 300 locazioni di gioco, oltre 50 diversi personaggi. 

S iraordinario realismo delle immagini che insieme agli incredibili giochi 
di luce, rendono Excalibur un prodotto mozzafiato, capace di dare la 
sensazione di vivere 1 avventura in prima persona. 

I ni rigami sezioni puzzle impegneranno a fondo le vostre capacita intuitive, 
nonché la vostra abilità con le armi. 


I 1 gioco e ottimizzato per l'utilizzo delle schede video acccleratrici 3D 
come la 3DFX e la Voodoo. 






SILVER DISK II 


VOCI DI CORRIDOIO 

20 

TGM HI5TORY 

31 

PREVI EW 

e 7 

REVI E W 

131 

AMIGA NEW5 

202 

TALENT SCOUT 

2 □ 0 

TIPS 

222 

BOVABYTE 

240 

CMAN ICORNER 

242 

MUSIC MACHINE 

244 

TGM MOVIE 

2 4 G 

TECNOTIGIEMME 

2 50 

TGM MAIL 

253 


AMIGA 


FLYIN'HIGH 

204 

TE5TAMENT 

2 □ G 


PC 


AGENT ARMSTRONG 

157 

ATOMIC BOMBERMAN 

151 

BROKEN SWORD II 

142 

CDN5TRUCT0R 

130 

CUT' n'GARTNERS 

IG5 

HARDCORE 4x4 

IG3 

1 MUPPET N ELL'ISOLE 


□ EL TESORO 

190 

i F2 2 

1 G 1 

IGNITION 

IBS 

LANOS □ LORE 2 

131 

LBA 2 

1 4 G 

LINKS LS 30 

170 

SUPER PUZZLE FIGHTER 

154 

TONE RE BELLI ON 

173 

TRUCKS 

153 

VIRTUA FIGHTER 2 

173 


Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche infor- 
mazioni necessarie alla 
piena comprensione del 
metodo da noi utilizzato 
del giudizio dei giochi 
recensiti. 

All'Interno del box piu grande 
troverete un esauriente com- 
mento del recensore sui dati 
tecnici del gioco, mentre nel 
box più piccolo sono evidenziati 
con delle palline » giudizi relativi 
a cinque fattori fondamentali: 

PRESENTAZIONE: 

si riferisce non solo alfa presen- 
tazione su video, ma anche alle 
componenti cartacee del gioco* 
quali confezione e manuale. 

GRAFICA: 

esprime un giudizio di merito 
sul l'aspetto grafico del gioco* 
tale giudizio tiene anche conto 
della tecnica di programmazio- 
ne (scrolling. velocità* fluidità..,), 
SONORO: 

indica una valutazione com- 
prensiva di ogni componente 
sonora inclusa nel gioco. 

GIOC ABILITA': 
sintetizza l'effettivo livello di gradi- 
mento riscontrato durante la 
recensione. 

LONGEVITÀ': 
rappresenta una valutazione 
sulla presunta durata dell'inte- 
resse suscitato nell'utente da 
parte del gioco rensito. 




Questi sona i due bollini Un intuitiva sistema grafico a 
di qualità che vengono torta viene utilizzato per quan- 
attributi ai giochi più tificare il valore delle cinque 
meritevoli. voci: Presentazione* Grafica, 

Lo Star Player è per 5onoro, Giocabilità, Longevità, 
quei titoli che raggiun- 
gono una votazione di 
almeno il 90%, il Top 
Score per quelli invece 
che arrivano al 95%, o lo 
superano* 
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Questa è la pagella riassuntiva presente in ogni 
recensione* che ne evidenzia il punteggio globale* 
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DIAMOND MONSTER 3Dfx 
A cceleratore 3D 399.coo A 

DIAMOND STEALTH 3D à 
Scheda video 199.ooo Ir 
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49.900 AC€ VENTURA mano 69 300 

24 900 CtELC. TtzRRA :.?ARE AD5D COLLECTQfiS EDITìQN 94.900 

39.900 1 942 THE PACIFIC AIR WAR 29.900 AQ6D CORE RULES 69.900 

79.9 00 A IO CUBA! Win 95 SO 900 AD&O EYE OF BEROLDERTnic»^ 49 900 

49J00 AC ES COLLE CTION 59.900 A DÌO MAS TER PIECE Canee Mori 49.900 

59 900 AH-64D LQHGBQW 49.900 ALBlQN 64.900 

29J00 AIR WARRtOR 11 Win' 95 99900 ALIEN (NCIDEN7 29.900 

74.900 AIRBUS FAMILY COLLE CTIOH 69 900 ALONE IN THE DARK TRILOGIA 79.900 

49 900 A1RUUE SIMULATOR 99900 ALO»€lNDARK$HÀDOWCOWEC 29.900 

14.000 AlRSHOW 74 900 ANIMAI 51900 

24.900 APACHE 34 900 AfiK OF TIME 69 900 

49.900 ATF * NATO FtGHTEftS 01900 ATLANTE 94.900 

49:900 ATF A^artcod Tadlciil Fighi* 49.900 AZRAEL S TEAR 49 900 

29-900 BACK TO BAGHDAD inglese 41900 BAOMQJQ 24.900 

24.900 BUSINESS JET 49 900 BETftAYAL Al KHOND0R T93Q0 

59.900 CESSNA CUSTOM KIT 51.900 H10FQRGE 49.90© 

99.900 ClASSlC WiNGS 71900 BLUE ICE Italiano 41900 

11900 COWANC m3 inglese 09 900 BfiQKEN SWGRÒi italiano 71900 

41900 COMANCHE 1 Italiano 99900 BRQKEN SWOfiD Italiano par iato 99.90© 

41900 DAVVN PATROL Head lo Head 34.900 BUHTÉD IN TIME 29.900 

21900 EF2000 * TACTCOM 71900 CHRONICLES OFTKE SWORD Ha 99 900 

49900 F-22 UGHTNING 2 ©aliano 99 900 CHR0NOMA5TER IlAiiano 24.900 

116 000 FA- 16 HORNEI 3-0 Wui'95 89300 CITY OF THE LOST CHILDREN Ita 71900 

75000 FINAL APPRQACH 74 900 COMPLOTTO a Carle del Re Sole 119900 

79.900 FIRESTORM TltundwMwh 2 49.900 DAGGERFALL 79.900 

49.900 FLIGHT COMMANDER 74.900 DARK SEED II 49,900 

ì 0.000 FUGHI MAGIC 34.900 DAY OF THE TENTACLE 49300 

39100 FUGHI SCHOOl Inglese 59 900 DEUS 49300 

BS3C0 fLJGHT SHOP Win'95 111900 0IABLG Leve! Master EV 49900 

21900 FLIGHT SIM, 6.0* SCEMAR! W 95 149.900 OIABLO The Green Portai 29.903 

21900 FUGHI SIMULATOR S O W(ft35 ing 19.900 DIABLOUntieailtad Arrotai 54 900 

69.900 FUGHI SIMULATOR 6.0 WoiÈtì ILI 119,90© OISCWORLD II Inglese 49 900 

49900 FLIGHT SIMULATOR FSFX Upgrade 99 900 DISC WORLD ©©aliano 59,909 

69 900 FUGHI $G DACRON 41900 DOWN IN THE DUMPS Man Hai. 49 900 

FUGHI UNUMTTED Italiano 29.900 ORAGQN LORE H ©Al .Parlato 79300 

FLYING CLASSlCS 51900 OR AGONH E ART Win 95 Amar 29300 

FLYING GQflF'S Inglese 74 900 0RAGONHEART Win 95 Man.llai 31900 

FLYING CGRPS HaFisno 161900 OR DIO 33306 

GflEAT AIRLINES 61900 OUNGEON MASTER U 23300 

39.900 HÌN0 Italiano 79 900 ECSTATlCA 39300 

39300 iMtA? AtìRAHMS Win'95 99900 ERA SE R TURNABOUT Ila Unno 59900 

49300 INTSRNATIONAL MOTOCROSS 61900 EVIOENCE 69300 

79 900 JETF3GNTER HI Inglese 49300 FASI E Italiano 69900 

69300 JETF1GHTÉ Riti ©afta no 109300 FADE TO BLACK 49300 

79 300 PEHF ECT FLIGHT ARGUHU WORLD 39390 FLIGHT OF TH E AMAZON QU E ÈN 29 366 

69300 PERF ECT FLIGHT ITALIA 24300 FUU THRQTTLE ©atte» Pallaio 49360 

34300 PRE- FUGHI 59300 GABRIEL K NIGHT 2 43300 

29360 RESCUE AIR H i 93.900 GABRIEL K NIGHT 2 italiano 119360 

24.900 GRAND PRIX 7 X E nemico lor 19300 SAll SIMULATOR 3.0 93 900 GOBUNS 3 Inglese 24300 

79300 GTRACIWG 37 51S00 SCENARIO VENEZIA 61000 GO0UMS 3 Italiana 49300 

MOTO PACER 09.900 SCEMERY & GBJECT DESIGNER 101900 GOLDEN GAIE 99300 

49300 NASCAR R AC IMG * TRACK RACK 24.900 SCENERY DESIGNER 73300 GUTS'N'GARTERS 79300 

49300 NEED FOR SPEED Eitra SpéflU 29300 SCHl RATTI COMMANDER Raliane 79300 HARDUNE Inglese 59300 

39300 NEED FOR SPEÈO Eilra Traete 11900 SEAWOLF SSN'Zl 41900 HARD LINE ©aliano 69300 

59 900 NEED FOR SPEEO 2 51900 SILENT THUMQEFt 24300 HARVEST OF 50ULS 71900 

SIM COPTE R Wm SS italiano 36.900 I HA VE NO MQUTH & I MUST SCfiEAM 29.900 

39300 SU-27 FLANKER 1J5 missìon disk 44 900 ICE & FIRE 29.900 

61900 TOP GUNlng Fratta 23,900 INDIANA JONES Fsle ni Al lanllfl 49.900 

49.900 RALLY CHAL1EMGE Win 95 Italiano 69.900 U3 NAVY FtGHTÉRS GOLD 49300 JEWaS OF THE ORACLE 24300 

49.900 USNFIGHTiRS 97WIIV35US 103300 KING S ODE STIVI COLLE CTORS 49300 

69300 X;TREME VELOOTY 99300 KING S QUEST VII Inglese 24300 

69300 KING S QUEST VII lini lane 41 900 

29300 AWBfltUfB KYRANDJA 1,23 11» Serra 69.900 

49.900 L ENIGMA DI MASTER LU 99.900 

41900 3 SKULLS OF THE TOLTECS 29300 L UQMOTt AGNO iSrnislrt Set 01900 

64900 UNIRE) Win 9$ 69300 LA SIGNORA CAUBRO 32 21900 

09.900 A FGRK IN THE TALE Win 95 01900 LARRY? Italiane 99300 


49390 SCORC NED PIANE! I tallii 
49300 SCORC HER 
29300 SLAM TILT Wrn 95 
49300 SONIC A KNUCLES COLLE 
74300 SONIC CO Win 95 

FLASHBACK 24,990 SPACE J AM Ha turno 

1 1 ' : 1.01 FX HGHTEfi TURBO ©aliano 39.900 SPEEO DEM0N5 

DIAMOND GRED RUN Win SS 39.900 SPEEOSTER 

L i : : HELLBENDER Win 95 69300 STAR GUNNER 

i: ’ONt r: - LI H ' Li/ HERETTC Sharf<iw Sarpartl Ridev$ 29.900 STELLAR OEFENSE II 

l.:;i IMO* J.WiS-ÓUf: ■ ,-MH.L HUNTER HUHTED Ingtese 29300 STREET FIGHTER 2 

ì PUFFI 69300 STRINE POINT 

1NDEPENDENCE DAY 79300 SUPER BUBSY 

i [ > INTERSTATE 76Man.llal 69300 T MEK 

SOUND EjLAUJEil AWELJ i'flP il IDOO IRON 4 BLGOD ADÌD Ravanlolt 49300 TEKWAfi 

KRAZY IVAN Win 95 51900 TELETRASPUFFO IMllano 

; ! Di - . i L. A BLA5TER 49 900 TERRACIOE W(n 95 

LAST RITES 3430© THE CROW C©Y ni Angets 

LEMMING5 3D 39300 THE INCREOIBLE HULK 

F LC^MANL-SFIPÙ LCST VIKINGS 2 69-900 T1E F1GHTER COLLECTOR 

MADDOGMcCR€£2 24,900 TILT 

TJSIÌ l? S T.V -%S T iiFl TCP MAGIC CARPE! 2 49300 TIME GOMMANDO 

MARÀTHON 2 CURANDAI VY©m 29.90© TDY STORY Sollegs dei Gì 

' : MDK 69.900 TQY STORY VìOeo Gaine A 

;OlJ5F .! IOME MICROSOFT M ECHWAH RIOR II MERCE NARI ES 61900 WAR GOOS 

MECHWARRIOR II Doublé Pack 61900 WiNG COMMANDER III 

Gfì Aviti FC _ 31 MEGARACE 119O0 WTNG COMMANDER Senese k 

fi •' O r , MEGAflACE 2 21300 WIPE OUT 

METAL RAGE 29.90C WJPE OUT 2097 

! L . H l t.,\m : MSCROMACHINES 2 Spedai Enn 29300 WiTCHAVEN 

: ■ H / D MORTAI KOMB AT 3 29.900 WrTCHA YEN II B hoà Venq 

THIJÙDc Fi PAD t ; ) AL NORESPECT 59 .900 WORMS UNITED 

T ! fl D C A : - . i ■ L ■ : OUTlAWS Win 15 61300 X WING EMHANCED CD 

i : t LC.N i'EDAUELA ir PANDEMONI UM 51900 X* WING vs Tl É RGHTER II 

WìUSTMASIEm PAPERINO in Col© Shadow 75,000- 

THFìlj v-T) TASTER T? Z41OD0 PlNBALL 97 41900 rHOfBQQtQ 

A > PlNBALL BUILDER 69.900 

A fCdUQ P1TFALL EARTHWORM JIM 79.900 

pocahontas mm SU STRADA. . 

30 ULTHA PlNBALL 24 900 POD Win35 Haliano 74300 DAYTONA USA WHt35 

IO ULTRA PlNBALL Cree-p Righi 74 900 POWER RANGERS ZEO 31900 DESTRUCTÌON DERBY 

ALIEN TRI LOG Y 59300 PRINCE OF PERSIA 1 & 2 49.900 DESTRUCllDN DERBY 11 

ALPHA STORMWJfl 95 31000 PRO PlNBALL TIMESHOCK? 74 900 Fi MANAGER 

ASÌERiX A OBEUX Wtn 95 51906 PUZZLE BOBfiLE 49300 FORMUU 1 Pay&nttali 

AXELERATOR 69300 O.A.D 59300 FORMULA KARTS 

BAN2AI BUG Win 15 619G0 QUAKE 61900 GRAND PRIX 2 ©aliano 

BLOOD Americano 79,300 QUAKE AtlersftoOh Fra Deu Ing 39300 GRAND PRIX 2 Magic 

SLOGO ©aliano 01900 QUAKE AflerariDcH Toolhox+guitfB 59300 GRAND PRIX 2 Parlect GP 

CA RM AGEODOW italiano 99300 QUAKE Dark Hour 

CYBERMAGE Heltano 39 96© QUAKE Dealftmatch Maker 

DARK FORCES 49 900 QUAKE Di&wiullon ot Elemily 49360 

DARKLiGHT COHFUCT 99,900 QUAKE Leve! Master V f‘ 

DE A7H R AL L Y 39 900 QUAKE Q’ZONE 

OESCENT 24300 QUAKE Ù2 

DESCENT 2 49.900 QUAKE ScdUrgr- Di Aimagan 

DIE HARD TRI LQGY Win 95 Itali ano 94 .900 QUAKE Shrah 41900 NETWORK RALLY CHAMPIONSHIP 61000 

DOOM ULTIMATE BOOM 21.900 QUAKE Tremor 643M NETWORK RALLY Tìw X-Miles 

DOGMI! 31100 RAYMAN 51300 POWER Fi Italiano 

DRAGONSLAtR CD-ROM 21300 REBEL ASSAUU 

DRAGDN'S LAÌR II Time Warp W35 6Ì.9M REBEL ASSAULT li 49300 ROAO RASH Wir>35 

DUKE NUKEM 3D Man Hai 41900 RÉBEL MQON RlSlNG MMX 61900 SCREAMER 2 

DUKE NUKEM SO Plytoniixm Pak 49300 REDNECK RAMPAGE 59 300 SCREAMER 2 Italiane 

DUKE NUKEM 30 A torme E di non 79 900 P ELGA DE D 49.300 SCREAMER Ing Frs 

DUKE NUKEM Beycnd Ihe M&Hd^n 49300 HÌOT 59300 SEGA RALLY Wln35 

DUKE NUKEM Duke ©out in D.C 41100 RISE OF THE TRI AD 29 900 SPEED HASTE II aliano 

DUKE NUKEM Ouke!Zone 39300 SANOWARRIORS 49300 TEAM F.1 

DUKE NUKEM NutohtWN 39300 SCARABWJnSS È9300 TEST DRIVE GFF-ROAD llaltanù 


Accessori hardware 


SLAM TILT Win 95 
SONIC A KNUCLES COLLECT. 
SONIC CO Wm 95 
SPACE JAM Italiano 

39,900 

79300 

49300 

51100 

SPEED DEMGN5 

29300 

SPEEOSTER 

74300 

STAR GUNNER 

49300 

STELLAR DEFESSE II 

14300 

STREET FIGHTER 2 

24,900 

STRIKE PQ1NT 

49300 

SUPER BUBSY 

49300 

TMEK 

29300 

TEKWAfi 

24.900 

TELETRASPUFFO ©aliano 

59.900 

TERRACIOE Wrn 95 

99.900 

THE CBOW ÓPf al Angela WM'SS 

i 69,300 

THE INCREOIBLE HULK 

41900 

T1E FIGHTER C0LLEC70H S CO 

49.900 

TILT 

29300 

TIME COMMANDO 

49.000 

TGY STORY Bottega dei Gititi 

IT 6.000 

TQY STORY Vìdeo Game Action 

75000 

WAR GOOS 

79.900 

WiNG COMMANDER III 

41900 

WTNG COMMANDER Senee Msssions 1 0.000 

WIPEOUT 

39300 

WiPE DUI 2097 

03 300 

W1TCHAVEN 

29300 

WrTCHAVEN U filood Vengeanee 

293Q0 

WOHMS UNITED 

69.900 

X WING EMHANCED CO 

49300 

X WING V5 TIÉ RGHTER ©aliano 

69300 

Pilotaggio 










TEN m AL LEV 35 900 

TNW OLTTDOORS BASS T0URN % 59 900 
THIPLEPLAYStB 109.900 

TfiOPHY BASS 39.900 

TflOPHY BASS 2 45 500 

TRQPHY BASS 2 Northern Ufras 49.900 
UEFA CKAMPÌDNS LEAGUE Ing 59,900 
UEFA CHAMPlQNS LEAGUE Ila 74.900 
ULTIMATE MINI GOLF 39.900 

ULTIMATE SOCCER MANAGER 2 69,900 
ULTIMATE SPO-RTS SÉRIES «JOC 
VIRTUAL SHQOKEH 24.900 

WWF WflESTLEMANIA 24 900 


Strategia 


*944 ; ACR05S THE RHiNE 

A-TRAIH 1 CONSTA UCDON SET 

ADMIRAL SE A BATTLES Win 95 

ADVANCED OVILIZATION 

AFTERLÈFE lutane Parlalo 

AG E OF RIFLES « Cumprng.-i Disk 

AG E OF RIFLES Cernì pflign Dr&k 

AGEOFSAlt 

AlRBUCKSU 

AIRLINES 

ALLEO GENERAL 

AMERICAN ÙVlL WAft 

ARO ENNE S OFFENSIVE Wm 95 

ASCENDANCY 

SATTUCRUtSER 3000AD Kaliano 
BATUEGROUNO: ANHETAM 
B ATTLEG ROUND ARDENNES tta 
BATTLEG ROUND : BULL RUM 
B ATTLEG ROUND ; GETTYSBURG 
BATTLEGROUMDl SHILOH 
BATTLEG ROUND; WATERLOO 
BATTLES OF ALEXANDER 
Si POP & MAGIC AD&P 
SATTIEGROUND bolge 
CASSAR 
CAESAR II 
CAPtTAUSM PLUS 
CAVEWABS 
CIVILIZATION 

CIVIU2ATION U (tal* Seenni 
CIVILIZATION II Scenario* 
CGLOWIZATIOH 

COMMANO & CONQUER Mal WJn'95 
GOMMANO 6 CONOUER CommJngl 
GOMMANO 1 CONQUER Cofel W95 
GOMMANO & C Cowrl Ops 
GOMMANO & C Compamon 
GOMMANO a C Osfean 3 
GOMMANO A CRAFT 
CONQUEST OF THE NEW WORLD 
CREATURE? Wrn 95 inglese 
DE AGLINE Inglese Francese 
DEADIOCK Italiano 
DEA Di Y GAMES Inglese 
GEADL V GAMES J Lai rane 
DEFINITIVE W A ROANI E II 
DEST1NY Win 55 
DETROIT 
DRAGON DICE 

DUNGEQN KEE PER Ha Parlato 
EMPEROR OF FADING SONS 


29.900 

24 m 

85.900 
99.SC0 

89.900 
49 900 
39 900 

mm 

24 JM 
49 900 

49.900 

99.500 
79 500 

29.500 

09.500 

09.900 
09JOÓ 
109.900 

59.500 

59.500 

84.500 
99:900 

79.500 

79.500 
24 500 

59.900 
94900 
59.000 

29.900 

39.500 

39.900 
29-500 

55.500 

75.900 

59.500 
39-900 
55 900 

29.500 

25.500 

24.900 

59.900 

09.900 

49.500 
39 500 

84.900 

69.900 

69.500 

19.500 

09.900 

69.900 
74:500 


ENEMY MATIONS 59900 

FANTASY GENERAL 29.900 

FI E LOS OF GLOFY 25.900 

FRAGILE ALLEGIANCE lAfttee 69.900 
FRGNRER ELITI II 24.900 

GRAND PflIX MANAGER Italiano 49.500 
GRAND PRIX MANAGER 2 Itati ano 35.500 
GREAT MA VAL 0ATTL£S Final Fury 59 900 
HARPOON CUSSCS 97 Win 95 79,900 

HARPOON n ADMLRAL S ÉDlTlGN 39.900 
HERPES OF N0GHT 4 MAGIC 2 84 M 

HÉROÈS Ma M 2 Pt ice of Loy slty 49.900 
HfSTOHY OF THE WORLD 39.900 

IMPERI UM GALACTlCA 39.500 

IHTO THE VOIO 79.900 

ITS WAR Munte VelwTty 49.900 

KKND KrwsK.Kill n Deetroy 79 900 
LORDS OF THE REALU 2 MnnTlal 99 900 
M. A X, Mechanizetl Assalili 79900 

MAGIC Banicmage Win 95 Ingl 59.900 
MASTER OFORiON *9.900 

MASTER OF ORION 2 Americano 69 JQC 
MASTER OF ORION 2 Italiano 39.900 
N APOLEON IN RUSSIA Bof odino 109.900 
OFFENSIVE 24.900 

OUTFCST 24.900 

OVER THE REICH 89 900 

PANIE R GENERAL Italiano 24.900 
PERFECT GENERAL tt * data disk 29 900 
POWER THE GAME 49.900 

RÀJLRQAD TYCOON DELUXE 29J00 
RED ALERT 79.900 

RED ALERT Coda Red 19.000 

REO ALERT CounEerstnkc 39.900 

REO ALERT Pwtect Ale** 29.900 

RED ALERT Ready a Altri 29.900 

REO ALERT Tolsi Desiniti mn 29900 

RtSE & RULE OF ANOENT EMPfBES 39,900 
SETTIERS 2 49.900 

SETTLERS 2 Misslon CD 29.500 

SILENI HUHTER 79,900 

SILENI HUNTER Puff Di t 29 J00 

SILENI HUNTER Palmi 2 39.500 

SILENI STEEL 29 500 

SIM ANI 24.500 

SIM CITY 2000 COLLECTION 99900 

SIM CITY 2000 69,900 

SIM CITY 2000 S!2one 19-900 

S3M CITY CLASSIC 24 J00 

SIM CL ASSIC COLLECT 3 89-950 

SIM EAflTH 24.500 

SIM FARM 24.500 

SIM UFE 24.900 

SIM PARK 04.000 

SIM TOWER 49.500 

SFACE STATION SIMULATOR 99.500 
STAR GEMERAI 59,900 

5TARS' 09-100 

STEEL PANTHERS 19 900 

STEEL PANTHiflS Campa igr» Disk 29.900 
STEEL PAMTHERS Campatgn DiSX: 39-990 
STEEL PANTHEHSH $9.900 

STEEL PANI H E R 5 1* Campai 39300 
SYNDICATE 43.500 

S VNOICATE W ARS Americano 49.500 
SYNDICATE W ARS Italiana 99 500 

THE WAR COLLEGE 29.500 


THEME HOSPITAL ita Parlalo 69 500 

THIRO REICH Americano 59,500 

TRIS MEANS WAR* 24.500 

TOM CL ANCY S$N Win 95 79.900 

TOT AL CONTROL «sitano T5.50O 

TOTAL MANIA 29.900 

THANSPQRT TYCOON Inglese 29.500 

TWENIY WA RGAME CLASSICS 49 900 

UFO Eflplfry Unknowl 29.500 

VIK1MGS 45.500 

WAR mm Win 9S 64,500 

WARCRAFT Orcs & Humana 29.900 

WAR CRAFT II Deluxe Inglese 99.900 
WAFCRAFT tl ftaliano #9.900 

WARCRAFT H Beyend Dark P, Ha 49.900 
WARCRAFT II Bdyond Dar* Parta! 39.900 
WARCRAFT É Leve! Master 111 49 900 

WARCRAf T U Maximum Wàr 34 m 
W ARCRAFT *1 More Crai* 24 .900 

WARCRAFT 11 The Nexl 70 Levati 39.900 
WARCRAFT Q Total War 49.900 

WARCRAFT 11 W! Zone 29 900 

WOODEN SHtPS A IR OH ME N 99,900 

I inglese 29 500 

ZAPIT ALISIA Deluse 89 900 

Giochi di società 


ABSOLUTl SOLITA IRE 49.900 

BARBI E CREA LA MODA 85.000 

BARBI E CREA LA MODA ricambio 20 000 
BOARD G AM E C L ASSlC S 49 900 

BRIDGE CHAMPION W G SHARIE 79300 
CHESSM ASTE fi 6000 Win 95 79,900 

COLOSSUS 24 900 

CO LOSS US CHESS X 24,900 

EXTREME CHESS X 35.500 

LA C ARtC A DE1 10 1 Si udio Graf 59,000 

MAGIC L Adunanza Win 53 39,500 

MAGIC Ths Galheflng Wln'S5 55,900 

MONOPOLY 39.900 

POWER CHESS Wi n *95 75.900 

RISK Wrn 95 95.500 

VE GAS GAME S Win 95 49,500 

VIRTUAL CHESS 49.500 

VAHTZEE brg Fra Deu 39.500 

Compilation varie 


20 GIANI GAMES 99 900 

AWARD W1NNERS 34.900 

EXTREME POWERPACK 55,500 

FLY i DRIVE 25,500 

GOL PEN COLLECTION 1 89500 

GOLDEN COLLECTION 2 89 900 

INTERACTIVE COLLECflGN VaL3 99.900 
MEGAPACK S 79.900 

MEGAPACK 7 99.500 

SCIENCE FICTJONCtìllfthon 79 000 

SSI COMPILATION 29,500 

ULTIMATE FAMILY COLLECTION 79,900 


l ùmili comprendono IVA , 
e possono variare. 

Noie B»n&: a causa tfef tempi di 
stampa dì questo numero delta 
rivista, t prezzi del listino sì riferi- 
scono al mesa di luglio. 

Tutti i marchi sono del legittimi 
proprietari. 


ULTIMA Vili PAG AH llaliane 45.900 

U NDER A KILUhfG MOON I [aliano 69 .900 
UNDER A KILLIHG MOON Spa Por 29 .500 
VIRTUAL VALERE 2 79,900 

WFNNY PUH L Albera del Miele 1 1 6.000 

WIZAHDRY GOLD 55900 

WOODRUFF 6 SthnltìWe oT Aìimul 49.900 
Y ODA STO RIES Italiano 49.500 

ZORK LÉGAC Y COLL E CTION 89500 

ZORK NE ME SYS Americano S9.500 

ZORK NEMESYS Kaflano Partalo 85.900 

Sport 


30 ULTRA MINIGOLF 39.900 

AARON Vs,RUTH Win 95 1 09 500 

ÀCTUA SOCCER Club Edillon 84.900 
BASEBALL PRO 53 64.900 

CAMPIONI 84.500 

CHAMP.MAH-2 ILly Fratte Gemi. 29.500 
CHAMP.MAN-2 SpninT>ut eh, Belgio 25.900 
CHAMP MANAGER 2 9697 Itatia 59.900 
COLLEGE SLAM 03.900 

CRICKET 97 119.000 

DAVEB CUP TENNIS 69 90O 

EXTREME GAMES Itattano 79,900 

RFA SOCCER 96 39.900 

FIFA 57 64,900 

FIFA SOCCER MANAGER B4.50Q 

RSHE RM AH S P AH ADISE 39.5D0 

FOOTBALL MICROSOFT Win 95 79.900 

GOLF Tbe U Itimuto CóHecBcm 49900 
INTERNAI RUGBY LEAGUE Ita T 24,900 
IT S A FUNNY OLD GAME 45.500 

JACK NIC KLAUS 4 Hatrano 39.500 

KICK OFF 57 75.500 

UNKS LS 1957 ARNOLD PALMER 74 900 
UNKS LS 1998 EDITlON Win 95 59.900 

UNKS LS Davis Lave III 69.900 

UNKS LS Òah land Hi H s 35,900 

LINKS LS Valhdlla 39.500 

UNKS PRO CD DOS 39,500 

UNKS 6 Course Library a t 39 .900 

LINK S S CmtFM Library *2 39.500 

LINK S 5 Cour atr Library #3 35 90D 

UNK s Cqghil! ;Dobte Dread 29.500 

MAOOEN Ma 97 Haliaho M 500 

NBA 97 Italiana 64,900 

NBA NANO TIME WirtOS 109900 

NBA J AM EXTREME Win 95 59,900 

NBA LIVE 96 49 300 

NHL HGCKE Y 97 j talian a 64 500 

PGA TOUR 96 49.500 

PG A TOUR GOLF 96 Wlmthwarth 39 JO0 
PGA TOUR PRO 59,900 

PREMIER MAN AGER 9 7 64.000 

PRO BOXINO 43.900 

PRO FOOTBALL 97 75900 

PROPOOL 30 74.9O0 

ROLAND GARftOS 1 S97 74.900 

SCUDETTO 2 79.90C 

SCUDETTO Aggiarnamenld %. 97 49.900 
SENSiB LE WORLD SOCCER Euro 36 29.900 
SIM GOLF Win 55 75.500 

SLAM W J AM 65.900 

SOUD ICE HOCKEY Americana 49.900 
SUPER LEAGUE PRO RUGBY 89,9O0 


MYSTEBIA 
MYSTERY GF MISSINO PPINCESS 49.900 

NEMESiS Italiana 83.900 

NIRVANA XRom 99,500 

NOIA Italiano 89,900 

NORMALlTY Americane 69,500 

PANDORA OIRECTIVE 99 930 

PETER GABRIEL EVE 79.900 

PHANTASMAGORIA inglese 49.900 

PH ANI ASMAG ORIA Ha Pai la io 1 29 900 

PHANTASMAGORIA 2 Win 96 Ihg 89-900 

PHANTASMAGORIA 2 GMitfa 29 90O 

PGLICE QUEST COUECTION 49.5O0 

POLICE QUEST SWAT 24.900 

PRIVATE E R 2 The Darkening 1 05.500 

PSYCHIC DETECTIVE 49.900 

PYRAMID 11 Segno del Faraone 99 000 

QUEST FGR GLGRY ANTHOLQGY 64.90O 

RAMA Inglese 39 900 

RAMA Italiano 109. 500 

REALMS OF THE HAUNRING Ita 89 900 

RiPPER Italiano 49 500 

SAFECRACKEft 69.900 

SAM 6 MAX HèI tlw Road 49.9O0 

SHAOQWS OVER RIVA Realms NI 105,500 
SPACI QUEST 6 24.500 

SPACE QUEST COLLECTION 49.500 

SPQfi Inglese 69.500 

SPYCRAFT tlaliano 99:500 

ST Afì CONTROL 3 Man, Urtano 29.900 

STAR TREK A Final Unily 25J90Ò 

STAR TREK Berg Win 55 74 .900 

STAR TREK Generazioni Eia Parlale 65.500 

STEOARtS Compleanno di Medusa 59.903 

STEEL ARIS Guardiana iniintìo 64 ,900 

STELLARE I Micrcmsuli Win 95 64.500 

STELLARIS li G tur dira Sepali a 64.900 

S T E L LAPIS Sltda * Star City 69-500 

STONEKEEP 35.500 

SYNFACTOR 65900 

SYNDICATE. UFO 29500 

SYSTEM SHOCK 45 900 

THE llth HQUfi 35.500 

THE PtG 49,500 

THE LAST DYMASTY 4$ 900 

THE LAST EXPRESS 55.900 

THÈ V AMPIRE DI ARlES Wm^5 59SO0 

TITANIO Adventure sul ol Time 99-900 

TOUR RAI DEH 79500 

TOMB RAIDER Itotlano 84.900 

TOM B R A I DEH Guide Wrn 56 35 900 

TQONSfRUCK Inglese 69 900 

TORIN S PASS AGÌ Inglese 24 900 

ULTIMA UNDERWORLD l&ll COLO 39.900 

ULTIMA VII COMPIETE GQLD 35900 

ULTIMA Vili PAGAN GOLD U 900 


LARR Y 7 Ltwe far Seri 49.900 

LARRY CGLLECTQR S 1J2.3-S.6 59-900 

UGHI HOUSE II Faro 103.900 

LITTLE BiG AD VENTURE ftaliuro 49.9C0 

LOBI EDEN 29.500 


MASTER QF DIMENSIONS Win 95 69.900 
MlGHTSMAGiCTRlLOGY 


PAVIA 
c.so CAIROLI 26/D 
a 50 mt. dalle Torri Medievali 


ROMA 

via degli SCIPIONM09 

Metro Ottaviano, Prati 


LUGANO (CH) 

q.re MAGHETTI 20 


MONZA (MI) 
via CAIROLI 5 

angolo corso Milano 
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Un tempo eravate un uomo innocente ma siete stati 
èru taf mente uccisi' e strappati affa vita* Voi siete fCai'n. ^\| 

un'anima dannata a vagare per I eternità: Il desiderio di vendetta 
vi brucia amaramente dentro mentre percorrete le perverse terre 
di Nosgoth alla ricerca dei responsabili della vostra uccisione* Per la 
vostra sopravvivenza dovrete nutrirvi del sangue di innocenti* Per la 
vostra vendetta dovrete trovare gli assassini che vi hanno fatto precipitare in 
questo incubo senza fine* 


PIU' Dì 100 ORE DI SfOCO ALLTNSEGNA DELL'AZIONE 

INTERAGITE E COMBATTETE CONTRO 1 H CREATURE SFRUTTANDO lì 
DIFFERENTI INCANTESI ME CIASCUNO CON INCREDIBILI EFFETTI GRAFICI 


POSSIBILITÀ* DI TRASFORMARSI IN A CREATURE DIVERSE: VAMPIRO 
LUPO. PIPISTRELLO E NEBBIA 


PC CD-ROM 
MANUALE IN ITALIANO 


AcIÌVÌSÌON 





CREXnjRB 

Dopo il filmalo di Dmk Earth pausiamo a rimala nuova produzione delia Kalìsto ch« inizial- 
mente previsto per condolo vorrà corwertìta entro In fine dell'anno uriche per PC col risultali 
che Inni potale don immaginare, dolo che il gioco sfinì leni la 3Dfx. Abba ridoni rimo quindi 
l'aTWddoWCJéi b padrini m alta veloce doisai/ion-n di quésto video che vi mostrerò alcune opre- 
sa dei combattiménti rjva dovrete sostenere m una specie cfl piccbradura ad amhionlazKirve 
yoUcrVviikìfjjin^ oditi Londra delia Ime 8 DO 11 demo fi contenuto nella dir ^CREATURE, giro 
sotto DOS ed A lanctaWle sia dall interfaccia grafica che dal cornando nc.bat 


LIVELLI PER DUKE NUKEM 1D (* rnupl 

Dir WADS^OUKESD 

I livelli aggiuntivi por Duke 30 sono utilizzabili serio se si possieda la versione completa del gio- 
cu e non Inazione ranno quindi con la shareware. Fatta queste premessa, coprale e scómpàl- 
tale i file di questa mese all «derno doli» dtfectafy dove avete installata Duke Nukem 3D, digi- 
tata sempre dalla stessa directory il comando setup. e se quindi scegliete la voce Setect User 
Ltìver Folto ciò. scegliete dal menu che opp#rka il livello desiderato premeta il tasta Invio e i- 
niziatn a giocare setoziunanda la voce ‘ Save and Ldunch Duke Nukem 3D’ 


LIVELLI PER QUAKE (' bfcp) 

Dir tWADStQUAKE 

I livelli di Quake di questa mone hanno dell 'incredibile 

Vahbé. ri vedermi Irrito ta nostre cento copertine ha lascialo m me if segno, ma è innegabile 
che di franta non a un ammasso di rivetli scollegati bensì a un intero nuovo episodio (e cha e 
ptsoilio) guata quatto propostoci dal Gattoni, non possiamo far altro noi tòlti che foglierei 9 cap- 


pello Beyond Btìtief è l ultima creazione di Mattina* Worch. un mito net proprio campo, un te- 
vel -designer che fiori ha varamente nulle da invidiare a quelli detta id Software Se non mi cre- 
dete. provate allora i giocare gii fl livelli (piu quirite segreto] che trovale ari' intarmi delta dir 
'.WAOS'OtJAKI . e notata te mmimarevoli finezze che dilatano ulteriormente la potenzialità 
deli origina di Quake 

Prima di iniziare a sin p mozzare col vostro PC. però, un avvedimento non copiale il filo 
PARO PAK odia sotto- direclnry IDI di Quake, altrimenti finirete per sovrasenvoro it file origina 
no 1 

Detto quanto passiamo alta spiegazioni Por giocare a questa nuovo episodio, seguite i no 
guanti passi: 

1 Croata una nuova directory di nome ‘bbohef all interno cartella in cui avoto installata 
Quake 

2 Copiate nuli i fife contenuti nella dir iWADStOUAKE nella cartelle che avete appalto creata 

3 Avviate Quake uni comando guata* -game bbelieT 

4 Sé ora vedete un nuovo eterno dt Quake dopo che il poco è partito, allora tolto e QK 

5 In ceso contrario, attivate la console (tasto T) e digitate 'map bbstoiT 

&, A questa punta te Start Map di Beynnd Beriéf è caricala Ora potrete decidere «ì livello di di#- 
ricotte e l apisodio, come ni solito Attenzione pero dw solo il primo episodio è disponete vi- 
sto cha lune le altre uscite portano alle scritte mappe di Quake Fatta questa, so stola dai veri 
uomini trovata il rivetto di difficolta Nightmmo' a i ruzzate a giocarti 1 


Co n si r Lieto r è uno di quei titoli che partono in sordina ma che risctu&no di ftvoluzionara il 
panorama vii tetri udito quando meno le lo aspetti e accaduto molta alire volta in passato, non 
vedo perché non dovrebbe accadrò o ora con urt gioito che mi ha in togato varamento tanta, 

I idea di base di Coniitructar è quella di costruire nn sobborgo ricco e di successo, nonché di 
tormentare i vostri vicini mentre sorto impegnati n cercare di faro a loco volta te stessa cosa 
Por Musare Ih Ciò. dovrete costruirò strutture corno cose o fabbriche, riempire lo vostre abita- 
zioni di inquilini e le inducine di operai, il lutto entro i limili stabiliti dal Consiglio- organo che 
datomi ina le regota ma andw gli min delta vostra poriUcn 

II piimo passo che dovrete compirmi m questo domo sorò queUo di costruire una segheria al 
Ime dt avere il legname nocessanci por costruire le case dì primo «Metto, che sono mtaf amen- 
to di legno 

Dopo che avrete costrutto temono una cbsb por ogni modello disponibile e che te avrete 
occupato con degli affi il unte. potrete costruire tmn (abbaca m cemento che aneli essa dovre- 
te nvvmrnimlR 'popolare 1 ' con dm dipendimi i A questo punto potrete procedere alia co* truz lu- 
tto di un alba fabbrica le Gadget Factory. graz® olia quale potrete provvedere i vasto qtttssdtni 
di ludi i carnieri netéssan in questo demo stranito disponiteli sola te costruzioni di livello t 
Quindi, nassumondo, ta prima cosa che dovrete fare sarà procedere alta costruzione di una 
Tumber Yard* per far ciò. diccele sull icona bianca e nera duri ufficio de* Beni Immobili, in 
modo da accodo m «rio schermo di MÌMEÌQfto dette costrwjooj Quando ime costruzione sarò 
illuminata, appariranno lutto to tnf orinazioni ad essa relativa (costo materiali nchiesli e 
dimenaione (tolte fondamenta) 

Noterete che sarà disponibile solo Ul Lumtwr Yard, quindi diceste mtf icona "Ley Fountta* 
tino' l'area dove pota* piazzare ta propria costati mito assumer ò il colore del vostro team e 
apparirò ombreggiata II jtonmctm rtte sito delta tumber Yard dovrebbe apporne m rosso 
quésta è ta dwnenfuone minima che può occupare. ed fi quindi modihcatete (per ruotare «I 
panmebo giocate sull teoria vento a due frecce) A questo pam lo premuto il tasto sinistro del 
mouse pet piazzare ta linea frontali* del perimetro defai costruzione Ora, se votate, potale 
allungare A penmelro 'dfagipindiV il mouse quando ta costruzione avrà raggiunto La forme 
desiderata, premete rnevomeote d tosto sinistro del mouse per confermare ta vostra scafai A 
questo punto f «cono cnnitMirò nuovamente iissumendo la torma di una casa, cosa questa 
che vi permetterà di muovere ta locaxtone dell attuate struttura entro il perimetro stabilito 
Criccando nuovamente ptazzorele ta griglia delta costruzione ita tìngere Otecate u questo 
punto sulla griglia e quindi criccale t*uH' 'icona per chiamare gli operai Imparata questa proce 
dura, polrotu ripetei la a vostra piacimento 

Spero dt non avervi armatalo con questa lunga ctescnzione. ma credo sia indispensabile per 
godersi appieno Conutnidm pur il resta, ■! demo per molivi di maarnnzzazione 0 sparso un 
po' ovunque por In rouf del CD o |ier essere instali alo ai di là dell interfaccia, richiede il 

comanda Instali *xt> 


PtMWltUAWUS 


DEMO 

Dir .DEMOS 

Scompaitate in ima directory di vostre scelta i file contornili all miemo della dir vDEMOS. quindi 
lanciate i fìta ex« o cotti tdiv olterreté quelle che osserverete saranno te più recenti e mie 
lessanti routine etaboritln dal roder pia abiti del momento Alcune sona bene altre meno ma 
quello che conta è che nei complèsso potrete avere uno piace vote panoramica d> quello che 
accade sufa» "scèna" dei mcnvk> PC 


UVELU PER DOOM r w*di) 


Dir (WADSVDOQMV 

Anche questo mesa il buon Gahum ha proseguito Ha he ha scherzava 1 Diamoci una botta 
di vita e cambiamo il testo a questo boa che, tra copta e incolla vari, e rimasto pressoché inal- 
terato negri ullimi mesi 1 Dunque dicevamo che anche stavotta t# Gabum ha fatto il proprio ck>- 
vere Ebbene si. t vero questo mese troverete infatti due episodi per un totale di 59 nuovi li - 
vetri di gioco contenuti rispettivamente rnn Me eternai zip e intgrvnc rip in mento ai quali te 
mie parate nulla sono in confronto all tnsuperabd* file di testo megawads.rtf contenuto oil'in- 
temo deita dir \WADS\DOQM2 LegcjelovirlQ con attenzione, perché solo in esso troverete H 
modo di instai loie quesii Hiupéndi che dico itnnavigliosi riverii aggiuntivi i 


LIVELLI PER GOMMANO & CONQUER RED ALERT r.mprf 


Dv\WADS\REDALERT 

Dopo mesi net quak a siamo dovuti accontentare di riverii aggiuntivi da usarsi eèdusivamente 
per te partite m mullhptayer. questo mese ainvano fmatmenta anche quelri per il smgto-pJayer 
Por provarli prendéUr iiliqra i file scompatlateri ari'mtsmo delia directory nella quale avete «ri- 
staitelo Red Aled e selezionateli ai momento dt avviare urta sessione ai rete 


LIVELLI PER WARCRAFT 2 ('.pud) 


Dir YVAOS\WC2MAPS 

Copiate a scompattate * tute contenuti ari'intemo deria dir \WAD5WC2MAPS nella durectory do- 
ve avete ms lattato Wamafi 2 tana aie i gtoco e. dai menu inaiate (tede opzioni selezionate 
'Smgte Player" o "MuEli -player' quindi "Cuslom Scenario' e "Setecl Cuslom' Terminata que- 
sta operazione sarà fmotownte possibile selezionare A livello aggiuntivo che si desidera gioca- 
re Come piatola "nota di cronaca' preciso che questo mese sismo fusali a trovare 


LIVELLI PER F ARIAS Y GENERAL C nfol 


Dir IWADSìF ANTASY 

Questo voi 31 non à nuu domo di llvnih aggiuntivi, tant è die ore sono arrivali anche quelli per 
ftantasy General deita SSL uno degli alrategici più d'atmosfera cui abbia mai giocato, in virtù 
ftopraiiullo di alcune dotte mumche più d atmosfora che siano mai aiate composte pei un vi- 
deogame 

AH 'interno delta nuddnlln dir. tmvefete un fHe di nome fgoxp.eno che vi permetterà di giocate 
una num -campagna funzionante ovvramente solo con ta versione completa del gioco (e non 
col derno, quindi) 

Per installane ri tutto, prendete ri suddetto file tanoateta e scumpallaleto In una directory tem- 
poranea eseguite ri comando tintali, exe per im (altare i livelli aggiuntivi nella certéita dovè a 
vele lofitattalo Fenlauy General, quindi avviate ri gioco « criccete sul bottone delta Mini-Campa- 
gna cha apparirà neit àngolo in mio a mostra delta schermo 


LIVELLI AGGIUNTIVI PER WARWIND (* HC) 


Amimitetota. queslu mese ta «azione dedicata ai livalk aggiuntivi è sempltcémunie stratosten 
ca 

Non bastasse tatto quella che di sdito trovate nel Stfver Desk, ora sono amvan anche 13 file 
per W^rVrimd. altro strategico deria SS> che ha rappresentate un serio concorrente per Waf- 
crafi 2 per giocarci seguite I# seguenti istruziairvi 


CIRCum E MACCHINE AGGIUNTIVE PER FDD 


Pur potervi godere te nuove vetture e te nuove piste di PQQ. dovrete avere installato il g-oco 
almeno con J instai Uiz ione merini Come poma cosa «compattate il fite cdpatchcr .zip m una 
directory di vostro piaciménto poi prendete « due Rie zippati dette vetture a dei arcuiti o scom- 
pattatoli tn un alita directory di vuslrp scelti 

A questo punto, avrete una cartèlla con tutte te auto e uria con tolte le piste bene coi WinZip 
«.compattate q taro volte questi singoli file nette cartaria del GDPsfcher facendo a liminoli e? n 
mantenére Ina Iterata ta struttura dèlta lOtlo-drractory segnalatevi dallo stesso WinZip 
Se avrete (alto lutto correi temente lanciando il file cdpetcher.eae v» irovcrote di fronte 3 fine- 
stre pf inciprili denommaiii Pressni Sol Data New Proposad Data e Added Data Nella 
seconda di queste liovereto I elenco dette volturo lo dot circuiti) che avrete appena scampai ia- 
to. 

Ora scogJtattHte uno, t-iiceate nuli icona PREPARE INSTALLATION' e por su ‘INSTALI NEW 
DATA" ripetete | upemzktoé por lutei f*ta lanciato PQD è godéiévi il frutto del voslro tavom 


Copialo tutti i rivoli aggiuntivi ari intorno dotta vostra da \WamincfUPatai.Network 
Fato ddpoe-cltqk su» Na che vi intéressa scompattare 

l hikj.iIu ri poco quindi dai menu principale diccata iute icona Cusiorn Scénario and 

Multiplayer Gamm presènte ito) CéOlm dèfa> schermo 

elicente sul tasto NEXT e scegheto di giocare in rrvidakfa SINGLE PLAYER 

Digitate il nome del vostro Clan criccata tu FINISH e quindi selezionate hi scenang otto 

votata giocare 

Da uriimo, assegnatevi io slot do) Pfàyér i quindi date a) Computer rateo stot (ATTEN- 
ZIONE alcuni scortoli richiedono )' a:jM«|ri<3ZHVio al computer dello stai dei Player 1 f) 



\CH\1\QN 


PATCH 


HMft 

l iniziativa di quanta rubrica ha avuto come tiriti sappiamo un -successo enorme visto eh® 
ollnmenk non saprei coma i 16MB di materiate suddiviso in 78 file che trovate que- 

sto muse sul CD « gti atto 54 sudckytti fi 145 tea eh* ancore restano sul mio HD Pur avenoo 
già sonito la rubrica lo spazio da «svi occupalo 0 equivalente a Quello di due pagine di te- 
sto. Per questo motivo vi segnato ohe lo r*lruz«om' per I angolo E -mari di questo mesa te tro- 
verete sul prossimo CD sotto torma di fila itt politica eh» manterrò anche nel futuro a venire 
Mi «piace quindi di non potervi nngr oziare su cena' come montereste ima avrei bisogno di 
un fooocoto a parte solo per vw L appuntamento quindi è netta d*r É -MAIL del va* 321 


Come unica avvertenza Magnalo che sul mio computer accade che. quando lancio S domo 
l applicazione m mimmizz« ne^a tesfebar tacendomi tornare ai desktop di Windows 95 capi' 
lasse anche a voi, niente panico e cuccate sut bottone 'FT9 1v WJN§5 nella testar Se in- 
vece terminalo il demo. v< comparisse un filmate tonctusivo m mezzo ai desktop. premete i 
taso CTRL* ALT *CANC e chiudete * applicazione F-16 Fiqhtrng Fatavi richiedere come re- 
qursio mimmi di sistema un DX2 ftftMHz. 1 5M0 di RAM e un CD 2*. restando quelli consiglta- 
ti un Pentium 120 dori 32MB di RAM e un CD-ROM 4x Sara ma non ho ottenuto risultati ®- 
ctetenii neanche «ut mo P200 con 32M& ds RAM 

Peraltro, molte dell* opzioni grafiche sono regolatali soprattutto te distanza d*M orizzónte 
per cui sono sicuro che riuscirete a trovare te configurazione adatta alte vostre esigenze 


Di questo gioco rie parto aftoondantemente nei corso dette recensione per cut non credo sui 
il caso di soffermarsi parttcotarmenta a descrivere il demo rfe un titolo cui ho appena dedicato 
quattro pagine L unica eoa™ suite quale vate li» peti* sol» ormarsi e che la versione che avrete 
modo di provare è limitata a un solo livello di difficolta una soie modalità di gioco, un* «ila 
piste, un* soia macchina e una soie gara, a sua velia limitata a due gin anziché tre Insorti 
ma, non si pud dire che alla Virgin non avessero paure di ’scopnrsT troppo Resta comunque 
Il fatto che quello che si puri vedere rende perfettamente Videa del gioco, che ira l'altro potre- 
te anche far girare a 320x200, 640x480 e. addirittura. 800x600 Jgmlion Demo gira sotto Win- 
dows 95. 0 contenuto nella dir IGNITION ed e installabile grazie al solito comando 

UtUpteXft 


KILLER QUAKE PATCH 

Questo mese devo dite che. non senza orgoglio te sezione dedicata 3 Quake e semplice- 
mente i&atoftferiG* oltre stetti tifi intero nuovo episodio det guato parto neri apposita sezio- 
ne. nel voi 3 1 fa te sue comparse Killer Quake Patch, un programma eoe vi permetterà di u- 
sare confemporaneamerrie un* serie di patch che. ve lo assicuro. cambieranno radicalmente 
il vostro riwxto tH giocare ai litote degli m Software soprattutto per quanto ripartii > deatta 
roatch Contenute eli interno delta dir SKQP troverete un file zippato di nome kqp2lQz.zip 
che dovrete «compattare ali interno di una directory di vostra scelta (ad esempio Killer) che 
dawa essere contenute affiniamo delia cartella dove avete instaffato QUAKE Se usale il 
WinZip poi non c« sono problemi, ma «e usale il PKgnzip dovrete anche usar* il parametro 
-d 

Ecco un esempio 


LITTLE BIG AVVENTURE 2 

Anche questo e un gioco diri quale ho partalo abbondati temente in lese di review. per cut an- 
che in questo caso sarò abbastanza succinto si (ratta di una sorta di mix tra uiVawenrure e 
un'arcade (più ri primo che non il secondo comunque) dove avrete modo di provare tra diffe- 
renti locazioni dal gioco non sequenziali tra loro M demo contenuto all interno della dir 
'.TWINSFN e presente in versione italiana ed è instali a hi le «ir 'm versione DOS (inatalt.exe) 
che ni versione Windows 95 isetup cuti Ed ore, *soovi la tota dai testi necessari per goder- 
si appiano guasto Utile Big Advenlure 2 

SPAZIO Azione cornspondenta «a atteggiamento scado 

* NORMALE Parta / Leggi t Caro* Usa 
"SPORTIVO Saita 

I ■ AGGRESSIVO Combatti 

1 SILENZIOSO Ingmocchiap. nasconditi 


[X] * (Frecce] 

to} 

[SH1FT] 

fTABI 

[INVIO] 

[CONTROL] 

fSMtFT] 

mi 

[F2] t [S| 

tWPJ 

(F4]f[0] 


L ancia te patte magica (se drspomtate) in qua>s*à$i atteggiamento 

Le trawBtt una camhtof» to basa oh atteggiamento 

Schiva i coi pi (i movimenti cambonq a seconda deH'atteggiomen- 

invenlano 

Hotomap 

Centra lo scherme su Twinsen 
Manu degli atteggiamenti 
Inventerà 

- Configurazione delta tastiera 

- Salva te partita 

- Corica te partito 

* Menu delle opzioni 


MENU DELL ATTEGGIAMENTO 

Per attivare questo menu tenere premuto il testo CTRL 


C :\>cd quake 

<MGu*ke>md KILLER 

C'.Guakfl>cd KILLER 

Ore copiate H fife m questa directory dal CO 

C : ■ Qua ketKl L LE R >un zip -d KILLER 
C:tQuake\KILLER>cd , 

C:VCluake>Quake -game KILLER 

Qua toro lanciaste KQP da Windows 95 e abbiate piu di tMB di RAM provate a lanciare : 
Quake eoi seguente comando il se ne avete pro 1 1* 16. sostituite il numero ^2 con uno pnuj 
grande di vostre scelte m modo da assegnare fwu RAM al gioco) 

C Quako>Qu*ke -game KILLER -winmem 12 

Coloro che avessero solo 8MB d RAM potranno por trovare unte ri seguente espediente 
andate neila dir dove avete installato i fife di KQP. quindi rinominate ri frie BM RAM pak n 
pak f pak in questo modo dovrebbero essere adivate tutte >e funzioni del programma tranne 
te multi skiri 

Le ormi che avrete a dreposunone sono dell a piu svariata natura, per od vi consiglio di armar- 
vi di dizionario inglese e di leggervi con attenzione 4 8 te di tosto in inglese che troverete 
lenutn neH'archivto zippato; vi assicuro che non ve ne pentirete 


All miemo dette dir ’ PATCH troverete due cartari® rispettivamente dedicate a Btood e a Fi 
Nana poma troverete l ennesimo fìte di opriate per if suddetto arcade m soggettiva man ir® 
natie seconda sentono disponibili un patch per a gioco di corse dette Psygrtosra f che richiede 
perù necessariamente le Gilde 2 3) e un fife HTML con preziosi su come migliorare le presta- 
zioni dette vostre schede 3>DN in questo cavo mi sento perù di raccomandare che si natte di 
consigli che potrebbero portare e dei malfunzionamenh delta vostre scheda accelerata non 
provale quindi quei setteggi per i quali non compare alcune spiegazione a margine e. soprat- 
tutto. non prendetevela con noi se qualcosa dovesse andarvi storto 


^SINISTRA], [DESTRA! - Cambia atteggiamento 

[SU], {GIOÌ ■ quando 0 possibile permetta di accedere a funzioni speciali {protopack, cor- 
no delta guarigione tuta spaziate eoe ] 


INTERFACCIA 

L 'interfaccia di questo mese è stata leggermente perfezionata dai ponto di viste grafico {an- 
che se a< tratte di dettegli memawii dei guati prebab»Jme"te me ne sono accorto soto io), ma 
con ( avvento delle pnme Facce de TGM m versione MPEG presenta su alcune macchine (ad 
esempio te mia di casa con t* quote programmo mentre coi 5 RC detta redazione è tutto QK) 
un antipatico difetto per ri quale npn sono riuscito a trovare te soluzione tri altre parole, 
quando si accede atta schermate di Facce da TGM. può capitare che non Si senta ; audio dei 
Rimato Qualora od dovesse accadere runico modo per ovviare a questo difetto e quatto di 
arrivare aita sezione Facce da TGM passando per quella dei Trailer* che a quanto pare 
sblocca <i canate audo tenuto altrimenti occupato detta colonne sonora dell interfaccia 
Giù che cj sono poi a gran richiesta vi insegno é (rocchetto per disabmtare l' auta-ptay. fun- 
zione che a motti di voi proprio non va giu. diccele su Arw. tmpostazioni Pannello di Con- 
trollo e quindi sull'icona di Sistema A questo punto vi uscirà un 'albero' con tutte le vostre 
periferiche aprire ri ramo del CD-ROM quindi evidenziate ri 1 vostro CD-ROM e diccele sui 
bottone Proprietà Fatto ao v» apparire una secondo menu scegliete ri sotto-menu imposta- 
zioni e din abilitate te voce Notifica inserimento automatico* 

Con ciò non voglio piu leggere e-mari nelle guati vi lamentate dell auto-play de< Silver Disk"’ 


OUAKEEDfT 

Anche per questo mese prosegue lo special* dedicato al Quake Editing curato da Stefano 
G a burri Gtt edttor che iroverete contenuti netta cadetta 'QUAKEDfT seno Stortele** 
isttsfOO.ziph Bip (m versione 0.?5beta per Wm 95), Quest (Quake Editing 

StOtton versione 1 1) a Quark 

Nette vane sottn-direttory contenuto netta cadetta vQUAKEDiT abbiami «nvece altro materia- 
te in quella denominata Urtile a sono alcune utility tra te quali n Me zippato «rateriQ2.zip 
che consente di generare mappe (o nctanpiiare quell* «sistemi > afànefre venga supportata la 
famosa 'acqua trasparente' di GLQuake 

Netta eoflodireclory tetrture sono invece presenti de> wad questi non hanno nulla a Che va 
dere coi wad di Doom me si frana ^ empi, ce mente di CDitezioni di tentare necessarie per 
quotata.** editor 

infine ri programma piu interessante (rotta di Qoole ovvéro Quake Object-Oriented Levai 
Editor, disponibita «n due versioni, quella DOS iqoote150.zip. e quatta Wmdoeia re- 

qoofiSQ zip) 

A questi Ne sono Stati aggiunti anche altri strumenti necessari ette cOmpriazton* • bspbuìttfi e 
una piccoJa utility aggiuntive, oonsteteme In una borra di pu&anti par editor i qutck bar zip i 
Quatte ma piccola dottrinar* serve soia a darvi un idea deri operato di Stefano me per uf- 
terioti ri ppf rifondi menti vt mvrta ‘caldameme* {viale anche ta stagione j a leggervi con ture ii 
fri® qediting.rtf e quindi lutti gli nitri file cui vi rimanderà il Catturo nel corso delta proprie dis 
sertazioni 


F*1* FlGHTING F AL CON 

Trattasi del simulatore di volo recensifo Con ioni fiifto sommalo entusiastici da! Bisssetti il nu- 
mero scoreo Ad esser® sincero non sono nmaeio perticai armante impressionalo da quanto 
ho pollilo vedere in questo demp. ma d ad ronde > gusti sono gusti Quello che è certo però è 
che f 16 non e mate e che per poter provare questo demo per Windows 95 itench esso per 
esigenze tecniche sparso p«r la root del CD), dovrete o lanciare i eseguibile seìup.exe o affi- 
darvi all interfaccia grafica Una volta m stanalo e lanciato il demo, te uniche funzioni a dispo- 
sizione ie che dovrete sceglier*) sono QmckSiart * Korea 


Rrir esigenze di spazvj quanto mim ta seziono Sdiede 5D conliene solo qU oggiomamenir 
dm driver tomamente punenti sul Sttvor Disk, e non la loro tettatiti come d abitudine Non por 
questo, te sezione per r vrtn apppssIOfuili di videogame è meno ricca; neria dir 30FX trovate 
■nffliri te ultimò filmo* diete in wreioi* 2 31. nonché I dover per la Diamond MnmjTei 1D m- 
giornali alta vereton* 1 00 Nella dir '.MVSTlQUE sono invéce presemi i ultima rete atte del 
Bios nortohé i dover m veremne 309 Un diractory più indietro ttovér^e invece un tee di no- 
me dx3Qb tx* trottasi tela* tolte DtreciX 3 Qb cha dovrebbero segnare uno o&g!.. ultimi 
non i ultirtiTì) svMupskmIi fpmta vnrsinoi' dotte flbrene opeetetate delta M crosoh m attera dei*- 




& Ni do H unii *r j l'avventura che sto attendando 

Od un armo!, Daikatan* vii primo gioco dello lem ' ■* V 

Storni di John Romaro. e* id Software} fot- .* 

taira n (futuro idolo stile Descent che p romene J^k 

veramonit' beoói .tedi Kmght (videogame del- 
■a L'f Aro. ’sim.l-Outike thè do gnomo ho '\JpT 

visto «ni sembra un ito superato) Joènt Sfrike 
Fighter isbalarditrvn Simulatore di voto dada In- 
nertoop, soprattutto se si considera che NON u- 
sa alcun acceleratore grafico). Lande of Lore 2 

(suvvia, devo anche presenta rvelo^) Popolo usi 

3 (seguilo dei due famosi gradii della Butttrog, questa varia però completamente tridmwnsw- 
naie) Prey (il pomo filmalo de* ptù seno contendente ai trono di Quake 2 e Unreal), Brohcn 
Sword 2 (1 avventura dei Revolution della quale trovate anche la recensione su questo stes- 
so numero) e. infine Turali PC, conversione del famosissimo arcade m soggettiva per Nin- 
tendo 64 che. netto sua versione 3Dfx dimostro una volta di più quanto sta ormai superfluo 
acquetarsi imo scatotoita nippomea Non mate, eh? 


la versione 5 0. attesa por oiinhreiriovembf* (te 4 varrà saltato a piè pah) 

SHADOW WARRIOR 

Shadow Wèmqr è l'ennesimo shoot em-up in soggettivo che sfrutta format anziano Sutld 
motore eh* ha segnato t fasti di Duke Nukem 30 ma che ormar comincia a mostrare tulli i 
propri limiti Ciononostante Shadòw Wemor appare essere ugualmente divertente come i 
sub* predecessori e Idre* un po piu sptolter d altronde. Pesiera giocarci qualche minuto per 
rendereen* conno 

Contenuto netto dir SHAQQW il demo vento installalo in una carretta di vostra scelta (locan- 
do sut comando instali. uxe o lanciando il lutto daM interfaccia del CO: J operazione inchiederà 
orca 12MB & spazio, ma non credule a questo punto di poter subito imztore a lanciare shu- 
nken a destra e manca Primo infatti dovrete enlrare nette dir dove avete installalo V demo e 
lanoare à comando twewt Orate: ciò darà il via a una stmpauca procedure di scampa dazio- 
ne che finirà con I espandere i ftte di sistema fino a un ammontare di ben 40.&MB. A questo 
punto lanciato il comando Htup.ext scegliete te impostazioni che più vi aggradano, salvate- 
le e lanciate il demo 

I requisiti di sistema necessari che mi sento di raccomandarvi per giocare a Shadow Wanior 
comprendono un Pentium 90 con almeno te MS di RAM. nonché una scheda video con al- 
meno 2MB di memoria video I joystick supportati sono, olire a quelli solili, il Gravi* Game- 
Pad il Righisi ick ■ il ThitnlMasterftMngman, mentre te schède audio richieste per far girare 
il gioco devono necessari omento rientrare tra Gravis Ultra Sound, Sound Stester (tulle), 
SoundManlG. Pro Audio Spaclrum. SoundScape, VVaveBlàster, Sound Canva-s, AdLib e Go 
neral MIDI 


TRIPLE P1AV 98 


Por quanto sappia che il baso lui II non è certo lo sport nazionale qui in Italia non ho potuto 
fere a mono di includere questo primo titolo sportivo dèlia pròssima stirpe di giochi sportivi 
delta serie E A 98 La grafica, cóme avrete modo dt vedere, e decisa mentii accani vanto, e 
chissà che non sia te volta buona per avvicinarsi ai neiionat pastone* degli americani Affida- 
tavi quindi alf interfaccia grafica o. alternali vomente ciccale due vota sul file triple, ex* coir 
tarullo nella cattali# VT R rP t F copiate i file dei gioco sut vostro HD, lanciate il damo col co- 
mando ipOBctamo oxo quindi selezionate i giocatori che comporranno il vostro team e inizia- 
ta a giocare a questo titolo che. io ricordo, funzione solamente sotto Windows 95 


TALENT SCOUT E TALENT ART 

Pochi ma buoni, mi verrebbe de dire guardando ai file contenuti nelle due sezioni di questo 
voi 31' per quanta riguarda gli inventori abbiamo la prima versione n vedutissimi a a correttis- 
sima |e divertentissima) del celebre Tri magni chi inviatomi da Davide Guida ( deanjg j pae- 
slum.peoptai il) , mentre nella cartella del T alerti Ad abbiamo te creazioni di Gianluca Co* in 
( geostaffiedh II}, molto simpatiche » canne un po' in slite LBA2. par rritendefci 


Tastiera Gamepad/Pm Grevi* Gnp Joystick 


Swmg 

Grande swing 
Burli 

Battuta sinistra 
Battuta destra 
Bàtter w 
Bàtter giù 
Cambtà uro 


Coni ima alte grande te rubrica dedicata aito soluzioni delle avventar* più intrigami di tulli i 
tempi che questo mese vanta nianlefTWOQ che capto dèi calibro di The Dìg. Stimerà, Hoen- 
dall 2 e Universe Per quanto i lite stono leggibili dirèttamente dall' interface ta grafica, vi ncot 
do che ail'miemn delta dir \SCH UTION polreta Povere te versioni integrali degli stessi, mefu- 
srve di queste immagini che 4 Click A Create non mi permette di interfacciare Chi no n posse 
tasse Wpndow»95 o Word, può pòi leggera» le versioni un degk stessi 


Opta 5X 

Dpad d* 
Dpad su 
Dpad giù 
Dpad 



TERRAClDE 

Recensito m due pagine dal in» il mese storaci questo gioco della Eidos e a mio avviso mol- 
to ma molto interessante, tanfo die non nego di aver avuta qualche dubbiò quando ho vistò 
il votò Tinaie assegnatogli D'altronde è pur vero che te optenpn» sono soggettive, per cut oc- 
covi questa demo giocatolo che vi permettere di provare voi stessi questo bel Ulota per Win- 
dows 95 è 3Dfx. Il giòco si trova all interno della dir TE RADÈ MO ed e installatale grazie al 
solito comando temprante Siccome, alfa stregua di Descenl 2, Terraode richiede (utilizzo di 
molli tasti eccovi una fiala di quelli di dotate! che vi saranno necessari per destreggiarvi per 
le labmrtiiche basi aliano che dovrete ripulire dm calti vom di lumcr ovviamente, premendo il 
testo ALT potrete accedere a tulli i menu del gioco, intinsi quelli per neo ri figurare te tasti e - 


Ne hanno partalo tutu, chi in bene e chi m mate quel che è certo, però, è che con un po di 
impegno m piu alfa Luco* Aita avrebbero potalo ottenere risultali di gran lungo migliori, non 
tentò sotto il profilo delta tecnica quanto sotto quello def coinvoìgimenlo Ma tant a ti mutile 
piangere sul latte versato, quindi avviamoci a descrivere questo titolo per Windows 95 che 
Irovet etti contenuto natia dir VXVTDEMO sotto la tarma del file aulenti Mal lan le di nome xvtde* 
mo.èx*. che potete peraltro lanciere comodamente anche dalia ma interfaccia grafica 
Per avviare il gioco, ovviamente dopo averto installalo, dovrete dapprima creare un pilota per 
potar procedere atta schermata Rita* Record* Compiuta questa operazione, potrete osserva- 
re non solo le vostre statistiche o kf decorazioni vinte in guerra, ma anche accedere al data- 
base dai velivoli presenti nel gioco e, soprattutto, decidere sa votare una missione in solitario 
piuttosto eh* una in multi- player game ri demo comprende una "cooperative nnssion' e una 
"mtìlae mis&ton' (tutti contro tutti) enfi ambe possono essere disputale tn solitario o con altri 
giocatori Effettuata la scelta, noterete un bottone nell'angolo in basso a sinistra dett'i ri teff nf; 
cto Questo bottone 'riy/ready' vi permetterà di progredire di schermata in schermala, pas- 
sando dalle taso di selezione delta missione fino al gioco finale, ti tutto attraverso il briefing e 
la scelta dell'astronave. 

Noterete che ti sono dei bottoni a fórma di pietra preziose, i quell vi permettono di accodare 
a verte opzioni, m peritata** ce ne sono duo sul tato rtnta fro che vi permetteranno di cam- 
biare da missione cooperativa a "tulli cóntro tutti'. 

Dettò questo, non mi resta che chiudere con te richieste hardware minime, piuttosto contenu- 
te per giocare a X-Wlng vs Tre Fighter è necessario Windows 95. un Pentium 90, 16 MB di 
RAM e urt CD-ROM 2* é indispensàbile te presenza di un joystick, altrimenti it giocò non 
pane neanche 

Se invece votato giocare in muttHpteyer. le richieste cambiano appena in tei caso è infatti ne- 
cessario possedere almeno un Pentium 100 per connessioni via LAN o un Pentium 1 33 per 
connessioni via tnlemèt un» rate LAN (che Supporti 8 giocatori via IPX o TCP/l P) oppure u- 
na connessióne a Inlomet fino a 4 giocato* 1 a 2& 8Kbps o superiori Qualora vi connetteste a 
2 giocatoti direttamente tra modem, sarà necessario invéce solamente un 14 4Kbps. mentre 
in caso di connessione sanate * 2 giocatori si renderà necessàrio un cavo Nuli Modem 


A accelerare 
Z raltontereimdtolroggiara 


Frecce cursore 

Su inclinazione verso il fiosso 
Giù. inclinazione verso l atto 
Sinistra gira a sinistra 
Destra : gira a destra 

Tenendo premuto coni nmpcvflneamenf e il tosto SHIFT, le manovre saranno più veloci 


CTRL sparare con l arnia attualmente setezmnata 
F dare (ilfimilalt, ma consumano motta energie) 

Spezio strale (da premere contemporanaamAnte con te frecce cursore o fi joystick con test 

direzionale} 


Page Down strafa destra 
Fine strafa giù 


L HUD coni temi tre barre segnagliene che indicano te potenza degli scudi te munizioni ri- 
maste e ta carica elettrica detta navetta che viene temporaneamente prosciugata quando si 
utilizzano le armi l power-vip vengono raccerti pj^sanctòti sufifictentornenta vicino ed esplò- 
dono in pochi secondi wa non vengomo irnmediatamefiin raccòlti 

Chujitò m line questo bon ritendo presente che sul mio computer ho ravvisato m alcuni casi 
(Totalmente » rartdrim) itei vistósi f*tt*ntomonli causati da mistenosi acxessi al disco da par 
ta déf gioco anche durante te partita So che è piuttosto empirico, ma ( unico rimedio che ho 
trovato è stalo premora ALT e patiipctrtra un po eoi (tafarnetrt merenfi alta grafica di Terraci- 
de dopo gualchi > nm aneti amnnto gli secessi sono scompersi e ho potuto riprendèf* a gio- 
care tranquittam&nte I demo 


Realizzata dalla promettente Red Orò (te case che sta realizzando Riverì il seguito di Myst) 
Warfords 3 6 un gioco à mata tra Warcfntft 2 e Civifizafion piuttòsto rtlefessanle II demo vi 
metterà s disposizióne due scenari entrambi limitali alta modalità di gioco singolo (niente 
miilti-plàyor quindi) natta sezione Tutoria) vernato introdotti ài concètti base dèi gameplay di 
Wàrtords 111, munire nello scenario di nome The Elven Guardian s troverete pane per i vostn 
ftanli II consiglio che mi sente di dare a coloro che si avvicinassero per la prima volta à qué- 
sto gioco è quello di partire al livelle Begmrw con la tribù degii Eives. vista che la Tribù dei 
Bnrnrj altrimenti porrebbe rivelarsi fin troppo ostica anche per r giocatori più esperti 
L hardware necessàrio per giocare a 'Warlorrls III Reign nf Heroes' consìste di Windows 95 
Installato su almeno un Pentium 75MH/ i.on t6M8 RAM 40MB di spezio libero su hard d^k, 
un CD-ROM 4x » una risofuztpòè video 640 n 480 a 256 colon Ovviamente non devono 
mancare una scheda audio Sound B tester 16 o 100% compatibile e te librerie DirectX 3 Oa 
Qualora ne triste sprovvisti, vi segnalo che nella cartella tSCHEDETO troverete H file 
dx30b.exe. cornsrKjndenlè atte librerie DiraclX 3.0b 

Il demo in questiona 0 cnnienulo nella dir WARDDFMQ ed e installabile o dall interfaccia 
grafica n cliccando due volte sul file autoscompattante war3domo eite essa contenuto 


TRAILERS 

Orìginartamenlc avevo 1 intenzione di jnciudere in questo voi 31 un filmato ripreso dal sotto- 
scritta con tanto di fotocamera fltt'ES, che vi avrebbe dovuta mostrare le pii i inleressànfi no- 
vità della Értrigitwin a ventre Poi sonò riuscì tn ad entrare in possesso di un mucchio dr filmati 
veramente molto beffi, per eù< àttà fine ho propeso per la realizzazione delta pregressa sezio- 
ne Trailer* mai apparta sul nostro dtecò argèrtleo rinviando forse al mese prossimo i filmati 
détt'E3 Comunque sta alf'interno delta dir YTRAIl ERS abbiamo nientemeno che i filmali di 


a 



, 


del 


TEMI MICROSOFT PLUS 

Eccoci giunti al consueto spazio dedicato ai temi per Microsoft 
PLUS! con cui potrete personalizzare la vostra versione di Win- 
dows 95, Questo mese vi proponiamo 20 temi, alcun» dei quali mai 
pubblicati prima sulla nostra rivista, tre cut sono presenti delle vere 
e proprie chicche: 

DN3D_GS.EXE Lo stupendo tema di Duke Nuke 30 con un ecce- 
zionale Screensaver 

DS9THEM.EXE: Il tema di Deep Space Nino 

PAMELA.EXE: Indovinate di che Pamela si sia parlando? 

BARBW1RE.EXE. Sempre Pamela in Azione 

TOYS. EXE: Il tema tratto dal film campione di Incassi interamente 

realizzato in computer grafica 

PAPKÉXE; Il tema di Paperi™ k. 

ANGIANQ EXE: Aggieland?? Chi li capisce questi Americani? 
B&BTHEM EXE' Il tema dei mitici Beavi s&B ottimati 
BLtZB.EXE; Il tema di Bfizburgh Steeler. campione di football ame- 
ricano 

HARALD.EXE: Questi americani., fare il tema di una trasmissione 
televisiva! Ve lo immaginate II tema del Maurizio Costanzo Show? 
LUNATHEM EXE: Un bellissimo tema LUNARE! 

IMPTHEME.EXE: Un tema tutto italiano su Guerre stellari. 

DOGS EXE: Dal mitico film dì Tarantino le lene" 

SYDNEY.EXE: Il tema delle olimpiadi di Sydney net 2000 
PTTHEM.EXE li tema del Dream Theatre 
TOMBRTJEXE. il tema di Tomb Raider 
PEANUTS EXE: Il tòma di Snoopy 
JOLTTH EXE: Il tema di Jdt. Che diavolo sarà? 

NSATHEM.EXE II tema per gli appassionati dì NBA 
RANMA EXE: Il divertente tema di Ranma. il famoso manga giap- 
ponese dal quale è stala tratta l'omonima serie televisiva. 

Per la toro installazione si deve semplicemente lanciare il file EXE 
prescelto e copiare tutti \ file, off erudì nella sottodirectory THEME di 
Microsoft PLUS Tipicamente il percorso é 
"CTPROGRAMM l\PL U S ttTHE MES" Dopo di che si andrà nel Pan- 
nello di Controllo e si selezionerà il programma ‘Temi del Desktop' 
con il quale si sceglie il tema da utilizzarle nella lista proposta 
É possibile anche provare solamente una tema decomprimendo il 
file del tema in una cartella e cuccando due volte sul file con esten- 
sione THE ME. per mantenerlo nel sistema si dovrà comunque 
provvedere allo spostamento dei dati nella cartella sopra citata. 
Una precisazione importante i file sono in formalo EXE. creati con 
WinZIP. e cuccandovi sopra faranno apparire una finestra di dialo- 
go con la richiesta de! percorso di decompressione: guardatelo be- 
ne perché vi troverete i file una volta decompressi. Ovviamente 
potete intervenire digitando un nuovo percorso, Se avete WinZIP 
potrei© lanciarlo con l appostto tòsto nella finestra di dialogo 


FACCE DA TGM 
Asintomaliche Facce da TGM 

questo mese ci si ritrova nuovamente compattali all interno di un 
box del Silver Disk, ma credo che tulli voi ne capirete le ragioni. In 
presenza infa Iti di un Silver Disk cosi saturo di file, demo patch, li- 
velli aggiuntivi e qua ni 'al Irò possiate immaginare era inevitabile 
che la sezione dedicata ai vostri filmali venisse ristretta, per quan- 
to alla fine credo sta da notare che. nel suo piccolo, anche questo 
mese fa nostra rubrica “ha tutte ie cosine al suo posto' se mi si 
passa una definizione altrimenti utilizzata in altri campi La sesta 
puntata di Ubercity Vice, te foto di Carlo Min ucci e Daniele tono 
sono gli ospiti di questo mese, ma la vera novità è costituita dal fil- 
mato principale, che. come vedete, è finalmente in MPEG Ai di là 
della scarsa qualità del filmalo pervenutomi da Domenico, troppo 
buio e piuttosto sgranato credo che voi tutti potrete osservare te 
dimensioni dello schermo leggermente aumentate, t freme a! se- 
condo che ora sono 25 e non 15 e l'audio a 44KHz anziché a 22 
In somma, tutto come prima e anche meglio. Piuttosto non ho an- 
cora ricevuto te vostre risposte in merito al quesito Se sia per voi 
meglio un numero di trame ridotto (12) a fronte di un incrementata 
dimensione dello schermo o. piuttosto, il mantenimento delle at- 
tuali impostazioni Fatemi sapere 

Per il resto, per problemi tecnici e pratici ho fatto 'sallare il filmato 
con su la nostre vacanze^levoro dell'E3. visto che ho avuto alcuni 
problemi In fase di doppiaggio e considerato che bene o male ho 
trovato i filmati QuickTime di quasi lutti i giochi pi Lu importanti che 
avevo ripreso con la mia telecamera A questo punto e probabile 
che sul CD di ottobre vi mostri la prima parie del nostro viaggio e 
cioè le scampagnata a Las Vegas anche se ammetto che tutto ciò 
non rappresenterà certo il massimo de! tempismo 
Da ultimo, una instò co osta lezione: trattate con io scanner sotto 
Macintosh le foto di Cario e Daniele appaiono pressoché impossi- 
bili da aprire su un PC {ma d> questo me ne sono accorto ormai 
solo quando H CD era ormai già in fase di stampai Al momento 
non riesco a spiegarmene la ragione, ma sappiate che verranno 
riproposte il mese prossimo salvale m un altro formato per te gioia 
di grandi & piccini. 


SHAREWARE 




D1ALUP PRO 

Cartella W*N95tDUP 

Le maggior parte di voi conoscerà l'accesso remoto solo come 
collegamento ad Internet e avrà sperimentato che ri Dtòl UF 

Networking dì Windows 95. la composizione del numera per 

avviare un collegamento remoto, è comodo ma potrebbe essere migliorato Ebbene, DiatUP Pro per- 
mette di migliorare la composizione dei numeri telefonici e te loro statistiche di utilizzo. DialUP Pra è in 
grado di acquisire i collegamenti esistenti in accesso remoto e richiamarli' quando necessario. Tra le 
sue funzioni troviamo la possibilità di modificare le impostazioni del collegamento, ma © soprattutto da 
notare come il programma mantenga le statistiche di collegamento, rendendo quindi possibile cono- 
scere il tempo totale di collegamento ad una rete remota, come pure il tempo complessivo delta cor- 
rente chiamata e quello quotidiano 

La Finestra di DialUp Pro è molto semplice. E' divisa in due sezioni: la prima, sulla sinistra, contiene 
tutti i collegamenti del sistema (ovviamente se ne possono creare di nuovi), mentre sulla destra ci so- 
no quattro fotder che mostrano te opzioni disponibili. In particolare nella cartella Programs é possibile 
inserire i programmi che si intende usare con il collegamento 

W1NSIZE t.1 

Cartella WVfN95WVINSr2E 

Con l'aumento della capacità dei dischi fissi si è evidenziato un grosso problema della FAT a 16 Bit 
cioè il sistema grazie al quale li DOS e Windows 95 gestiscono i file La File Al location Table può ave- 
re un numero massimo di 65.535 entry, quindi aumentando la capacità del disco fisso ma rimanendo 
fìsso ii numera di cui sopra, aumentano ìrtrmediabilmente le dimensioni dei singoli duster (le entry di 
cui sopra) Un duster è l'entità su disco fisso che serve per immagazzinare r file. Un file quindi viene 
contenuto su disco fisso in uno o più duster Molto spesso un duster contiene solo una parie del file, 
mentre la rimanente parte va irrimediabilmente sprecata, Aumentando la dimensione dei duster si fini- 
sce per sprecare molto spazio prezioso perché aumentano te probabilità che questi non siano sfruttati 
fino in tondo. 

Winsize e assimilabile al comando DtR dei DOS. Lanciandolo attraverso l'icona nei Programmi del 
menù Avvio, si ottiene una semplicissima fineslra con una linea di comando per digitare la tetterà 
deli unità da analizzare o uno specifico PATH. e i comandi per iniziare la scansione 
Terminata l'analisi delle cartelle scelte, Win&ize mostrerà in due colonne sia gli spazi ‘dichiarali 1 ' che 
contengono solo i dall relativi ai file sia gii spazi reali che invece considerano lo spazio dei duster per- 
si. Sfogliando il lato sinistra della schermata, come avviene in Explorer, si potranno poi visualizzare i 
dettagli delle singole directory 

WINDOWS 95 SHEEP 

Cartella \WIN95\SHEEP 

Sheep, insomma, è una pecorella per Windows 9S. Sheep è irresistibile' corre salta, rotola, si luffe, fa 
i suoi bisogni, mangia, dorme, cade, si arrampica, scivola, si intimidisce davanti al caprone viene as- 
salita dai marziani, sbadiglia, neutra dalfatmosfera bruciacchiandosi e finendo in una tinozza, mangia 
fiori, cammina su due zampe in verticale, avvista un UFO, I tutto mente voi vi sbellicate dalle osate 
Sheep è divertentissima, va vista aifopera per crederci è sufficiente ciccare sul sue eseguibile e poi 
stare a guardare è uno spasso Inoltre nulla vietò di lanciare contemporaneamente più Sheep un inte- 
ra gregge invaderà Windows 95 Altro che Tamagotchi! 

Non è necessario installare alcunché per godersi la prima pecorella virtuale per Windows 95 è suffi- 
ciente copiare sul disco fisso il fife SHEEP EXE presente nella cartella SHEEP tiri Silver Disk 
Per "dìsiriatsllarta". basta premere i tasti CTRL+ALT+CANC e terminare l'applicazione *$creen Mate' 


THUMBSPLUS 3.0 VERSIONE G 

Cartella \WIN95\THUMBSG 

ThumbsPlus è un visualizzatore di file grafici per Windows 95, La sua eccezionaiità non risiede tutta- 
via nel gran numera di formati che è in grado di gestire, ma nel fatto che permette di organizzare per- 
fettamente dei database deile immagini ThumbsPlus te analizza e te scova ovunque esse siano, su 
disco fisso, su CD-ROM. e sulla rete (con una procedura di scansione di directory, d» inferi CD o hard 
disk) e ne te l'un media la anteprima, indicandone a li' utente la locazione 

ThumbsPlus si presenta come una normale finestra di File Manager assimilabile alla Gestione Risor- 
se dì Windows 95 Sui lato sinistro delia finestra si trova la struttura ad albera del disco fisso, che può 
venire espansa a più li valli, mentre nella parte destra ira vano posto i nomi dei file con un riquadro dì 
anteprima Ovviamente sarà attiva solo fanteprima dar file supportati, mentre gli alto non verranno 
considerati 

Thumbs gestisca poi la generazione di immagini contenenti r “‘provini’' dall archivio, la possibilità di 
creare slidashow dalla immagini seleziona te. di cambiare io sfondo di Windows 95 con l'immagine 
scelta. Non mancano funzioni di stampa delle immagini o di tutto I archivio di anteprima per la creazio- 
ne di cataloghi di immagini 


FIREHANO ÉMBER 

Cartella \WIN95 EMSERSET 
Simile ai Trumbsptos 3 0 d» cui sopra. Firenanc 
sua ncradtoite vetociìà nel generare tutte te erc! 
prime possono essere generati m ben angue f 
sto è proprio uno dai su* punti di forza visto eh* 
di lavorare con cinque pi mmsK^ dsveree Ma s 
ihumbnail vengono rigenerati comp 1 slamante e 
deite dimensioni scotte 5> rad doppiano te cfcroen 
poma è possibile rinominare, cancellare, ottenei 
nere l anteprima a schermo intero A questo si 
stare e copiara te immagini, anche da e verso 
cartella sic fato sinistro, fa » sposterà di cartella 
magrne e sostituirla alto stendo Windows 95 


Ber si distingua dai suo diretto concorrente per la 
ne I !h umbra il come vengono chioma te le ante- 
iti da minuscole icone a enormi anteporne Que- 
sito altro programma di questo genere è in grado 
«ulto ia qualità visiva rimane costante dato che ■ 
come accade in alto programmi che al crescere 
dai p*el inutile dira che ciccando su di urtante- 
orinazioni sui file e grazie ad un doppio die otte- 
inge a posàtoif'fe di usare i Drag&Drop per spo- 
fammi estero- Trascinando urt anteporne rn una 
tò FireHand Ember è in grado di esportare un irn- 
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CD-ROM 


REQUISITI TECNICI: 

WIN 95, 

PROCESSORE; 

MINIMO PENTIUM 60. 
CONSIGLIATO: PENTIUM 100. 
16 Mb DI MEMORIA. 


- PSX 


167-821 177 
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na il mondo del calcio. 


Il campionato in subbuglio. 


Chi vorrebbe essere un semplice spettatore od un unico calciatore quando avendo ACTUA SOCCER 2 può 
essere TUTTO IL xMONDO DEL CALCIO iasieme? ACTUA SOCCER 2 ripropone remozione, l'intensità, 

i brividi, le tattiche, lo spettacolo, la tecnica, le genialità del calcio vero grazie a nuove tecnologie con model* 

ii 3D ricavati da filmati veri. Tutte le squadre del campionato italiano di serie A sono aggiornate all'avvio 
della stagione 97/98. E in più c'è la possibilità di giocare un Torneo delle Nazioni contro le più forti squa* 
dre nazionali, compresa l'Inghilterra di Alun Shearer. 



Diventiamo inutili! 


Allarme tra i calciatori italiani 

“Actua Soccer 2 è così completo che può sostituire tutti noi”. Sembra un esagerazione ma questo è il 
primo commento espresso da numerosi calciatori italiani che hanno provato il nuovo gioco di simu- 
lazione creato da Gremita e distribuito da Leader. “Meglio così - a parlare è un noto campione spes- 
so insofferente verso i duri allenamenti - l'impegno è lo stesso e si suda un po’ meno!” 

■ UTIO IL CAMPIONATO ITALIANO DI SERI K A 
. TUTTI GLI STADI I 1 J 1 | I 

• ALLENAMENTO ANCHE SUI CALCI PIAZZATI 
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Hfl**r* H’ w Ravan Suttwam Corperetion, Tutu i rilutti rttarvatt. Sviluppato con t'ausilo Od codice miginale delle »d Software tgse itf Salivare, toc Tulli l dritti riservali. Sviluppato da Rsven Sondare Coiporaiiori. Pubblicalo ds td Software toc, Disi ributto da Activfskm. ine. sotto auftltcenza Hexeri II™ è un marchio registrato di Baveri 
Software ComoraUan II nome e il lego Id Software sono di propnalA dello ld Software, ine AcftritkMttt è un marchio raggiralo di AeUvislon, Ine. Tutti gli nim monchi e nomi sono -di proprietà della bipartiva compagnia 
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SECOLI LE CATTEDRALI MEDIOEVALi 
SONO STATE LA CULLA DELLA CONOSCENZA. 

NON DIMENTICHERETE TANTO FACILMENTE 
LA LEZIONE CHE STATE PER IMPALARE. 

Il Sole si è oscurato c, li-Tima è diventata colore 
del sangue. I quattro Cavalieri dclì’Apocalisse sì celano, 
minacciosi c sinistri, nell'ombra. Tutta l’umanità è caduta 
sotto il potere oscuro di sanguinarie orde infernali . Nei panni 
di un Negromante, di un Assassino, di un Cavaliere o di un 
Paladino sarete i soli a poter mettere fine a questo orribile 
giogoi E non potrete non riconoscere i quattro Cavalieri 
perché darete loro ben presto un nome: morte, pestilenza, 
guerra e carestia. Sarete Ì maestri in questo universo di 
distruzione ? 0 gli allievi? 



O potenza di quake 

Hexcn 11 c stato sviluppato partendo dcll enginc 
originale di Quake. )1 migliore e più realistico 1 
ambiente poligonale disponibile per un gioco 
tridimensionale. Per loccasionc sono State 
implementale nuove caratteristiche che sfruttano 
appieno le prestazioni dei nuovi chip 3D, 
assicurandovi un'elevata velocità di gioco c 
spettacolari effetti grafici assolutamente inediti. 



socuni !L VOSTRO DESTINO 

Selezionate quale personaggio interpretare. 
Ciascuno possiede armi specifiche, incantesimi c, 
poteri che si sv iluppano acquisendo esperienza. 
Andrete cosi migli orando le vostre doti fisiche: la 
velocità di movimento, la rapidità dell'attacco O, 
ancora, la distanzi massima superabile con un salta 

UN AMBIENTI D! CUOCO 
SCONVOLGENTE 



Apritevi b strida attraverso d livelli infestati da 
orrendi demoni. Sfondile finestre, abbattete pii asili, 
polverizzate alberi. Niente c nessuno dovrà 
fermare la vostra avanzala. 


OPZIONI MUU1QOOATORE 

Affrontatele insidie dei diversi mondi 
in compaghi a dei vostri amici o sfidateli in 
un sanguinoso scontro diretto. 
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_ TGH NEWS 

TERREMOTO APPLE; GILBERT AMELIO LASCIA 
LA PRESIDENZA 

In fatto di tanche dirigenziali. ir, Appio Ci aveva già stupito alcuni mesi or 
sona con il nchrame di Steve Jobs nell# fila della compagnia ma Ea notizia è 
ancora più clamorosa il presidente e CEO della compagnia Gilbert Amelio 
dà rassegnalo le sue dimissioni e tu steso ha fatto Helten Hancock vitè- 
presidenl of technalogy A questo punto si amplia la po sizìooe di $Eew Jobs 
all intemo di Apple, visto che ri co-fondatore delia compagnia si occuperà di 
traghettarti» tu questo difficile periodo con il sostegno dei vicepresidente e 
CFO Fred Anderson Anderson e Jqb$, assieme al vice-chairman A.C. 
Markkuta, e al direttore Edgar Woolard formeranno un comitato che si 
occuperà di eleggére un nuovo CEO al più presto Negli ubimi mesi, la Appi? 
ha vissuto alcuni dei momenti più tormentati della sua storia basii ricordare 
il bilancio in rossa di olire 700 milioni di dollari nel secondo Ir i mostre d'eser- 
cizio Fiscale '97. oppure gli olire 4.000 licenziamenti di metà marzo in segui- 
lo a queste vicende. Ea leadership di Amelio era più volle stala messe in 
discussione e la compagnia avevo subito notevoli attacchi esterni Si parlava 
addirittura di un progetto di scalala, messa in alto da una cordala capeggiala 
da Larry EU&on, CEO e presidente dì Oracle, e lo stesso Steve Jobs Poco più 
di una selli roana prima delle clamorose dimissioni . le azioni Apple avevano 
toccala il mimmo valore degli ultimi dieci anni, dopo che oltre I 5 milioni di 
titoli appartenuti sempre a Jobs erano stati messi sul mercato. Fred Ander- 
son ha dichiarate m una conferenza stampa tenutesi per annunciare le due 
clamorose dimissioni 11 Consiglio Direi! ivo della compagnia non è ovvia- 
mente soddisfano riguardo alte situazione economica a duale e dobbiamo 
quindi fare qualcosa al piu presto 11 background di Amelio evidentemente 
non ora m linea con «à che è necessario per risanare la Apple In un mes 
saggio rivallo ai dipendenti. Il nuova cornitelo capeggialo proprio da Ander- 
son si è così espresso: Il Consiglio dì Amministrazione e Gii i Amebe. NdRi 
hanno convenuto che e ora di cercare un nuovo CEO che abbia le caratteri- 
stiche necessarie a ottenere l risultali che desideriamo La scelte ricadrà su 
un uomo ricco di esperienza e attimo conoscitore dell'indù strìa capate di 
riportane questa compagnia ai profitti 
JP 

CASO APPLE: LE REAZIONI DI WALL STREET 

Una perdita nell'ordine del mezzo punte, fìùn oline- Wall Street sembra aver 
assorbite meglio del prevista te dipartite di Gii Amelio dalla Apple Le azioni : 
hanno si lottato un mimmo di 12-3 '4 ma si sono poi assestate a 13-1/4. 
poca meno delta chiusura precederne di IÌTI/16. Titoli a parie, non manca ■ 
no le preoccupazioni negl i osservatori di mortalo te quasi concorri ila nza del 
momento dette pubblicazione del consuntivo di bilancia per il terzo trimestre 
m casa Apple e L'uscita di scena di Amelio è viste da più parli carne un tatto 
sospetto Le previsioni parlano di perdile comprese tra $121 milioru e SII 3 
miti orti con una media che si stabilizza aliamo ai 65 milioni di dollari Non è 
da escludere perù, che in realtà te cose siano andate molto poggio e che 
anche per questa motiva si sia deciso per una così repentina 'cacciata' di 
Amelio Intente lo stesso Amelio ha fisicamente lasciate te compagnia e i 
rimpianti per Fui non sembrano sprecarsi- arrivata atte Apple 17 mesi fa, te 
lascia quasi agonizzante, con te azioni al loro mimmo stento degli ultimi 10 
anni, e con perdite complessive durante te sua guida vicine agli 16 miliardi j 
di dollari Eppure sembrava promettere bene il suo ingressa nette compa- 
gnia. anche grazie al riditemi? di nomi importanti come te stessa HeElen 
Hancock e George Stati» come CEO. A queste pùnte, però, non sappiamo 
se dover attribuire a luì te chiamata di Sleve Jobs, che da sua consigliere 
personale e diventate ora un pò te figura guida chiamate a portare te Apple 
fuori dalla palude. ! commenti sul suo tonte sono variegati; c'è chi dice che 
fosse tento a prendere decisioni e intempestivo, e c'è che assicura che gli 
ostacoli che era chiamate a superara erano insormontebili E di queste opi- 
nione Ike Massi, che ha lasciate te direzione del settore sistemi operativi 
Apple pachi mesi fa Ti sono siati momenti tn cui Gii riteneva di poter con- 
trollare il (testino di Apple più di quante fosse in realtà possibile dato il 
periodo generate detlinduslna purtroppo te compagnia ha perso motti 
talenti durante te sua guida proprio quando invece creatività e ingegna 
dovevano diventar* i concetti chiave" Nassi, come molti altri importanti 
nomi ha abbandonato la Apple io un perìodo verso cui te stampa si è prù 
volte ritenta col termine di esodo' . quando sembrava che alla Apple non ci 
fosse più posto per molti terse troppi cervelli crealrvf E sut capostipite dj 
questi creativi Steve Jobs circola no addirli! ura voci che fanno impallidire 
quelle relative a una sua eventuale scalate ai ranghi della compagnia, ateum 
eie -dirigenti asseriscono infatti che egli usasse riferirsi ad Amelio * alla 
Hancock con il termino americano 'bozos che in Italiano suona più o meno 
come imbecilli imbecilli te saranno anche stali, ma a\ tempo stesso senza 
dubbio furbi se si guardano te cifre retate* alla buonuscite che i due perce- 
piranno 3 5 milioni di dollari per Amelio e quasi 600000 dollari per te Han- 
cock. in base ai conlratti originariamente stipulati 
JP 

LE ULTIME PAROLE DI AMELIO 

Vi presentiamo te traduzione integrate dette tetterà di addio ai dipendenti di 

Gilbert Ani elio 

"Ai dipendenti di Apple 

Oggi fa Apple ha annunciato le mie dimissioni dalla carica dr presidente * 
CEO dette compagnia, con effetto immediate Rimarrò come impiegato ma 
non partecipando al consiglio, lino al 27 Settembre 1 W7 per assicurare una 
transizione indolore 

Sono giunte atte Apple »f 2 tehbr.no 1996, in seguite a yn mio bit imo periodo 
come presidente e CEO di National Semiconductor Ho latto questa scolla 
perché era chiaro che la Apple slava attraversando un periodo di estrema 
crisi e te stessa sopravvivenza dell azienda carne colila indipendente era in 
discussione Qualcuno doveva assumersi il compilo di riportarla m salute 
Come abbiamo in seguite scoperto. La Apple ha effettivamente sostenuto cin- 
que distinte crisi una mancanza di risoree e liquidi, prodotti di scarsa qua 
lite: una mancanza di una strategia chiara nel settore OS una cultura din : 
genite priva di disciplina e una generate frammentazione volte a far* 
troppo m troppe direzioni Questi problemi sono rimasti per lungo tempo 
'nonostante t impegno di molte persone capaci Mollo del tempo che ho 
. speso alla Apple é sialo impiegalo neit Affrontare teli questioni 
Sono convinto che te decisioni e te scelte Fatte siano state quelle giuste Oggi 
questi problemi sono risotti o vicini a essere risalii Oggi te Apple ha te linea 
di prodotti piu convincente di tutta te storia della compagnia Oggi abbiamo 
un ottima strategia QS e siamo sui punto di annunciare il Mac OS 8 Rha- 
psotfy il nuovo sistema operativo Apple 4 alle porte e riscriverà gli standard 
del bellore Oggi disponiamo di un team manageriale di assoluto livello e 
possiamo coniare su strutturo costrutti*» capaci di por! urei al profitto 
E sialo mollo difficile- ma molle di queste cose sano state ottenute negli ul ti 
mi 1? mesi com# credo risulterà evidente nell immediato futuro La prassi 
ma sfida pur Apple è seguire ■ programmi che abbiamo y«a Lanciato e neo ■ 
sfruii e il volume di vendite Sono convinto che 4 team manageriale sia mi 
grado di farlo Come nata personale, sano felice dì poter spendere più tempo I 
con la mia famiglio l 

Il mìo periodo alla Apple è sialo interessante * gratificarne Abbiamo fattoi 
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ENCARTA PARLA ITALIANO 



La famosa enciclopedia multimediale Encarta è sempre 
risultata ho i CD-ROM più venduti in Itafia, nonostante 
sì tratti di materiale io lingua inglese. Per tutti co Foro 
ohe hanno sempre desiderato Encarta nel nostro idio- 
ma, però, ci sono ottime notizie: un team dì oitre ISO 
persone è infatti attualmente impegnata nella realizza- 
zione delta versione italiana, che sarà disponibile entro 
l'autunno. E' già dagli i nizì del 1 998 che Microsoft si sta 
avvalendo della collaborazione di R&Dmond, una 
società di consulenza editoriale appositamente creata 
per questo progetto. Il punto di partenza por rincarta 
italiana sono te versioni realizzate In Gran Bretagna, Francie, Germania, e Spagnai una scelta fotta per garantire un taglio 
europeo in cui inserire in modo armonico gli aspetti legati aEla cultura nostrana, quali quelli storici, artistici e archeologici, 
oltre che di costume, cinema, sport e musica. Gli artìcoli redatti appositamente in Italia sono migliaia, cosi come le nuove 
immagini e le centinaia di illustrazioni panoramiche a 3 60 gradi. Diversi brani audio, come registrazioni di poesie e brani di 
canzoni, sono stati appositamente registrati, cosa che rende ancor più Encarta un "enciclopedìa davvero italiana. L'ultima 
versione inglese di Encarta 97 contiene oltre 31 000 articoli Ctì.OOO in più rispetto alla precedente). 9.G00 immagini fotografi- 
che, I .00O carte geografiche e circa 9 ore dì clip audio. Tra le opzioni previste c'e lo Yearbook Builder, che consenta 
\ aggiornamento costante deil'enciclopedra tramite Internet. Le copie vendute dal momento dal lancio originale (nel 1993) 
ammontano armai a oltre 7 milioni di copie. 

Jacopo Prisco 




TETRIS E OLTRE 


Vì dica niente IE noma di Alexey Pajttnov? E' il nome di un genio indi scusso, owero de fi 'uomo che ha creato Tetris, uno tra i 
videog lochi più popolari della storia. Bene, la Microsoft si è da tempo assicurata la collaborazione di questa "artista" russe, 
e il primo frutto di tale rapporto è “MS Entertainment Pack; The Puzzle Collection”. una raccolta di dieci nuovi giochi ideati 
proprio da Pajitnov. Si tratta di Spring Weekend, in cui dovete ricompone le immagini dì un'aiuola secondo le indicazioni 
con il minor numero di mosse- Jewel Chase, in cui dovete impadronirvi del bottino, muovendovi più veloce del ladro nemico; 
Charme;, in cui salvate 1 serpenti prima che il loro vaso venga sigillato; Fringor, dove siete chiamati a sciogliere più nodi 
possibile in una lotte cantre il tempo; Finty Flush. in cui tutto il vostro sangue freddo va concentrato per inserire fa corretta 
combinacene di biglie nella griglia: Mixed Genetica, che vi veda curare bizzarri animati mutanti associandoli in modo corret- 
to. ristabilendo l'ordine genetico: Mrtddted Casino, dove regna la logica e la 
strategia, in un casinò in cui £ impassibile bluffare: Lineup. dove avete pochi 
secondi per decidere dove incastrare te combinazioni di palline: Color ColEì- 
sron, che vi vede colpire i cerchi esatti schivando ostacoli a folle velocita; infi- 
ne. Rat Poker, in cui 
vì trovate a giocare 
con dei simpatici 
ratti, per intrappolare 
i quali non basta Fa 
destrezza, ma serve 
soprattutto la bravura 
al gioco. Tutti i video- 
game sono immediati 
e divertenti, e ai 
comandano multo 

semplicemente tramite i tasti cursore. Certo, manca le grandiosa 
idea alla Tetris, ma d'altro canto i miracoli si fanno una volte sofà. 
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DOPO SIMON ARRIVANO GLI ALIENI! 




Dopo i due Simon tire Sorcarer, entrambi ottimi giochi, la Àdventure Soft non ha 
data segni di vita, L'Ipotesi più plausibile era che I! avesse assorbiti qualche gros- 
se software house come le Luc&s o la Virgin. E invece no, Mark e Simon Woodrutì 
non hanno mal smésso di lavorare e, dopo due anni di sviluppo, stanno per pre- 
sentarci The Feeble Files, Urt'awenlura grafica punta- e c ficca dalle ottime premes- 
se Messo in pensione Simon, giocherete nel ruolo di Feebie, un alieno membro di 
"un'orribile società in stile anni 80" (parole dell' nitro) dove i capi hanno occupata 
te menti della gente, Faebte ha la relativa fortuna di distruggere per caso un bone 
di proprietà dalla principale corporazione dei pianeta, venendo ovviamente spedito 
in prigione dal boss detta stessa società. Qui il nostro amico conoscerà un "eroina 
della rivoluzione, che gli farà capire quanto povero sia il toro stata attuale, insieme 

con tei e cori un non meglio identificato 
robot della resistenza. FeebJe dovrà resti- 
tuire la libertà di pensiero alte sua gente. 

Il filo conduttore di tutta l'avventura sem- 
bra l'umorismo, con un sacco di situazioni divertenti. Il cattivacele}, poi, sembro il 
fratello alieno di Ma* versione “arrabbiata"": è un peccato non avere il tempo dì 
grati bare la foto per mostrervelo. 

In questi due anni di sviluppo Simon Woodruff (tutto solo come ai bei tempi: gran- 
de f) ha preparato un centi nato di personaggi, ognuno con la sua voce e peculiarità 
caratteriali- La grafica è stata fatta sui Silicon con il famoso Alias Poweranimator, e 
i risultati si vedono: alieni e scenari sono ottimi. Tutto sarò in SVGA ed à garantito 
Il supporto dei processori più tenti, ovviamente al prezzo delle bellezze di cui sopra 
A prima viste il gioco mi è sembrato sullo falsariga di Down in thè Dump a (tanto per 
darvi un'idea), e l'uscita è previste in autunno. 


UNA RAFFICA DI DISNEY-NOVITA’ 


La Disney Interactive va alla canea con ben cinque nuovi titoli: si trotta di “Winny Puh e 
l'Albero del Miele", "La Bottega dei Giochi: Toy Story"'. “Vìdeo Game Action: Toy Story ", 
■■Video Game Action: Ccdd Shadow" e “Studio Grafico; La carica dei IGF. Si tratta di CD 
interattivi utili per il divertimento dei più piccoti. ma anche dell interri famiglia. Ih partico- 
lare, “La Bottega dei Giochi: Toy Story", vi panne Ha di rivivere diverse scene del film e di 
entrare nal mondo dei giocattoli affidandosi a Woody. tl simpatico cow-boy dei film, tl 
titolo presenta otto diverse attività, che permettono di dare sfogo alla fantasia e dare 
prova deità propria destrezza confrontandosi con labirinti e rompicapi. Tutti gli ambienti 
famosi del lungometraggio sono riprodotti, come la stanza dì Sid e il Pizza Pia net. FI dop- 
piaggio è stato fornito dagli stessi interpreti del E' originai a (in Inglese). "Video Game 
Action: Paperino in Gold Shadow". vede invece il famoso papero risile vesti dì un i rivesti - 
galero-guai riero cha deve affrontare numerosi nemici per poter salvare l'isola Paradiso. 
Lungo un percorso che presenta 23 live Ili di difficoltà, il Papero dovrà sfoderare tatto il 
suo arsenale per sconfìggere i Paperi Pigmei e trovare l'ìdolo Shabuhm Shabuhm, 
Quest' ultimo titolo à disponibile solo per PC. mentre Toy Story Include anche la versione 
Macintosh - 

Jacopo Prisco 
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MEMPHIS, OVVERO WINDOWS 98 


Sa Ij» lingue del 2000 vi fosse ancora astica, saprete cwtù che «ai' 
«tona morti prodotti appratii di Aditoria multi mediai* Uno di qua- 
tti è Lei* Talli, corto rapido dirigi#** baiato cui metodo dalla 
Syiacui* University. L'opera, naturai manta cu CD-ftOM. adite in 
Italia dalla Leader, è piè disponibile nei tegoli por chi abbia un 
4M » diaci maga di spazio sull' hard disk 

Il metodo Syracuse consiste sostanzialmente nel rapprendi manto 
guidato attravarao esercite ilo ni e giacili, più un sacco di finezze 
psicologiche che sarebbe riduttivo spiegare in questa sa de. 
All'interno dal programma potrete scegliere se, appunto, giocare 
con la lingua o visionare II glossario I giochi, che consistono ad 


indovina dovè 


esempio nell' indovinar e quale sia la parola pronunciate 
oppure ricordare dove si trovi l'oggetto enuncialo dallo 
speaker, sono tutti elementari « consentono un immediato 
verifica dal proprio apprendimento grazie al punteggio. Ci 
sono molte categorie tra cui scaglierò le parole con cui 
giocare 

Il glossario invece vi consentirà di a scottare le parole in 
varie tonalità e di ricercare quelle utili II programma he 
una funziona di riconoscimento vocale, grazie alla quale 
potrete attaccare un microfono al computer per dare le 
risposte. 

L'ambizioso progetto di Lei' a Talk è insegnarvi 2.500 
parole a te semplicità dell'interfaccia vi aiuterà nell' impre- 
se Dal punto di viete tecnico c'è da dire ette te immagini 
digitalizzate vanno benissimo, il programma non richieda un PC pompato e II riconoscimento vocale è un'aggiunta interes- 
sante, Sa volata migliorare l'inglese col PC questo è un titolo da prendere in consideratone Nbn adatto, invece, e chi 
ringlese lo dovesse imparare da zero Or» tal caso fatevi un cono e non chiedete a una macchina dui segnandolo), 

Alessandro La Spada 
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pregressi è ora di rondarsi conte dal valere di queste lavoro per lutti gli 
azionisti Apple Orane per il vostro supporto lascio U Apple alia votire 
sapienti mani 

Suona fortuna tarò t| ufo per ut» dal bordo del campo* 

Con rispetto 
Gii 

ED ÉLLISON TORNA ALLA CARICA» 

Solo duo giorni dopo te difmeimni. d> Amelia le azioni dette Apple hanno 
subito un incremento del 151 facendo registrare à balte pru significatoti) 
degli ultimi 12 mesi H motivo di questa improvvisa crescia lamina legato 
alte confitente possibilità Che te Apple «e m precetto di ****** acquetato 
Naltealmante l indizialo mimare uno è sempre Larry EQtson eh* aveva 
non * caso tesetela aperto uno spiraglio quando alcuni mesi fa aveva 
doma A abbandonar* il progetto di «cateto atte compagnia H dittino A 
Appio fi decide comunque in borsa te Itanuaram dm Ésti dalla compa- 
gnia di Cuperlino sor» siate i mpress romani i negli ubimi gwr nt di lugl» 
jpoeo prima dell abbandono di Amelio Job* aveva venduto \ 5 milioni di 
| azioni in suo possesso facendo crollare te azioni stesa* al bre mimmo 
valore storico dogli ultimi dieci anni Un 'ulteriore flessione ii è registrala 
, appunto con lo dumsitonJ del CEO « ora s t profila queste improvvisa cre- 
scite, che è prefica comune propno quando una compagnia rischia di veni- 
re acquistato da lem. In ogni caso nella stessa giornata diverse compa- 
gnie del «alloro infoi malico hanno visto i propri titoli guadagnar* «Packard 
iBell Compaqi coti che in parie giusliTica fastosa delle stesse azioni 
Apple 
JP 


LA SRODEROUND FORSE IN VENDITA.*, 

Forse si tratte di una dellt sete* voci che cucetene me oniraltoi* per qual- 
che settimana ma par* che Li Bredertund potrebbe «sere in vendila Le 
azioni della software house californiana famosa soprattutto per Myìt 
hanno infatti sobrio una brusca impennala negli ultimi g«rm è luglio prò- 
hatetment* questo folto è da metterei m reteaon* al progetto * un even- 
utole compagna maggiore mtenztonato on acquisto sulto base del prece- 
dente valore dei titoli Tutto ciò ha tonato r ascesa di» valori tonto che te 
alieni sono arrivale a valer* fino a $25 1*. guadagnando due punti nel gire 
di pochi gnomi La Bre&rbund ammette è aver ricevuto notula della voce, 
ma nega eh* un affare di questo tipo sia m previsione Al roccntu ET la 
casa californiana ha Lancialo una nuova divisione, la Red Qrb che farà 
uscir* l otfeslsiimo seguito di My*L Riven 
JP 

. ..MA NEL FRATTEMPO RESTA A GALLA 

Il bimestre lemufialo te stono 31 maggio si chiude per Broda-rbutiri con 
|un fai tura to di oli r# 39 milioni di deiton. con un incremento d*M2 3t 
rispetto al precedente dato di |35 milioni I prefitti al contrario sono steli A 
«oli 1 1 0C0 dollari conilo < Sé 2 milioni dello scorso anno II motivo 
defi incremento dei ficavi è da alterarci soprattutto alt aumento dei prezzi 
* a vendi* leggermente migliorato Alte Broderfsund assicurane comun- 
que che iterino etvestendo nel hdure e che per questo te tuionone con- 
Ungente n* mente 
JP 

NUOVI PROCESSORI DA CYRIX E MOTOROLA 
Nuovi processori che si vanno ad aggiungere, rispettiva mente alle sene 
McdiaGX e RISC sono «teli introdótti da pochi giorni da Cyn* e Muterete La 
Eyn* punte ancore un® volte ai marcati budget, con due nuove CPU da lèi 
p l&QMHx con cui è possibile assemblare PC dal prezzo inferiore a 1000 
dalla/ * monitor intimo. Cìè è possibile grazto al tetto che te sèrto Mediati X 
incorpora funzioni molli mediali audio 'video che eliminano II bisogno di i 
costose schede aggiuntive preponendo una soluzione integrate ed econo- 
micamente vantaggiosa Le precedenti velocità di clock della linea erano di 
133 * 150MHz Già divori* compagru* come Compaq IBM Samsung • 
Titung utilizzano questi chip * i nuovi arrivati te ranno presto parto dei, 
modelli Fresar» 2200 Entro te line dell ani» Cym «lima tk poter tfrirodur - 
re un precessore M*d»*G)f dotato to MMX * dette frequenza uguale o vupe 
nere a jOQMMz Motor ala intanto, ha inauguralo i aia nuova tecnologia prò- 
dutl iva per te pregna sene RISC utilizzando ti «stoma 75 micron ite fles- 
so usato da Intel) U performance dei chip PnnrRC 604 si amptuano ore 
con l'inlrqduzione di un modello da 250MHz a 32-tol If «atomi a 75 
micron consente I utilizzo di trensistor vetoc montati «u supporti metallici 
più piccoli capaci quindi di contenere un maggior numero di componenti « 
benefici sono m termini di frequenta dimensioni ridotte * minore ejmMi- 
mo etotfrien li nuovo PowerPC è04é consuma mef» prf e piu piccolo del 
67 % rispelto al suo predecessore diretto I prezzi A vendite OEM u aggira - 
no sto 400 dollari per stock dà mille chip 
JP 


UN CD-ROM 24X DA HITACHI 

Un tempo n accesso di 90 millisecondi e una velocita sostenuta di 74x 
sona questo i* jcnpresMorunfi specifiche del nuovo Lettore CO annunciato 
da Hitachi il COR-033O questo il suo nome, è uno d*t pur veloci tefron del 
mondo La sua tocndtafto verrà concessa in licenza a diversi produttori 
che lo commertulizzef anno col proprn marchia La differenza Ire questo 
tettoie e aRri umili apparecchi e che qui te velocita A rotazione à costante, 
cosa che consente di Ut girare il motore sema sbalzi e quindi di eccedere 
«i dati con grande rapidità I vecchi teflon 2X ad esempio richiedevano 
tempi d accesso anche superiori a 2BQ millisecondi perché non erano tn 
grado di Leggere le rnrformaztont alte «lessa velocito «u tutta la superficie 
argentea L interi aceto utilizzala 6 A fipo IDE e supporto tutti gli «torutord 
del formato a 45QMR II prezzo di vendite per il mercato OEM è di circa 131 
dollari 
JP 

NIENTE NET LINK PER L’EUROPA 

(topo moti di vana attesa è giunta te conferma ufficiai» ttelte Sega il Nei - 
1 mk il diiqKisilrvo che consente a un Saturo di epilogar u a Internet non 
verrà ufficialmente importato in Europi il lancio era previsto proprio per 
questo periodo dell anno, a 12 mesi dot Lama negli Stati Unto dove ( unito 
mene ancora venduta al prezzo di 199 dollari Le perplessità che hanno 
portato alla decisione riguardano soprattutto il piazzo e A grada d* miete* - 
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se suscitato nel pubblico dal Het-Lml? «conta la S #9* Europe intatti il 
vecchi continente n&n * in gretto é essortvre periferiche dr queste tipo 
come eccedè negli Stati Uniti Ornata soltanto 100 000 imita ione state 
vfn Arte, anche se ti Seg* conlimu * icemmener* sui Nef-Lmfc tante che 
et recente £3 tene siiti presentati nuovi litoti con supporto per H multi- 
player vi» teiernet 1 Rombar man. Etayton a CCE e Virtual 0n) Non a caso il 
Qfw&i *S" si etilene «tastarti detta pertermjiK* dei prodotto pur rite- 
nendo che iHurop* non ita 'incori pronta" per poterlo accoglier* 

JP 

INTEL STUOIA LA SOLUZIONE DEFlNlTtVA Af BUG 

Li Intel sta tavotando a ima nuòvi I «enologia thè renda pto semplice A 
precesso A correzione dei bug che affliggono un determinilo m<rochtp 
Si tratta A una questione «sali debuti» e importante per li compagnie 
che si rdrew tpet» * dover nprqgettar* porzioni detta proprie CPU per 
eliminare questa 0 quel difetto I centi toslertul sn seguito 1 chi A tata 
tipo sono noti, come quatta diH ramoso bug del Pentium r stativo alta ope- 
razioni m virgola moèila che oltre a «erediterà limmagin* A Ini «HI costò 
svenale tentine;* eli milioni dt dollari m »«Jiiufiont nel 1 WL Anche J Pen- 
tium || e 1 Pentium Pro sono afflitti da uri simile problema, h quindi eviden- 
le che 11 stia cercando mi soluzione globale e piti omogenea, in grado d> 
c a nc ella re questi netta Pere di# un abbozzo dt questa ittnotogia s« gl* 
presento nei due chip «precettali, in quanto è possibile aderire un mitro - 
codice et taro intèrno che rio regoli ta funzioni in ogni caso si tritili di un# 
soluzione minima, sicuramente non in grado A corrèggerà i difetti peti 
grossi Un iti re perni bihte à agire direttamente dal BIOS del PC. che 
istruirebbe ta maniere corretta il mier pendice detta CPU ad ogni booi del 
computar Purtroppo pero esistono moltissimi BIOS dlltarimli, 0 ognuno 
di questi ha a chi ta re con 1 mlcrocod«J in maniera diversa. Alcuni sugge- 
riscono addirittura eh# questo processo ronderebbe J processori aperti 
all attacco degli hacker, eh# potrebbero inorarne II funziona monto. Anche 
se sembra difficile, ta Intel tiene comunque ta conto il problema mentre 
studia una «turane ottimale. 

JP 

UNREAL INDOSSA t PANNI DELL'RPG 

L attesissimo Quake Klilef tergilo EpìC àncora deve arrivar#, ma il suo 
erigine poligona!# già fi presta ad altri progetti The Orde # un RPG con 
visuali multiple sviluppata dih World Tre* in passato gta responsabrii dr 
Tirvan per PC (I gioca offrir! un grand# supporto multiplayer a presen- 
terà una sene A ikcìj M arni indmdmti ciascuno abitato da creature diffe- 
renti e contenente oggetti peculiari Questo consentir* n giocatori A rita- 
gliarsi un esperienza d< gioco su misura, unendosi A volta in volta a 
mondi dove regna te violenza # ta scontro tisico oppure dove il leitmotiv è 
l'interazione «udite e ta conversazione Elette per «no un tdrtor eh* con - j 
sente al giocatore A crearsi un mondo ad hoc A questo staAo A sviluppo 
U Epic sta ancora valutando i* occuparli personalmente detta sua pub- 
bbcazion# # distnbuzienf 0 te cedem* 1 Afilli a terzi 
JP 

TRAMONTA IL SOGNO DEU’Ml 

La taetsuthita ha ufficialmente dichiarato eh# il progetta M2, tota» come 
conscie e dfhnibvamenro filtito Dunque lutti questi mm A attesa spe- 
cifiche tecniche mm chiare e immagini centeUmat# li sono conclusi con 
un fluita A tatto Resta ora da vittore eh# fin# taf* ta tecnologi* «n qui svi- 
luppata in fondo j connotati A questa storia ridicano de vicino quelli 
delta vicenda 3DQ eh» ha efteitivamenl* venduto soltanto quando propo- 
sta come console f con risultati non certo eccezionali (1 30 milioni A uniti 
10 £ aorta Queste storta insegna soprattutto eh# non * semplice entrare 
nel mercato (tolte macchino da gioco evidtnl «menta saturo anche con 
soli tre gran* attori emblematico * il case del Ptpptn Ore. luto i team di 
sviluppo che stavano approntando giochi per f M2 cercheranno probabil- 
mente A m*; rgersi al mercato PC C fetori da dubbia che Le Nato ushlta sta 
perfettamente in grado di assorbire 1 esborso econormcci 1 T DO milioni A 
dottarti sostenuto per accaparrarsi La tecnologia M2, ma sarebbe davvero 
assurdo se il progetto morisse dteflndivamento senza alcuno strascico 
JP 

eoa LICENZIAMENTI PER LA NUOVA 3CQH 

L acquisizione di US Robotici ha finalmente un prezzo diverso da quatto 
ih dollari 800 posti A Lavoro in mene alta ì Corri suddivisi in 400 poiEi li sai 
e 2DQ pari- lime che rufeuxanrto ta fona Lavoro delta compagnia a circa 
12/00 unita La fusione, intanto, ti A delmttoz mente conclusa. e il valore 
complessivo del) operazione * stato superiore A gran lunga al previsto 
poiché si * assestato a quota 8 5 mi Iter A di dollari 1 dipendenti in procinto 
dt licenziamento percepiranno ancora sei mesi iti stipendio normale, e 
due mesi addizionali A ààitcur azione medica 1 «né legati a queste op« * 
razioni verranno resi noti solo tn occasione delta presentazione del pros- 
simo consuntivo A tetano* previsto per il mese A agosto La performan- 
ce delta compagnia non dovrebbe comunque subire grosse mi azioni 
rispetto a quanto previsto dagli analisti rarwtant* appunto □ sta stata é 
mezzo una fusione. Akum osservatori A mercato ritengono comunque 
che 800 pendìi# in meno stane tante t eh* La compagnia potrebbe risen- 
tirne m congiunzione con t edera operinone A fe»»n* nel cor» dei due 
prossimi trimestri. passati 1 quali dovrebbe verificarsi una decita nsalfta 
JP 

IL TAMAGOTCHI VIVE ANCHE SUL NINTENDO** 

H successo del Tamagotchi non ha fin* ta Bandai intatti dopo ave rne pro- 
grammata una vtrrtiooe PC, ha deci» eh* I cucopto vrtuata vivrà anche 
sul Ninfendo&4 Un* ver» ione GameBoy è gii disponibile sul mercato 
giapponese e 450 000 pezzi sono già «tali venduti con un aspettativa dt 
olire un milione entro agosto Intanto giungono notizie esaltanti per ta 
stessa Nintendo visto che Stai f ot A4 ti sta rivelando uno dei giochi su 
cartuccia A maggior surressD di tutti i tempi Gì* 300 ODO copie sono state 
commercializzale n*gb Stati Uniti a «eli cinque giorni dal tende. quando 
| Mario (A aveva venduto netto «esso periodo solo 200 000 copie La pre- 
visione a Lhtetto mondiate dice che, entro Lp fin# dt Li enne, olire tee milioni 
A cartucce A Star Fon saranno fiate distribuite. Già attualmente il gioco 
vende a un ritmo dieci v«U* superiore rispetto a qualsiasi titolo per PSX 0 
Satum. 

JP 

YAHOO VA OLTRE LE ASPETTATIVE 
Superando Ee ftime degli osservatori di mercato. Yuhoè ha otienulo il 
terzo trimestre in profitta ccrnsecutivatnaftte l guadagni, per LE secondo 
trimestre mone alati infatti dt 410 000 dollari, contro oltre 3 milioni di 
dollari di perdite nel medesimo perioda dei 94 Wall Street aveva pes- 
simisticamente previsto una perdita netta di 1 centesimo per azione 
mentre invece sì inno verificali profitti per 2 centesimi Ora lo previ- 
stoni future danno Yahoo costan temente in positivo II fatturato com- 
plessivo ha toccalo quota SI 3 5 milioni, di gran lunga superiore al dato 



DUE RUOTE POCO VIRTUALI 


Imota. 1997, Gran Premio valido per il Motomondieler TGM c'era. Potrebbe non importar’ 
vene assolutamente nulla, ma la cose fa effettivamente notizie per via dei fatto che 9 stato 
la Virgin ha fornire un gentile invito cui abbiamo risposto io e quel mentecatto del Du' 
Spaghi. Nella fattispecie, la presenza di questo lardella umana mi ha impedito di fare la 
cosa più naturate del mondo, ovvero andare in moto «f Gran Premio di moto, ma tant’è. In 
ogni caso, dicevamo della Virghi a del suo impegno nel Motomondiale: il colosso inglaaa 
sta infetti sponsorizzando una scuderia, la Aria Motenear Aecmg Team, che fa correre 
Haruchika Aoki nella m a il britannico Jamia Robm»on natta 250. A dire te varit*. al pic- 
colo Aolu (già campione del mondo della sue classe) va tutto il nostro rispetto, mentre LI 
signor Ronbinson ha ancore lutto de dimostrerà A Imola é giunto «1 traguardo un po' 
attardato, ma comunque nei primi 15, Le trasferta si è dimostrata tutto sommato positiva, 
fatta eccezione per i nervi che affioravano «ulte mìa pelle quando, agli Autogrill, mi tocca- 
va vedere p centauri in fase di riposo mentre scendevo dalla macchina, mangiandomi la 
mani per l'occasione perduta di un bel viaggetto in selle alla Ninia Par il reato» molti dì 
voi ricorderanno le immagini televisive di uno «cete opto Mai Btaggi eh* sì arrampicava 
sulle recinzioni dalle tribune, cercando di lanciar* il casco ai bfa*l Ebbene, dopo vari 
tentativi mancati, il casco è effattivamenta votato in tribuna, e a non più di diaci metri da 
dove 'stavamo seduti io a il Duspa. Un simpatico ragazzotto. tn seguito all inevitabile 
rissa, ha fatto suo il cimelio, guadagnandosi decine di foto e torse anche qualche richie- 
sta d'autografo. Certo eh# andarsene a casa con un bel casco Marlbora indossato in gara 
da Staggi avrebbe reso ancore più proficuo LI viaggetto. Pazienza, ci vedremo ranno pros- 
simo (a in moto, parbaccott. 

Jacopo Prisco 



CYBER BOY E VERBAL COMMANDER 


Sistemi di riconosci mento vocale # occhiali con lenti a cristalli liquidi sembre- 
rebbero ancora tecnologie tutu ritti II. e invece sono già di s punibili aggi per il 
vostro PCI La JHR sta infatti distribuendo due intere asari ti oppnrecchtalure 
chiamate appunto Cyber Bay e Voi bai Gommander II Cyber Bay sono occhia- 
li a LCD. che permettane di provere una vera edperienra tridimensionale con 1 
videogiochi che supportano lo standard Stereoscopie 3D La torma degli 
occhiati avvolge II viso, bloccando la viste ai lati per focalizzare la visione 
sulla se henna Tra i giochi che si possono utilizzare con gli occhiali abbiamo 
già Magic Carpai High Odane. Wolfenstem 3De QirfhrigM Naturalmente gli 
occhiali hanno anche degli auricolari incorporali eh* si connettono diretta- 
mente alla scheda sonore LI Varbat Co m ni andar à invece un sistema dì rico- 
noscimento vocale che ri permette di giocar* partendo, vieto eh# * progettato 
specificamente par i videogame. Si poesono controllare fino a venti funzioni 


r\ 



tramite la dettatura dei comandi. 
Immaginatevi un po' vostra madre 
cosa pensar* quando, atri randa netta 
vostra stanza vi vedrà urlare dì bontà 
al monitor cose tipo "Cambiare 
armai". "Spara E* , oppure * Dribble- 
rei - .. Peraltro, il Verbal Commendar 
è capace di adattarsi al modo di parla- 
re dì ciascun singolo utente, con una 
incidenza di riconoscimento pari al 
97 S, LI processor dì configurazione i 
piuttosto semplice, * il possono 
ovviamente salvare te configurazione 
re Estive e a divani giochi. Per mag- 
giori informazioni vi segnaliamo 11 
numero dai distributore italiano: 
032) -66*337 

Jacopo Prisco 
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SCREAMER 2 RALLY: FINALMENTE... 


saranno infatti disponibili nuovi circuiti, nuove macchine e 
una nuova interfaccia, che stando ai ”tl dic* H dovrebbe 
riguardare il famoso menu iniziale tridimensionale che 
quasi un anno fa raccolse numerosi consentì pei la propria 
originalità. Geme potrete capire anche voi stessi dal titolo, 
rim postazione del gioco sarà ancora più "rnllyolica" di 
Scresmer 2 e non ó quindi puro tontaeta immaginami un 
gioco che finalmente riesca là dova Sega Rally aveva fallito 
a, quantomeno, era riuscito In parte. 

Come potrete vedere dalla tota a correda di questa nevrs. I 
lavori sono ancora ih fase piuttosto avanzata, ciononostan- 
te, non mi santo affatto di escludere una toccata pzeview 
per II prossimo numero. 

Statano 51 Ivo stri 


chio Screamer. non tanto in termini di prestaztonl quanto piuttosto 
' L supporto agli acceleratori hardware che. senza temi 
hanno rappresentato la ver* novità di quest'anno, 
eh* invano hanno atteso In questi mesi un patch par 
sollazzarsi con le grafica ultra dettag lieta 
garantire, mentre e ancora de Con- 
che finalmente 
girare Screa 
ora piuttosto dolente 
un Pi 66 M* ovvie 
non ai riduce a questo 


fermare il 


mente 


Ih attesa di trovare conferma ad alcune voci di corri- 
doio che il sottoscritto è riuscito a cogliere M giro par 
il mando, riguardanti un nuovo angine cui starebbe 
lavorando La Mite stomi che dovrebbe nuovamente stu- 
pire il mondo, alta casa di Milano stanno lavorando su 
un ulteriore seguito delia fortunata saga di Screamer. 
Screamer 2 Rally 

Inutile dire come il sottoscritto, in questo soleggiato 
agosto, qualora gliene venisse concessa la possibilità 
si fiondata immediata mente negli uffici di Antonio Fari- 
na per cercare di scoprire In proposito qualcosa di più. 
vieto che se va bene le mie vacanze inizieranno lf 10 
c.m. (per me che scrivo, ovviamente}. 

Al momento infetti ■ lavori tono ancora abbastanza 
arretrati ad è troppo presto per scrivere un articolo 
degno di quatto noma. Peraltro, dalle informazioni in 
mio possesso possa sèn* altro affermare che ci trovia- 
mo efe fronte alte massima evoluzione possibile del v#c- 
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XENIA ON LINE & IENA: EMULARE, CHE PASSIONE!!! 
http://www.xenia.it/zzap! 


Chi segue internet. >i sarà cartomanti» accento di una nuòva 
'febbre' che sembra crescere di giorno In giorno, quasi a 
pan passo dalla tecnologia: remulaziori* Origl na ri amen te 
concapi In coma un mezzo per faciliterà il passaggio 4 siste- 
mi diversi condividendo doti e applicai ioni (con uri ovvio 
prono da pagare in tannini di velocita di esecuzione), grazie 
olla poterne dai processori Pentium 0 PowerPC oggi si 
amo le praticamente tutto l'emù lab ite. dai vecchi computer e 
fi e TG bit fino alle più moderne consola (pan sete che qual 
cuno sta già sviluppando un emulatore Pioystnticm por PCI), 
sema dimenticarci dei vecchi coin-op v di sistemi ancora 
attuali quali Amiga a Macintosh (che a toro volta dispongono 
di numerosi emulatori di ettri sistemi, ho coi ovviamente I 
PQ. Quali alano i motivi di questo fenomeno. * facile imme- 
g me rio la voglia di “recuperare - vecchie emozioni, di non 
perder* per sempre un pahimomo software dal valore aten- 
eo inestimabile magari anche soìo il gusto di tote due parti- 
te a un vecchio videogioco o perché fio, la voglia di dimo- 
strar* che il proprio sistema è perfettamente , f , grado di reg- 
gete il Confrónto con le concorrenza. magari facendogli gira- 
te «opre fe medesime applicazioni. 

Ore come ora i migliori emulatori in assoluto, almeno par 
quanta riguarda il* fronte PC. sono certamente ritoltameli mo 
MAME che parmatta di far girare su un Pentium le ROM dai 
eom-op più rappresentativi dei primi anni 80 (tre cui Somb 
Jack. Popeye. Ghotts'n'Gablins. Asteroidi. Did Dug. Kong 





Fu Master. Green Barai. Gyrms. Moon Potrai. Burgar Time, 
Se r ambiai. Galaga a tantissimi altri); ti eclettico Mogie Engine, 
che porte sul vostro monitor . colori dei giochi per PC Engine 
(una favo Iosa consola delle NEC, che all'Inizio degli anni 90 
vantava conversioni pressoché perfette di Parodiai, Pbc Land. 
Satemander. Parasol Stare. New Zealand Story o tanti altri, 
senza contare titoli assolutamente fuori di melone come la saga 
dì PC KìcD: C64S. che non ha bisogno di presentazioni, o anco- 
ra WmUAE che pur tra mille difficoltà riesce a lar girare dignito- 
samente un Amiga intero sotto Windows 95 (riuscendo persino 

ad essere più velo- 
ce delie controparti 
DOS e UNIX, gra- 
zie all'impiego 
sapiente delle 
DirectX) Ma e pos- 
sibile trovare emu- 
latori di Megadrive. 
Master System. 
Game Boy. NES. 
Super NES, Lynx. 
Vactrex. Col eco Vi- 
sion, BBC. Amstrod 
CPC. Commodore 

64. CI6-PÌUSM 
HP4fl. MSX. Spet- 
kum, Alari ST e 
molti altri ancora 


Dove? Ve ter dice IENA 

IENA, ntahan Emufetion News Agency è un sito 
che nel giro di pochi mesi é riuscito ad affer- 
marsi come il più autorevole sul I argomento 
almeno qui l|n| Italia. Ed è con estreme piacere 
ette, dopo un paio di settimane d'intense tratta- 
tive. Il 16 luglio scorso si é trasferito ufficial- 
mente ira io pagine elettroniche di Zzapti sul 
nòstro bel sito Xeni# On Un*. Grazie alio spa- 
zio a sua disposizione, il webmester Paolo Deli 
bra (forte più noto, anche tra ì lettori di TGM. 
come *Paitukl»*) vi terrà quotidianamente 
Informati aulii più recanti novità del settore 
seguendo in tempo regio lo sviluppo dei vari 
emulatori e facendo da comodissimo indice per 
tutti coloro che stessero cercando sulle rete 
questo o quell' emulatore. Su IENA, c'il E non n 
finto qui. perché nel corso dei mesi Corea sarà 
ampliata «M'Invero limile, con I aggiunta di 
recensioni, traduzioni, a tetto ciò che potrebbe 
servirvi (con la sola esclusione dalle RDM, 
ovviamente, vieto che metterle a disposizione 
sul server comporterebbe un atto di pirateria 
ballo a buono) Se non l' avete ancora fatto, 
avete un motivo in più per leggera Zzspf 
(hrtp ' ' www .oeniait/zzap D. 

Paole Beuar 
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GIOCHIAMO CON 
I PLAYMOBIL 


AI recente E3 di Atlanta, fa Ubitoft ha 
annunciato di aver raggiunto un 
importante accordo con Maymobil, | 
marchio dei gruppo tedesco Brand 
slattar, per sviluppar» avventure 
virtuali avanti come protagonisti 
sirr pati ci pupazzetti di plastica 
Saranno sviluppata tre serie ditta 
renti. tutte basate tuli ultima col 
lezione RaymoblL quella dedice- 
te agli amanti rfaiTazione/awan- 
iura pura (lane Lata entrò natale), 
quella con chiari scopi educoli- 
vì (non vedrà la luce prima di 
marzo 1998) 0 un'inedita serie 
dedicata al pubblico dalle bambine 
(che sarà pronte par il Natalo del 
prossimo anno). 

E titoli saranno sviluppati sìa per PC 
che per Nintendo 64. 

Stefana Usi 
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TGM NEWS 

precedente, che era dì soli fj 3 milioni 
JP 

IL PENTIUM IJ SI RIFA IL TRUCCO 

Esiste un partirete ra che distingue un qualunque processor* anche 
di fascia alta da uno desi malo all utilizza m un server un deitrmlm* 
fe tipo di memoria dotalo di urta tecnologia chiamati ECC 1 Errar Cor- 
redino Codet Questo sistema, che risiede nelte cache Interna della 
CPU permette di eviterà perdale di diti dovuta a non correità letture 
net corso del iratfenmsnfe degli stessi dall uniti centrale v attraver- 
so la mtUtierbozrd II Pentium Pro incora oggi «1 processore più 
usato nei server, ne è dolalo me il nuovo Pentium II non incora 
Adesso, te Intel ha deciso di far* usare una versione dei nuovo chip 
dotata di ECC proprio per conquider* •( mercato dei server che sìa 
progres «vomente abbandonando ( tema* ’vacdùo’ Pentium Pro che 
nsoto *1 1 WS t motta importarne, soprattutto per gii usi piu delicati 
poter disporre dr memorie votetite a prava & errore. soprattutto se. 
ad esempio, ti stanno eseguendo operazioni matematiche ette cui 
base Storino svenali milioni cti dottori I nuovi Pentium M avranno 
prezzo stniibitmente più allo tolte versioni standard, t uscir 
netta frequenze 233 26ée3QQMHz 
JP 


TUROK NON BASTA, LA ACCLAIM RESTA GIU 

Perdile per ben f é? 7 milioni e fronte di un Fatturalo che non super* 
1 S41 6 milioni 6 ancor* mollo negativa te situazione iti cose Atxleim 
proprio quando fi successo d» Turati e il promettente ttne-up di tildi 
per il T7 facevano sperare m una ripresa Parte delie pentite sono di 
ascriversi e residue spese legate aUtecquisiirorto ti Accia im Comic*. 
«Mente ormai al 1 W4, menine «Uri IO miteni «no togati a spese di 
rtsbidluroziane Anche volendo escluder* quest* cifre comunque il 
dzfe rimane preoerupanie . soprattutto se conironteio con H dito del 
temo trimestre U eh* era A ani A rmtexv di dottori tei negatto ti 
solo Turati * stola rasponsabato del 571 dei fatturato complessive 
detta compagnia mentre 1 itoti Satura « PteyStotion hanno cortili- 
torto in misura del Iti sotlonEo Nel corso dell orme comunque. U 
Acctoim ha dw« interessanti carte da giocare Foraaàen Turati e 
ÙmsEruddr per PC Estreme Q NFL (ktorterback Qub tfi « NHL 
Breatiawov 90 per le console Li ripresa, dal# te premeste dovreb- 
be et vere vicina 
JP 


LA RETE IMPAZZISCE PER PATHFINOEfl 

Il silo Internet dedicala dalla NASA alte sonda PalhFInder, attual- 
mente lutto superila» =1» Marte sto letteralmente spopolando sono 
olire 300 milioni gli hip ricevuti dal momento tott emmeriaggio' ad 
oggi II Site offre fotografie m anteprima rosa che spinge milioni (ti 
utenti a curiosare per «vere immagmi del nuoto maratone nel la aoto 
giornata dell ingrasso nell orbite del parete. 1 contati t sono stadi 
arca 36 milioni il record proceduto per te NASA mativa «I lm 
cori 5 milioni di IM per veder# le immagini di Giove scattate dalla 
sonda Getifeq Sembra che 4 tool più popolare sia una iurte di viste 
rifluite del pianeta che mette lutante M comando del Sòjouroer 
permettendogli <ft esplorar* Marte muauwdesj a 360 gradi Li NASA 
è attualmente occupate nell ampliamento dell hardware dei propri 
sistemi visto che gli tut ricevute hanno quasi triplicato anche le più 1 
generose previsioni 
JP 

COMPAQ VA OLTRE LE ASPETTATIVE 

Un ottime secondo quarto per Compaq che supera to previsioni' di 
mercato il fatturalo per il trimestre terminato Lo scólto 36 giugno 
ammonii « 5 miliardi di dottori II 2$* in piu rispetto al dato detto 
scorto anno, grati* a un incremento dei nette vendila 1 protriti 
sono cresciuti del 682. toccando quoto SA22 milioni péli a ìl 46 par 
ottone, in torte rfetofl rispetto A precedente dato 4 5267 milioni pari 
I 77 centesimi per azione. U pfwvwisni degli analisti perir.* no di 
pn guadagno pan a fi. 39 per arane La compagnia ha anche dichia- 
ralo die ri dato riguardante i margine pi prahife ovvero 4 Otturale 
meno 1 costi di produzione é cresovto sigjithcativemente postando 
mm di in amo fe ab attuate 25 31 
JP 

GATES, IL PIU RICCO TRA 1 PIU RICCHI 
Luoma più ricce del mondo, t di gran lunga l annuale classifica 
detto rivista americana Farisei vede ancora una volto BH1 Gal» rn 
testo, con un patr imomo addirittura raddoppiato rispetto allo scorso 
anno E la Microsoft puzza nette fep-ten anche Paul Alteri che he 
cotto un decorai® sesto Stente, munire uri atira dirigente dell» ctrm- ! 
pegola di Redmond Steve BelEmer. si è piazzata veniltreeurno II 
palrimonlo stimolo di Galee ammonto, secondo Foibe* * 16 4 
miliardi iti dollari ben 9 miliardi di dollari in più del secondo claudi- 
cato to lamigtij Waifen (padrona dette catena di shopping americana 
Wal- Morii II resto del grandi ricchi (feti mlormahca t molto più giù 
Larry Ellison della Qtecle è sol tento ventisellssimo iS7 I miliardi) 
s Gordon Mote* detta Intel 6 tientoduetimo (SA ? miliardi Va 
notato comunque ohe la Uste d Forbci separo te per sonatila nobili • 

1 dittatori per quetli ultimi m particoter#. poi la nvrite cakoii II 
patrimònio suite base dM ICn del PtL retetrv? al paese m cui domina- 
no Cosi il *utlana del Brunel è accradtiato d citte 38 mitiartk d dol- 
lari e Fide! Cestro pud contar* su arca un imbardo è mezzo di dotta 
n Mi por «aate pnmu anche in uru eserriuaie dósaitica gfebaie' 4 
Gatet non tereono che pochi mesi 
JP 


INTEL NON 5MÌTTE 01 CRESCERE 

Un fatturato iti fé miliardi. Hi creselia dal 291 rispetto all anno scorso 
e Infrollì netti per offre fi 6 miliardi. tJ SS*, rn più del dato precedente 
queste le impresatonenti cifra del secondo frimeilrt d'awrdwl 
fiscale pei ifrteL Il dato dei prati ili 6 pari è 40 centesimi per azione, 
me include pagamenti di dMdaniti agli azionali che hanno dimezza- 
to il dato senza quello esborso, la crescite sarebbe siala dr fi Ré 
per arane, un dato superióre alle previsioni medie di Wall Sfreot che 
purfevandi eh V ) 6P Dunque, te frrlel reste fri allo pur romito più rati* 
emmònito il mercato riguarda a un futura meno roseo soprattutto 
legato ali* Melinite dei mercato europeo v a ima tote (ti tranurane 
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TGM NEWS 

dei propri predetti In seguito a queste dichiarazioni, gli osservatori di 
mercato hanno n tassalo le loro previsioni, che nel mese di maggio 
erano assestate sul 216 dollari per airone II volume totale dette unità 
distrili urie ira moiherboartL chip sol e processori è stato inferiore rispetto 
al primo trimestre, ma si è comunque registrata un incrementa per 
quanto riguarda la linea Penlium II L'aggressiva politica dei prezzi dei 
concorrenti AMD e Cyrix ha costretto la stessa Intel a ribassare il proprio 
listino ma é ancora poco chiara se questo meccanismo avrà in fi nenie 
negative sui dati di bilancio la previsione per il prossimo trimestre rima- 
ne comunque in Linea con i dati appena dichiarati 
J P 

LÀ MICROSOFT VOLA, LE SUE AZIONI NO 

Un salto dett'SàX nei pretini per ■! quarto trimestre un fatturalo comples- 
sivo por Tanno fiscale ?7 del 3Ù superiore all'anno precedente e in 
definii iva la terza migliore performance fiscale della stona della compa- 
gnia «videa teme me non sono serviti per evitare alle azioni Microsoft una 
perdita di 9 punti nel giorno successivo alla pubblicazione dei dall II 
quarto trimestre si è chiuso con profitti per SI 09 mifiardi. con un incre- 
mento di 90 centesimi per anone lo scorso anno i guadagni erano stati 
di 559 milioni di dollari l prof itti netti per ! mi ero anno fiscale hanno toc- 
cato quota S345 miliardi un dato impressionante so paragonato a quello 
del 96, di soli ST 71 miliardi Dunque perché La fiducia nei confronti detta 
compagnia non è attissima noi mortali finanziari? Forse perché la 
Microsoft ha abituato troppo bene ormai ci st aspetta ben piu dalla 
software house di Redmond che una semplice conferma delie previsioni 
di Wall Street, e san rattutto sembra ormai chiaro che te cose ooi rebbero 
cominciare ad andare meno bene a partire dal prossimo trlmeslre una 
stima prevede un rall onta men to del 20". circa nel profitti per t anno fisca- 
le 93, soprattutto perché non u sano programmi per lanciare prodotti di 
grande successo come Office 97, il grande campione d incassi di 
quest'anno E (e prospettive su Memphis, là prossima versione di Win- 
dows. restano poco chiare, in ogni caso la compagnia ha annunciato che 
intenti® provvedere a 3,600 nuove assunzioni entro la fino dell anno, 
a urne ma nife cosi la sua forza lavoro del 19* circa 
JP 

SQUARE E NAMCO INSIEME PER UN ARCADE 

Un piethraduro targalo Square e basalo sulla scheda System 12 sembra 
essere questo il frutto della cotta boranone tra te due famose compagnie 
giapponesi su cui si vocifera da lampo, Non si conoscono ancora i detta- 
gli, neppure il titola del giaco, che dovrebbe comunque uscire in Giappo- 
ne entro la fine dell'anno Qualcuno ha azzardato l'ipotesi che si possa 
trattare di una versione ridotta di Chocobo de Baiti® un demo per stazio - 
ni Silicon Graphics Sembra che la scelta di uitlizTare il System 12 sia ; 
legala al fette che questo hardware è estrema mente simile a quello della 
Playstation Vista la brillante collaborazione tra Sony e Square si tratta 
in fendo di un'ulteriore conferma che questo rapporto viaggia a gonfie 
vele. 

JP 

IBM E FININVE5T, ACCORDO SUL NETTV 

IBM e Fminvest hanno stipulalo un accorda in base al quale la Big Blue 
offrirà ri proprio supporto tecnologico alta società milanése per La sua 
espansione in campi quali I eleCtromc shopping Ihom* bankmg rassi- 
curazione on-line, il vi dea -cn -de man d e il Nelfv ovvero internet tramite 
la televisione La compagnia che ai occuperà di questi settari, e che 
nasce proprio dall'accordo, si chiami ITC Servizi ed è controllala alt 3011 
da IBM e at 20% da Finlnvesl Fedele Conta temer i, presidente del gruppo, 
ha sottolineato come (oztend* desideri si conlinuare K proprio impegno 
nel settore televisivo tradizionale, ma sia anche desiderosa di «spandersi 
in campi come 'le televisione attraverso i PC e Internet sugli schermi 
televisivi" 

JP 

LA SUN VA OLTRE LE MIGLIORI STIME 

Una crescita del 2&Z del fatturato e del 42 ^ nei profitti del quarto tnme- 
slre tt esercizio fiscale consente a Sun MicroSystems di superare tutte le 
previsioni di Walt Street to compagnia, specializzata netta produzione di 
v/orkstoiicft. ha ottenuto' profitti per 5237.2 milioni, pan a 61 centesimi ad 
azione L'anno fiscale si chiude cosi con un Fatturalo complessivo di $8 59 
miliardi in crescita del 21* rispetto al '% Il guadagno netto ha invece 
fetto segnare il record storico detta compagnia, totalizzando $762 milioni 
un bel salto rispetto ai 1476 milioni dell'anno passato II successo di Sun 
deriva soprattutto dal settore Unix, nel quale là compagnia ha guadagna' 
la terrena a scapito di altri produttori, nonostante it settore stesso sia in 
caduta visto che soffre t avanzate dei statemi a base Windows NT 
JP 

NETCA5TER IN DIRITTURA D'ARRIVO 

E prevista per Dittate di settembre te versione definitiva del sistema dì 
push- delivery di Netscape Nettaste* Dà pochi giorni at sito di Netscape 
è inoltre disponibile te prevtew r elea se numera 3 La battaglia dei brow- 
ser si allarga dunque di fatto, all infermalion push. visto che la Microsoft 
è m procinto di distribuire uni prima beta di Explorer 4 0 dotato di funito- 
naltta in tal senso Netcastor avrebbe dovuta far parte già da subito dei 
pacchetti! Communicator ma è stato rimandato perché richiedeva allrn 
bela tesi mg La nuova bela numero 3 contiene alcune nuove funzioni 
come un informazione di status per ciascun canate e altre migliorie gra 
fiche. I canali disponibili finora sono circa una vernina, tra cui AfJChfews 
CNO CNN Yahoo ZDNet e altri 
JP 

LUCENT ACQUISTA LA OCTÉL PER SU MILIARDI 

Ancora acquisizione nel settore networking Lucent ha acquistalo la Octei 
Communications per quasi 2 miliardi di dollari per ampliare il propria 
mercato relativo ai settori mali vocale fax e meswging Si tratta di un 
settore eh® vale 5 miliardi di dottori l'anno, una cifra che potrebbe anche 
raddoppiare entro il 2000 Nel frattempo la compagnia ha anche annuii' 
ciato i dati di bilancio por il terzo trimestre d esercizio fiscale che l'ha 
visto quasi triplicare i propri profilli Questi hanno ammontato a $213 
milioni pari a 33 centesimi per azióne ben meglio rispetto al data 96 di 
soli £72 milioni II torturato ha toccato quote $6,34 mitterdf m netta cre- 
scita rispetto al precedente dato di $54 miliardi Tutti r settori in cui La 
compagnia [nata da una branca delta AT&T! opera hanno subito decìsi 
rialzi net volume d" affari generata 
JP 

ANCHE EXCI7E OFFRE INDIRIZZI E-MAIL GRATUITI 

Anche E «Cile decide di enlraro nei mercato, armai affollato dett e- mali 
gratuite: il noto motore di ricerca offrirà dunque anch'esso accounl t- 
matt basato sul World Wide Web, accessibili con una semplice connes- 


r* 


DARK EARTH, IL GIOCO DI RUOLO 







Non é strano, in questo nostro piccolo mondo, che i cosiddetti Giochi dì Ruolo, per regioni che 
possono andare dal gran successo di pubblico al l'uscita di qualche film a loro dedicata, appro- 
dino anche in versione videoludica, è invece una cosa rara che contemporaneamente nasca un 
videogioco, un RPG (.Rol# Play Game, gioco di ruolo) e uno collana di libri dallo stesso sogget- 
to. E accaduto con Dark Earth, della Multìsim in collaborazione con la Kalisto- 
La trama della vicenda, dia potrete probabilmente trovare nei dettagli in una preview di questo 
stesso numero, prende piede in un futuro devastato da un violento cataclisma che, similarmen- 
te a quanto successe nel l'era dei dinosauri, ha creato nell'atmosfera uno spesso strato dì 
cenere. Queste scorie, come una densa pellicola d'olio, impedendo alla luce del Sole di passa- 
re, hanno iniziato a raffreddare la Terra, costringendo gli esseri umani a rifugiarsi in tane sot- 
terranee o a riunirsi in oasi al di sotto di "buchi" della cortina fuligginosa. 

Nacquero cosi te prime città, centri caratterizzati da una società e da una tecnologia assai più 
vetusta di quella che anni prima provocò 1 olocausto In questo universo vivono > nostri eroi fai 
plurale, visto che qui si parla di un Gioco di Ruolo), semplici esseri umani dalle più disparate 
funzioni sociali, il cui compito è proprio quello di far tornare il nostro pianeta quello di un 
tempo. Questi Runkas. gli H Ispirati dalia Luce", devono tra 
l'albo difenderai contro i cosiddetti Stianto, gii esseri delle 
tenebre nati della polvere, mostri biomeccanici dalle parvenze 
ciclopiche che popolano gli enormi spazi esterni. 

Come In tutti gli RPG che si rispettano dunque, oltre e una 
trama più o meno Complessa (comunque molto coinvolgente!, 
vi sarà anche il lato puramente bellico, con armi che andran- 
no dallo semplici spade e coltelli ad altre che possono essere 
definite da fuoco (fucili, bombe e affini) Ogni personaggio 
avrà te proprie caratteristiche e, In maniera mollo simile ad 
AD&D. abilità specìfiche in base al mestiere... In Dark Earth vi 
saranno pertanto le classiche Agilità, Forza, Erudizione f Intel- 
ligenza). e altre voci come Resistenza (Costituzione), Astio (la 
voglia di combattere). Tempra, Prestanza e via di questo 
passo 

Nella pesantissima confezione cartonata, davvero troppo 
bella ma altrettanto francese [ringrazio ancora Fa mia sorellina 
per La traduzione!!, potrete trovare tutto ciò che vi serve per 
iniziare Fa vostra avventura nella Terra dell'Oscurità;; tanto par 
acconfentara i curiosi, ecco l'impressionante contenuto detta 
scatole di gioco; per prima cosa una mappa gigantesca della 
città di Fenice che non sfigurerebbe come quadro, seguita poi 

da una rappresontazione del mondo dopo il Cataclisma: lo schermo del Master (per impedi- 
re che i giocatori spiitio le vostra mappe o appunti, vero XAM7), un paio di libretti introdutti- 
vi che spiegano a grandi linee L'universo di Dark. Earth (con tanto di sommario delle voci più 
importanti e dati geografici) e. dolci & in fendo, il cuore del l'intero gioco: tre fascicoli rilegati 
e illustrati (ciascuno con più di 100 pagine!) che conterranno le regole e le curiosità della 
Terra Oscura, Trattasi de "I Conquistatori della Luce”, per la creazione dei personaggi. "I 
Pericoli della Terra Oscura' 1 , che spiega par filo e per segno tutto ciò che servirà ai Master 
per essere tale (con 7 nuovi scenari) e, infine, “Fenice: risola Immortale", vostra patrio e 
prigione dalla quale un giorno dovrete andar via. primo mondor' scenario che da solo potreb- 
be durarvi tre anni buoni 

Non ho idea dal prezzo finale della confezione in italiano, ammesso che prima o poi il GdR 
venga tradotto, ma sappiate comunque che II costo della vantane francese è di 280 franchi 
(circa 80.000 lire), il che per un RPG non a nulla Fabio ultima mento deve avere dei guada- 
gni sagrati,,. NdALS). So che TGM non è il poeto più adatto per discutere di giochi da tavolo 
e affini (Excalìhur è li per quello, vero Fattori che non sei altro?), comunque sìa questo espe- 
rimento potrebbe fare davvero molta strada... Vedremo se il videogioco fera lo stesso! 


ANCORA CALCI DALLA CRUSH 


Pubblicato dalla SunSoft e prodotto dalla Crash 1. è disponibile da questo mese 
Seccar Natimi, simulazione calcistica che cerca di conciliare l'approccio arcade 
con lo gestione manageriale. Saranno quindi presenti tutte te caratteristiche di un 
calcio manageriale, ma sarà anche possibile scendere dirottamento sul campo e 
disputare direttamente rincontro. La grande novità di Soccer Natio ri sarà la 
modalità multiplayer che. grazie a Internet, consentirà a decine di appassionati dì 
sfidarsi in interminabili e accaniti campionati simulati. Gli amanti dei giochi di 
calcio manageriale stiano quindi all 'erta, anche se da quante abbiamo potute 
vedere, il gioco delia Crush! non è che bollì poi cosi tanto. 

Le opzioni poi sono le solite, con le vago nate di statìstiche, migliaia di calciatori 
(ciascuno contraddi stime da precisi parametri dJ ferma, abilità e capacità atleti- 
che). sponsor, calci oni arcato, costruzione e miglioramento di stadio e struttura, 
gestro ne finanziaria della società, formazione, tattica di gioco., davo continuare? 

Statone Usi 


SMAU 1 997; LA FESTA DELL’INFORMATICA 


Siamo in redazione, fuori fa caldo e qui dentro ancore di più, Stefano e Mao stonno cercando d'incrina- 
re una supremazia di Mas a Puzzle rFghter 2 che rasenta l'incredìbile: non perde un round da un paio 
d'ore, con rimonte cosi eclatanti da farci pensare a una precisa volontà denigratoria del PtayStation. 
Eh ai, giocare è proprio ballo e il pubblico conferma, tanfo vero che allo SMAU di que sfanno ci sarà 
grande spazio per [intrattenimento videoiudico Argomento principale dalle fiera, comunque, sarà 
Piriformation technology e te prospettive occupazionali che essa offre (toletevoro, Internet e via dicen- 
do! . 

Tra le 2600 aziende che affolleranno una superficie totale di 79,000 metri quadri, cl sono tutti i prota- 
gonisti della scene mondiale. Agli stand degli importatori verranno presentati titoli come Aetna Soccer 
2, 3 'attesissimo Biade Aurine* e Tomb Raider 2. Nell' area dai ['editoria multi mediato spicca la Brode r- 
bund. con la sua linea "Edugiochf . mentre per quanto riguarda l’ hardware aspettatevi nuove e strava- 
ganti periferiche. Una tra tutte è la Space Òrb, innovativo joypad per i giochi tridimensionali (quindi 
tanto valeva dire “par tutti i giochi 1 '). I più inlrapra ridenti, infine, potranno andare a conoscere i loro idoli agli stand delle 
software house o dei distributori italiani, A quello delle Leader, per esempio, cl saranno i programmatori di Siena, Blizzard, 
Virgin e Microprosa. Appuntamento dunque a Milano dal due al sei ottobre. 

Alessandro La Spuria 




LA EUROPRESS E ! FUORISTRADA 


Il nome Europrass è ultimamente collegato più a! mondo delie corse che non a quello dei pacchetti applicativi. Non a caso 
questa intraprendente software house ebbe un grande successe col primo International Rally Champicmship. Ebbene, per ta 
gioia dei tanti ai quali il gioco è piaciuto, nelle nostre mani c'è una versione pseudo-definitiva del suo seguito, delia quale 
probabilmente vi preporremo la recensione sul prossimo numero. A una prima occhiata il gioco sembra bello come e più 
deiroHginale. niente di eccezionale ma comunque un tìtolo valido. Potete scegliere 
se giocare in modalità simulazione (dovete setta re tutti i parametri dell'auto) o arca- 
de, per non dovervi curare dei cozzi contro i concorrenti, E in effetti per tare un sor- 
passo pulito bisogna essere precisi al millimetro, Po loto anche giocare un vero a 
proprie campionato, cor» un sacco di circuiti tra cui quello del nostro benamato 
paese. Disponibili otto automobili, versioni da gara dalle comunissime auto del con- 
cessionario; Megane, Golf. Toyota Colica... Ehm, dicevamo “comunissime 11 ? 

La qualità dalle torture del paesaggio e delie altre macchine É simile a quella di 
Screamer 2. la potenza dal motore grafico invece no. Si tratta di una versione non 
definitiva, dunque alla E uro presa avranno fetta l'estate per migliorare- Rispetto al 
primo episodio non ho rilevato grossi cambiamenti ma. come ho già detta, è ancora 
presto per dare dei giudìzi. 



4 IGfilSOTTCWI 










Potenza 


Problema 


TGM NEWS 

tktnr «i frtlef hot, e gratuiti pwr (ulta In vita Si tratta tli Un ternati ve dt raM'ogli# - 
r# ulteriori Jnser/Mifllsfi puhhhatati. da sempre moda attirali da queste pio' 
ipaitive. al Hno rii giungere poi si profilio in w de di bilàncio di ludi 1 motori di 
ncerte witlsnli tnfatti. (unico ad iw»r pre-aontatù bilanci costantemente posi- 
tivi * Yahoo II sistema dì Estite dovrebbe contenta# il file anatri. nrrirodura- 
no rii animazioni noi messaggio un indir izza no pei vernata > anche un ni* lem» 
di risposta autom altea è personalizzata por quanta ( utente è Ausonia durante 
lunghi periodi 
JP 

ILA DIGITAL SI ARRENDE: TORNANO I DOCUMENTI 

La Digital ho arci: Italo di rastìlulre alta luti*! una som dt fine umonii forfaitari- 
/tuli riguardatili un faniQm.il ico nuovo peloni igeimi] pi or.evr.ortj in 10 stanza 
la compagnia accetta di sottostare a una parto detta richieste di Intel. eh# 
erano sfata esposta in una cauu giudiziaria susseguente a quella, ormai 
famosa. presentata dalla stessa Digital t documenti riguarderebbero Merced 
un successore del Pentium a A4-bn eh* ta Intel produrrà nei prossimi anni 
questa genere di progetti deve #ts#re messo a di sposi mne del produttori 
hardware con largo anticipo, per consentirgli' di approntar* te loro Ime# di 
computer la Digital avrebbe però negato di restituire I documenti quando 
richiesta 1 monti* però tarlo al più pretto, taitalmeando che non vuota cotta - 
barare allo sviluppo tk questo chip La Digital ha già Introitano sul marcata un 
chip a Ai-b il. (Alpha che è batata sulla iscnnlogta RlSC#d nsnste da otite cm- 
que anni Pare eh# ta Intel abbia intarli taro la compagnie di Robert Palmer 
anche per rktuvwr® importanti auggartmnntl tu questo genere dì architettura 
Merced, intatta sarà il primo chip a integrare larthìtellura frarimonate dulia 
seno rfW con l architettura RISC 
JP 

SEGA E JDFX FANNO MARCIA INDIETRO 

La tanto chiacchierato relaziono daffari tra Sega # 3 Db, dm avrebbe dovute 
portare all inctusiime dot chipsel Voedoo in Blark Soli ta console che sucre- 
dori al Satura, sembra prematuramente cord usi Sembra che sta stala ta 
Sega a tirarsi indietro, anche dopo aver investito olire % milwini di dotino in 
azioni 301* In un comunicato stampa ta IDI* Technologies si dice tranquilla 
anche perché it rapporto con Sega non avrebbe generato che II tot dell# 
entrata prevista per 11 >998 ta compagnia in ogni caso, starebbe meditando 
pn aiion* legata per far luce su questa misteriosa ritirata- E allora, cosa et 
aara dentro al Stick 8*tl? L ipotesi più probabile allo stalo dei fatti è ohe la 
grande "S" torni al proprio originata, che prevedevo il chìpoet PCX? Power Vfi 
dì NEC. La sicurezza con cm ta Segasi sia comportando nell intera vicenda 
pero lancia spaziò ad altre possibilità I dingonti dello compagnia giapponese 
non hanno specificalo 1 motivi delta loro scelta, ma li dicono tranquilli # non 
temono riioràrani legali, anche in vinti del tatto eh# hanno pur sem pre investì - 
fu del denaro nella 30f* Tutto ckj eh# et è dato di sapere è che ta dncicione 
non riguarda motivazioni legate alta performance del chipHt. né al suo prez- 
zo 
JP 

LA EA SORPRENDE WALL STREET 

La Etatlrontc Aris ta maggiore software house del mondo, ha superalo le 
previsioni di Wall Street relaiiva alla portormanci fiscale del tnftnr*frf con- 
clusoti lo «cuna 30 giugno li guadagno medio previsto tra di ibi tanto t cen- 
tesimo per aziona, munire in realta ti tono verticali profitti per Si £8 milioni 
ovvero 3 centesimi per a/ione Il fa fluito ha toccete quota 1 1 TTB mfìonp di 
dollari, con un incremento di quasi A 50% rispetto al medesimo perioda delta 
scarso anno I! successo 0 stato attribuirò soprattutto aita grande quantità di 
tìtoli fben Ì2t che la EA ha distribuito negli olismi mesi Tra di questi hanno 
particolarmente ben figurato ti tratto di N#ed taf Spatri II Triple Ptay 9fl e 
Qufigeon Kc*per Diviso per settori. il fatturate « cresciuto del 37% in Nord 
Amene* e dei 69S tn Eim>pì. mentre 0 praticamente raddoppiata ne» mercafi 
esotici fl sola Giappone é area in perdita, con una ifimlnuzicfi# del 4Q% dovuto 
soprattutto alla scarsa quantità di titoli EA untili per Playstation neh ultimo 
Ir imrafre che ha visto una netta prettommiiruG» interna del PC 
JP 

DELUSIONE ACTIVI5GN 

Un incrementa det fatturato ma perdite netta quasi raddoppiata mpetts al %. 
per il primo trimestre d eseraioo ficcai# m casa AdMstah Entrai# tofab p#r 
S& 05 milioni contro 1 $7 02 milioni detta «corso anno ma un pesam# Tasso 
di quasi é milioni eh dollari ha rterisamente ratfreddeta gli animi detta compe- 
gma, die ha peretlro presentato uno dti lint-up piu promelterrti dalì infera 
mifuàtrrj *||q scono Ù I dirigenti delta compagnia mrnimi&jftG asserendo 
eli# il primo & ime Gir* e star icamenta debole per Achviswn e eh# settanta un 
nuovo trterto e stalo distribuito m questo perioda Twtnsfris Odi£s#y Rob#rf 
Koicik CEO delta softwor# hmis# u ito comunque sicuro eh# ta pra^tima 
stagióne natati*# vedrà ta Acfivisejn ta primi line#, grari# propri# a diversi 
titoli di grosso calibro che dovrebbaro esser* ritaoctatr entrò i prossimi cui- 
que/sei mesi 
JP 

UN TUCANO NEL COMPUTER 

Av* t# voglia di dar* un tao» spiritosa al vostro computar 1 ? Niente di meglio 
Ut# una seri# di divertenti mance-pad # porta CD prodotti dalla Tucano dopo 1 
pad dall# Ita#* Oekateswn, abtnama oggi quelli dei Pennuti di F*c# Otte # 
di Dilben U stesi# rqirigyfaatteni appariranno anche im porta CO U ffaffa di 
astuto dotati tk guscio rigido osiamo interamente stampato, con tmbcffifura 
andiurlo «chiusura lampo Contengono fin# a dieci compari dice Inulite speci- 
ficar* 1 soggetti diite raffigurazioni 1 Peanute di Schullr b conoscei# tutti D«l- 
bert 4 un famoso personaggio protagonista di sinsc* umortalkh* ormai 
popolar* anche da no», rminlf# 1 Face Off* offrono rapprosenteriant cartoon di 
itali tf animo tìpei di chi lavora 0 stadia Nei rn.gijtu negozi a prezzi eòmpresi 
fra TQ # vsntìmite brt 
JP 

ARRIVA LTBTS 

Si «volgerà a Milano Fiera a* giovedì té a lunedi ZO ottobre 3777 ta decima 
edVicn# é IRTS 'Internaiianai Audio Video BrcadcasTing Motion Pictur# and 
T«l*o>mmunicaliorvi Showì importante rassegna europ** per g|j operatori 
prorfssionab bri mondo delta Comunitaztan* Étetirormca Hanno assicurato ta 
loro presenta alta show offra JttJQ aspoaden ta rappresentanza é crea 500 
tra te più itnppftanli firme mtef na rionali che prese nt» ranno notati # attrezza ■ 
taf# nei (lettori HWR, Tel ecom un «cinortf Audio # fa dee Protesstanfte Com- 
puter Onici # altro ancora Una pacUcotar# attenrion# *#r* riservate al Còte' 
ma un Ktforf m cui l irrunon# dette nuovi Tecnologi# atatfronìche sta apren- 
do proipettivf dal luho nuove * affascinanti Ricordiamo eh# n&TS à un# 
mostra riservata isclusivaniaiif# agli PporaTon ne sono affasi circa 230QÓ 
atta prossimi tifcaon* La aa^oterte generate ha predisposte un ufo wab m 
cu? è pctesibila raparve tutte te inéormarinni relauv* allo show l indinTZo è 
htt p riwviw aswazpp com 
JP 




ASSASSINI NATI... 


:\ 




Mi spiato citar* rabusnti salmo “Naturai Som Killer" di Oli- 
ver Stona, ma come altrimenti iniziare un buv dedicato * un 
gioco dì nome Parie et Assassin? 

Edito dell* Grolier Interactive, questo titolò si è impresso per 
la prima volta sulle mie già ip*r-stl molate ratine quasi un 
anno fa, in occasione da II' edizione passata delTECTS- Allora 
ebbi la possibilità di assistere a un gioco oh# faceva dal con- 
nubio arcade f avventura li suo punto di forza: da allora, parò, 
il silenzi o- 

Con la stessa gioia con la quale si Incontra un amico da 
lungo tempo assente, ho ricevuto quindi in questi giorni la 
pre&s-release di un videogame annunciato come un thriller 
fantascientifico capace dì presentar# colpì di scena e 
sequenze mozzafiato come non se ne vedono neanche nette 
produzioni cinematografiche hollywoodiane. 

In attesa di sapere se ciò risponda 0 meno al vero (in fin dei conti questa è una n#ws). potete consolarvi sapendo 
che vestirete i panni dì taf Charon, l'Assassino Perfetto, parte uomo e parta macchina la cui memoria è stato radi- 
cai menta cancellata per renderlo ancora più adatto a portare a termine te letali missioni che gli varranno affidate. 
Artefici della vostra mutazione è una razze aliena di nome Kobral, dominatori incontrastati deirUniverso la cui 
supremazia è però messa ultimamente in discussione dagli emergenti Pra Min. una specie ambiziosa e assetata dì 
potere che è riuscita nientemeno che a infiltrarsi netta stessa cittadella dei Kobrai. Nel far ciò* i Pra'Min hanno ucci- 
so tl guardiano della stessa, in modo tal* da rubargli una sfera ili plasma pulsante che garantirebbe loro l'accesso 
alla Fontana dalla Vita, da cui sgorga tutta l'energia dell' Universo. Ovviamente ho usato il condizionai# perché ver- 
rete chiamati proprio voi a tirar via ta castagne dal fuoco. 

Quel che fa parò dì Peritici Assassìn un gioco originale è, come dicevo, il fatto eh# è un titolo a metà tre l'avventura 
* l'arcade. Nella vostra lotta contro l Fra' Min riuscirete man meno a riacquistar# pìccoli frammenti di memoria eh# 
vi faranno prendere coscienza di chi e rovere un lampe, detta vostra identità ormai perduta. 

Scritto dall'artistai inglese Kev Walk#r (capace di spaziar# dalla tavole e fumetti dì 2000ÀD a film di fantascienza 
quali Judge Dredd, con Sylvestar Statlone), Perfect Assassìn vì proietterà in oltre tOQ locazioni tridimensionali cal- 
colate Jn real-time. vj fata incontrar# oltre 250 personaggi col quali interagire (ognuno datato dal propri ricordi e 
stalla propria personalità!, dozzine di specie aliene ognuna col toro linguaggio e, infine, vi immergerà in una trama 
capace di evolversi costantemente sulla base delle informazioni dell# quali verrete man mano in possesso. 

Avrete a disposizione un numero spropositato di armi, l'accesso alle informazioni contenute nel Kar-Net (la rete 
Informativa dei Kobrai grazie alla quale potrete condurre delle vere e proprie ricerche) #. soprattutto, un'interfaccia 
oh# e detta della 
Crollar ai presenta 
molto ben curata ms 
anche facile da usar* 
al tempo stesso. Sa 
tutto ciò vi interessa, 
sappiate eh# Perfori 
As&asSrn sarà dispo- 
nibile a partir# da 
questo stesso mese 
sia in versione PC 
eh# PtayStation. 


Stefano Silvestri 




IL POSTINO SPARA SEMPRE DUE VOLTE... 


Dopo che v# lo abbiamo presentato in un box del mese scorso, avendo messo le 
mani sulle beta ho deciso di scrìvere qualcosa di più approfondito in merito à 
Poetai, titolo apparo n temente degno di non particolari attenzioni ma che invece, 
a mìo avviso, potrebbe rivelarsi una piacevole sorpresa. 

Prodotto dalla "Running With Scissors" 0 distribuito dalla Ripe or ri Comes, 

Postai è uno sparatutto con prospettiva isometrica che ricorda p#r larghi versi 
titoli alquanto eccellenti qual a Orninoli Fodder e II vecchissime Gommando. 

Realizzato sia in versione PC che Macintosh. 

Postai ha richiamato ('attenzione di un po' tutti I 
partecipanti alia passe ta convention di Atlante 
vuoi per 11 suo look particolare, vuoi par Malto 
tasso di violenza Insito nel gioco, così spinto da 
costringere addirittura molti siti Internet a pre- 
mettere al download dell* beta-versioni un disciai- 
mer che taceva capire ohe II gioco non è propria- 
mente adatto e tutte le tasca d'età. 

In Postai voi impersonate un eroe solitario che 
vede la propria città invasa da dei demoni che 
sono riusciti a “possedere" tutti gli abitanti; erma- 
fi fino ai denti con gingilli capaci di speziare dal 

mitra al fucile a pompa, delle granate ai bazooka, senza dimenticarsi ovviamente di simpa- 
tiche bombe al napalm # min# radiocomandate che vi parrn afferanno di controllare a 
distanza ta situazione salvo farla detonare quando lo ritenete più opportuno, dovrete 
soprewìvere per 16 livelli a ogni tipo di aweralta. 

Il vostro unico scopo seta quello di riuscire a uccìdere una determinato percentuale della 
popolazione locale al fine di riuscire a passere al livello successivo. Inutile dire però che. 
chissà perché, si tende sempre a mettere un eccessivo zelo nel proprio lavora, finendo 
per cercare dì uccidere il tOG^« degli abitanti... 

Al dì là quindi delta trama alquanto semplice ma efficace tender# in giro e uccider# ì civili posseduti dai d#moni). Postai 
si ta hòtar# per una gràfica piccete, carina * dettagliata a per alcuni “tacchi di classo' che non guastano mai: un esem- 
pio ne siano le trasparenze (il cosiddetto affatto X-Ray) che vi permetteranno di essere sempre visibili anche dietro delle 
costruzioni che altrimenti vì nasconderebbero, di modo da non perdere mal il confroilo delle situazione. 

Non vanno poi dimenticate le fiamme * le esplosioni, altro punto forte dei gioco, ma quello che lascia veramente colpiti è 
ta "cattiveria" insita in Postai; non sempre Infatti riuscirete ad uccìdere sol colpo ì vostri nemici, e cosi capiterà di sentir- 
li implorare piata, cosi come di sentire la tare disperazione quando si accorgono, ed esempio, di "non sentire “ più le 
gambe. Ovviamente, qualora questi piagnistei vi dovessero infastidir#, potrete sempre "finire" i poveracci con un colpo 
alle tempia. A questi "a impalici" tocchi di seno sadismo si aggiungono corpi straziati che si trascinano fontani ria voi cir- 
condati ria pozze di sangue oppure i veri duri che, non nascondendosi ma affrontandovi 0 viso aperto, sprizzano liquido 
ematico ogni qualvolta vengono trapassati da un proiettile. Qualora poi non aveste ancor# capito con che cosa avete a 
che fere, vi basti sapere che ogni volte che premerete il tasto Quii per abbandonar# la vostro partita, vedrete il vostro 
personaggio dire "Non ho rimpianti" e quindi tarsi saltar# la testa con un* fucilata. Dite che può bastare? Me ovviamen- 
te no! 

Siccome infatti e mo pisce tare I# cose per bene, eccovi un'altra carré Itala dì faature presenti nel programmai 
Ea prima cosa che si nota è eh# l fondali sono estremamente ben curati, impressione poi confermata dalla scoperta che 
ognuno rii assi ó stato disegnato * mano e che sono tutti diversi l'uno dell altro, Il protagonista, gli oggetti e la armi sono 
tridimensionali, per non parlare dal nemici che dovrete affrontare, anch'essi 3D 0 rispondenti al nome di poliziotti, uomi- 
ni d'afta ri. team $WAT. soldati, ubriaconi, passanti, sceriffi, malavitosi e quanf altro i demoni dell'inferno siano riusciti a 
possedere , 

Le locazioni ioti odono villaggi rii montagna, ghetti e parchi cittadini, 
miniere di rame, fattorie, basi militari e altro ancora, fino ad arrivare 
a comporr# 1 succitati 16 differenti livelli del gioco. Da notare poi 
che il gioco verrà commercializzato con un editor interno, che vi 
permetterà di costruir# la vostre missioni ad-hoc, allungando di 
tatto la longevità del prodotto. 

Inutile dirlo, Postai ha già scatenato polemiche e discussioni in quel 
di Internet e, ne sono sicuro, non mancherà di tare altrettante! anche 
qui In Italia, visto soprattutto quanto accaduto con Carmageddon (e 
quanto inevitabilmente avverrà con Grand Tìieft Auto della DMA 
Design), Noi, nel frattempo, aspettiamo di poter metter# I# mani su 
qualcosa di più "sostanzioso" che non ta beta attuo! menta in nostro 
possesso.. 

Stefano Silvestri 
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Per informazioni: tei. 02/89429049 - fax 02/89429056 


Sopravvivenza 

^ ▲ 7 — ' ^ 4 
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fk / * j Non sara una Passeggiata. Del resto non sei a una 

y H / ' * i J ' scampagnata, set sull'ultimo pianeta conosciuto 

' | . ; ,'j | ^ della galassia a cercare fortuna facendo gare con 

il tuo camion, inseguito da orde di nemici che vogliono 
rubarti il carico. Accompagnato dalla voce di Albertino e Radio Deejay, potrai guidare il tuo camion a 

360 in tutte le direzioni, uscendo dalla strada indicata ■ ■ ijBff j ji ■ 

per trovare le scorciatoie più veloci e per sfuggire 

JL -- r < ± *1% w 

r ^ / \ ' dai pirati della strada che vogliono derubarti, E man mano che 

porti a termine le tue missioni, guadagni soldi che ti permettono 
di comprare nuovi camion più veloci e più potenti 

PUMETIS 

ur^bUH u pur unum lare un aiui 

-4 

concorrenti che ti tagliano la strada. Questo, infatti, è l'unico — ■ — ^ 

_ \ \ r ™ V _ _ _ 

videogame che unisce le caratteristiche di un vero racing appas- 
QS sionante e velocissimo, alle caratteristiche di gioco shoot- 

i I em-up, in cui puoi scegliere le armi migliori per distruggere *** 

e annientare sia gli avversari in gara che ì predatori che ti 
assalgono durante la corsa. Lire 99.000 Il tutto condito dalla mitica voce del dj Albertino. Non aspettare 
ancora, raccogli la sfida: it motore sta rombando e l'autoradio è già sintonizzata su Radio DeeJay. 


L’UNICO VIDE0GI0C0 CON LA VOCE DI ALBERTINO RUBATA A RADIO DEEjAY. 
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AcIìWìon 


Impartita ordini specifici afta vane unito', 
n comportamento Feto pàtujgtiore fa zona, nwidetete 
ad infastidirà il nemico o, ancora, inviatele m vera e 
proprie missioni suicida Pianificate complessi tragitti a 
punti di passaggio per coordinare motoeplic attecchì in 
un'umca sofuztone 


Nascondete le unita dietro alfe colline a nelle foraste piu 
impenetrabili Andate alla conquista dei terreni più 
impervi per migliorare la vostra usuale cfet territorio I 
Usmeni, •rifate, condtóonano rsafeocamente la dtfiamcai di 
m&ATianto date unta, che a sposeranno più agevotnerte 
giù dalle colline e più lentamente nelle paludi 















vi sfidiamo a trovare prezzi piu bassi . 1 
Se li trovate chiamate lo stesso e sarete accontentati 


MANCAR»* L'unico programmai 
lirtsianient» In italiano per l'archivla- 
zione, la ricerca e la gestione di carte e 
la creazione di mazzi per MAGIC-THE 
GATHERING Include tutte le carte di 
tutte le espansioni. aa 
C ontinui aggiornamenti. L^y*T©0 
Acquistando questo prodotto con un altra 
itolo si ha diritto alla SPEDIZIONE GRATIS i 


. PCcd 


^ m m ' ■ 

BLOOD 

■ ■ i w uwiK rumica t. 4 ; ne agii c ill, uuilara 

PCcd . PCcd r PCcd 

76.900 OABK BEIMI* 7 1 F22 RAPTOR 76.900 

oc.vuv aurcn ruuic rromcr 

. PCctJ 

TEL.! TERR ACIDE* 

79.900 

BIRTHRIGHT 

.PCcd .PCcd .PCcd 

79.900 OUKE NUKE'M SD’ 29.900 INPERIUN GALACTICA"71.900 PANDEMQNIUN** 

PCcd 

64.900 TERRANOVA" 

29.900 

BRQKEN SWORD** 

54.900 DUNGEON KEEPER" 79.900 INTERSTATE 76 79.900 POD’_ 

THE GREAT BATTLES 
78.900 OF ALEXANDER 

84.900 

CARMAGEDDON" 

69.900 EUSTATICA 2" 69.900 JA66ED ALLIANCE 2 84.900 PRAY FOR OEATH* 

PCcd 

37.900 THEME HOSPITAL" 

85.900 

COMANCHE 3“ 

84.900 FI GP?*GP MANAGER 2 ' * 84.900 LOGOS OF THE REALM 2 78.900 PUZ2LE BOSBLE 

PCcd 

39.900 TOMO RAIDER* 

78.900 

PCcd «ad, É »iipunwiMcwttitTt«tM 

COMM, A CONO. GOLD 81 .900 F16 FIGHTING FALCON 69.900 MAGIC THE GATHERING ‘52. 900 QUAKE MISS. PACK 1*2 52.900 WAR CRAFT m¥tL E CHÉ{?T 95 . 900 

CONOUEST EARTH 

69.900 FIFA ’IT" 76.900 MASTER OF ORION 2 76.900 REO ALERT* 

76.900 WIPEOUT 2097* 

30 Fi. 

69.900 


Siu Sin Unioni « Uh Alio 

COUNTER STRINE* 39.900 FIFA SOCC. MANAGER “79.900 MDX" 74.900 RESIUENT EVIL TEL. X-COM APOCALYPSE 69.900 

|>Ccd PCcd ROdd j^QVid S| PCcd 

DAGGERFALL 76.900 FORMULA 1" 69-900 BOTO R ACER’ ' 86.900 SCREAMER 2* 63.900 X-MAN 62.900 

73.900 GUTS'N'GARTERS 64.900 NEED FOR SPEED 2” 84,900 STEEL PAKTHERS 2 54.900 X-WIKGVSTtE FIGHTER”90.90C 
1 W'-l \ i I ( rf • TVH» CHAOS ENGINE (Amiga 1200) 64.900 FOOTBALL GLORY 39.900 SENS. SOCCER 96-97 59.900 


DIABLO* 


‘Manuale In Italiano _ , . . _ 
** Tutto in Mattano w J uH*7 


tf Disponibile l’Intera gamma dei JOYSTICK: Thrustmaster, Gravis, CH Produci e 

Interact Multimedia Produci a ppp? 7I ECCEZIONALI . Ecco alcuni esempi: ( ^.j 


THRUSTMASTER FORMULA T2 


THRUSTMASTER GAME CARD 


THRUSTMASTER GRAND PRIX 1 


THRUSTMASTER TOP GUN 


Q 


THRUSTMASTER X-FIGHTER 

(10 pulsanti, programmabile) 

GRAVIS PC GAME PAD PRO 


{Scheda sonora) 

GRAVIS ULTRA SOUNO 


(Per col lega re 2 joystick) 

GRAVIS Y-CABLE 


ano ma (2 pulsanti) 

1 09.900 j CH PR ODUCT GAME PAD 41 .900 

77.900 CH PRODUCT VIRTUAL PILOT PRO 1 79.900 


299.900 INTERACT MULTIMEDIA PRODUCT RIM FORCE 74. 


20.900 INTERACT MULTIMEDIA PRODUCI PRO PAD 4 40. 


JEL, 


DISPONIBILI TITOLI C D 32 A £. 15.900 SONY PLAYSTATION £. 299.00C 

^ NINTENDO 64 USA/JAP £■ 400.QOOININTENDO 64 PAL £. 299.00ol 

f VASTO ASSORTIMENTO TITOLI PSX PAL /USA/JAP NOVITÀ PAL DA £. 84 900 

f5| 

bj Lj 

[a 


DISPONIBILI TITOLI NINTENDO 64 USA/JAP/PAL E ACCESSORI PER CONSOLE 


DATA DISK A PREZZI ECCEZIONALI 





Scheda Accelera bici DIAMOND 3D FX TEI 


APERTO TUTTI I GIORNI dal lunedì al sabato orario: 9.oo-12.oo 14.30-1 8. oo 


Potete acquistare telefonando, spedendo il coupon o inviando una E-mail ai seguente indirizzo: speed.@etruria.net 


DELLE CASE NUOVE, 3 - M53 CIVITAVECCHIA (ROMA) 





cognome e nome 

via n. città 

prov. c a g tei 

SPESE DI SPEDIZIONE POSTALE 
SPESE DÌ SPEDIZIONE POSTALE URGENTE 


□ L. 9.000 

□ L. 18.000 


titolo programma 


sistema 


□ ALLEGO RICEVUTA VAGLIA POSTALE 

□ PAGHERÒ AL POSTINO IN CONTRASSEGNO 


TUTTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 








Questi sono i grandi nomi del software cd-rom 



m 


NTERACTIVE 




©E DI U M 


HALIFAX 




e questo è l’unico nome che li distribuisce tutti: 




weefware 


CiLOBAL D JSTR7BMT OR 


SWEETWARE DISTRIBUISCE TUTTI I GRANDI NOMI ITALIANI DEL SOFTWARE SU CD-ROM. ED 
IMPORTA I MIGLIORI TITOLI INTERNAZIONALI. Ciò LA RENDE L’UNICO DISTRIBUTÓRE IN GRADO DI OFFRI- 
RE ASSOLUTAMENTE TUTTO CIÒ CHE CONTA NEL PANORAMA DEL SOFTWARE CONSUMER. Ed A PREZZI 
ASSOLUTAMENTE IDENTICI A QUELLI DEI PRODUTTORI. 

PER LA CLIENTELA. QUESTO SIGNIFICA UN FORNITORE UNICO, ORDINI UNICI PER PRODOTTI DI 
DIVERSE TIPOLOGIE, BOLLE E FATTURE UNICHE. IN ALTRE PAROLE, UN CONSIDEREVOLE RISPARMIO IN 
TERMINI SIA DI DENARO CHE DI TEMPO. ED INFINE UN ASSAI PIÙ FACILE RAGGIUNGIMENTO DI VOLUMI DI 
LAVORO CHE CONSENTONO CONDIZIONI COMMERCIALI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLI. 


I 16 ANNI DI ESPERIENZA NELLA DISTRIBUZIONE DI SOFTWARE CI HANNO INSEGNATO MOLTO. 

Perciò, anziché propinare procedure tanto elaborate quanto di dubbia utilità, noi offria- 
mo SEMPLICEMENTE UN MODO DI LAVORARE ESTREMAMENTE VELOCE, UNA STRUTTURA STRAORDINA- 
RIAMENTE SNELLA ED UNA DISPONIBILITÀ AL DIALOGO ASSOLUTAMENTE TOTALE, SICCHÉ, QUALE CHE 
SIANO 1 DESIDERI, LE PROPOSTE, LE NECESSITÀ O I PROBLEMI DEI NOSTRI CLIENTI. ESSI TROVERANNO 
SEMPRE UN INTERLOCUTORE CON CUI PARLARE, DISCUTERE E SOPRATTUTTO DECIDERE. SUBITO ED AL DI 
FUORI DI OGNI SCIOCCO SCHEMA CONVENZIONALE. SENZA VINCOLI Di CONTRATTI E SENZA OBBLIGHI 
DI SOMMINISTRAZIONI FORZATE. 


Chi ha lavorato con noi sa esattamente quanto ciò significhi. Ci auguriamo che 
anche Voi vorrete scoprirlo. E naturalmente, apprezzarlo. 


(SWEETWARE DISTRIBUISCE ESCLUSI VA MENTI-: Al SIGNORI RIVENDITORI) 


Sweetware srl - Via San Simpliciano 5 - 20121 Milano 
Tel. (02) 8056983 (5 linee r.a.) - Fax (02) 8056975 
Internet: www4.iol.it/sweetware - e-mai 1 : sweeiware@iol.it 








I4i t n rum I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 



? LA MALEDIZIONE DEI MAYA 



167-821177 


SONO PASSATI 2 ANNI 
DA LL’AWE NTtl RA CON I 
TEMPLARI E ORA GLI 
STESSI P ROTACON ISTI SI 
RITROVANO CATAPULTATI j 
IN UN ALTRO MISTERO, : , 
ANCORA PIÙ FITTO E 
PERICOLOSO. SONO IN 
CENTRO AMERICA. SULLE 
TRACCE DI CONTRAS B AN DI E RI 
DELLA DROGA MA DAILATTUAUTA 
VERRANNO RISUCCHIATI 
VERSO ANTICHE CIVILTÀ,^^ 
COME QUELLE DEI MAYaJ 
O DECLI AZTECHI TRA A 
SACRIFICI UMANI, % ^ 
BARONI DROGATI E 
TESORI TRAFUGATI, 

SI DIPANA VN'AV- 
v VENTURA ESPLOSI 
\ VA CAPACE DI 
\ COINVOLGERE IN W 
\ MODO TOTALE. '* 


2 CD-ROM 

PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


LEADER 


LEADER S.p.A. V1A ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANTO (VAI 
VI SITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : wwwJeArierspA.it 
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Selle more ri l 

199 l t anno X, XL k 

numero 100. Penso 

che bastmo queste poche ■ J 

parole per riassumere una 1 
grandissima emozione, quella di aver visto 
un rivista nascere (seppur con rocchio 
critico del lettore), prendere parte alla sua 
realizzazione quando ancora stava 
perdendo i denti da latte, e poi vederne il 
mitico centesimo numero, a rivista ormai 
adulta e nel pieno della sua massima 
affermazione. Merito del pubblico che ci 
ha seguito fedelmente fino ad oggi (la 
percentuale di lettori che ci segue dal 
primo numero è tutt'altro che un'esigua 
minoranza), di chi si e aggiunto alla 
compagnia nel corso degli ultimi nove anni 
e, perche no, anche di tutti quei lettori 
occasionali che, acquistando questo o quel 
numero, hanno comunque contribuito al 
successo commerciale della rivista. Se ce 
lo permettete, poi, e anche un po' mento 
nostro. Mento di un Editore che si e sempre 


VVJ1 y mento di una 

( V W Redazione che si 

e sempre sforzata per 
dare il massimo, Nei miei 
sette anni e più di collaborazione 
ho visto tantissimi colleghi arrivare, fare 
carriera e poi prendere altre vie: avrei 
voluto elencarli tutti, ma mi sono reso 
subito conio che si trattava di un elenco 
impossibile da redarre. Avrei comunque 
rischiato di dimenticarmene qualcuno e 
non sarebbe stato canno nei suoi confronti. 
Nei paragrafi che seguono citerò giochi, 
situazioni e personaggi, perché credo che 
TGM non sarebbe mai stata la stessa se 
non fosse stata vista, di mese in mese, con 
gli occhi di chi l'ha realizzata. Prima di 
lasciarvi a questo malloppone di cinquanta 
pagine, con l'augurio di vedere tante altre 
ricorrenze di questo tipo negli anni a venire, 
lasciatemi ringraziare a dovere il prode 
Alessandro La Spada per le microrecensioni 
a lato, e il gentilissimo lettore Paolo £9 
per avermi fornito del materiale di vitale 


mosso con saggezza, di un poker di validi | importanza per la stesura di questo 


giornalisti che si è avvicendato nei ruoli di 


Direttore Esecutivo e Caporedattore, e 


articolo. Buon "'centenario" TGM, e mille 
di questi giorni? 

Paolo Besser 
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THE STORY SO FAR... 

Immaginate di alzare lo sguar- 
do dall'articolo ette «tate leg- 
gendo e di guardare uno ecaf* 
falò, con la scatola del fo dei) 
giochi più significativi di ogni 
mese. Una rapida rievocazio- 
ne del protagonisti, a fianco 
della storia della rivista che Vi 
ha portati ogni mese in edico- 
la. Se proprio avessimo 
lasciato fuori II vostro gioco 
preferito... Deh, rimedieremo 
«ut numero duecento. E che 
non passi inosservata una 
mia precisa scelta: 1 verbi 
sono tutti al presento! 

BIONIC 

COMMANDO 

La conversione di questo 
coin-op è molto bella su Atari 
ST, un po’ meno, purtroppo, 
su Amiga. Avete una missione 
da compiere, un cannoncino 
per far fuori I nemici e una 
specie di fiocina agganciata 
al braccio con ta quale dondo- 
larsi da una piattaforma 
all'altra. La difficoltà esagera- 
ta dei livelli superiori è la 
cosa che più mi è rimasta 
impressa* 

TGM 1, globale 91% 

STARGLIDER 2 

L'esplorazione spaziale è 
sempre andata di moda dai 
tempi di Elite: l'arrivo di que- 
sto giocone degli Argonaut 
sul 16-blt ha fatto grande 
impressione sulla stampa 
videoludica. Un sacco di pia- 
neti da visitare per sconfìgge- 
re gli Egros, tutto In grafica 
vettoriale su processori ben 
più limitati dei Pentium. Ma 
Jez San e I suoi sapevano 
decisamente bene come 
usare i byte. 

TGM 2, globale 89% 

BATTLECHESS 

Marco cita questo gioco in un 
assolato pomeriggio di luglio 
e tutti 1 presenti si svegliano 
(me escluso, che evidente- 
mente non l'ho apprezzato 
abbastanza). Gli scacchi non 
sono mai stati cosi divertenti, 
con I pezzi trasformati In veri 
e propri personaggi medloeva» 
Il che se le danno di santa 
ragione. Tra l'altro, oltre 
all'ottima grafica, il computer 
non è per niente stupido. 

TGM 3, globale 83% 
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SETTEMBRE 1988 


I NIZIA L'AVVENTURA, Con un "doppio editoriale" a 
firme di Roberto Ferri (da sempre il nostro Direttore 
Responsabile) e Bonaventura Di Bello, sì apre il 
primo numero di The Games Machine, una rivista 
“ibrida" tra recensioni italiane e testi tradotti 
dalt’omomma riviste inglese, all’epoca pubblicata da 
Newsfteld. L’attesa per il nuovo “pargolo" delle allora 
Edizioni Hobby era tanta: fa pubblicità su Zzap! (che 
allora era la rivista di videogiochi più autorevole in 
Italia - bello sforzo, era anche runica...) parti già due 
mesi prima, permettendo cosi persino la pubblicazio- 
ne di un primo appuntamento Postale già sul numero 
1 ! La copertina, disegnata da Oliver Frey, sarà l'unica 
che porterà la ‘firma* del noto artista sappiano* che 
all'epoca realizzava per l'appunto tutte le “front- 
cover" della rivista sorella per gii 8 bit Dal punto di 
vista dei contenuti, troviamo non solo una quarantina 
di recensioni ripartite fra i formati più disparati 
(Amiga, ST. PC. MSX2. Archimedee, console varie), 
ma anche diversi "speciali" tra cui quello indimenti- 
cabile sulla violenza digitale, un fenomeno che già 
allora faceva discutere i mass media, Se pensiamo 
che a distanza di dieci anni non è cambiato nulla... 
Comunque sia. c era pure una bella retrospettiva sui 
coin-op migliori del momento, un articoìone esaltatis- 
simo sul PC Engine (la console di casa NEC che ha 
fatto la storia. Non in Italia, purtroppo) e due articoli 
esclusivi su macchine che poi non videro mai la luce: il Flore One (a leggerne oggi le caratteristiche 
vien da sorridere) e il fantomatico 16bit della Amstrad (rivelatosi poi un bidone colossale). Tra le 
recensioni: Beyond The Ice Palace, Fire and Forget, Vi*en, Arkanoid II. Ikari Warrtors. Bionic Com- 
mandos, Setter Dead Than Alien Ctuttoggi uno dei titoli più scemi che siano mai usciti), Afien Syn- 
drome. Bermuda Project, La Crackdown (PC con grafica CGA1 AaarrrghlL Conquerar per Archime- 
des (un 32b»t RISC di caso Acom* forse un po' troppo avveniristico per ì tempi) ed Fi Spirìt per 
MSX2. Da notare come, numericamente, le recensioni per Atari ST superavano quelle per Amiga. 
Sarebbe durato poco.,. 


L a situazione, dal punto dì vista del 
mercato, era profondamente diversa 
da quella odierna: Amiga ed ST lottava- 
no per il predominio e, ben presto, sulle 
pagine della Posta ne avremmo fette 
delle belle. Col senno di poi, non è diffi- 
cile ritenere quelle polemiche sterili e 
fini a loro stesse, tuttavia all 1 epoca le 
trovammo tutti piuttosto divertenti. TGM 
era ancora una rivista “bianca", nel 
senso che le pagine erano realizzate 
secondo il classico stile “testo nero su 
fondo bianco", con tutte le foto rigoro- 
samente orizzontali. Rare le eccezioni: 
in quel numero facevano bella mostra fe 
recensioni di Starglider 11, un 89% con- 
diviso tra Amiga ed ST, e quella di Car- 
rier Command (97-98%) che a tutti gli 
effetti rappresentò una vera e propria 
sfida ad armi pari. Nello stesso numero 
veniva recensito Great Giana Sisters 
per Amiga, forse il più bel clone dì 
Super Mario Bros di tutti i tempi (tanto 
somigliante che fu ben presto ritirato 
dal mercato per le proteste della Nin- 
tendo), cosi come veniva convertito 
(piuttosto bene) Super Hang Qn. Tra i 
tìtoli più divertenti, segnalo H mitico 
Zoom!, Eliminai or e Ultima V. Da 
dimenticare, invece, la prima conversio- 
ne -fetecchia della storia: Street Fighter 
per Amiga, liquidato con un globale 
medio (tra ST e Amiga) di 53%. Viene 
poi recensito lo STAC. ST Adventure 
Creator, primo prodotto di una folta schiera di geme- maker, ad opera della Incentive Software. Chiu- 
dono «I numero uno speciale conversioni e la duplice rubrica sui fumetti e sui giochi di ruolo. 










NOVEMBRE 1988 


I a regina legge TGM!!! Con questo 
Lstrìllo di copertina, esattamente a 
metà strada fra l'ironico e il demenzia- 
le (dovreste vedere che caricatura te 
avevano fattoi), si apre il terzo numero 
di TGM. Tra gli speciali spiccano le 
recensioni di due utility, to STOS (un 
linguaggio pensato per la produzione 
dì videogiochi, poi convertito su Amiga 
col nome di AMOS e da quella piat- 
taforma consacrato) e Light! Camera! 

Action!, prima incursione di TGM nel 
campo dot desktop video. Da notare 
due chicche davvero colossali, il fia- 
sco/otale deir Amstrad a 16 bit (rivela- 
tosi poi una macchina deludente sotto 
tutti gli aspetti), e Laniccio bomba sul 
Konix Multrsystem, probabilmente if 
sistema più sfigato della storia: bellis- 
sima dal punto di vista tecnico , la con- 
sole inglese non usci mai a causa del 
repentino fallimento della sua casa 
produttrice, intanto la Posta comincia 
ad animarsi, arrivano le prime critiche 
feroci ma anche ì complimenti da parte 
dei lettori più soddisfatti. Tra le recen- 
sioni, il voto-acandalo a Menace 
(99%), Cybernoid, Elite per ST. Heroes 
of thè Lance. Rocket Ranger (un altro 
99%), Daley Thompson s Olympic 
C halle nge e Nebutus La sezione 
fumetti si occupa di Wolverine mentre 
Altered Beasi e Main Event monopoliz- 
zano la rubrìca sui coin-op. Gii amanti della musica digitale, poi. possono leggersi le nostre 
impressioni sul digitalizzatore Pro Sound Designer. 


n -type fa bella mostra di sé in copertina, e 
llnon lascia presagire quanto troveremo 
invece all'Iota rno della rivista; i giochi più 
carini del mese sono infatti Bombuza! e Pac- 
mania. veri e propri precursori del trend 
"paci occaso* che seguirà nei mesi successi- 
vi. Comunque sia. dopo una dozzina di pagine 
costituite per II 95% del loro spazio da foto- 
grafie dì giochi che sarebbero usciti solo in 
seguito (erano ancora ì tempi In cui la grafica 
a 16 bit riusciva a stupirci), le recensioni di 
TGM si aprono con tre avventure grafiche per 
Amiga ed ST: La ocelot, Ingrid's Back e Oh re- 
no Quest Osservandole, è impossibile non 
soffermarsi sulle incredibili differenze tra que- 
ste e le avventure attuali; lo scumm era anco- 
ra tutto da inventare (qualcosa di simile era 
stato utilizzato solo da Maniac Mansion e Zak 
McKracken su C64), e i parser testuali 
accompagnati da qualche sporadica immagine 
andavano ancora per la maggiore. Erano i 
tempi in cui “davanti a te c'è una selva oscu- 
ra. a destra c'è un pozzo, a sinistra la Tana dei 
Pedqfìli. Cappuccetto Rosso, che vuoi fare? 14 
“Avanti" "Sei entrato nel bosco, davanti a te 
c'è un lupo" * Spara al lupo!" “Non capisco 
'spara*. Ma fé niente, tanto il lupo ti ha man- 
giato. Game Over". Tra le recensioni. IK+, 
Speedball, R-Type, Joan of Are (epico), Fer- 
nandez Must Die (una schifezza firmata da un 
Tony Crowther in evidente stato di ebbrezza). 



SDL Live and let Die, The Games Summer 

Edition, Out Run, Manhunter (la grafica del 064 portata su PG>. Driller (il mito in freescapa). Power* 
dromo e The King of Chicago. Da segnalare anche uno specialone su Robocop» probabile futuro di 
tutte le lattine riciclate e quello sulla pirateria, con tanto di tizio vestita da maniaco col volto 'censura* 
to' (non so se avete presente gli annunci dei privati sui giornaletti pomo. Ecco.,.), 




ROCKET RANGER 

Uno dei tanti successi 
detta rimpianta Cinemawa- 
r e , Ambientato nella 
seconda guerra mondiale, 
il vostro compito principa- 
le è sconfiggere i nazisti 
con l'aiuto di un jetpack 
stile “Rocketeer”, Per farlo 
funzionare et vuole il “luna- 
rìum", da ritrovare qua e là 
nelle miniere sparse per il 
mondo, E come ultima 
peripezia, per chiudere in 
bellezza, il tiro al bersaglio 
sulla luna. 

TGM 3, globale 99% 

SPEEDBALL 

Stringete le cinghie, fissa- 
te le spalline e chiudete la 
mentoniera: si scende 
neJI'arena! L'obiettivo è 
prendere la palla e correre 
fino all'estremità del 
campo, scaricandola poi 
nella porta avversaria. Dìe* 
tro questo concepì vec- 
chio come il mondo si 
nasconde un vero concen- 
trato di violenza videoludi- 
ca: spinte, falli, scivolate 
tagliagambe... Ve l'ho 
detto di fissare V armatura, 
no? 

TGM 4, globale 90% 

POWERDROME 

Una delle tante evoluzioni 
futuristiche della Formula 
1 vi lancia in una competi- 
zione vettoriale all'interno 
di numerosi tracciati. Pos- 
sibili sia speronamenti che 
manovre scorrette, tanto 
la velocità del Fazione non 
vi darà il tempo di pensar- 
ci. CI motore tridimensiona- 
le va che è una bellezza, e 
19 gioco di per sé è pure 
divertentissimo. 

TGM 4, globale 93% 
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DOUBLÉ DRAGON 

Direttamente dalle sale giochi 
più in voga del momento, ecco 
Il picctifaduro in cui Bìlly e 
Jimmy Lee devono ritrovare la 
ragaua rapita (ragazza dì 
quale dei due, poi, è argomen- 
to di dibattito). Sono mitiche le 
Sventagliate”, contro i poveri 
nemici, una volta recuperata la 
mazza da baseball*,* Questo 
almeno al bar, perché la ver- 
sione per computer, con aprite 
piccolissimi e male animati, 
non è davvero venuta bene. 
TGM 5, globale 63% 

OPERATION WOLF 

Avete mai desiderato possede- 
re un USCI per sparare ai soldati 
nemici? Nel pieno della “con- 
vertomania* della seconda 
metà degli anni *60, il gioco 
cbe ve ne dà la possibilità al 
bar viene portato su Amiga e 
(peggio) Atarl 5T. A parte il 
tatto che ora si mira con tt 
mouse, la grafica è fedele e il 
sonoro appropriato* La somi- 
glianza alToriginale include, 
purtroppo per chi gioca, anche 
lo stesso livello di difficoltà* 
TGM 5, globale 95% 

THE SWORD 
OF SODAN 

tino dei primissimi giochi con 
sprite (decenti) alti mezzo 
schermo sull’ Amiga* Chiudia- 
mo un occhio sulle animazioni, 
dato che per quel perìodo una 
tecnica dot genere andava 
bene. Interpretando un guerrie- 
ro o la sua controparte ferrimi* 
ni le dovete aprirvi la strada di 
forza, facendo a fettine tutti 
quelli che si mettessero in 
mezzo- Ed evitando, cosa che 
a me ha preso una settimana, 
le lance che escono da sotto 1 
piedi. 

TGM 6, globale 90% 
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U rgh! Il soldato sbudellato a 
morte di Operation Wolf non 
sembra essere M soggetto più adat- 
to per aprire il nuovo anno, ma se 
m redazione hanno scelto quello, 
evidentemente è meglio non inda- 
gare su tutti gli altri. In ogni caso, 
questa copertina segna il passag- 
gio tra i collage a fondo bianco e i 
soggetti monotematici, con al mas- 
simo qualche screenshot, A metà 
rivista ecco una delle più grandi 
testimonianze della tecnologia dei 
tempo: uno speciale intitolato nero 
su bianco h elenca le caratteristiche 
tecniche dei sistemi allora in circo- 
lazione. Davvero patetiche le 
potenzialità dei PC IBM compatibi- 
li» con chicche quali la VGA a 16 
colorì* il Floppy da 360Kb e il cicali- 
no interno che poteva "simulare tre 
canali grazie alla velocità del pro- 
cessor e", all’epoca un 8086 o, 
nella migliore delle ipotesi, un 
60286. Il 386 era già considerato 
roba da ricchi. Intanto, iniziava a 
farsi più evidente il declino 
dell'Ala rì ST a favore dei mercato 
Amiga, per nulla preoccupato dell© 
tecnologie "concorrenti*. Tra le 
recensioni. Star Trek per PC, Dark 
Side. Drunken Master per PC Erigi- 
ne (un picchiaduro con dei perso- 
naggi grossi cosi), King s Quest IV. Doublé Dragon, Captain Blood. Operation Wolf* LJMS. 
Cast le venia (NFS) e The Presi doni Is Missing. Sempre più stantìa la rubrica sui coin-op. 



D ragon's Lair in copertina fa imme- 
diatamente rimpiangere i disegni 
di Frey su Zzapf. ma fa niente, in 
Fondo Dirk è sempre Dìrk, e conserva 
ancora oggi tutto il suo fascino. Que- 
sto numero di TGM non sembra brilla- 
re particolarmente» forse perché inizia 
il tradizionale "rinculo* 1 del mercato 
videogiochistico dopo i colpi natalizi. 
L'unica parte veramente rovente è la 
Posta, dove fervono te polemiche a 
difesa dì questo o di quel sistema (per 
non dire "in attacco dell'uno o 
dell’altro sistema). Pochine le preview. 
cui segue il secondo articolo di TGM 
sulla violenza digitale, argomento 
destinato a diventare più avvìncente di 
una puntata di Beautiful, Un’intervista 
alia Argonaut Software e poi via con le 
recensioni! L'Amiga vola con Afterbur- 
ner, va al circo con Cìrcus Games, 
bombarda con FI 6 Fateon e riceve 
subito una risposta da parte dei PC 
grazie a FI 9 Stealth Fighter. dove 
finalmente la VGA inizia a “rullare di 
brutto’. Seguono Heroes of thè Lance. 
Grand Prìx Circuit (PO, Batman thè 
Caped Crusader (uno schifo). Sword 
of Sodan (un po’ sopravvalutato) e 
Thunderblede (recensito, pensate un 
po', per Amiga. ST e Sega Master 
System). Ecco poi due ‘conversioni' 
d’autore: Chi ha incastrato Roger Rabbit e Dragona Lair, Soprassediamo, va»,, e concludiamo 
col vero "pezzo forte"; la versione Amiga di Zak McKracken and thè Alien Mindbenders» 
un'avventura - seppur limitata tecnicamente - che riesce ad essere miracolosamente ancora 
attuale, e non solo a detta dei nostalgici. 











K 



Il numero 7 di TGM si apre con 
lune delle copertine più “spaven- 
tose”, ovvero il mostra zzo di 
Weìrd Oreams, l'ammafetto che 
tutti vorremmo tenera nel nostro 
giardino e portarci a spasso al 
guinzaglio. Prima di addentrarci 
nel dettaglio delle recensioni, 
lasciatemi spendere due parole 
sull articolo da quattro pagina in 
cui veniva - finalmente * presen- 
tato il Muftisystem di Konix: le 
premesse per una macchina spet- 
tacolare c'erano proprio tutte, ma 
evidentemente la sfortuna doveva 
per forza di cose abbattersi sul 
suo gruppo di progettazione, in 
passato già scottato anche 
dall’analoga esperienza negativa 
del Fiere One, Tra te recensioni 
ricordiamo: Porle Saturn Day, 

Nemesis 3. Phantom Fighter, Bar- 
barian II (indimenticabile Maria 
Whìttaker e M suo bel paio di,., 
occhi!), Led Storm. Last Duel. TV 
Sports Football e Potice Quest 11, 

Si prosegue dunque con uno spe- 
ciale supereroi a fumetti, il gioco 
da tavolo di Hunt for Red Octo- 
ber, i Abrogarne Lupo Solitario e 
un godibilissimo speciale sui 
virus, una piaga che si sarebbe 
ben presto diffusa su tutti i siste- 
mi a 16 bit che necessitavano un qualsiasi bootstrap da disco (floppy o fisso che fosse). 
Termina il numero un’altra intervista ai tizi della Argonauta 

P assano i mesi, e rimpaginazione di 
TGM si fa sempre piu elegante, intro- 
ducendo maggior colore e una migliore 
collocazione degli elementi grafici, 
insomma. c*è una maggiore sensazione 
di ordine e la cosa non pud che farci pia- 
cere Proprio in quei mesi inizia l'esperi- 
mento "TGM Amiga Software”, che sfo- 
cera un paio d'anni più tardi nella crea* 
zione delia rivista 'sorella' TGM Action 
Amiga (qualcuno se la ricorda?). E 1 il 
numero di Aprile e non manca lo scherzo 
infame: trattasi di Street Fighter US. ver- 
sione “riveduta e corretta” dell obbrobrio 
per Amiga targato Tìertex. "Il gioco della 
Gol - diceva la detirante recensione - è 
sicuramente il miglior gioco di combatti- 
menti nonché la migliore conversione di 
tutti i tempi". Peccato che la foto della 
versione americana non fosse altro che 
quella inglese con colori e contrasti più 
elevati. Nonostante questo, furono in 
molti ì boccaloni a cascarci (compreso 
un certo disgraziato di cui non voglio 
fare il nome, e che all'epoca era runico 
amighista della cosiddetta redazione di 
BovaByte', ma è presto per parlarne...). 

Tra le recensioni (vere), invece, segnalia- 
mo: Populous (mitico), Federation of 
Free Traders (una schifezza a cui BOB 
dedicò persino l'editoriale, ponendo la 
spinosa questione dell'eccessiva tempe- 
stività di alcune recensioni), Ballisti* (molto mediocre). ISS (carino), Blasteroids (particolare). 
Dungeon Master (indimenticabile). Space Quest II (dimenticato), Denarìs (piezz'e'storia), The 
Games Winter Edìtion (fra echino), Silkworm (figo), Tiger Road e Road Biasters (bleurrghl), Belìo, 
per concludere, il tie in di Wlllow, 
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BARBARIAN 2 

Liberata liarian nel prima episo- 
dio, sia II barbaro che la donna 
si mattono in caccia di Drax. te 
mosse ci sono tutte, compreso 
Il mitico “mozza testa”, ma sta- 
volta la struttura è di combatti- 
mento ed esplorazione. Un buon 
numero di mostri fornisce 
varietà al gioco, che (come 
Sword of Sodan) vi fa giocare 
sia la versione al maschile che 
quella al femminile. E se vi dico 
che la u iei” In copertina è Maria 
Whlttalcar, capirete perché ho 
ancora la scatola originale... 
TGM 7, globale 06% 

POPULOUS 

“lo sono Dio**. Non io Alessan- 
dro, che sono tutto fuorché pre- 
suntuoso, bensì il giocatore che 
si butta nella partita di Popu- 
lous: dovete curare la crescita 
dei vostri fedeli e, quando sono 
abbastanza evoluti, è una buona 
Idea mandarli all'attacco delle 
altre comunità per distruggerle. 
A disposizione, oltre alla gente, 
una certa gamma di poteri divi- 
ni più o meno benefici. Innovati- 
vo. 

TGM 8, globale 00% 

DUNGEON MASTER 

In principio I giochi di ruolo 
erano a turni: muovevo io, poi 
muovevano loro. Un’immagine 
fissa del nemico bastava per 
sapere che stavate combatten- 
do. Poi venne Dungeon Master, 
e lo scenario prese vita. In giro 
per i fatti loro nel sotterraneo, I 
mostri non aspettano un invito 
per attaccarvi. La magia è runi- 
ca, combinando i simboli giusti, 
il sotterraneo diventa la calami- 
ta e spesso la tomba di tutti i 
giocatori. C'è così tanto da dire 
su DM che non ci provo nean- 
che... 

TGM 8, globale 98% 
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FORGOTTEN WORLDS 

Ulto spara-e-fuggi decisamente 
"massiccio”, ancora una volta 
convertito dal bar. Due scia* 
manna! i con un fucile più gros- 
so di loro devono disintegrare 
tutto ciò che non sia il loro 
corpo, per arrivare al sofito 
mostro finale e far fuori pure 
lui. Si può ruotare per sparare 
a tutto tondo (succede sempre 
al momento sbagliato} e ci 
sono le armi extra, ma il sue* 
cesso di FW è sicuramente 
dovuto alla grafica. 

TGM 10, globale 00% 

BLOOD MONEY 

“Chi dice Psygnosis, dice sue* 
cesso”, almeno per guanto 
riguarda il periodo d'oro 
dell'Amiga. Questo atiootVm 
up è più vario di Forgotten 
World* , scorre contìnuamente 
in tutte le direzioni e vi dà la 
possibilità dì comprare i 
power-tip con i soldi raccolti 
nel livello. La cosa più diver- 
tente, forse, è rubarli all'altro 
giocatore dopo che i nemici II 
ha fatti fuori lui. La voce inizia- 
le che sussurra “Blood Money” 
vale la pena di alzare II volu- 
me. 

TGM 10, globale 95% 

WICKED 

Uno dei giochi più strani di 
sempre. Non posso spiegarce- 
lo in tre righe, comunque sap- 
piate che dovete aiutare te 
forze della luce a riprendere 
possesso dello zodiaco. 
Come? Favorendo la crescita 
di spore che, se va bene, soffo- 
cano le fonti d'energia malefi- 
ca. GII inglesi direbbero 
“addi c ttve”, io uso la termino* 
logia zzappiana-manzoniana 
che qui ci sta bene: "compulsi- 
vo”. 

TGM 11, globale 93% 



L'ANIMAZIONE 
SU AMIGA 
DELUXE PAtNTttt 
VS 

ZOETRQPE 


MAGGIO 1989 


tf RECENSIONI PIU 
COMPLETE PER 


Morte futuristica li 


B rivido! Terrore! Raccapric- 
cio! Con una mossa a sor- 
presa ri e eco una tremenda 
copertina -col lag e, di quelle che 
restano impresse nella memoria 
per non più di mezzo nanose- 
condo. £ dire che all'epoca 
erano il massimo... Vabbé, a 
quanto pare questo numero 
dovrebbe essere dedicato ai gio- 
chi da guerra, tanta e tale è la 
loro incidenza. Arriva Voyager 
ed è un successo, ma non 
dimentichiamoci di 8attlehawks 
1942. War in Middle £arth, But- 
cher Hill (mediocre per ST), 
Archipeiagos (ancora più medio- 
ere, sempre per ST), Vigilante 
(carino), Nebulus per PC (cari- 
no). Vindicators (futuribile). 
Galaga 88 (nostalgico). Typhoon 
Thompson (bello), Hollywood 
Poker Pro (sesso & carnazza), 
Batance of Power e Space Quest 
III. A questo punto v» chiederete: 
*e i giochi da guerra?". Beh. me 
lo sono sempre chiesto 
anch’io... Comunque. TGM in 
questo numero presenta anche 
Warhammer 40.000 (destinato a 
far la storia), il board game di 
Buck Rogers e tutto uno specie- 
ione grande sull'animazione con 
Amiga, Bello l'articolo sulla pira- 
terìa, un po' triste la Posta, 




GIUGNO 1989 



SENSÀ7JQ> 


RITORNA LA OKEMAVARE CON 


UH C0UI8BAL ECCEHONAUt 


Lordi Of TV Kjhhc tira 


P osta tutta incentrata sulla video-vio- 
lenza. quella di questo mese. £ tra 
l'altro è la prima firmata ''ufficialmente" 
da MBF (losche iniziali dietro cui si 
celava nientemeno che Matteo Bittanti 
H Filosofo, in passato apprezzatissimo 
autore di alcune delle più epiche lettere 
mai giunte alla redazione di Zzapl). Tra 
le news, si protrae l'agonia del Konix 
Multi System, bloccato adesso dalle 
pressanti richieste delle software 
house, che chiedevano H raddoppio 
delta sua memoria RAM: i continui ritar- 
di con cui la produzione del software e 
dell hardware venivano posticipati di 
mese in mese, di certo, non era propria- 
mente un buon segno... Intanto la Luca* 
sfilm presenta Indiana Jones and The 
last Crusade e Loom, complice una 
succosa intervista a opera di Stefano 
Gallarmi e Bonaventura Di Bello, Arri- 
vano anche le preview suddivise per 
software house (anche se siamo 
moooolto lontani dagli 'speciaioni 
modello E 3'), mentre l'organico redazio- 
nale tende ad allargarsi sempre di più. 
Le recensioni consacrano l'assoluta 


X * IL . : 


‘FORGOTTEN WORLDS' 
EEVIEff 


supremazia delVAmiga, che ormai 
regna sovrana e incontrastate su tutti 
gii altri sistemi. Qualche titolo? Forgot- 
ten Worìds (bello). Millennium 2.2 (sto- 
rico), Lords of thè Rising Sun (storico 
pure lui). Blood Money (95%), The Running Man (orrìbile), Dragon Minia (vomitevole), la conver- 
sione per PC di Sinbad (ok). Kick Off (meglio il seguito), Cybemoid 2 e la conversione Amiga-ST 
di Battlehawks 1942 (originariamente per picchio). La sezione Grifi propone Spazio 1889 (no. 


non è un errore). 












ESTATE 1 989 


SETTEMBRE 1989 


S ciolte tutte le riserve, l' Atari 
finalmente presenta e tutto il 
mondo quella che, tecnicamente, 
rimarrà la miglior console portatile 
mai esistita (con l'unica esclusione 
del PC Engine Gl. davvero troppo 
costosa per l'acquirente italico}; il 
Lynx. Dotata di un processore 6502 
a 16MHz, e di un'architettura a chip 
custom figlia delia tecnologia 
Amiga, questa bistrattata console cì 
ha regalato, nella sua breve vita, 
veri e propri capolavori di giocabilità 
come Read Blasters, Pac Land, Blue 
Lightning. Klax e STUN Runner. per 
non parlare dell'insuperato Califor- 
nia Games (che allietò al sottoscrit- 
to diverse mattinate liceali e univer- 
sitarie). TGM accolse la notizia con 
un articolone da tre pagine, dove si 
parlava anche del Game Boy. Seb~ 
bene tecnicamente le due console 
stessero tra loro come il 064 stava 
allo Spectrum, solo il secondo è riu- 
scito ad arrivare sano fino ai giorni 
nostri, essendo caduto il Lynx 
nell'oblio già quattro o cinque anni 
fa... Tra le recensioni. New Zea land 
Story (bellissimo). Rainbow Islands 
(ancora M più bellissimo"). Fiendish 
Freddy. Xybots. Grand Prix Circuit 
per Amiga, Rick Dengerous (mitico), 

Test Drive 11: The Due!, Indiana 
Jones & The Last Crusade (l'urfido 
arcade), Kult. il SEUCK (sboot 'em up construction kit, molto meglio quello del C04), Deluxe 
Paint Ili e uno speciale sulla bat-manìa dilagante. Seguono tutti i codici di Populous. 


C ontìnua la polemica "pirata si, pira- 
ta no” nelle pagine della Posta, 
con interventi di tutti i piu autorevoli 
redattori della rivista (tra cui, indimenti- 
cabile come al solito, quello di Marco 
Àuletta; H ia pirateria c'è, si sa Sfruttia- 
mola senza alimentarla" Un grande) e 
maga commentane di MBF. Nelle news 
sembra che tutti vogliano imitare il 
Macintosh, anche se nessuno capisce 
esattamente ri perché, intanto la sezio- 
ne preview si fa sempre più ricca di 
novità. Le recensioni vedono una netta 
crescita della produzione di software 
per sistemi MS/DOS. anche se TST 
regge ancora. Tra l titoli recensiti 
l'ennesimo Jack Nicklaus, la versione 
ST di Weird Dreams, la ributtante con- 
versione di Renegade per Amiga ed ST. 
I 1 altrettanto ostico (da digerire) Red 
Meat, il discreto Thunderbirds. redatti- 
co Wicked (gioco di copertina, la prima 
della mìa carriera già all'esordio, gran 
colpo di fortuna..* NdMax). il buon 
Golossus Obese X (meglio su Amiga), la 
divertente conversione di Star Wars per 
PC (a cura della Dqmark), il barbarico 
Savage. l'impossibile Navy Moves (un 
inspiegabUe 90% raggranellato non si 
sa come dalla Dinamtc, software house 
spagnola nota per i suoi giochi tremarti 
damante difficili), il flìppato Time Scan- 
ner. più una serie di simpatiche avven- 
ture grafiche di cui oggi cì siamo 
dimenticati tutti. 


RAINBOW ISLANDS 

Uno dei seguiti di Subbie 
Bobble che mette al primo 
posto la giocabìNtà. Dova* 
te risalire ima moltitudine 
di livelli, armati solo di 
tantissimi arcobaleni e 
stando attenti ai nomici 
carini. Potete usare gli 
arcobaleni per abbattere 
gli avversari e per cammi- 
narci sopra* Divertimento 
allo stato puro. 

TGM 12, globale 96% 

THE SHADOW 
OF THE BEAST 

Essere un capro non è mai 
stato il sogno dì nessuno, 
ma tanto vi tocca in que- 
sto gioco e quindi è il caso 
di darsi da fare* Oltre 
a trazione arcade, multi di- 
rezionale, ci sono un 
sacco di enigmi logici da 
risolvere. La tecnica usata 
dal coder della Psygnosìs 
è stupefacente: in un 
periodo in cui il parallasse 
è ancora una conquista. 
Beasi su Amiga 500 ne ha 
una dozzina di livelli. 

TGM 12, globale 97% 

INDIANA JONES 3 

Guidate Indy alla ricerca 
dei Graaf in una tra le 
migliori avventure della 
Lucas per i 16-bit* La col- 
laudata interfaccia 
SCUMM è il punto di par- 
tenza, grafica e sonoro al 
massimi livelli (per 
un*ad venture) sono P idea le 
complemento. Ma Indy 3 
non sarebbe Indy 3 senza 
una storia attraente e una 
soluzione davvero lunga, 
che vi porta a spasso per il 
mondo e ogni »anto vi fa 
fare pure a pugni. 

TGM 12, globale 99% 


IGTOSEIIGMl ►►► 






XENON 1: 

MEGABLAST 

li seguito del Tori gì naie Xeno n 
è a prima vista beilo ma tonto. 
Giocateci un po', però, e cam- 
bierete idea. Recuperando i 
soldi abbandonati dai nemici 
si comprano I power-up a 
metà e fine livello, ovviamente 
dopo aver abbattuto II mostro 
di turno. Gì sono II caratteristi- 
co look metaliico delle proda* 
zìoni Bitmap Bros, una grafica 
ultradefinita e un'azione deci- 
samente massiccia. 

TGM 1 3, globale 97% 

SIM CITY 

Avete mai sognato di costruir* 
vi una città? ta serie di “Sim" 
che ha fatto la fortuna della 
Maxi! cominciò da qui. Nelle 
molteplici vesti di sindaco, 
prefetto, provveditore e chi 
più ne ha più ne metta, dovete 
selezionare un territorio e 
crearci una metropoli palazzo 
dopo palazzo. I (pochi) soldi, 
la criminalità e i disastri natu- 
rali penseranno a intralciarvi. 
In pratica un gioco strategico 
senza un avversario da 
distruggere. 

TGM 14, globale 92% 

ONSLAUGHT 

C'è un mondo di nome Gargore 
da conquistare, M vostro guer- 
riero ha deciso di farlo. Dove- 
te allargare i vostri domini 
scegliendo un territorio, i cui 
difensori usano armi diverse a 
seconda def tipo di esercito di 
cui fanno parte, poi attraver- 
sare lo scenario e rubar loro lo 
stendardo. Molti incantesimi a 
disposizione. Sembra 

all'acqua di rose? Sappiate 
che i fondali hanno una den- 
sità di cadaveri Infilzati davve- 
ro notevole. Ottima la musica. 
TGM 15, globale 95% 


S iamo tutti acchìappafan tesimi Il 
lego viene parzialmente coperto 
dall'annuncio del primo aumento di 
pagine, segno evidente che la rivi- 
sta. in procinto di entrare nel terzo 
anno di pubblicazione, aveva ormai 
preso piede diventando la più ven- 
duta del settore. Tra le preview fa le 
parte del leone Space Ace ad opera 
della Readysoft, conversione per 
Amiga sullo stesso livello di quella 
dì Dragoni La ir (in sostanza, era 
piaciuta solo a Dave), Viene annun- 
ciato Hammerfist. M primo gioco per 
Konix (duro a morire, neh?), che 
poi tutti giocheranno solo in versio- 
ne Amiga, e tra le preview spicca 
ovviamente quella di Ghostbusters 
IL Tra le recensioni va subito nomi- 
nato Shadow of thè Beasi, un titolo 
che rimarrà nella storia quale terri- 
bile testimonianza di coma, nel 
1989, la grafica fosse proprio tutto. 
Seguono la conversione dì Strider, 
l'avventura grafica di Indiana Jones 
a opera della Lu casti lm Games (non 
ancora LucasArts), Xenon 2 Mega- 
blast, Dynamite Oux (un divertente 
coin-op portato su Amiga e 8T), 
Bloodwich. SkrulJ per ST. Great 
Courts, Waine Gretzky’s Ice 
Hockey, Space Quest III per ST. 
Corse of thè Azure Bonds e Battle* 
tech per ST. Chiudono la rivista un reportage sul SIM (eravamo poveri.,.), un profilo della 
Bullfrog e tl solito articolone sulla computer-graphic. 





NOVEMBRE 1989 


LA PRIMA ni VISTA IT All *4 
DEDICATA Al ** flit" 

Arnica, Alari *t, PC A ConrpaHbm 
Cantal*, Furnrttl, Hu.id 


A vederle ora, sembra quasi impos- 
sibile come fossero oscene le pub- 
blicità dei vìdeogiochì del tempo, tutte 
belle plasticose nei loro disegni hi- 
tech. Eppure, ci sembravano TI non 
plus ultra della bellezza, e riuscivano a 
farci sognare chissà quali avventure 
arcade. Pensate per esempio alle 
pagine pubblicitarie dì Strìder, o anco- 
ra e quelle dì Forgotten Worlds. di 
Vigilante... Comunque sia, TGM cre- 
sce ancor di più. raggiungendo le ago* 
gnate cento pagine. Il periodo natalizio 
è tradì rionalmente grasso di novità e. 
parlando di bit e byte, il software che 
cola ò parecchio: Batman The Movie è 
Il top-score che apre il mese. Rghter 
Bomber presenta qualche punto in 
meno, ma è uno dei giochi per PC 
destinati a fare la storia. Centerfold 
Squares é il solito giochino porno 
senza spessore, mentre Vette! è sicu- 
ramente più divertente. Continental 
Cìrcus non è affatto malvagio mentre 
Shmt Car Racer miete successi anche 
tra i 16 bit Arriva Fi 5 Strike Eagle e i 
PC volano verso configurazioni più 
pompate. Tin Tin on thè Moon è una 
fetecchia, ma se ne fa un gran parlare 
lo stesso. I tips vengono spostati nelle 
"pagine del pane", soprannome affet- 
tuoso con cui noi lettori eravamo soliti 
soprannominare i fogli di cartone posti 
quasi al centro della rivista. In compenso diventano estraibili e conservabili. Tornando alle 
recensioni, ecco Bangkok Knights su Amiga (mediocre). Mordere in Venice, Oil Imperium e 
l'indimenticabile Sim City (il primo), un maritatissimo 92% su Amiga, 







F acendo scorrere i nomi net 
colophon, notiamo una squadra 
che per molto tempo rappresenterò 
ìt "cuore storico” di TGM: difficile 
dimenticare nomi come Stefano Gal- 
larmi, Marco Auletta, Bonaventura 
Di Bello, Antonello Jannone. Marco 
Galardi* Carlo Santagostino, Simone 
Crosignanì. Max Reynaud Cchi sarò 
mai costui?) e I fratelli William e 
Giorgio Bladsccinì. Alcuni sono spa- 
riti, altri ancora oggi collaborano 
attivamente con la rivista, altri anco- 
ra lavorano su altre riviste della 
Xenia e una sparuta minoranza è riu- 
scita addirittura a diventare diretto- 
re esecutivo! VI chiederete: "a tu 
Pacione dove sei?"; semplice, non 
c’ero ancora! Comunque sia. questo 
manipolo di disgraziati è riuscito a 
propinarci le recensioni di Onsiau- 
ght. North and South, Mi Tank Pia- 
toon, Life & Death, Power DrrH, 

Rally Cross Challenge. Xenophobe, 

Ballisti* per PC. Toobm' . Stormiord 
e Chambers of Shaolln. Segue poi 
un bellissimo articolo sul Super PC 
Engine, un'avveniristica console 
M per collezionisti” di cui la NEC 
aveva previsto la produzione in soli 
50.000 esemplari Poi qualcuno lì in 
Giappone dev essersi rinsavito e 
così, nei mesi successivi, non se ne 
fece un bei niente. Nella Posta, iniziano le trattazioni filosofiche su come dev'essere fatta» 
per l'appunto» la stessa Posta, Fine di un decennio. 

M a secondo voi perché TGM deve sempre ini- 
ziare l'anno in maniera truce? Pessima dige- 
stione del cenone di Capodanno? L'anno prima H 
soldato di Operation Wolf e quest'anno niente 
meno che il ragnazzo minaccioso di It Carne 
From The Deseri recensito in esclusiva. Bona- 
ventura Di Bello nell'editoriale pone l’accento 
sugli articoli 'tecnici' dì TGM e osserva come la 
telematica, all epoca fatta dì modem a 2400 bps e 
di Videotel, fosse già entrata in maniera dirom- 
pente nel nostro lavoro. Comunque sìa, le recen- 
sioni si aprono con quel capolavoro di F29 Reta- 
tiator, un tìtolo che rimarrà per molto tempo un 
caposaldo della simulazione di volo su Amiga, cui 
segue, a ruota libera, il gioco di copertina. It 
Carne From thè Deaeri è l'ennesimo prodotto 
Cinemaware. la software house che ai tempi 
costruì un mito attorno a se stessa (titoli come 
Defender of The Crown e Sinbad and thè Throne 
of Falcon sono pietre miliari nella storia dei 
videogiochi), un'avventura a metà strada fra i 
classici film anni 50 coi mostroni e gfìnsettoni 
giganti e l'odierno Mars Attacks! Turbo Dut Run 
per Amiga è una schifezza e Moonwalker è poco 
meglio. Ghostbusters II è carino, Operation Thun- 
derbolt è un arcade realizzato proprio benone, 

Chase HQ è di una tristezza infinita, Doublé Dra- 
go»! il è più che discreto. Hard Drìvin' da dimenticare, Ghouls n'Ghost è fatto bene, ma non sarà 
mal bello quanto su Megadrive. Seguono Quartz (bello ma dimenticato). Axel s Magic Hammer 
(Ibidem), Space Rogue (PC). Seven Gstes of Jambala, l’attesissima conversione per Amiga di 
Weìrd D reame e Star Trek V The Final Frontier (PC, 93%). A questo punto TGM ci propina it soli- 
to articolo di tre pagine su un computer da dimenticare; stavolta si tratta dell'Acoro Archimedea 
A3000, una bestia' RISC che sulla carta avrebbe potuto sbaragliare l'agguerrita concorrenza a 
16 bit, ma di cui solamente due numeri di TGM dopo non si sarebbe ricordato più nessuno. 
Marco Galardì ci parla di computer animazione e la rivista conclude in bellezza con un ottimo 
artìcolo sui sequencer MIDI e sulla computer music più in generale. 




BÀTTLE SQUADRON 

La storia dica poco dal seguito 
di Hybris t e secondo me fa 
male. Da soli o con un amico 
avete da passare una serie di 
livelli a scorrimento verticale 
corredati di relativi mostroni. 
Armi extra e smart bomb? Pre- 
senti» come da copione. Manca 
l'originalità, e allora? Ottima 
musica, grafica coloratissima 
pure sull'Amiga 500 e un sacco 
dì azione per un gioco sicura- 
mente ottimo. 

TGM 15, globale 87% 

IT CAME FROM 
THE DESERT 

L'ennesimo capolavoro targato 
Cinemaware (altro che film 
interattivH). Nel miglior stile 
dei cortometraggi di serie B, 
l'assolato villaggio di iizard 
Breath viene attaccato da dei 
formiconi giganti: a voi H com- 
pito di capire il motivo e trova- 
re una soluzione. Atmosfera e 
strategia al livello di Rocket 
Ranger, tensione, azione arca- 
de*.. Ragazzi, facciamo una col- 
letta e rimettiamo in piedi la 
Cinemaware? 

TGM 16, globale 96% 

SPACE ACE 

Il periodo di Dragoni Lair ò già 
passato e non abbiamo ancora 
citato I lasergame* Che fare? 
Ma diamo un'occhiata a Space 
Aco, ovviamente! L'alieno Bori 
ha rapito Kimberty, l'attraente 
ragazza di Dexter» il quale 
ovviamente non è proprio 
d'accordo* Voi gli darete una 
mano* Niente male la grafica, 
ridimensionato il sonoro del 
bar, ma i lunghi tempi di attesa 
e disk swapping (gli hard disk 
per Amiga erano un po' come le 
Soundblaster per i n C) minava- 
no il divertimento. 

TGM 17, globale 32% 


TGiiìscmm ►►► 




INDIANAPOLIS 500 

Una delle cor^e più famose del 
mondo sbarca sui PC e lo fa deci- 
samente bene. Potete configurare 
gara e automobile e godervi venti 
secondi di replay della corsa da 
molte angolazioni* La pista è quel- 
la che è (come ben saprete Indy è 
un'ovale), ma la competizione a 
trecento all'ora non vi darà il 
tempo di annoiarvi. Da quando 
sbarca su Amiga, poi, il rango di 
classico non glielo leva nessuno. 
TGM 17, globale 93% 

TV SPORTS: 

BASKETBALL 

La Cinema ware non aveva ancora 
dato prova di abilità al di fuori del 
suo genere preferito* A una simu- 
lazione di basket abbastanza 
semplificata (timing dei passaggi 
e precisione dei tiri li decide li 
computer}, la serie U TV Sports” 
aggiunge molti elementi coreogra- 
fici come la panoramica del palaz- 
zotto e II commentatore televisi- 
vo. I giocatori della NBA hanno i 
nomi leggermente storpiati, otti- 
ma occasione per chi (come me) 
volesse schiacciare in faccia a 
Michael "Jordache". 

TGM 18, globale 97% 

THE HOUND 
OF SHADOW 

L’unica avventura testuale (ma 
non text-onty) che ritroverete in 
questa carrellata è ispirata mi miti 
di Cthulhu. Invitati a una seduta 
spiritica, venite avvisati da una 
posseduta che "il mastino 
deH'ombra è sulle vostre tracce”. 
A voi indagare e salvarvi. I parser 
della Infoco m erano meglio, ma la 
tensione si taglia con il coltello. 
L'unico gioco In cui, se state per 
morire, dovete spegnere di corsa 
il computer; l'Informazione verreb- 
be salvata e non potreste più 
usare quel personaggio! 

TGM 19, globale 94% 


S e è vero che questo numero porta sfigo. 

allora TGM non rappresenta dì certo 
un'eccezione- La copertina, raffigurante il buon 
vecchio Leisure Suit Larry, è talmente bella che 
probabilmente, se l'avesse disegnata la mìa 
nipotino di sette armi, sarebbe riuscita meglio. 
Tutto ciò però non impedisce al "guru " BDB di 
esaltarsi per la quantità di software prodotta per 
i computer a 16 bit tant'è che persino il mese di 
febbraio (normalmente quieto), ribolle di novità 
recensite a! fulmicotone: si parte (come voi e va si 
dimostrare, visto che il Bonaventura era un con- 
vinto spectrumista) con l’emulatore Spectrum 
per Amiga, la cui recensione può essere riassun- 
ta in queste parole: "chi ha posseduto una volta 
lo Spectrum non può non versare le lacrime di 
nostalgia ricordando le intere giornate passate a 
schiacciare testini di gomma Inutile aggiungere 
che il commento più azzeccato fu quello del soli- 
to Marco Auletta: "Ma a che serve? M , Tornando 
alle recensioni vere e proprie, comunque, questo 
è il mese di Indy 500 (all'epoca un vero capola- 
voro per PC). Space Ace (82%, l'unico gioco su 
TGM recensito con la pagella di Zzap!), Ninja 
Warriors (bella conversione davvero)* Future 
Wars (un'avventura della Delphtne acquistabile 
solo per Posta)* Bomber (simulazione bellica. 
Avvincente). Maniac Mansion (ha bisogno di 
presentazioni? Eh? Ne ha davvero bisogno?), il 
top score Drakkhen, un data disk di Kick Off. un Ghostbusters II per picchio completamente diverso 
dalle precedenti versioni Amiga ed ST. un artìcolozzo del Gallarmi sui negozianti scorbutici. Hero's 
Quest (il solito polpettone della Sierra cui fu affibbiato l’altrettanto solito 91%)* un Leisure Sud 
Larry Goes Lookìng For Love (In Seversl Wrong Places) per Amiga molto diverso dai Larry di oggi. 
I osci do Eye of Horus e la riuscita conversione per PC di Starglider IL Marco Gaiardi (l'esperto di 
grafica) stavolta ci parla dal freddi, ma quando definisce UFF come formato grafico del futuro, somi- 
glia molto a Bill “640K basteranno per tutti" Gates. anche se non ha lo stesso conto in banca. Chiu- 
de il numero un profilo della Sublogic. 

IL A entra altrove dilagavano i defili sui OD- 
IVI ROM. sulla Realtà Virtuale, e su tutte 
quelle tecnologie che non abbiamo visto ancora 
oggi. Bonaventura di Bello ci riserva il solito 
editoriale meditabondo e compassato proprio 
sul supporto ottico, il cui sfruttamento ero pro- 
babilmente solo all' orizzonte. Comunque sia, la 
rassegna mensile di giochi si apre con una 
belFavventura grafica per PC, David Wolf 
Secret Agent, tanto bella che adesso se la ricor- 
deranno in tre o quattro. Face Off è un bel 
simulatore di Hockey per PC, e subito dopo è la 
volta di TV Sporte Football: la VGA inizia a rulla- 
re davvero di brutto. L'Amiga risponde col rela- 
tivo Basketball. e si cucca il suo 97%. Arriva X- 
Out se si apre la diatriba su come si debba leg- 
gere il nome dì sto gioco, alla fine ci si mette 
tutti d'accordo, la X non è una ics ma una 
croce, per cui,.. Cross Out! Ghaos Strikes Back 
fa felici tutti gli ataristi affezionati a Dungeon 
Master, mentre Leisue Suit Larry HI ammalia 
tutti ì possessori di PC. Seguono A- 10 Tank Kil- 
ler (per guerraioii incalliti). After The War (per 
gli amanti degli arcade), Hariey Davidson The 
Road to Sturgis (mediocre gioco di guida a due 
ruote). Deluxe Strip Poker (di cui TGM ha pub- 
blicato le foto - censurate - della finsi*!), Presu- 
med Guiity (un poliziesco poco più avvincente 
dì una puntata dell ispettore Dsrrik) e un com- 
pleto articolo su Loom, Si passa così a parlare di console, ed è la volta dell'Ala ri Lynx, di cui viene 
presentata la massima espressione: Gates of Zendocon. forse uno degli shoot ’em up più belli che 
siano mai esistiti su qualsiasi piattaforma. Passano le solite news dal Giappone e,.. TGM a tutto 
joystick! Recensite per voi tutte le manopole senza le quali i videogìocatori avrebbero solamente 
preso a capocciate la tastiera: e dire che oggi usiamo prevalentemente » joypad,,. 
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N umero davvero scialbo. 

questo: a Pipemanì», m 
copertina, viene riservato solo 
un minuscolo trafiletto in quel- 
le che oggi sarebbero le voci 
dt corridoio, e le recensioni si 
aprono con Space Harrier 11 
(cui un magnanimo Max asse- 
gnò un bell '82%) e r orrìbile 
Scramble Spirita, un 38% 
medio (tra Amiga ed 3*0 che 
non lasciava spazio a dubbi. 
Per fortuna è anche il mese di 
Stryx, The Hound of Shadow, 
The Untouchables. Star Trafili. 
Rainbow Isìands (finalmente 
pubblicato dopo gl'immani 
ritardi causati da una diatriba 
sulle licenze), Noie in One 
Coli Da mode s e Overiander, 
tutti voti compresi tra 1*88 e il 
96%. Arriva Dragona La ir per 
PC e fanno discreta impres- 
sione anche Infestati on. Aste- 
rìx. Starftight ll t Tank e Bruce 
Lee Livesl Giorgio Baratto e 
Marco Auletta ci regalano un 
succoso profilo della Mirrar- 
soft, mentre nella Posta va di 
moda il delirio. Arrivano anche 
le prime lotte tra computer e 
console. 




MAGGIO 1990 


B envenuto Pacione, benvenuto Dava! 

Un applauso, signori... Beh gente, 
cosa sono quelle facce? Già che devo scrì- 
vere cinquanta pagine di testo, lasciatemi 
almeno un po' di spazio per l' autocelebra- 
zione. no? Comunque sia. se l'ingresso in 
quel di Via Cialdmi (laddove era ubicata la 
nostra vecchissima redazione) di noi 
Bovas avveniva proprio in quel numero, vi 
toccherà aspettare ancora un bel po' prima 
che una delle nostre due 'firme' appaia 
effettivamente sulla rivista. Perché? Beh. 
innanzitutto perché quelle poche volte che 
scrivevamo lo facevamo solo su Zzap!, e in 
secondo luogo perché all'epoca avevamo 
solo il 064... Comunque sia, chiusa la 
parentesi personale, il numero 20 di TGM 
dedica la copertina a Bomber Bob. un 
divertente gioco dell'Italianissima Idea (la 
stessa casa che farà uscire Lupo Alberto e 
Cattìvik). Arriva Player Manager ed è un 
successo, Crackdown è una conversione 
divertente. Midwinter ri moiré nel la storia 
degli ST. The Lost Patrol è addirittura 
epico, fa Sierra ci delizia con The Golonel 
Se quest, un mistero di Laura Bow, Black 
Tiger arriva In redazione dopo che diverse 
riviste ne avevano recensita la demo sei 
mesi prima (e viene mazzulato ben beni- 
no). Hammerfist è un bel gioco della Vìvid Image, mentre Escape From Singe s Casbe è iJ solito 
demo per esaltati, Warhead è più che carino, E-motion è strambo. Harpoon sarà ricordato fino a 
oggi, mentre qualcuno pubblica per PC la compilation coi giochi più tristi possibili, chiamandola 
ironicamente Top 1 6 solid gold. Seguono poi Bomber Bob (84%). Rockstar ate my hamster (trop- 
po idiota!). Chess Player 2150 e Golden Axe per Megadrive, le cui differenze col coin-op erano 
addirittura risibili. Eh, che tempi... Chiude la rivista Fìnger Painting. l'Immancabile articolo sulla 
computer graphic. 
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THE LOST PATROL 

Vestire le divi» dell'esercito 
statunitense in Vietnam non 
dev'essere una situazione faci- 
le... In questa specie di avven- 
tura strategica bisogna con- 
durre una piccola truppa in 
salvo, godendosi nel frattempo 
uno scorcio di quella che è fa 
realta del paese dopo rinvaslo- 
ne. Richiesto molto più pensie- 
ro laterale di Platoon, l'altro 
gioco famoso su questa guer- 
ra. 

TGM 20, globale 88% 

PLAYER MANAGER 

Non abbiamo pariate del primo 
Kick Off e non vi spiegate per- 
chè? Ma perché aspettavamo 
Player Manager! La partita è la 
stessa, in più c'è la possibilità 
di creare un proprio personag- 
gio e gestire tutta la squadra» 
Bisogna partire dalla quarta 
divisione e arrivare in prima, 
senza spendere troppo e 
tenendo d’occhio II mercato. 
Aspetterete tre quarti d'ora 
prima che il gioco abbia creato 
il database delia lega, ma vi 
assicuro che ne vale la pena. 
TGM 20, globale 98% 

TURRICAN 

Reduci dal caso-Katakis, quelli 
della Rainbow Arts dimostrano 
di saperci fare da soli con uno 
spara-e-fuggi decisamente 
massiccio. Morgui ha preso 
possesso della Terra e, a Turri- 
can, la cosa non va bene. Per 
vincere la battaglia bisogna 
completare cinque mondi a 
scorrimento VERAMENTE mul- 
tldirezlonafe (nel senso che 
non è uno scroti obbligato che 
cambia direzione ogni tanto), 
Gioc abilissimo e colorato, se 
avesse avuto un fondale 
migliore sarebbe stato Tìdeale. 
TGM 21, globale 92% 


TGttiscmm ►►► 





NORTH STAR KEN 2 

“Ho colpito un punto segreto del 
tuo corpo* TI remi ano tre secondi 
di vita.**” Il gioco di Konthlro è 
un evento od è molto ben tatto 
sul Megadrive- La trama è quella 
delia seconda serie, dove II 
nemico principale è Calo retar» 
no (O almeno lui credeva.. .)• Pec- 
cato che le versioni per compu- 
ter facessero pena: trama priva- 
ta dei nomi originali (problemi di 
diritti?), una lentezza esasperan- 
te; nemmeno il colpo del cento 
pugni di Hokuto può salvare 
l'anima di questo gioco* 

TGM 21, globale 93% 

GHOSTS’N’GOBLINS 

Il cavaliere in armatura entra 
finalmente nelle case del sedie i- 
hi tristi. Chi non conosce GnG se 

10 compri e basta, gli altri sap- 
piano che II gioco è identico al 
coin-op sìa su Amiga che ST (c'è 
anche la mappa introduttiva, 
che se non ricordo male manca- 
va sul C54). Quanto la giocabi- 
lltÉ rispecchi l'originale della 
Capcom lo sì vede dalle mie par- 
tite: perdo sempre nello stesso 
punto! 

TGM 22, globale 90% 

KICK OFF 2 

11 seguito dì quello che a mìo 
parere è il gioco di calcio più 
bello prima dell'avvento dei PC 
aggiunge molto all'originale. 
Immutato il controllo della palla, 
che per fi suo realismo poteva 
solo piacere o irritare (niente vie 
di mezzo), un sacco dì terreni 
diversi, tattiche disegnate a 
tavolino e la possibilità di usare 
le squadre di Player Manager. Si 
possono disegnare le maglie, 
giocare in due contro il compu- 
ter o anche due cantre due. E li 
portiere subisce gli stessi truc- 
chi di Kick Off.» 

TGM 23, globale 92% 




GIUGNO 1990 


U |t cani be done". Questo numero si apre con una 
Ipreview abbastanza fuori dal comune, sta dal 
punto di vista grafico, sia dal tono del l'artico lo asso- 
lutamente idiota. Comunque sìa. la software house 
nel profilo È la WJS Design Team (?>. che qualche 
mese più tardi ci regalerà Anarehy e Firestorm. O 
almeno così pare. In compenso seguono le Psygno- 
vtta Ci titoli ‘ alla Max iniziano a imperversare..,) e la 
previe w di Wings (Ginemaware), DaJ punto di vista 
delle recensioni, dobbiamo ricordare Castle Master 
(un bel gioco rn freescape. A proposito, lo dico a uso 
e consumo di tutti i novellini: il freescape, anticamen- 
te. era una tecnica che permetteva l’uso di poligoni 
solidi al posto della grafica vettoriale che imperversa- 
va precedentemente. Sì, proprio quelle superimi che 
oggi siamo abituati a vedere renderizzate o riempite 
di testure); arriva finalmente LOGM per PC. e dalla 
Cinemaware arriva Ànthead, il seguito ufficiale dì It 
Carne From thè Deaeri. Dal punto di vista grafico 
TGM è in piena sperimentazione: inizia ad essere 
abbandonato il classico cliché bianco in favore di un 
maggior colore, e spuntano nuovi elementi qua e là. 
Turrican è un capolavoro su Amiga, salutato come 
una delle prime conversioni 8>16 bit perfettamente 
riuscite in assoluto (cìoé T un bel gioco sugli 8 bit che 
non sembrasse un cesso su un t6), Their Rnest Hour non è male, ma Klax è molto più diverten- 
te. Eseape from thè Planet of thè Robot Monete* è più lungo da scrivere che da descrivere, visto 
che è il classico spara e fuggi, mentre segue un artìcolo speciale sui giochi dì calcio: è estate, e 
siamo in pieno periodo mondali (impossìbile dimenticare gli occhi fuori dalle orbite di Sobillaci, 
le prodezze di mano di Ma radono (che comunque risalivano all'86 messicano, giusto per essere 
precìsi.., NdMax) o ancora la delusione per un Mondiate perso per un soffio,.,). Tennis Cup per 
Amiga è beilo. Ultima VI lo è ancor di piu. Conqueror viene finalmente convertito per PC e 
Amiga da Archimedee Ma è quasi un pacco. Più che discreto, invece, il primo Mechwarrior, 
Nella Posta, appare la lettera dì un losco personaggio, tale Zìriax- Chi sarà mai costui? Perché 
oggi invece si firma Jacopo Prisco? Chi vivrà, vedrà... 


U rrrrgh! Flimbo's Quest in copertina è di 
una tristezza inaudita, il bambinetto con 
cravattina e rossetto infatti punta ad entrare 
nella hit parade delle peggiori front cover di 
TGM. Ma cosa vogliamo fard, evidentemente 
è ctò che ha passato il convento. Il numero 
comunque si apre con una visita ai Sulltvan 
Bluth Studios, il team dietro cui si celavano i 
realizzatori delle saghe "ai laser" più cono* 
scinte, quelle concepite da Don "Dragon a 
Lair & Space Ace " Bluth. ex animatore per la 
Disney poi passato a game-designer di suc- 
cesso. Per le recensioni, ecco Mean Streets. 
Il primo gioco che vede queir imbranato di Tex 
Murphy protagonista: in sei dischetti PC era 
racchiuso quel 'nocciolo da cui sì sarebbero 
sviluppati, anni dopo, i CD-ROM di Under A 
Killing Moon e Pandora Directive. Molto bello 
a mio avviso, persino in versione G64 (dove 
occupava tre floppy, se non ricordo mate). 
Sorpresa delle sorprese, viene convertito in 
versione budget Ghosts’n'Goblins. un coin-op 
targato Capcom che nel 1 985 fece la storia. Il 
risultato è ben più che soddisfacente, ma non 
sarà mai equiparabile alla libidine che possia- 
mo provare oggi giocando l'originale con 
MAME Molto bello Dragon Strike, mentre 
Persian Gulf Inferno sembra quasi presagire 
un evento che modificherà di II a poco gli equilibri economici dell intero pianeta: lo scoppio della 
Guerra nel Golfo, Nell'inserto di cartone si paria dell'FM Towns, il computer tutto giapponese 
che non uscirà mai dal Giappone e della computer music. Tornando ai giochi, meglio dimentica- 
re Dan Dare Ut e interessarsi piuttosto a Dinasty Wars (davvero carino), o ancora a Ninje Spirit, 
Conquest of Camelot o Art of Cbess. Raìlroad Tycoon è quasi un capolavoro e Afl Dogs Go to 
Heaven è la re ce nato ne -pacco per eccellenza. Curata da un quasi irriconoscibile Max Reynaud. 
è passata alla storia non tanto per il voto globale (30%). quanto per ì "parziali" assegnati ai sot- 
togiochi: "2%"* "Vie 20". "*0.5%"* ecc ecc. 
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SETTEMBRE 1990 


T QM compie due anni e BOB non sa tratte* 
nere le lacrime dì fronte all evento, meravi- 
gliandosi dt tutti \ cambiamenti avvenuti, 
dell'evoluzione del mercato (restato, a dire H 
vero, sostanzialmente identico) e via discor- 
rendo. Chissà cosa avrebbe detto oggi (quasi 
quasi vado dì là e glielo chiedo). Ma bando 
alle cianca come inìzio non c è male, si parla 
di software nostrano, dopodiché Si puntano ì 
fari sui giochi della Dynamix e. voltata pagi- 
na... tah deh... l'anticipazione dì Monfcey 
Isiand. con tanto di titolo clamorosamente 
cannato (con quante ‘n* si scriverà mai 'busi- 
ness'?). Ma le sorprese non sono ancora fini- 
te. perché subito dopo vengono presentati in 
anteprima Lupo Alberto, Il gioco di Gremlins 
2 (quelle creaturine cattiva cattive e strana- 
mente somiglianti a Marco Au letta. Solo che 
non portano occhiali) e il CDTV. l'ennesima 
stupidaggine commessa dalla Commodore 
prima di fallire. Recensendo, vanno nominati 
Secret Agent, conversione riuscita di un 
mediocre coin-op. Venus thè Fly Trap 
(platform game), BSS Jane Seymour, il cica- 
coso ma bello Flood (a lungo uno dei miei 
giochi preferiti per Amiga, NdPh Secret of thè 
Silver Blades. Midnight Resistane© (massic- 
cio), Thunder Strìke Cwar game vettoriale rea- 
lizzato bene, per i tempi). Last Nmja 2 (molto 

meglio su C64). il mitico Kick Off 2 (a detta di molti il miglior gioco di calcio mai esìstito. Eppu- 
re avrei qualcosa da obiettare.,,), Centurion. Guerrilla in Bolivia. International 3D Tennis e un 
bell' arti cotone sull AMOS Seguono il Made in Japan, uno speciale simulazioni e un paio dì 
recensioni di seco nd' ordine. Arriva anche il Neo Geo, che rimarrà per parecchio tempo la conso- 


le più potente (e costosa) sul mercato, un vero e proprio coin-op casalingo. TGM recensisce 
Magician Lord. Nam 1 075 e Baseball Stara Professionals (anche se tra pochi entusiasmi). 


fecondo l'editoriale, è un perìodo 
frutti fero, tant’è che alcune recen- 
sioni sono slittate al mese successivo 
per sovrabbondanza', Quelle del mese, 
comunque, sono certamente succose e 
interessanti: si parte alla grande con 
Shadow of thè Beasi 2, bellissimo da 
vedere ma un perfetto schifo da gioca- 
re, "stroncato'' da TGM con un merita- 
tissimo 70%. cui segue (stavolta sì) un 
titolo realizzato VERAMENTE bene: 

Wings per Amiga, un simulatore di volo 
bellico ambientato negli anni della 
Prima Guerra Mondiale. Per la gioia di 
tutti ì nostalgici, ecco arrivare Andrew 
Braybrook col suo Paradroid 90, remix 
del grande classico per Commodore 
64. La versione Amiga è un successo. 

Time Machine non sembra malvagio, 
ma è in realtà un po' troppo pompato 
dalla redazione inglese di TGM. Tusker, 
invece, è proprio bello. Appronti ce è il 
gioco di copertina e il simpatico clown 
protagonista riesce a strappare un 
meritato 90%, Shadow Worriors non è 
malvagio e Sorcerìan è un bel GDR 
"stile console" per PC. Seguono (con 
un minino d'interesse) Welltris. Face» e 
Operatori Stealth. Dopo mesi di titu- 
banze e rinvìi, viene finalmente presen- 
tato ufficialmente il Game Boy, a cu* 

TGM dedica due pagine. Inizia anche l'era delle console portatili e termina quella delle ore di 
lezione noiose. Nella Posta, à tempo di saluti e liberazioni. MBF svela la sua vera identità e salu- 
ta tutti quanti prima di partire per gli States. Tutti lo ritengono un ‘arrivederci' ma, almeno per 
quanto riguarda Zza pi e TGM, sembra proprio destinato a trasformarsi in un addio. Lo vedremo 
in seguito... 



SHADOW WARRIORS 

Doublé Dragon non era venuto 
por niente bene e Dragon Ninja 
non era eccezionale* La conver- 
sione di SW, picchiaduro a scor- 
rimento orizzontale simile ai sud- 
detti, trova il terreno sostanzial- 
mente libero e lo strutta bene! 
La grafica è ultradefinita seppure 
non coloratissima, i guerrieri 
sono fatti di gomma e ci sono 
tutte le loro mosse. Si possono 
pure lanciare i nemici per io 
schermo» Indubbiamente fedele 
e molto giocatile, 

TGM 24, globale 91% 

THE KILLING GAME 
SHOW 

Il titolo del gioco è quello di una 
trasmissione televisiva dove il 
concorrente accetta una sfida 
molto particolare: attraversare 
una serie di arene a bordo di un 
tiroide bipede 8n cambio di una 
grossa somma, oppure fallire e 
morire nell'impresa* Scrolling in 
tutta le direzioni e un liquido kil- 
ler che, dal fondo, riempie 
l'arena mettendovi una fretta 
incredibile. Il gioco è “made In 
Psygnosfs”, e con questo ho 
detto tutto,.. 

TGM 25, globale 93% 

CADAVER 

Il solito guerriero sfortunato ha il 
compito dà scovare l'assassino 
del re in un castello decisamen- 
te vasto. Diciamoci la verità, il 
vero scopo di chi gioca questi 
a rcade*ad venture isometrici non 
è finire il gioco ma farne fa 
mappa» £ per fare quella di Cada* 
ver dovete recuperare un sacco 
di oggetti, portarli nei posti o 
alle persone giuste e difendervi 
pure dai nemici. Buona la grafica 
e non eccezionale II sonoro, 
secondari di fronte a un'ottima 
longevità. 

TGM 26, globale 36% 
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SPEEDBALL 2 

Vi siate già tolti corazza, elmet- 
to a spalline? Rimetteteli subi- 
to: si toma nell'arena! I Bitmap 
hanno aggiunto campionati di 
diverso livello e il torneo a eli* 
orinazione, oltre a un sacco di 
Star Player (giocatori con dei 
parametri molto più alti della 
media) da comprare e provare. 
Ci sono un sacco di modi di far 
punti oltre al semplice goal, tra 
cui provocare l'infortunio del 
giocatore avversario. Se gioca* 
te state attenti: stavolta c’è 
gente veramente dura! 

TGM 27, globale 04% 

WING COMMANDER 

Il primo episodio di questa pre- 
miata saga arriva sui PC e poi si 
consacra sull'Amiga. I Kilrattri 
hanno abbattuto un'astronave 
dell’impero ed è scoppiata la 
guerra, voi dovete dare una 
mano. Ci sono missioni di attac- 
co e di difesa, di difficoltà 
ovviamente crescente, da 
affrontare con navi via via più 
potenti. Azione fluidissima e 
senza pause tranne che tra le 
missioni, ovviamente, esplosio- 
ni degne della fatica fatta per 
provocarle. 

TGM 27, globale 91% 

RISE OF THE DRAGON 

La solita profezia della fine del 
mondo fa da preludio alla visita 
di un vostro ex collega poliziot- 
to, che vi propone di condurre 
le indagini, in via non ufficiale, 
sulla morte di sua figlia. Da qui 
in poi si susseguono gli eventi. 
Si tratta di un’avventura grafica 
con il puntatore intei iigente» in 
tempo quasi reale visto che gli 
eventi spesso si basano 
suirorologio interno del gioco. 
L’atmosfera è di prima catego- 
ria. 

TGM 26, globale 99% 


NOVEMBRE 1990 



S egnatevi questa data, perché non capita tutti 
i giorni che una rivista dedichi la copertina 
al peggior gioco del mese. Stavolta è capitato 
con Dick Tracy, ma le motivazioni non sono 
certo da ricercare nella qualità del software 
quanto nella “mania" che l'omonimo film con 
Warren Beatty e Madonna aveva scatenato ogni 
dove. Grande novità: TGM inglese chiude i bat- 
tenti e si trasforma in una rivista completamente 
diversa, costringendo Bonaventura a scrivere un 
artìcolo che spiegasse ai lettori quanto fosse 
realmente successo (una nostra rivista concor- 
rente, infatti, aveva maliziosamente pubblicato 
la notizia del "decesso' il mese prima), TGM ita- 
liana, invece, prosegue per la sua strada come 
ha sempre fatto. La rivista si apre, a sorpresa, 
con un articolo sugli ultimi coin-op, lasciando 
solo successivamente lo spazio alle tradizionali 
recensioni. Sì parte con Rick Dangerous 2, un 
platform game realizzato veramente bene, per 
poi passare a King's Bounty. E* in questo perio- 
do che su PC inizia l'era dei 256 colori. Anarchy 
è carino, ma nulla più. The Killing Game Show, 
invece, farà scalpore (se non altro per l'introdu- 
zione, davvero sensazionale. NDMax). Nelle 
pagine di cartone (ebbene sì. mi piace proprio 
chiamarle cosi) troviamo un articolo con le 


caratteristiche tecniche di tutte le console in giro, a 6 e 16 bit, compresa un'anticipazione su! 
Super Famicom. Tornando afle recensioni, ecco Silent Service II per PC. figlio di quel Silent Ser- 
vice per C64 che restò nella storia come uno dei simulatori di sottomarino più accurati e diver- 
tenti. Un rea! (no, non il seguito di Quake) è particolare, diciamo pure affascinante, mentre Over 
The Net porta II beach volley dalle spiagge assolate al vostro computer. Tra le conversioni ina- 
spettate che se non te le aspetti non conoscerai mai la verità, ecco apparire Mr DO! Run Rum 
un coin op davvero preistorico che oggi gira tranquillamente con il MAME. Il TGM Mail passa 
nelle mani del prode Carlo '"Questa virgola qua devi metterla là" Santagostino. 


L I eroe di latta in copertina! Massi, c» stiamo 
, riferendo proprio a Robocop. l'unico poliziot- 
to in grado di arrestare Edward Mani di Forbice 
senza tagliarsi. Con un articolo da delirio intitola- 
to nientemeno che "jumpìng jock spiati" inizia 
ufficialmente la saga dei Lemmings, varo e pro- 
prio capolavoro dì quei pazzi della DMA Design. 
TGM ne fa un'anteprima rimandando di un paio di 
mesi la recensione definitiva. Inizia anche ! f era 
del CD-I e di tutte le altre siglette che iniziano 
per CD (buoni, per il momento, solo per ascoltare 
la musica). Nelle rubriche inizia a fare capolino 
qualche immagine hentaì presa dal Giappone (per 
chi non sapesse cosa siano gli hentai, si tratta 
bene o male di manga erotici. Se non sapete 
nemmeno cosa sono j manga, bene o male dovre- 
ste spararvi). Grande notìzia, arriva il C&4GS. il 
C64 senza tastiera: evidentemente la Commodo- 
re col CDTV non sì era ancora spot... ehm. troppo 
esposta abbastanza. Ma era anche il perìodo 
deli'Amstrad GX4Q0Q. non dimentichiamolo, quin- 
di la gloriosa CBM era in buona compagnia. 
Comunque sia. sì fa sempre più evidente l'incoi* 
mabiie divario tra Amiga ed SI, ormai dato per 
spacciato, e i PC erano ancora ben lungi dallo 
sfondare, Supremacy apre il balletto recensorio, 
ma l'interesse redazionale viene ben presto catturato dal cervellotico Loopz: Pang non riesce 
male ma non è nemmeno un capolavoro, Tovark thè Warrior è massiccio, Gremlins 2 un mezzo 
disastro, Moonwalker per SEGA è molto divertente (nonostante il protagonista) e Robocop 2 non 
sì discosta dallo stesso giudizio. Nelle pagine del pane viene presentato il Maga CD (che non si 
chiamava ancora cosi, ma puzzava già di pacco lo stesso). Più avanti vengono recensiti Gadaver 
e The Spy Who Loved Me, più una serie di titoli minori dall'Importanza. per l'appunto, minore. 
Spicca per fortuna Lupo Alberto della Idea, che nonostante la realizzazione un po’ scarna, è riu- 
scito lo stesso a diventare un classico in Italia. Appare il mio primo articolo per TGM, la tradu- 
zione di Varine: meglio calare ìl classico velo pietoso,.. Nella Posta, infine, sembra esserci stata 
un'invasione di lettrici. Non dura, peccato. 









GENNAIO 1991 


I ncredibile ma vero, il 1991 evita di 
aprirsi in modo truce, segno evidente 
che le influenze degli anni SO dovevano 
essere terminate: in copertine resta 
appeso l'uomo ragno (sempre meglio 
del ragno di It Game ecc ecc). Nelle 
anticipazioni dai Giappone il trafiletto 
"Nintendo a Luci Rosse” fa impennare 
le vendite della console (e non solo 
quelle), peccato che il tutto resti confi- 
nato nel Sol Levante, Le recensioni sì 
aprono alta grande con Speedbali IL che 
segnerà il suo personalissimo solco 
nella storia in modo molto più profondo 
dì quanto fece il suo diretto predecesso- 
re. Awesome è. per l'appunto . carino, 

Oops-up è un clone giocabile di Pang, 

Spiderman è divertente, Spindìzzy 
Worlds la rivisitazione di un classico. 

Seguono poi Operation Harrier, Test 
Drive Ili - The Pession, il solito ennesi- 
mo imperdibile Jack Nicklaus Qualcosa 
Golf, la conversione di Saint Dragon per 
Amiga, il soggettivo t Play 3D Soccer 
(primo tentativo, per altro italiano, di 
fare un calcio in soggettiva). Riding 
Hero e Top Player Golf per Neo Geo, 

Arriva poi Star Control su PC, ed è 
quasi subito un classico. Il PC è ormai 
sinonimo dei 256 colorì, e non manca di 
stupirci con un altro capolavoro assolo- 

to: Wing Commander (spaziale, nel vero senso del termine)! Ah, dimenticavo, come potrei fini- 
re la rassegna di un numero senza citare il contenuto delle pagine del prosciutto? Questa era 
la volta del Game Gear, praticamente un Sega Master System portatile. Bella, ma soffriva di un 
effetto ‘colorì che strusciano' davvero terrificante. 


FEBBRAIO 1991 


C on l'articolo CD NEWS si ha l'Impressione 
che qualcosa stia davvero cambiando, e 
che molto presto l'industria e la produzione del 
software, come l'avevamo conosciuta fino a 
quel momento, sarebbe cambiata radicalmen- 
te. Le tecnologie, a onor del vero, non erano 
ancora pronte: il CDTV trasferiva i dati a singo* 
la velocità (1 50k al secondo) e lo stesso faceva 
il NEC PC Engine, a onor del vero la macchina 
con lettore CD-ROM ai tempi più diffusa. La 
“ m ulti medializzaz ione” dei PC è ancora lonta- 
na e non sembrano esserci ancora tutte le pre- 
messe per la futura rivoluzione, tant'è che 
l'unica software house che investirà ingenti 
capitali nella realizzazione di CD-ROM, 
ad epoca, sarà solo la Cìnemaware. Smenan- 
doci, Torniamo dunque alle recensioni per j 
soliti sistemi (coi soliti dischetti), che com- 
prendono: Rise of thè Dragon. un'avventura 
grafica esageratamente sopravvalutata (99%), 

Chaos Strikes Back anche su Amiga (questo 
per fortuna è solo' un 99). 4D Sports Drìving 
per PC. Hard Drivin' 2 t Toyota Colica GT Rally, 

Nitro, Crash Course (PC), Out Run per PC 
Engine (se penso che oggi posso giocarmelo 
su PC con Magic Engine... NdP), Line of Pire, 

Powermonger (divino), Dragon P s Lair; 

Tìmewarp (slideshow interattivo), Shadow Dancer per Megadrive, Xenophobe e Ms Pacman per 
Lynx. La System 3 remixa i suoi Ninfa su Amiga e infine, per la gioia di tutti il possessori di PC. 
ecco arrivare l'affascinante Elvira in Mistress of thè Dark, Gli amanti dei puzzle si sollazzano 
con Puzzole (niente donne nude come al bar, peccato, ma tanto è divertente lo stesso) e Topo- 
lino è protagonista su Megadrive di "Castle of lltusìon". Nelle pagine riciclate, l'esule MBF ci 
parla della nostra professione, e poco più avanti assistiamo alla presentazione ufficiale del PC 
Engine portatile (Il mitico GT) e del Super Famicom (poi ribattezzato Super Nintendo in Italia), 
Nella Posta, compare it delirante "Angolo del MA?"* in cui Marco Auletta risponde ai lettori col 
suo solito stile (truce). 


ELVIRA: THE ADVENTURE 

Ho sostituito all'ultimo istante fa 
recensione di Powermonger, 
molto simile a Populous r con quel- 
la di questo ad venture. La strega 
Elvira ha ereditato un castello 
dalla parente Emelda, Peccato 
che ora imelda voglia tornare in 
vita e riprenderselo, costringendo 
Elvira a rivolgersi a voi- E vi assi- 
curo che Elvira ha argomenti 
molto convincenti... Questo 
adventure, gestibile via mouse, si 
distingue per una 41 sanguino lenza * 
veramente pronunciata. Ma è per 
non farvi distrarre! 

TGM 28, globale 90% 

LEMMI NGS 

Ecco gli eroi più bistrattati della 
storia! Sui Lemmings si è detto di 
tutto: stupidi, Inutili, sfigati (par- 
don) e cose sìmili, ma sicuramen- 
te MOLTO divertenti. Si tratta di 
guidarli dall'entrata all’uscita di 
una serie di livelli, disseminati di 
trappole. Da solì non le sanno evi- 
tare, però potete mutare alcuni di 
loro affinché eseguano compiti 
specifici come bloecatore o sca- 
vatore. Lemmings sta alPoriglna- 
lità nel 1 991 come ci sta Worrns 
nel 1995* 

TGM 29, globale 98% 

TURRJCAN 2 

Boom! Turrican è tornato! L'azione 
è immutata, ma se immaginate dì 
migliorare ogni aspetto di un 
gioco bellissimo capirete il perché 
di questa esaltazione. Il potenzia- 
le offensivo di Turrican è cresciu- 
to, potete trasformarvi in girosco- 
pio quando volete e devastare lo 
schermo in forma di “mina vagan- 
te”. t livelli sono sempre più vasti 
e i potenziamenti hanno i loro 
speech. Un blastaggio acrobatico 
a tutto tondo con martellamento 
sonoro in allegato (no, Max, non 
sto uscendo di testa.») 

TGM 29, globale 97% 






PRINCE OF PERSIA 

Un piccolo principe di uno sper- 
duto reame orientale davo recu- 
perare la sua bella dalle orinile 
dei sultano. Dietro questa trama 
elementare si nasconde un 
gioco d'esplorazìone molto 
accattivante* Le singole locazio- 
ni, viste di lato, si somigliano 
tutte, ma sono Ve animazioni dei 
personaggi a fare la parte del 
leone* Ogni stanza ha i suoi 
enigmi, talvolta difficili, ma II 
gioco nel complesso è ottimo* 
TGM 29 globale 89% 

SUPER MARIO WORLD 

Le avventure dell'idraulico più 
famoso del mondo lo portano 
ancora una volta a spasso per 
tm sacco di colorati livelli, pieni 
di quei nemici "carini” che per- 
sonalmente odio ma che stavol- 
ta sono protagonisti di un gioco 
bellissimo* Avete presenti quel- 
le caratteristiche dì immediate** 
za, giocabilità e longevità indi- 
spensabili per un giocone? 
Bene, Mario World per Mega dri- 
ve ce Ve ha. 

TGM 80, globale 99% 

THE SECRET 
OF MONKEY ISLAND 

La Luca sarta si conferma regina 
delle avventure grafiche* In 5MI 
il protagonista è Guybrtish 
Threepwood, aspirante pirata, 
che si reca a Meiee I stand per 
realizzare il suo sogno* Prima di 
concretizzarlo, però, dovrà pas- 
sarne di cotte e di crude* Grafi- 
ca, sonoro e Interfaccia nel coi- 
iaudatissimo stile Lucas, l'umo- 
rismo del gioco è fulminante e 
permea tutta Tav ventura. I com- 
battimenti a colpi di ^parole”, 
poi, sono quantomeno originali 
(ne ferisce più la lingua*.*)* Siete 
ancora In tempo a giocarlo 
prima che esca II terzo episodio* 
TGM 91, globale 98% 






MARZO IMI 


I f numero primaverile di TGM si apre con 
un paio di anticipazioni. dall'America, 
dal Giappone e tanto per gradire anche 
dall'Italia. Nuda su cui valga la pena dì 
soffermarsi, comunque, ragion per cui 
passiamo direttamente alle recensioni; 
s'inizia con Lords of thè Rrngs per PC. 
un gioco di ruolo della SSI di cui Giorgio 
Bai dacci ni si è divertito a spulciare pregi 
e difetti mentre suo fratello William face- 
va esattamente la medesima cosa con 
Red Baron, un simulatore che è riuscito a 
fare la storia. E non è certo finita qui. 
visto che basta voltare pagina per trovare 
nientemeno che Prince of Persia. Il 
platform per eccellenza. A dire II vero 
questo gioco non sì è mai forgiato di bol- 
lini qualità e voti stratosferici, però vanta 
un numero di fan e di conversioni per 
altri sistemi tali da essere diventato ben 
presto un classico. Life & Oeath 2 è un 
gioco sconsigliato ai deboli di stomaco, 
mentre a centro rivista appaiono due 
conversioni diretta da Megadrive ad 
Amiga: World Chapionship Soccer e 
Tournament Golf. Meglio il secondo, 
Ancora poche pagine e incontriamo un 
altro grande classico: il primo, indimenti- 
cabile Lemmings che vi avevamo prean- 
nunciato pochi mesi prima. Incredibile 
ma vero, la recensione viene stipata in 
una sìngola paginetta tanche se con un voto molto, molto altro, lo ho comunque giocato a fondo 
anche World Championship Soccer e la sua tecnica "scolapasta". NdMax). Chiudono il numero 
la recensione di F-Zero per Super Fattiicom e l'imperdibile, massiccio, metallico Tumcan 11 della 
Rainbow Arts 


C ambio della guardia ai vertici di 
TGM: dopo più di tre anni passati 
a firmare gli editoriali di Zzapf prima e 
di TGM poi. Bonaventura Di Bello abdi- 
ca al ruolo di Direttore Esecutivo 
lasciando la patata bollente nelle mani 
di Stefano Gallarmi, ormai sempre più 
in bilico tra la professione giornalistica 
e quella dì uomo di spettacolo. E 1 più 
di un periodo di transizione, appena 
sedutosi sul trono Stefano comincia 
un'opera di ristrutturazione che inizia 
dallo stesso organico redazionale 
(avverranno, nei due mesi successivi, 
numerose sostituzioni ) per convoglia- 
re poi negli aspetti più esteriori della 
rivista [taglio degli artìcoli, impianto 
grafico* ecc ecc). E' anche il periodo In 
cui diversi collaboratori decidono di 
cambiare testata e in cui entrano a far 
parte della redazione alcuni volti nuovi. 
Diciamo così simbolicamente addìo a 
Cario Santagostino, Si mone Crosigna- 
ni. Fabio Massa. Aaron Ghirardelli. 
Gianni Ronchi e Marco Del Bianco. 
Debuttano i fondini multìcolor e Marco 
Au letta inventa la notizia dell'anno: su 
Megadrive sta per uscire il gioco dei 
Cavalieri dello Zodiaco. Senza osser- 
vare attentamente il mese corrente, 
una folla di boccaloni ci casca. Come 
un fulmine caduto dal cielo, arriva la notìzia del fallimento della Cinemaware, Qualcuno pensa 
che lo scherzo sia questo* Tra i giochi del mese. Golden Àxe per Amiga, Team Suzuki, Pro Ten- 
nis Tour II, Super Monaco GP, Links per PC, Wrath of thè Demon. 4D Sports Boxing per PC e 
poco altro. Se Cario se n'è andato, chi mai curerà la Posta? Ci penserà, dì lì in avanti, un Max 
"sdoppiato" nella personalità di Ricki, 
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MAGGIO 1991 


E T i! mese di Monkey Island Inulti- 
le star ti a menarla con gli altri 
titoli di (più o meno) successo, 
l'avventura della Lucasfilm, con il 
suo roboante 98%, rimarrà negli anni 
successivi una pietra miliare nella 
storia delle ad venture, superata, prò- 
bab dovente, solo dal suo seguito. 

Tutto collima afta perfezione: Guy* 
brusii Threpwood* il protagonista, è 
forse uno dei personaggi meglio 
caratterizzati degli ultimi dieci anni, 
e la cura con cui sono state proget* 
tate comparse, locazioni e situazioni 
fa veramente impallidire qualunque 
produzione precedente. Dialoghi 
alHnsegna del demenziale e 
un'interfaccia quantomai ragionata 
hanno solo contribuito a rendere 
Monkey Isìand un titolo indimentica- 
bile. Comunque sia, voltando pagina 
troviamo UMS II, Sim Earth. Space 
Quest IV, The Hunt for Red October. 
l'ottimo SWIV, Midwinter II (proba- 
bilmente l'ultimo gioco degno per 
STI, Warlords. Night Shift, Klng's 
Quest V T GP Tennis Manager, il 
deludente Formula 1 3D. il divertente 
Baseball Stara Professional per Neo 
Geo e r insù pera bile Legend of Nero 
Tonma per PC Engine (un altro dei 
miei colo op preferiti, che quei tan- 
ghero di MA si giocava aggratis alla 

facciazza mia.» meno male che oggi c'è il Magic Engine per PC). Nelle pagine grigie, il primo 
mega -questionario totale della storia di TGM, e il solito articolo sulla computer music. 


“Q; 


GIUGNO 1991 


|ue!li si che erano bei 
'tempi! Se una ragazza vi 
piaceva altro che perdersi in mille 
stupidi tentativi di corteggiamen- 
to, molto meglio e soprattutto 
molto più sbrigativa una bella da* 
vate sulla testa prima di trascinar- 
vi la vostra preda nel l'intimità di 
una tranquilla caverna; unico 
accorgimento importante era 
assicurarsi prima che non fosse 
già proprietà dì qualcuno! (se mi 
sentono le femministe...)”. Con 
questo cappello assolutamente 
INDIMENTICABILE Iniziava la 
recensione di Chuck Rock della 
Core, uno dei più bei giochi per 
Amiga di tutti ì tempi. Lo scopo 
era guidare un troglodita con la 
panza fino all'altro del malefico 
Gary Gritter. per liberare la sdita 
mogiiettina rapita. Cos'avesse 
questo platform game di partico- 
lare. tutt oggi, non si sa. fatto sta 
che ch'iniziava a giocarci non riu- 
sciva mai a smettere. Altri titoli di 
spessore, quel mese, erano Gods 
(ad opera dei Bitmap Brothers), 

Killing Cloud, Sorcerers Gel all 
thè Girle, Tupdate in Italiano di 
Monkey island (sulla cui traduzio- 
ne però ci sarebbe parecchio da 
ridire), Supercars li, il pecoreccio 
VtZ* l'attesissimo Eye of thè 
Beholder (93% su PC), Wonderboy IH per PC Engine e Megadrive, più una serie di compilation 
genericamente belle. Benvenuto, infine, a Giancarlo “JH Calzetta e Gabriele Pasquali, 



THE KILLING CLOUD 

Un 'organi zzasi on e paramilitare 
ha liberato una nube di gas tos- 
sico, ora stabilizzatosi sopra 
San Francisco. Noi panni di uno 
dei pochi agenti rimasti dovete 
compiere una serie di missioni, 
nella coltre tossica, per scopri* 
re cosa stia succedendo. Per 
spostarvi avete un velivolo 
armato. Pur non avendo gioca* 
lo a fondo Killing Cloud, per via 
del motore grafico un po 1 lento, 
ho trovato il volo nella “Prisco" 
affumicata un'esperienza sicu- 
ramente affascinante. 

TOM 32, globale 92% 

GODS 

Mei panni di un guerriero 
da II 1 imprecisa la identità (porta 
la maschera) dovete attraver- 
sa re quattro mondi diversi per 
raggiungere la cittadella degli 
dei. Ogni mondo si suddivide in 
livelli, pieni di piattaforme e di 
nemici. Non mancano gli enig- 
mi, in forma di porte e passaggi 
bloccati. Esiste infine il nego- 
zio dove comprare i potenzia- 
menti* Non il miglior gioco dei 
Bitmap, ma resta divertentissi- 
mo. 

TGM 32, globale 91% 

ARMOUR GEDDON 

Quelli della Psygnosìs, eviden- 
temente di buon umore, hanno 
deciso di regalarvi sei simula- 
tori al prezzo di uno! Dopo la 
guerra nucleare i mutanti stan- 
no penetrando nei rifugi antia- 
tomici, e runico modo di fer- 
marli ò ricostruire una bomba 
divisa in cinque parti. Nel gioco 
userete fino a sei mezzi di tra- 
sporto diversi ^saltando" 
dall'uno all'altro. Quando avre- 
te finito Afftnour Geddon ne 
saprete abbastanza da fare I 
progettisti nelFesercito. 

TGM 33, globale 92% 
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SWITCHBLADE 2 

Tanti schermi da mappare con- 
diti con piattaforme sono quanto 
sì para davanti a Miro, un vero 
eroe cibernetico (ha un braccio 
artificiale per cannoneggiare ta 
gente). Grafica ben definita e 
sonoro sostanzialmente assente 
sono i parametri di un gioco su 
cui tornerete fino ad averlo visto 
tutto. Lo scenario è vasto e ci 
sono molte stanze segrete, per* 
ciò la cosa vi porterà via un po* 
di tempo. E se volete cambiare 
arma, entrate in un negozia e 
compratevi i power-up* 

TGM 33, globale 69% 

SONIC THE HEDGEHOG 

Tiriamo ìn ballo per t'ultima 
volta il Megadrive per citare 
l'arrivo del porcospino più sim- 
patico che ci sia, il cui successo 
è stato replicato sui computer 
da Zool (beh, diciamo che ci 
hanno provato)- Si tratta di un 
platform a scorrimento orizzon- 
tale, carino e velocissimo, dove 
nei vari livelli bisogna raccoglie* 
re più diamanti possibili. Avete 
presente il concetto di “giocabi- 
lità"? Bene, associatele alla 
parola “Sonic". 

TGM 34, globale 98% 

LOTUS 2 

Avete a disposizione una mac- 
china da sogno e una lunghissi- 
ma autostrada: dateci dentro! Sì 
guida di giorno e di notte e pote- 
te anche sfidare un avversario 
umano in split *screen orizzonta- 
le. Come sempre da Potè Posi* 
tion in poi sul successo 
dell'impresa incombe il tempo 
limite. Il senso delia velocità, 
che è quello che più conta In 
questi giochi, si trasmette per* 
feti amente. La Lotus vera sareb- 
be meglio, ma in mancanza 
d'altro... 

TGM 35, globale 96% 


WTà 1 fty 


L a "rivoluzione" iniziata dal Galla- 
rmi giunge con questo numero al 
suo compimento: cambia la grafica, 
affidata allo studio TRP, viene legger- 
mente modificato il sistema di valuta- 
zione, con l introduzione del famige- 
rato ”TGr, che altro non era che 
l'acronimo dì Tecnica. Gìocabilìtà e 
innovazione, le tre voci della pagella 
che andava ad affiancare il globale. 1 
voti sono espressi da quattro faccine 
diverse, che al pari delle odierne 
"fette di torta” davano un’idea istan- 
tanea di quello che poteva essere il 
giudizio. Arrivano le prime indiscre- 
zioni su Indiana Jones and thè Fate 
of Atlantis e. udite udite, dì Monkey 
Island 111 Arriva però anche la prima 
doccia fredda per l'utenza Amiga: I 
due titoli in questione sarebbero stati 
anche gli ultimi ad essere prodotti 
dalla LucasArts (che nel frattempo 
aveva ritoccato il suo nome) per la 
macchina Commodore. La sezione 
previ e w inizia a farsi sempre più cor- 
posa e ì titoli per PC superano ormai 
abbondantemente quelli per ST, 
sistema ormai condannato all’obito. 
Fanno la loro apparizione quel mese 
Armour Geddon. Shadow Dancer. 
Switchbtade 2, Predator 2, Toki, 
Disc, The Power, Spccit of Eacalibur, 
Warzone, Mero Quest. Preistorie. 
Storni bali. Jeffighter II. Raìlroad Tycoon. Gem’X, Sword of Vermilion, Lemmings per PC e Tetris 
(sì proprio lui!) per ST Marco Au letta passa a C+VG. dove resterà per un anno, 

G rande novità: nasce Consolemania 
e tutte le console "traslocano” da 
TGM verso la neonata rivista. Ma anco- 
ra non si sono smorzati i festeggiamenti 
per la riuscita del "parto”, che già ci 
arriva una notizia luttuosa dall'Inghilter- 
ra: oberata dai debiti, fallisce Newsfiefd 
Publications, l'editore dello Zzap! ingle- 
se e di quella che una volta era l'origi- 
nale The Games Machine, Di conse- 
guenza, le nostre testate si svincolano 
dal loro passato anglosassone diventan- 
do interamente italiane. La redazione 
riesce comunque a proporvi Ah*73M 
Thunderhawk. Mario Andrettis Challen- 
ge. Frenetic, Hunter, RBI II Baseball 
(bello su Amiga, una schifezza su PC), 
R-Type IL la conversione (insperata) dì 
Armaìyte su Amiga (il gioco che divìse 
in due le folle sessan ta qua tiri ste. Mi 
piace ricordare come alFepoca gli esti- 
matori del piccolo grande Commodore 
si fossero divisi tra chi “ ad ora va 
Armaìyte" e chi invece "preferiva Dena- 
ris". ognuno con le sue buone argomen- 
tazioni, Inutile dire che io appartenevo 
alfa seconda categoria...), Dragon Figh- 
ter. Castles. Chuck Yeager's Air Com- 
bat (PC), Carcharodon (che aveva il 
logo rubato ai Metallica), Heart of 
China, Logicai, Navy Seals e l'attesissi- 
mo Last fiatile, il gioco di Kenshiro, 
Quest'ultimo titolo fu forse II primo a essere 'censurato", un po’ come avvenuto oggi per Car* 
mageddon, visto che le esplosioni e gli spruzzi di sangue originali furono drasticamente sop- 
pressi, Sonic per Megadrive (98%) è stata V ultima recensione per console apparsa su The 
Games Machine. Nella Posta, qualche epitaffio sulla scomparsa Cinema ware. 
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OTTOBRE 1991 


C omincia l aro Reynaud, e TGM s'awìa a 
diventare quella che conosciamo oggi. 

Appare il primo reportage dall'estero tutto ita- 
liano: la fiera è f'EGTS* European Computer 
Entertainment Show, e gli inviati sono lo stes- 
so Max e Stefano Gallarmi, Per la prima volta 
la rivista ospita una quarantina di pagine di 
prevìew, suddivise per software house e le 
recensioni partono in quarta con Lotus Turbo 
Challenge, cui segue il seguito Chef gioco di 
parole, newero?) del mitico Battlechess. Sta- 
volta. a menarsi fra di loro prima di scompari- 
re dalla scacchiera saranno le pedine cinesi. 

Biade Warrtor è cupo. F-14 Tomcat addirittura 
da dimenticare, Champion Driver invece sem- 
bra interessante, se non altro per i loschi indi- 
vidui fotografati a pag 61 (dimenticavo di 
aggiungere che inizia per TGM anche l era 
delle fotografie autocelebratìve, ma questo è 
un dettaglio secondario)- Out Run Europa 
esalta Max al punto da ispirargli ('ennesima 
puntata della saga di Ayrton/Crissy (iniziata 
con Turno Out Run per C-64, una delie recen- 
sioni alle quali rimango più affezionato, 

NdMax). mentre California Games II per PC 
poteva tranquillamente essere evitato. Dalla 
Storni arriva Rodland, un platform game riu- 
scitissimo sia su Amiga sia su C64 e console varie, mentre Manchester United Europe delude 
più o meno su tutti i fronti. Elf a prezzo di budget non è male e Death Knights of Krinn chiude 
il numero in maniera un po' macabra. Assolutamente da citare, per l'eccezionaìità del fatto, la 
Posta senza fondino colorato, tramutatasi in quattro pagine di testo nero su sfondo perfetta- 
mente bianco. Max se ne dispererà senza fine (ricordo ancora la figuraccia.,. Ero appena stato 
investito di una carica della quale ancora sapevo ben poco, per non dire assolutamente 
nulla... NdMax), i lettori impazziranno dalla gioia: in fondo sarebbe stata l'unica Posta leggibi- 
le da qui a molti mesi in «vanti,» 




Ai^Jono un genio, guardate! Sono riuscito a 
lutare una cosa strepitosa T è un vero pec- 


NOVEMBRE 9! 


calo che voi non possiate assistere ai molteplici 
comportamenti assunti da Max nel corso della 
vita di ogni numero, perche altrimenti avreste 
potuto capire cosa fosse N il volto della gioia" 
mentre c'illustrava come, la pubblicità a tergo, 

9 accoppiasse perfettamente al verde che aveva 
scelto lui come sfondo per la copertina (Robo- 
cod. e la pubblicità era Lotus II. io ricordo come 
se fosse oggi. . NdMax), Con questo numero, un 
po’ in sordina, appaiono i primi fondini colorati e, 
per essere cattivi verso un 'ìmpeg inazione che 
non mi era mai piaciuta, anche I primi problemi 
di leggibilità per i testi, Cruise for a Corpse, 
recensione con cui esordiva il numero 36 t è 
l'esempio più lampante; testo nero su immagine 
in diverse gradazioni dì blu, e fosse solo questo 
il problema... Comunque sia, un 96% meritatìssi- 
mo, Si prosegue con First Samurai (un bel 
platform per Amiga), con la più che dignitosa 
conversione dr Final Fight. si cade un po' di 
gusto con un Ninfa 3 non all'altezza delle aspet- 
tative e si plaude all'italiana Simulmondo per il 
suo Mille Miglia, gioca bile rievocazione dalle 
imprese dei vari Nuvolari & Co, Darkman è in 

assoluto la recensione più demenziale che mai sia apparsa su TGM (un delirio di Giancarlo 
Calzetta che vi consiglio a tutti i costi di leggere in qualche motto: ne vale veramente la pena), 
mentre Magic Pocket è un bel platform dei fratelli mappadibiL Rolling Ronny mette alla prova il 
nostro equilibrio e Terminator II è di una noia mortale. Inaspettato ma gradito, ecco arrivare 
Nebulus 2, certamente migliore del tie In dei Blues Brothers. Bello il manageriale Utopia, ma 
Mega-lo-Mania è molto meglio. Si termina in bellezza con Wing Commander II, la vendetta dei 
Kìlrathi: iniziano ì problemi per chi non ha Jl PC più potente sul mercato. Gli amanti dello 
snooker. infine (stavolta davvero) possono sollazzarsi con Jìmmi White's Whirlwind Snooker. 
che regala la tridimensionalità anche a questa bistrattata specialità del tavolo verde. Tra le 
rubriche, debutta il Talent Scout. 



CRU1SE FOR A CORPSE 

Tanti soggetti dalle diverse storie 
ai trovano insieme su una nave da 
crociera. E nel miglior stile di 
Agatha Christie qualcuno ci 
lascia le penne. Si tratta di 
un'avventura grafica In cui il 
tempo gioca un ruolo fondamen- 
tale; quando l'orologio del gioco 
avanza di dieci minuti (segno che 
fate progressi), ovunque sulla 
nave possono attivarsi eventi fon- 
dementati. Secondo me questo 
metodo non funziona, però ho gio- 
cato lo stesso CFC sino in fondo* 
TGM 36, globale 96% 

FINAL FIGHT 

Haggar, Guy e Cody arrivano 
sull'Amiga e cominciano a tirare 
mazzate. Dopo aver scelto II pro- 
tagonista piu simile al vostro 
stile di gioco dovete attraversare 
una serie di livelli a scorrimento 
orizzontale pestando tutto e tutti 
Ogni tanto c'ò pure lo schermo 
bonus in cui sfasciare qualcosa 
(presumibilmente appartenente 
ai nemico finale). La grafica è 
similissima al bar, il sonoro origi- 
nale non l'ho mai sentito e Fazio- 
ne, quella si, forse è un po' lenta. 
TGM 36, globale 64% 

ALIEN BREED 

Con Alien Breed finalmente entra 
in questa rassegna un gruppo 
che ha dato molto al mondo dei 
videogiochi: i Team 17. Ordun- 
que, avete presente la trama di 
Alien 2? Bene, giunti nella base 
dovete esplorarne i meandri e 
farla saltare in aria con i mostri 
contenuti. La visuale è bidimen- 
sionale dall'alto, come se 
un'incudine fosse caduta in testa 
allo scenario. Fondali da mito, 
grafica ultradefinita, armi extra e 
lo slogan del Team 17 che 
dovrebbe dirvi tutto: “Putting 
game play first”. 

TGM 37, globale 92% 
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FIGP 

Molto tempo dopo Revt Geoff 
Crammond torna m cimentarsi 
con le simulazioni di Formula 1 
e, ancora una volta, sforna un 
successo* In FIGP potete confi- 
gurare i parametri dello scena- 
rio e farvi aiutare dal computer 
intanto che Imparate a guidare* 
Sì può vivere In prima persona 
ogni momento del campionato 
mondiale, dalla presentazione 
alle soste ai boi. Il punto forte è 
il motore grafico, che è contem- 
poraneamente fluido e velocissi- 
mo. 

TGM 37, globale 97% 

THE SECRET 
OF MONKEY ISLAND 2 

t cattivi non ne hanno mai abba- 
stanza, e Le Cbuck non fa ecce- 
zione*.. per fortuna! Il seguito di 
Monkey vi vede alla ricerca dei 
frammenti df una mappa del 
tesoro, ricerca che s f !atreccerà 
con tutta una serie di problemi 
per il povero Guybrush, La grafi- 
ca è migliorata e l'umorismo non 
finisce mal» Traslate su queste 
righe tutto quanto detto di positi- 
vo per ii primo*** e avrete un'altra 
pietra miliare dalla Lucas. 

TGM 38, globale 05% 

ANOTHER WORLD 

Questo gioco, nel quale finite 
sparati In una dimensione alter- 
nativa e dovete mettervi in 
salvo, in realtà è un film. Sostan- 
zialmente si tratta di un arcade- 
adventure, con molte sequenze 
d'intermezzo man mano che la 
storia si sviluppa. Lo si finisce in 
un pomeriggio, durante il quale 
non riuscirete a staccarvi dalla 
tastiera* Anche se la grafica 
sembra brutta, ranimazione di 
Conrad B. Hart è perfetta» Imper- 
dibile. 

TGM 39, globale 95% 





DICEMBRE 1991 


F inisce un anno, ma TGM 
continua a cambiare aspet- 
ta: la copertina diventa più 
colorata, la stessa impagina- 
zione interna continua a stupi- 
re i lettori con caratteri speciali 
e colori ultravivecL Godono gli 
oculisti» Si parte subito con 
una recensione, è Heìmdall per 
Amiga £95%), e si prosegue a 
ruota lìbera con Dylan Dog, 
che si trasferisce dalle edicole 

alle RAM dei computer Calla ricerca di misteri anche lì? 
Peccato che non sia uscito ai giorni nostri, perché con 
Windows 95 installato ne avrebbe trovati di sicuro. - NdP); 
Pit Fighter è brutto ma a qualcuno piace, Robocod invece 
irrompe con tutta la sua simpatia e viene giustamente pre- 
miato da un euforico Marco Ernst. Il gioco è veramente 
fatto bene ed ha l'innegabile pregio di girare egregiamente 
anche oggi sotto UAE (ti pareva, che non ci sbattevo l emu- 
latore da qualche parte . NdPL Warm Up è bello, ma non 
lascia solchi nella storia* Alien Breed invece lascia dei graffi molto profondi. Dopo Mean Streets 
e prima di Under A Kìffing Moon, ecco tornare Tei Murphy in Martian 
Memorandum, pregevole avventura dal fascino un po’ cupo. Torna 
anche la Lucasfilm con Secret Weapon of thè Luftwaffe, forse il loro 
gioco più facile da dimenticare. Alien Stomi è carino ma nulla più. 

Arriva Geoff Crammond e con Formula One Grand Prix sbaraglia 
tutta la concorrenza: Il gioco é davvero bello, su Amiga quanto su 
PC* Carucclo Mega Twins, intrigante Leisure Suit Larry 5, dimentica- 
rle tutto il resto* in particolare Final Blow. che marcò in maniera 
indelebile l'arrivo di Emanuele "Shm" Scìchtlone.., come si suol dire» 
chi bene inizia è a meta dell opera... Toma il Talent Scout e la Posta 
polverizza istantaneamente la retina a tutti gli sconsiderati che deci- 
dono di leggerla. Viene allegato lo speciale "Christmas Machine”, in 
cui appare una bella foto di tutta la redazione. 




GENNAIO 1992 


Ni 


I on si è ancora spenta l’eco del primo 
Monkey Island, che arriva al volo H 
suo seguito, l'attesissimo Le Chuck's 
Revenge. Anche questo episodio verrà 
localizzato dalla CTO. con esiti fortunata- 
mente migliori rispetto ai precedente. 
Monkey Island II spodesta immediatamen- 
te il suo predecessore dal trono di 
"migliore avventura mai esistita", e vi 
terrà posate le chiappe fino ai giorni 
nostri. Per quanto riguarda gli altri giochi. 
Leander è un platform da combattimento 
molto belio ed elegante, durante la recen- 
sione di Elvira l'attenzione cala più sulle 
sue tette che sul gioco vero e proprio, e 
Wolfchtld non è affatto male. anzi, il suo 
91% se lo merita appieno» Click Ciak Cpoi 
convertito anche su console e ribattezzato 
Gearworks) è un rompicapo italiano molto 
divertente e Wrestlemania è invece la 
solita ciofeca destinata al W resti ing. 
Incredibile ma vero, si cucca lo stesso 
voto di Smash TV. arcade decisamente più 
divertente. Ma questi sono i casi della 
vita,.. La recensione di Gauntlet HI è del 
tutto illeggibile, ma nessuno se ne dispe- 
ra, dì Magic Garden oggi non se ne ricor- 
da più nessuno e di Doublé Dragon III, 
nonostante fosse bello, anche» l fané di 
Bruce Willis saranno stati sicuramente 
deliziati da Hudson Hawk, io che ne ho visto entrambe le versioni, posso garantire che quella 
per C64 era riuscita molto meglio di quella Amiga: triste, nel *92! La recensione di Police Quest 
III è la prima in assoluto che vede l apparizione del box hardware, peccato che metterlo fosse 
un'abitudine del solo Stefano Giorgi. Arrivano MicroProse Golf e Barbarian II. di cut il secondo 
era il seguito del primo Barbarian mede in Psygnosìs. Di menti cab ile, e dimenticato. La Posta 
col fondino a quadretti fa molto prima elementare, ma resta illeggibile lo stesso. 
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S inceramente, vedere le foto dì Alex e JH 
coi capelli (relativamente) lunghi mi fa una 
certa impressione, non tanto perché oggi Alex 
non sa piu nemmeno cosa siano, i capelli, ma 
perché vedere loro due e Max coi volti “da 
giovincelli In fiore"* mi fa sentire incredibilmen- 
te vecchio. Meglio dunque soprassedere 
sull 1 editoriale di Stefano e passare direttamen- 
te alle recensioni: Incredibilmente, la prima di 
esse non è un gioco ma un* utility, quel Deluxe 
Paint 4 0 che andava tanto dì moda tra le folle 
amtghisie ai tempi del disegno pittorico in bit- 
map. Si passa cosi all'interfaccia che permet- 
teva ai comuni PC e Amiga di usare i lettori 
laserdisk con cui giocare Dragon a Latr e 
Space Ace, Inutile dire che conosco solo un 
emerito disgraziato che ha comprato un'appa- 
recchiatura simile e - lo disco subito a scanso 
di equivoci - NON è il Pastore. Ma mentre già 
mi sembra di sentirvi urlare ‘‘allora, ste recen- 
sioni, arrivano o nooo?* f ecco che il prode 
Luke ci parla di Godfather, maialando la sua 
delusione. In compenso arriva l'attesissimo 
data disk di Lemmings: Oh, no! More Lem- 
mings viene accolto dalla folla redazionale con 
uno scontato 94%. Another World è il capola- 
voro del momento, ma per giocarlo su PC ini- 
zia a farsi sentire l'esigenza del 486 (un sx-25 
è l'ideale, comunque). Space Ace II non si 
discosta dagli standard Readysoft e Fascìna- 
tìon risultò decisamente più interessante 
(soprattutto a causa di certe inquadrature piccanti). Arriva Robocop 3 e, nonostante il suo 90. rimane 
ti ; Gobbi ins è sicuramente il titolo più originale del mese, mentre la recensione di Populous II è H tipi- 
co parto della mente bacata di JH. Leggetevi pure questa, è anch'essa un capolavoro. Civilizatvon è 
un classico. Ecco poi apparire Eye of The Behoider il. ben accolto da un VVB stranamente tn vena di 
giudizi lusinghieri, per concludere, infine, con la madama più prosperosa del tempo: Elvira, thè Jaws 
of Garba rus, Il fondino delia Posta, stavolta, è addirittura inguardabile. 


U n Gallarmi influenzato ci dà il benvenuto al 
primo TOM degli anta", riflettendo qual- 
che minuto sui virus e riportando alla memoria 
dei lettori la “bufala"* dt quelli che 's'installano 
nella batteria lampone del PC o del l'Amiga", 
vale a dire in quella manciata di byte che serve 
a tenere memorizzata ìa data e l'ora, e che 
secondo “nostro cuggino" non sarebbe più 
stato possibile rimuovere dai computer cau- 
sando danni da qui all'eternità. Cose belle, 
cose passate. Debutta su TGM, ma avrà fre- 
quenza sporadica, la rubrica più portinaia di 
TGM, le famigerate VOCI DI CORRIDOIO, che 
all'epoca contenevano, per l'appunto, solo 
indiscrezioni più o meno confermate. Sono 
ancora lontanissimi t tempi in cui questa rubri- 
ca assumerà i connotati dì oggi, prima infatti 
dovremo passare attraverso "Fera della pre- 
view selvaggia 1 * (vedi numeri successivi). 

Comunque sia. il numero si apre con l'inspera- 
ta conversione di Mith, il capolavoro che tre 
anni prima fece girar la testa a tutti i possesso- 
ri di Commodore 64, Ork è carino ma pochi sé 
lo ricordano. Top Banana invece era psichede- 
lico. Sargon V è un simpatico gioco di scacchi 
su PC e Conquest of thè Longbow è un'avven- 
tura non da meno, I fan di Rollerball possono 
giocare con Killerball, mentre chi ama i 
pestaggi più tradizionali ha a disposizione 
John Madden Football (Amiga). Mìght & Magic 
111 esalta il buon William (93*/o) mentre Abandoned Places non riesce a sfondare. Simpatico e fumé Ro- 
so il tie-in di Roger Robhit per PC. peccato per i bachi di troppo. Carine le vignette nel Talent Scout, 
incredibilmente leggibile la Posta (dove prosegue la polemica sui voti con un agguerritissimo Marco 
Spadini), Finalmente un fondino che verrà adottato anche nei mesi successivi... 





MYTH 

Un platform giocabiiissimo e 
per di più ambientato nel mio 
amato mondo fantasy! Corrèn- 
te da tutte le parti dì tre scena- 
ri mitologici (greco, scandina- 
vo ed egiziano) per diventare il 
padrone delia storia. Non man* 
cario gli enigmi logici e I 
mostronf, resi più belli da una 
grafica molto colorata. Purtrop- 
po lo sprite originale, nella 
conversione da C64, si è tra- 
sformato nel “solito” barbaro 
(originariamente era un ragaz- 
zo in jeans e giubbotto del col- 
lege). 

TGM 40, globale 93% 

SHADOWLANDS 

Questo gioco di ruolo isometri- 
co è caratterizzato da un’area 
molto grande e molta cura nei 
dettagli: la grafica è bella (con 
un sistema di gestione della 
luce» il Photo scape, che non ho 
ancora capito cos’avesse di 
speciale), purtroppo razione è 
un po' lenta. Per quelli che non 
vogliono interazione e dialoghi 
approfonditi Shadowiands va 
più che bene. 

TGM 40, globale 87% 

PROJECT-X 

Non è mai consigliabile usare 
toni apocalittici» perciò dicia- 
mo solo che Project-X è.** uno 
dei migliori sparaspara di tutti 
i tempi! I Team 17 vi danno tre 
tipi di astronave e vi mandano 
alia conquista del pianeta 
Ryxx, Il tutto attraverso una 
serie di livelli a scorrimento 
orizzontale. Gli sprite dì ftico 
Holmes (con le limitazioni 
dell'Amiga 500) sono bellissimi 
e pure GROSSI, l’azione non sì 
ferma mai: alla terza partita 
ripeterete insieme con il com- 
puter “Select now for... gunst’ 1 
TGM 41, globale 95% 
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DARKSEED 

La NASA ha mandato un robottino 
su Marta, giusto? Bono, gli alieni 
sono più sofisticati o impiantano 
nel cervello di Mark li seme da cui 
nascerà uno dì loro. Così lo infor- 
mazioni saranno piu accurate. So 
volete aiutare Mark a sbarazzarse- 
ne, giocatevi questa difficile 
avventura. Il bello di Darkseed è la 
sensazione ovattata di "pericolo 
incombente 11 - Metteteci la grafica 
del maestro H, R. Giger (riguarda- 
tevi la copertina di TGM di quel 
mese) e avrete fatto un giocone. 
TGM 42, globale 90% 

ULTIMA UNDERWORLD 

Esplorazione tridimensionale, 
capitolo primo: la Origin aggiunge 
la terza dimensione al gioco dì 
ruolo buttandovi nell’Abisso s ti geo 
( o stigiano? Vabbeh, suonano 
bene tutt'e due). Il regolamento è 
naturalmente quello di Ultima, 
invece della grafica isometrica ora 
vi muovete in freddi, alzando e 
abbassando lo sguardo, correndo, 
nuotando e saltando. Ci sono ton- 
nellate di magie, di armi e di 
oggetti. L'interazione non è poi 
cosi approfondita, ma di certo non 
siete venuti nell* Abisso per farvi 
nuovi amici. 

TGM 42, globale 97% 

AQUAVENTURA 

Questo gioco si merita la citazio- 
ne già solo per il ritardo epico 
accumulato. Trattasi di uno spara- 
e-fuggi vettoriale in otto sezioni, 
neiie quali dovete prima di tutto 
eliminare le difese nemiche, pene- 
trare nel "cuore* di ogni zona e poi 
affrontarne il guardiano. Il tutto si 
svolge sul pelo dell'acqua, da cui 
il titolo. La Psygnosis ha usato un 
miscuglio di tecniche diverse per 
fare colpo sul giocatore, non dico 
fallendo II bersaglio, ma sicura- 
mente non centrandolo in pieno. 
TGM 43, globale 85% 


APRILE 1992 


A prendo “la battaglia* Stefano Gallarmi 
non può nemmeno immaginare a 
cos'abbia dato inizio, nel pieno della supre- 
mazia di Amiga, avanzando seri dubbi sulla 
sopravvivenza a lungo termine della medesi- 
ma, di fronte al crescente mercato PC, Sante 
parole, le sue. che purtroppo rimasero del 
tutto inascoltate, visto che nei mesi a segui- 
re Tamighista tipo se riè sempre uscito con 
postulati a favore della propria macchina 
senza pensare che, obiettivamente, non 
poteva durare per sempre. Iniziava, in 
sostanza, la diatriba Amiga vs PC che ci 
siamo portati dietro fino Tanno scorso, quan- 
do l'intero mercato ha dettato il suo tragico 
"bastaH. Le voci di corridoio, comunque, 
riportano una notizia-bomba: sta per uscire il 
gioco di Madonna, Peccato che sia solo uno 
scherzo e peccato anche che il 99,9% della 
gente, leggendo, avrà detto embè?* e avrà 
cercato il pesce da un'altra parte. Emblema- 
tica. comunque, la figura di Veronica Cicco- 
ne mentre ci mostra, grazie a un colio di bot- 
tìglia. tutta la sua abilità nel fare Tunica cosa 
che a conti fatti le riesce bene. Tra le pre- 
vie w sfolgora ZooL che stupirà tutti per la 
sua velocità anche sui PC 296, Arriva Space 
Crusade ed è bello, ma sarà immediatamen- 
te oscurato da Project*X, il gioco che lancerè il Team 17 nelTolimpo dei programmatori. Agony 
è particolare ed elegante. Prnball Crearne farà schizzare Giancarlo. Star Trek è proprio un bèl 
gioco e Crazy Seasons una buona realizzazione del Bel paese. Seguono Apydia Cuno shoot em 
up molto msettoso), il velocissimo Indy Beat (appartenente a una categoria di giochi che ho 
sempre odiato con tutte le mie forze, quello dei giochi di guida monoschermo alla "Super 
Sprinti, l'avventuroso Black Crypt e il belligerante Falcon 3,0, Nella Posta, persistono le clas- 
sifiche dei giochi e ì migliori punteggi a Indy 500. 






MAGGIO 1992 


n: 


I el Tedi toriate. Stefano Gallarmi pensa alle 
ragazzine, intanto la rivista si apre con un 
reportage da Londra (inizio personalmente a 
invidiare tutti quelli che ci sono stati, visto 
che in tanti anni di collaborazione il mio mas* 
simo spostamento è stelo Firenze... Tra l'altro 
proprio il giorno dell'alluvione di due anni fa, 
che rese inagìbile il ponte sul Po - per la 
gioia di chi come me e Maurizio Miccoli stava 
tornando a Milano,.. NdP) r con tutte le pre- 
vie** al seguito. Nasce l'Amiga 600. con 
benedizione a chiunque abbia poco spazio. 
Passando alle recensioni, Pire and Ice apre il 
balletto di questo mese, strappando a Gabrie- 
le Pasquali un eclatante 94%, Il PC risponde 
nella pagina successiva con un buon 90% a 
Global Effect. cui segue il 90 a Darkseed, 
gioco di copertina (splendida, per quel che mi 
riguardatosi beila che fu la prima copertina 
senza tifali. NdMax). Legend è bello ma non 
sfonda, Deliverance è addirittura spettacola- 
re, ma con qualche problema di gìocabiUtà T 
Dune è un capolavoro. Sturmtruppen lo è un 
po' meno ma strappa b stesso qualche sana 
risata. In un box, un disegno tutto per TGM 
da parte del mai abbastanza compianto 
Bonvi. Jim Power è bello, ma è uno dei tanti 
platform in circolazione, Sim Ant è scientifico, Epìc epico. Titus una volpe. Cover Girl Poker 
elegante e raffinato (ti dico iol>, fìocketeer parte a razzo, ma fa fatica lo stesso a decollare, 
mentre l'interesse si sposta verso l'ennesimo Golf di Jack Nicklaus. Arriva D-Generatìon, ma 
non è ancora ora di gridare al miracolo: dobbiamo passare a pagina 1 14 per rimirare la recen- 
sione di Ultima Underworld. un capolavoro da 97% recensito da uno Shìn entusiasta (al quale 
però non perdoneremo mai, nel commento, di aver dato inizio a due tormentoni insopportabili: 
quello del “sono le tre del mattino e devo ancora lavorare uffi uffi uP e quello del la differenza 
tra me e te è la configurazione hardware,, e tu non ne haiP. Chi ha capito tutti i molteplici rife- 
rimenti è un genio). Nasce PC Action, il primo numero è in edicola. 







* 



GIUGNO 1992 


A AARagàzzL che copertinal Pecca- 
lo per le scritte... Stefano Gallari- 
ni si chiede se per caso le ragazze 
non giochino coi videogame*, e quali 
siano le loro reali intenzioni nei 
momento in cui allietano le sale gio- 
chi con la loro presenza. Lasciamolo 
alle sue considerazioni filosofiche e 
passiamo oltre; arriva Striker su 
Amiga, e darà del filo da torcere ai 
vari Kick Off. A pagina 53 ecco la 
recensione del computer-pacco per 
antonomasia, il Key-Comp di Random 
Technology, ovvero il PC con tutti ì 
difetti dell' Amiga 600 e senza ì pregi 
del medesimo. Si può sapere che 
senso aveva un PC dentro un case 
“minuscolo" senza possibilità di 
espansione? Voltiamo pagina e tro- 
viamo il doppio reportage dal Salone 
dell'Infanzia e da Abacus (davvero 
indimenticabili episodi quali II “tiro 
alia Barbio", in cui ci si destreggiava 
ad abbattere alcune sagome di carto- 
ne della famosa bambola di proprietà 
dello stand Mattel antistante, o anco- 
ra le "lotte" tra le redazioni concor- 
renti. strategicamente poste quanto a 
stand net medesimi padiglioni...). 

Ashes of Empire è bello. Jaguar 
JX22Q anche, Addams Family è diver- 
tente. B argon Attack dime nticab ile. 

Pian Nino from Outer Space ecletti- 
co, The Manager manageriale» Ultima VII un classico imperdibile. Nella Posta, le impressioni di 
ogni singolo redattore sulle fiere appena ultimate: come sempre, mancavamo Dava ed io* Benve* 



ESTATE 1992 


C lima del tutto vacanziero per TGM 
di luglio e agosto: 8DM anticipa 
Syndieate. Max ci parla del Beast III 
che vorrà. Cari Lewis fa la star nei 
videogiochi e la Virgin parte alla con- 
quista dei cieli. Massimiliano Cozzi ci 
parla di Easy AMOS, celebre pacchet- 
to per semplificare la programmazione 
in AMOS e Marco Auletta recensisce 
Zoo! per Amiga, il gioco che avrebbe 
dovuto costituire per i computer ciò 
che Sonic fu per il “Megagiaiv 1 . Molto 
carino davvero, e soprattutto realizzato 
con una tecnica impressionante, tanto 
su Amiga (dove fu il primo gioco a 
usare il chipset ÀGA) quanto su PC 
(dove vantava il parallasse fluido persi- 
no su un 286!). Wizkid e esattamente il 
seguito che ci saremmo aspettati da 
Wizball, Humans è un capolavoro 
d'ironia. Pushover è invece il classico 
rompicapo da cui non ci si riesce più a 
staccare. Lure of thè Temptress é 
grande e Cool Croc Twins un po' fiac- 
co. Arriva Indiana Jones and thè Fate 
of Atlanti* ed è subito un'ovazione, 
peccato sia stata recensita la sola ver- 
sione PC: gli amighìsti si consoleranno 
una pagina dopo, grazie a Senslble 
Soccer che spodesta immediatamente 
dal trono il blasonatissimo Kick Off 2. 

Aces of thè Pacific è avvincente. Guy 

Spy lo è molto meno, G-Loc R36G è un po' troppo ambizioso, Bumpy s fallisce il colpo, Hardball 3 
è un simulatore di besebor, Eternarci un'avventura come troppe altre. Gli amighisti tirano un 
sospiro: è uscito Crazy Gars III, ma purtroppo è una schifezza. Lo recensisce senza troppi entu- 
siasmi il neo-arrivato Raffaele Sogni, 


ULTIMA 7 

La serie fantasy piu gettonata di 
tutte ritorna alla visuale a voto 
d'uccello e il risultato noci cam- 
bia: stupendo! È passato molto 
tempo da Ultima 6 (in senso di 
gioco, ovviamente) e ormai siete 
diventati piuttosto potenti, ma 
per fare un favore agli amici 
decidete di risolvere un ornici* 
dio. Rispetto a Ultima 6 tutto è 
stato migliorato, a partire 
dall'interfaccia che è più rispar- 
miatrice di tempo e vi fa gestire 
quasi tutto via mouse. Trama e 
longevità? Guardate che il titolo 
è "Ultima* 1 ... 

TGM 43, globale 96% 

INDIANA JONES 4 

Un'altra avventura della Luca- 
sÀrts, ancora basata su Indy ma 
stavolta (sorpresa sorpresa!) su 
un episodio che non fu mai un 
film: “Il destino di Atlantide". Dal 
classico equivoco iniziale (Indy 
aiuta i*tt nazista) si arriva alla 
grandiosa civiltà perduta. La 
Luca*, cercando di innovare 
rispetto alle avventure non linea* 
ri, vi consente prima di tutto di 
giocare in tre modi diversi (azio- 
ne, pensiero e mvxaggìo) e poi di 
modificare io svolgimento in 
base alle scelte. Mitico, 

TGM 44, globale 98% 

HOOK 

Peter Pan è diventato grande e 
ha messo su famiglia in quel di 
Londra. Peccato che Capitan 
Uncino, che di nome fa Giacomo, 
non lo voglia lasciare in pace e 
una sera gli rapisca i figli. Per 
ritrovarli Peter dovrà affrontare 
questa per la verità non lunga 
avventura. L'interfaccia tutta a 
icone, semplice e versatile, non 
è meglio della SCUMM. Hook non 
sarà una pietra miliare ma va 
ricordato. 

TGM 46, globale 88% 














THE SHADOW 
OF THE BEAST 3 

Dopo un mediocre secondo episo- 
dio ritorna lo Bollii, o questa 
volta.** non la riconoscerete, a 
meno che non sappiate che alla 
fine del precedente il capro era 
tomaio umano* Ci sono pochi enor- 
mi livelli a scorrimento miiltidire- 
zionale e un sacco di nemici da far 
fuori* La tecnica mi sembra para- 
dossalmente meno impressionante 
del primo, fatto sta che il gioco è 
comunque su livelli di eccellenza* 
TGM 46, globale 93% 

THE LEGEND 
OF KYRANDIA 

La prima apparizione degli 
Wostwood Studio* in questa rasse- 
gna riguarda l’altrettanto primo 
episodio della serie di Kyrandìa* Il 
malvagio giullare Malcolm, ambi- 
zioso al punto di volere II trono del 
reame, pietrifica II sovrano e si 
mette a spadroneggiare* Al nipoti- 
no Brandon, con II vostro aiuto, Il 
compito di rimediare* Grafica colo- 
rata, enigmi fortunatamente logici 
e interfaccia amichevole seno alla 
base della bellezza di quest'avven- 
tura (che ha avuto due seguiti 
altrettanto validi)* 

TGM 46, globale 92% 

ALONE IN THE DARK 

Qualcuno vi ha ingaggiato per 
esplorare la villa di Derctto, e 
tutto potreste aspettarvi tranne 
che trovarla Infestata* Non sto 
parlando di ratti o insetti, ma di 
presenze ultraterrene... Alone 1 è 
uno di quei pochi giochi che pos- 
sono vantarsi d’essere Innovativi: 
un esplorativo tutto poligonale, 
combattimenti compresi, con 
Inquadrature delle locazioni da 
thriller postmoderno. L’Ispirazio- 
ne, per darvi un’idea, viene dal 
miti di Cthuthu, Fatevi un favore e 
giocateci, 

TGM 47, globale 97% 





I nizia il ‘sorpasso storico" del 
PC nei confronti dell'Amiga, il 
cui impero inizia in questi mesi a 
scricchiolare: ben 17 recensioni 
per i ‘compatibili 4 contro le sole 
7 per Amiga, Mai successo 
prima, Stefano Ga Marini dedica 
all’avvenimento Finterò editoria- 
le. farcito tra l'altro delle “scorte 
di sopravvivenza"' con cui la 
redazione ha affrontato la calura 
estiva. Viene annunciato il 
seguito di Elite. dall'Italia arriva 
invece Nippon Safes Ine. Prima 
d'iniziare con le recensioni. Max 
ci parla di tutti gli attuali campì 
d'applicazione dei CD-ROM 
(senza dimenticarsi, ovviamente, 
di proporci nell 'ennesima foto- 
grafia la sua effìgie, Ok, Max. sei 
bellissimo* però adesso basta) 
Si parte alia grande con Bt7 
Flying Fortress, l'ennesimo simu- 
latore di volo per PC, dopodiché, 
nelfordine, vengono Rampart 
The Games: Espana, Cari Lewis 
Challenge. Laura Bow Ih thè 
Dagger of Àmon Ra, ATAC. Loco- 
motion, Prophecy of thè Shadow, 
Global Conquesti World Tennis 
Championship, Risky Woods* 
The Two Towers, Grisis Ìli thè 
Kremlìn, Grandmaster Chess e 


l'indimenticabile A-Traìn, Per la prima volta* il Talent Scout raddoppia. Nella Posta, Andrea 
Orchesi sobilla le masse,, nei mesi successivi, si aprirà violento il dibattito Amiga vs PC. 




OTTOBRE (992 


I l caldo estivo miete vittime: 
dalTÀtari arriva il Falcon, un 
"mostro' a 32bit provvisto di pro- 
cessore 68030 e 65.000 colori so 
schermo, hard disk e sonoro ste- 
reo. Lungi dall'avere un futuro, 
questo computer non avrà mai 
nemmeno un presente. La DMA 
design annuncia il seguito di Lem- 
mings e tutti gli altri si preparano 
alFav vento del periodo natalizio. 
Esce Shadow of thè Beast III, ed è 
sicuramente meglio dei suoi prede- 
cessori. Resta tuttavia un gioco 
troppo impostato sulla grafica a 
scapito della gioca hi! ita. Silly Putty 
invece esalta a tal punto Marco 
Auletta da fargli calare un incredibi- 
le 95%, e non è finita qui, perché 
basta voltare pagina per trovare 
anche la recensione di BC Kid. il 
classico per PC Engine in cui si 
deve pilotare un troglodita a suor» 
dt capocciate lungo una serie dì 
livelli a scrolling multìdirezronale. 
Due giochi assolutamente scemi e 
solamente per questo imperdibili. 
Course of Enchantia crea un'atmo- 
sfera, Lotus JJI è ampiamente 
sopravvalutato* Darkland fa la sua 
bella figura. Doodlebug anche. Su 
PC impazza Legend of Kyrandìa r 
che assieme ai due Beholder consacra la Westwood come una delle più grandi case di produ- 
zione di adventure. Per ìl resto, nulla da segnalare, se non il fatto che la nascita di PC Action 
abbia influenzato in qualche modo anche lo 'staff di TGM, introducendo nuovi validi collabo- 
ratori tra cui Andrea Orchesi. 
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NOVEMBRE 1992 


M ax Reynaud prenda le redini dell 'editoriale* 
annunciando i passaggi televisivi’ deile rivi- 
ste nella trasmissione Games Master (davvero ter- 
ribile...). Viene annunciato Street Fighter II, ormai le 
preview sembrano aver preso possesso delia rivista 
(ricordate quando parlavo dì “anteprima selvag- 
gia"?). la Orìgin presenta Strike Commander, Fini- 
sce l’epoca dei 386, inizia la caccia all'upgrade per 
proprio PC; la Commodore risponde finalmente con 
due macchine decenti, IA1200 e rA4QOO; il cbipset 
AGA rinverdisce i fasti del mercato Amiga e getta la 
premesse per un futuro lucente fatto di macchine 
Amiga sempre più potenti, e di utenti Amiga sem- 
pre più disposti al l’aggio ma mento. Tragica illusio- 
ne. Dalla US Gold arriva Legende of Valour e viene 
trattato coma un capolavoro; Assassin è il nuovo 
giocane del Team 17» che conferma tutte le pre- 
messe gettate con Project-X. Pinbalf Fantasies è un 
bel flipper, Alone in thè Dark un gioco che farà la 
storia: per la prima volta, vediamo su un computer ì 
cambi d’inquadratura e ì personaggi poligonali, 
oltre alle superaci adeguatamente texturìzzate e 
illuminate. Dalla Idea giunge Smasbl, e non è nep- 
pure malvagio, al che la Simuimondo risponde con 
3D World Soccer, recensito immediatamente del 
nostro esperto Massimiliano Pescatori, Shertock 
Holmes e un giallo sopraffino. Rex Nebufar 
un’avventura un po' fiacca. Alessandro Mentoli 
recensisce Cattivik, ma il gioco non suscita grandi 
entusiasmi, cosi come Dylan Dog. Troddlers è par- 
ticolare, King Quest VI realizzato bene, Ween è 
profetico. Ultima VII Forge of Virtue invece è molto 
avviso, la copertina del mese. 


dì 


più di un semplice data disk. Molto bella, a mio 




lì | a forza della LucasArts" ò probabilmente il titolo 
L>più gettonato per le preview di casa Luca*, visto 
che appare per la seconda volta su TGM nel giro di 
pochi mesi, e viene usato anche da altre riviste con- 
correnti. Comunque sìa. l'apertura aspetta a una lunga 
intervista di Alex Rossetto a Larry Holland. coordinato- 
re del gruppo di programmazione di X-Wing. Dallo 
spazio ai passa poi al tempo, con le prime immagini di 
Day oF thè Tentacle. Inizia l'era multimediale, con la 
preview di ?th Guest e. a pochi mesi di distanza dal 
primo Chuck Rock, si parla già del secondo. Ma par- 
tiamo con le recensioni: Lethal Weapon, gradevole tie 
in cinematografico riportato sui monitor in forma di 
platform game, le pagine "di cartone" svolgono il loro 
ormai usuale compito d’inserto staccabile con trucchi 
e soluzioni, e successivamente troviamo Bill s Tornato 
Game, con H suo 92% di globale. Dalla Mmd scape 
arriva l'attesissima conversione per Amiga dì Wirtg 
Commnader. ma è vietata ai minori di un Al 200 
(meglio se con un po' di fast-ram sopra), mentre dalla 
Thalamus giunge anche Creature®, ma forse sarebbe 

stato meglio lasciar- 


DICEMBRE 1992 


lo sul Commodore 
64, Bat 2 non è mal- 
vagio. Might and 
Magic diventa inve- 
ce un classico» ì 
metallari sì divertono 

col gioco dei Motorhead. Insomma, ce n'è per tutti, anche per i peisti 
incalliti che possono destreggiarsi con Waiworks e Amazon, Per gli 
amanti della comicità demenziale, ecco il seguito di Gobliiins, chiama- 
to, con discreta originalità, Gobliins (con due V invece di tre). Indovi- 
nate un po' come si chiamerà il terzo? Arriva GamesMaster sul piccolo 
schermo, i nostri caporedattori vanno in TV. Per concludere, mi tocca 
recensire Road flash per Amiga, ma non è un compito esaltante. Ben- 
venuto e Mirko Mara rigori . che diventerà subito il curatore di un Talent 
Scout dallo spazio raddoppiato. Nella Posta, si parla di videomania e 
psicologia applicata. 



LEGENDS OF VALOUR 

Max scrisse (o forse disse... 
Non ricordo covi precisione) 
che forse Legenda of Valour 
era piaciuto solo a lui, E Inve- 
ce no: siamo in due! Vostro 
cugino Sven è andato in città 
a cercare fortuna e ovviamen- 
te SÌ è messo nei guai* Dovre- 
te andare là e “vivere" in tutti 
I sensi; mangiando, bevendo 
e lavorando* Ogni cittadino 
ha un nome e una sua vita (e 
sono tanti). Andando avanti 
scoprirete che oftre alla città, 
di per sé vasta, et sono sot- 
terranei sconfinati. 

TOM 47, globale 95% 

COMANCHE 

Questo simulatore di elico!* 
tero militare (Il Comanche, 
appunto) è la scusa con cui 
la Novalogic tira fuori dal 
cilindro un ottimo motore 
grafico: il Voxelspace, che 
non sarà un miracolo di defi- 
nizione ma di sicuro è fluidis- 
simo* Anche il sonoro digita* 
lizzato fa bene la sua parte* 
Volo divertente e scontri 
pure, il Voxel appena nato è 
già un successo* 

TOM 49, globale 93% 

FLASHBACK 

Conrad 8. Neri è nuovamente 
nei guai. Nel seguito di 
Another World la grafica è più 
definita e ('esplorazione meno 
“guidata”* Diciamo che 
dall'arcade ci spostiamo 
verso Tadventure* In ogni 
livello cl seno oggetti da tre* 
vare e usare nel punto giusto, 
per risolvere gli enigmi e rico- 
struire la storia del protagoni- 
sta* Le animazioni sono 
superlative* Non a caso di 
Flashback hanno fatto cento- 
mila versioni. 

TGM 49, globale 96% 
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ULTIMA 
NDERWORLD 2 

Dopo essere usciti dall'Abisso 
dovete affrontare il Labirinto 
dei Mondi. Stessa visualizza- 
zione tridimensionale a stesso 
regolamento “uttlmesco” del 
primo, ma tutto è stato miglio- 
rato. Più definizione, più colori, 
più magie e più mostri. Libertà 
assoluta d'esplorazione. Vole- 
te un segno indiscutibile della 
sua qualità? È piaciuto pure a 
TMB, che non è esattamente 
un amante dei giochi di ruolo. 
TGM 50, globale 96% 


X-WING 

La Luca* si fa in casa la con- 
versione di Star Wars è ci rie- 
sce decisamente bene! A 
bordo dei famosissimi caccia 
dovete ingaggiare la guerra 
tetaie-globale contro l'impero» 
pianificando le missioni una 
dopo l'aftra. La grafica poligo- 
nale è fluida e dettagliata, le 
situazioni sono sufficiente- 
mente varie e c'è tutto il fee- 
ling della trilogia. Un altro gio- 
coite, ma d'altronde c'era da 
aspettarselo. 

TGM 51» globale 95% 


DESERT STRIKE 

Qualcuno sta facendo casino 
in un non meglio precisato 
paese mediorientale e l'ONU è 
indecise (come al solito). 
Avete un elicottero» molto 
manovrabile» dotato di cannon- 
cino ordinario, siluri a corto 
raggio e missili molto potenti. 
Ogni livello ha una serie di 
missioni, che in sostanza 
Implicano la distruzione o il 
recupero di qualcosa. L'unica 
pecca di Desert Strlhe sono i 
pochi livelli: l'ho finito subito e 
non avevo più motivo di gio- 
carci! 

TGM 52, globale 95% 


GENNAIO 1993 


I nizia "Tanfic di ZzapPr la gloriosa tastata dedicata agli 8 bit 
chiude e viene trasformata in un inserto di I 6 pagine, Stefa- 
no cerca di convincere le folte di quanto siano ancora attuali 
i computer a 8 bit, ma non si saprà mai fino a che punto sia 
riuscito nell'intento. In compenso, dopo una serie di stringa- 
te anticipazioni, tocca a Street Fìgtiter 2 per Amiga aprire il 
balletto delle recensioni. Si apre un caso: per me il gioco è 
una schifezza subumana, per Max quasi un capolavoro, io gli 
assegno un votacelo. Max lo alza’ i lettori protestano, chi per 
il voto troppo basso, chi per it voto troppo alto. Max allora 
invita tutti a dire il proprio parere (sarò l'unico redattore della 
storia a fare la figura del beota. Grazie di cuore. Max), che 
sostanzialmente non dà ragione a nessuno dei due, 01 % era, 
81% rimarrà. Da li ad Alien 3 il passo è breve, ma stavolta 
parliamo di un 90% meritato. Dragon e Lair III cambia piat- 
taforma ma non si discosta dai predecessori (pollice verso), 
Car and Driver invece è carino. Emanuele Sdebitane recen- 
sisce Joe & Mac Caveman Ntnja, regalandoci un capolavoro 
d'ironìa recensoria, Comanche Maximum Overkill è un gran 
bel pezzo di simulatore. Dalla Flair arriva Trolls: per la prima 
volta un platform game riesce perfettamente identico su 
Amiga quanto su PC, per i personal s'infrange dunque un 
altro tabù, A centro rivista ecco spuntare l'inserto Zzap!, ì cui 
redattori sembrano minacciare tutti i lettori con le armi meno convenzionali possibili. Indimenticabile 
Giancarlo Albertinazzi con le sue forbici, o ancora me stesso medesimo il Pacione armato di uno spaz- 
zolone. Per non parlare poi del saldatore impugnato da Mirko, o ancora Shin 
in versione gang sta rap Co, per dirla con un termine più attuale, ‘grattane'). A 
pagina 12 dell'Inserto, debutta su The Games Machine una rubrica destinata 
a legarsi indissolubilmente alla rivista: BovaByte Tornando alle recensioni di 
TGM, la bella Kim Basinger non è affatto protagonista del tie in di Cooì World 
(un film alla Roger Rabbìt che in Italia non ebbe il benché minimo successo), 
mentre poco più avanti t biologi possono trastullarsi con Sim Life, Flashback 
è l' attesissimo seguito di Another World, ed è un successo pure luì. Star 
Control 11 monopolizza per qualche settimana i PC redazionali. Dalla Micro- 
Prose arriva Formula 1 GP per PC, un mentalissimo 97% che verrà detroniz- 
zato solo dal suo successore Nella Posta, Max risponde ad alcune accuse 
striscianti pubblicate nella Posta della Koneorrenza. 




FEBBRAIO 1993 


E d eccoci giunti a metà del nostro speciale. 

Marco Auletta scrive - con estremo entusia- 
smo - un riassuntone di tutti i numeri prece- 
denti. ma lo fa a suo modo (imperdibile), TGM 
inizia ormo! ad essere dì casa in tutte le fiere 
internazionali, e Max ci rende partecipi della 
sua prima trasferta a Las Vegas, più precisa- 
mente al CES. La rivista si apre con le prime 
indiscrezioni su Kyrandia 2 e Lands of Lore (il 
cui seguito sarà poi rimandato alle Calende 
Greche), e dopo metà rivista esatta di prevjew. 
si parte Finalmente con la recensione del gioco 
di copertina: Lionheart, la cui realizzazione su 
Amiga ha lasciato tutta la redazione a bocca 
spalancata per almeno due ore di fila. Per la 
prima volta, veniva infranta la barriera dei 32 
colori su chipset ECS. e tutto il gioco era un bel 
mix fra grafica, sonoro e giocabìlità. Un capola- 
voro arcade, forse l'ultimo su Amiga di vecchia 
generazione. Sleepwalker è carino, me non 
regge il confronto. Ultima Underworld II. inve- 
ce, è una grandissima Agata, Per la prima volta, 
appaiono i commenti di più recensori fra ie 
pagine di TGM (e Zzap!? No, Zzap! non 
c entra... NdP) Chaos Engine è un altro gioco- 
ne per Amiga, mentre Space Quest V è l’enne- 
simo capitolo di una lunga saga. Ecco poi giun- 
gere Nick Faldo's Golf, conversione per Amiga 
di MicroPro se Golf per PC, mentre I lettori più 
piccini possono divertirsi con Putt Putt, "E se io 
fossi un amante degli scacchi?'’. Non c'è problema! Basta voltare qualche pagina per trovare Battle- 
chess 4000, naturale evoluzione ■fantascientifica' degli episodi precedenti. Rinasce la rubrica dei 
Soardgames, mentre il Talent Scout sì fa sempre più tosto, Ricki ci promette di svelare il mistero attor- 
no alla sua persona e tra le pagine della Posta II mistero s'infittisce. .. 
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P er la seconda volta nella stona. Max firma 
l'editoriale della rivista. Questa è la prova che 
“non c'è due senza tre" e. aggiungeremmo noi. 
anche quattro, cinque» sei. sette,.. Comunque sia, 
la rivista si apre con una bellissima preview di Liti) 

Divi!, un capolavoro giornalistico scritto in un Ita- 
Mano aulico e impeccabile, degno del premio 
Pulrtzer ottre che, perché no. dei Nobel per la Let- 
teratura. Il motivo di tutto questo? Semplice, l'ho 
scritta io! Syndicate s'appropinqua sempre di più 
e Dino Di ni, abbandonata la Anco, ci regala qual- 
che indiscrezione sul suo futuro Goal! Dalla Elec- 
tronic Arts arriva Deluxe Paint IV AGÀ. banale ria- 
dattamento a sedici milioni di colori dell ultima 
versione del loro programma di disegno pittorico. 

Ma la parte del leone, spetta sicuramente a X* 

Wing, uno degl'indiscussi capolavori della Lucas 
Arts: i commenti entusiastici dei redattori sono 
tutti concordi nell'assegnare un maritatissimo 
95%, Le pagine di Beva Byte fanno scalpore: ecco 
come giocare con i videogiochi a scuolall 1 Viene 
presentato tutto un teorema Ccon tanto di formule 
scientifiche) la cui applicazione, a quanto pare» ha 
portato persino alia sospensione da scuola dì uno 
studente. Qualcuno s'arrabbia, tutti gli altri rido- 
no. c est la vìe. Shadow of thè Comet è una bella 
avventura per PC, Lemmings 2 era il secondo tito- 
lo più atteso: un altro 95% più che meritato. 

Super Cauldron è un povero remake del grande classico per ZX Spectrum e C64. Ambe retar invece 
è un sequel un po' floscio. Gli amanti dei rompicapo avranno poi qualcosa da affiancare a Lemmings 
2 per ì mesi a venire: The Incredìble Machine, un gioco con cui la Sierra arrivò laddove fallirono 
anche i migliori ingegneri. Con un reportage dal concerto dei Litfiba nasce, in versione molto provvi- 
soria, la rubrica musicale di TGM, mentre la rubrica dei Boardgames è ormai un appuntamento fisso: 
per schiodarla da li, ci vorranno le schede di un successivo sondaggione. , La Posta inizia a diventa- 
re dì pubblico dominio redazionale» e il risultato è un gran casino. 




APRILE 1993 


T GM apre’ con una notizia davvero ecla- 
tante: sta per uscire Monkey Island Ut, 
improbabile avventura dì Guybrush 
Threpwood fra le astronavi di Star Wars. 

Tutti sbavano e iniziano ad aspettarlo con 
impazienza, ma purtroppo per tutti si tratta 
solo del tradizionale pesce d'Apnie Uno 
scherzo confezionato davvero bene, 
comunque, visto che certa gente è andata 
avanti a crederci per ANNI, Dopo le solite 
cinquanta pagine di previe*, le recensioni 
partono alla grande con la seconda parte 
di Ultima VII. Serperti Island, per prosegui- 
re con un seguito altrettanto famoso: 

Ghuck Rock 2. Son of Chuck, nel quale 
guideremo l'intrepido "bebé Rock" al sal- 
vataggio del padre. Zzap! ai tinge di rosa 
con l'arrivo dì Maria Vi lardo in redazione, 
e propone a tutti gli utenti C54 una rasse- 
gna di giochi sportivi. Marco Auletta 
recensisce Dog Fighi ma non lo premia, 
al contrario di Desert Strike che sì rivela 
subito un gran gioco. Arriva poi Body 
Blows. ! attesissimo picchiaduro definiti- 
vo’ per Amiga realizzato da quei geniacci 
del Team 17. Tutti gridano al miracolo» per 
me è uno schifo» Il tempo darà ragione a 
me. Spear of Dsstiny è il riaditìng dì Wol- 
fenstein 3D. un gioco che presto cambierà 
la storia. Per l'ennesima volta, il CD diven- 
ta interattivo: sbarca infatti in Italia il CD-I, 

Quanti ne avrà venduti la Philips, esattamente, non si sa. quel che è certo è che oggi non se ne 
sente più nemmeno parlare. Il Consolemania Corner diventa ufficialmente stabile, per la seconda 
volta si paria di Karaoke su TGM. nasce ufficialmente il Music Machine e subito gli si affianca TGM 
Movie, la rubrica dì cinema e spettacolo. Viene isti tuzìona Lizzato anche il Talent Art, e la Posta si 
trasforma in un porto di mare. 



CHUCK ROCK 2 

Rimediamo al fatto di non 
aver parlato di Chuck Rock 
commentandone il seguito 
con protagonista il suo 
figtioletto. Sì tratta di un 
platform coloratissimo e 
fumettoso che traveste 
l’Amiga da console. Avete 
presente quei coccodrilli 
minuscoli che spalancano 
due fauci enormi e inghiot- 
tono il personaggio in un 
sol boccone? Beh, in Son of 
Chuck l’atmosfera è quella» 
TGM 52, globale 93% 

STRIKE 

COMMANDER 

Un altro simulatore di voto 
con campagna militare in 
allegato... Che cos’avrà mai 
di speciale? Beh, dategli 
un’occhiata sul monitor e 
capirete che cosa! Le somi- 
glianze nel nome impongo* 
no dì confrontarlo con Wing 
Commendar (non nella 
trama, ovviamente}, e il 
nuovo arrivato esce vincito- 
re sotto tutti 1 punti di 
vista; velocità, realismo e 
livello dì dettaglio. 

TGM 53, globale 97% 

SYNDICATE 

In un mondo pienamente 
sprofondato nel “dark futu- 
re” delle me g a corpo razioni 
Il vostro compito è usare 
una squadriglia di cyborg, 
appartenenti a una di loro, 
per sconfiggere le altre. La 
preparazione è curatissima 
e introduce perfettamente 
l’azione, appagante per chi 
identifica il gioco con la 
nuclearlzzazìone totale. 
V impostazione è pure origi- 
nale... Valete 

qualcos’altro? 

TGM 54, globale 97% 
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THE 7TH GUEST 

DI 7th Guest »’è fatto un gran 
parlare per due motivi: per II 
fatto che «lava su due CD 
(non ce n' era no molti) e per il 
fatto che doveva introdurre 
un nuovo standard grafico- 
sonoro nelle avventure. La 
grafica è da vvero più vera del 
vero t il partalo è realìstico e 
vi regalano pure un po' dì 
tracce originali. Il problema? 
Il gioco è un unico, infinito 
susseguirsi di posale. Tanto 
vale farsi un cruciverba. 

TGM 54, globale 92% 

LANDS OF LORE 

Nel momento in cui scrivo 
non conosco il contenuto dei 
numero del centenario di 
TGM, ma non si potrebbe 
festeggiarlo meglio che con 
rattesissimo seguito di 
Lands of Lore. LoL originale 
è un gioco sterminato, esplo- 
rabile nel modo u a caselle" 
che non tramonta mai, con 
grafica bellissima, un sacco 
di magie e trama coinvolgen- 
te. Il culmine ideale della 
saga di Eyt of thè Beholder, 
TGM 55, globale 93% 

DUNE II 

La nascita di un generei 
Command & Conquer, War- 
craft e amici vari devono 
tutti ringraziare {si fa per 
dire) il capolavoro dei 
westwood, un gioco che uni- 
sce strategia, azione e 
un'atmosfera decisamente 
affascinante (estratta da una 
serte di libri a dir poco monu- 
mentale). Il partalo e le grida 
hanno tatto storia, le musi- 
chette suonate In sintesi FM 
sono tuttora gagliarde e il 
gioco è uno di quelli che non 
si dimenticano. 

TGM 55, globale 94% 

DAY OF THE 
TENTACLE 

Il seguito di Manìac Mansioni 
Per chi non lo sapesse, MM è 
il gioco che diede vita una 
dozzina di anni fa airinter- 
faccia SCUMM (non 
aH'ìMUSE perché sul 064 
e'erano solo gii effetti sono- 
ri). Dandogli un seguito la 
Luca* non poteva reinventa- 
re molto, ma almeno cl ha 
provato: la grafica è super- 
deformed! E il risultato, 
come se poi ci fossero dei 
dubbi, è eccezionale. 

TGM 55, globale 97% 



MAGGIO 1993 


P er la prima volta. Stefano Gallarmi uni- 
Ite 


fica tutti gli editoriali delle ri viste, com- 
presi quelli di TGM e Zzap!. intitolando il 
suo pezzo “fa caccia alle streghe" e 
lamentandosi del clamore suscitato sulla 
stampa nazionale dai malori di un bambino 
epilettico, dopo una sessione prolungata 
davanti al videogioco: "perché mai ì gior- 
nali danno tanto risalto a una notizia così 
cretina?". Toccherà invece proprio a me. 
purtroppo, raccogliere le lamentele del 
genitore del medesimo bambino, secondo 
Il quale la notìzia era tutt’ altro che cretina. 
Non è stato un bel mestiere. Le trasferte 
redazionali, intanto, si moltiplicano: è la 
volta dell'ECTS, da cui nasceranno ben 60 
pagine di praview. Le recensioni sì aprono 
invece con Setrayal at Krgndon, Il gioco di 
copertina (secondo me una delle più raffi- 
nate mai uscite); 91%. BovaByte illustra 
tutte le malattie che si potrebbero prende- 
re videogiocando, e dalla Electronic Arts 
giunge finalmente rattesissimo Strike 
Commendar, gioco dì frontiera per la con- 
figurazione hardware che. per essere otti- 
male, deve per la prima volta essere costi- 
tuita da un 486 dx2/66. Ma il BDM è 
insensibile a certe sottigliezze, e il gioco 
si cucca il suo - per altro meritato - 97%, 
Arabian Nìghts è un giochino piacevole e 
un po' cretino. Superfrog verrà invece 
considerato per sempre il miglior platform game per Amiga di tutti ì tempi. Non a caso, è opera del 
Team 17. e come sempre in Redazione si sono levate solo due voci di dissenso; indovinate un po' 
quali... El Fìsh è carino e nulla più. Entity è invece prosperoso. Chiude TGM un artìcolo sul digita- 
lizzatore video Vidi Amiga 1 2. e la solita vetrina di rubriche. 


F inisce un’era per TGM, e ne inizia subi- 
to un'altra: grazie a un cambio repenti- 
no di studio grafico, a dare una forma defi- 
nitiva a tutti i nostri artìcoli ci penseranno 
Angelo Bellafante e il suo staff. Comincia, 
a questo riguardo, un periodo di sperimen- 
tazioni durato qualche mese e, nonostante 
fi primo numero fosse tutt’altro che defini- 
tivo. poteva già considerarsi incoraggiante. 
Peccato per quel maledetto font maiusco- 
letto... L'attesissimo Syndicate apre le 
recensioni del mese, e uno Stefano Petrol- 
io sempre più esaltato da un gioco obietti- 
vamente massiccio, assegna un meritatis- 
simo 97%. Con ?th Guest inizia, come 
dicevamo un anno prima, l era del PC mul- 
timediale. Un solo CD-ROM può contene- 
re l'equivalente di 500 dischetti, e per i 
giochi si aprono due vie: diventare dei film 
interattivi o migliorare sotto tutti gli aspet- 
ti. I primi giochi non fanno ben sperare, ma 
presto potremo tirare un bel sospiro dì sol- 
lievo. Arriva Goal, ma non è all'altezza dei 
predecessori. Motto meglio giocare a 
Morph per Amiga, un platform/rompicapo 
a metà strada tra lo stato liquido, quello 
solido e quello gassoso. Del tutto inaspet- 
tato, si fa per dire, ecco arrivare il seguito 
dì Prince of Persia, Era meglio il primo. Ad 
Eye of thè Beholder 3 manca l'apporto dei 
Westwood Studios, e purtroppo sì sente: 
pollice pressoché verso. Laura Bow sbarca su CD. ma non importa a nessuno. Trolls invece assu- 
me ì colori del chipset AGÀ, e li qualcuno se ne interessa. Grande novità: TGM ha una BBS tutta 
sua. si tratta di Ultimo Impero di Max Coltorti, con il quale inizia un lungo rapporto di collaborazio- 
ne. Per TGM inizia Tera così telematica. La Posta va in mano ai Bovas per la prima volta, anche se 
sotto la diretta supervisione dì Max- Ri citi. 
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L ands of Lo te in copertina! M L'editoriale 
passa definitivamente nelle mani dell'allora 
caporedattore Max Reynaud, che ne approfitta 
per parlarci un po' del mercato all' indomani 
del CES dì Chicago, e per ufficializzare il cam- 
bio della grafica (che ai fa più ordinata e preci- 
sa), Le torte sostituiscono le taccine nei voti 
parziali delie recensioni e quest 'ultime partono 
alla grande con l’indiscusso Lands of Lore. un 
gioco che ha segnato un'epoca e di cui tutti 
aspettano il seguito come se fosse la Chimera. 

Dal Mac Donald arriva il platform game di 
Mick e Mack: carino ma nulla più. Per trovare 
un altro capolavoro* infatti, dobbiamo voltare 
pagina: è la volta di Day of thè Tentacle. La 
Lucas Arts colpisce ancora, regalandoci un 
altro capitolo della saga di Maniac Mansion, 

L'interfaccia è ancore lo SCUMM e, nascosta 
nel gioco, c'è tutta la prima puntata. Due 
avventure (belle!) al prezzo di una, Zzap? 
recensisce l'ultimo grande capolavoro per 
C64, il divertentissimo Nobby thè Aardwark. 
cui Giancarlo Albertiaazzi conferisce una meri- 
latissima Medaglia cFQro. Come un fulmine a 
crei sereno, ecco arrivare su Amiga il primo 
episodio della saga dei Lost Vikings: demen- 
ziale, allegro, divertente, manca lo star player 
per un soffio. Di ben altra fattura è invece Lost 
in Time* mentre Cobra Mission è una schifezza 
hentai. Giovanni Papandrea, tuttavia, non sembra poi cosi dispiaciuto di averto dovuto recensire... 
Ma la vera defeca per antonomasia doveva ancora solleticare la vista dei lettori: a pagina 9? trovia- 
mo infatti nientepopodimenoche, .. Strip Poker Livelli Con una media di 40%. l'unica versione che 
si salva è quella per CD7V, visto che conteneva anche un paio di filmati. FI Chaltenge per Amiga è 
divertente, Dune II anche. La Posta, per la prima ed ultima volta, passa in mano all'accoppiata Luca 
Reynaud/Mao Della Calce. 
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S ì torna dalla vacanze e Tornado 
inaugura il "motus recensorium" del 
mese: l'accuratezza della grafica diven- 
ta sempre più importante, anche se le 
tecnologie dell'epoca 086/40 - 486/33) 
non permettevano certo dei miracoli, 
nemmeno in bassa risoluzione, 83% è il 
verdetto di William Baldaccini, cui 
seguirà immediatamente I 88 a Blob per 
Amiga. Return of thè Phantom è un gial- 
lo interattivo che ci porta sul set di un 
teatro, mentre Field of Glory è un bel 
gioco strategico con qualche difettuccia 
di troppo. Zzap! si riduce ulteriormente: 
solo 3 pagine a II 1 ormai morente inserto 
per gli 8 bit, che passano in mano pure 
loro a BeHafante. Nell'editoriale, il 
punto della situazione e i doverosi saluti 
a Carlo e Alessandra Gandolfi, che fino 
al mese prima ne avevano curato la gra- 
fica. Tornando a TGM, Niky 2 è un 
platform piuttosto fiacco* Biade of 
Desti ny è decisamente meglio, ma non 
sfonda. Blue Force simula la Pula, ma 
non troppo bene, mentre Sensible Soc- 
cer miete successi anche su PC, idem 
per Syndicate su Amiga. Siiti Life esce 
solo per Al 200 e nessuno lo nota, Gun- 
ship 2000 fa un gran figurone anche 
per Commodore, Nello spazio musicale, 
un'imperdibile intervista a Piero Pelò* 
tead vocals dei Litfiba. Prosegue il bal- 
letto della Posta, che dopo questule. 
implorazioni, minacce, tentativi di corruzione e stressantissime richieste giornaliere a un capore- 
dattore già eccessivamente oberato d'impegni, cade finalmente in mano nostra. Doveva essere una 
soluzione temporanea, è rimasta definitiva: comincia il dominio del Bovas nel TGM Mail* 


SENSIBLE SOCCER 

Parliamo di quello che da 
molti è considerato IL gioco 
dì calcio per Amiga quando 
ne esce la versione PC... Lo 
spazio è quello che èì Sensi- 
Soccer prende in giro il calcio 
riducendo i giocatori a minu- 
scoli omini in un campo che 
sta tutto in due schermate* 
La partita è divertentissima e 
col pallone si può fare di 
tutto. Un'opinione personale? 
Fantastico! ma io resto anco- 
ra legato a Kicfc Off 2. 

TGM 56, globale 94% 

URIDIUM 2 

Il seguito dello shoot’em up 
che inaugurò t “giochi caldi” 
di Zzapl non poteva mancare 
nella nostra rassegna. L'azio- 
ne a scorrimento orizzontale 
è fluida, il bravo Andy Bray- 
brook e la sua Graftgold 
hanno aggiunto un'ottima 
grafica. Standard gli effetti 
sonori. Nella recensione Ma* 
dice che “CIA 1 a partire dal 
quinto livello le cose sì fanno 
difficili 11 ; lo sono arrivato al 
quarto e pensavo d'essere 
bravo... 

TGM 57 r globale 91% 

TFX 

Pilotare sui monitor i famosi 
aerei delta serie “F” (15, 16, 
17, 19, 29™ Ho, non sto 
dando I numeri) è lo sport pre- 
ferito di molta gente* TFX vi 
mette a disposizione tre veli- 
voli tanto moderni che due 
non esistono ancorai Gioite 
dunque portandoli in cielo per 
conto deirONU attraverso 
missioni dì difficoltà crescen- 
te* Questo simulatore ha fatto 
storia, e io dico con l'espres- 
sione più seria che abbia mai 
avuto. 

TGM 58, globale 96% 
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FRONTIER 

Continuiamo con i seguiti dei 
giochi storici: dopo Uridium 2 
arriva quello che Federation ol 
Free Traders voleva essere, 
tanti anni prima, e non fu mai: 
il seguito dì Elite. Avete di 
nuovo una galassia a disposi* 
zìone per diventare ricchi e 
famosi, guadagnandovi la 
pagnotta a spasso tra un pia* 
neta e l'altro. Il database del 
gioco è enorme. La grafica 
poligonale è ottima, soprattut- 
to pensando alle specifiche 
degli Amiga (020/14 MHz, 
accelerarci a parte). 

TGM sa, globale 94% 

CANNON FODDER 

In questo gioco l'obiettivo 
(innovativo) è vincere la guer- 
ra, il belio però è “come" farlo: 
dopo aver minimizzato il calcio 
con SensiSoccer, gli autori 
usano lo stesso stile per Can- 
non Fodder» Dovete usare una 
squadra di piccolissimi soldati 
per conseguire l'obiettivo indi- 
cato nel briefing. Quando e se 
sopravvivono, i soldati salgono 
di grado. Non dimenticate di 
ascoltare per intero la colonna 
sonora, è un brunetto geniale, 
TGM 59, globale 95% 

MORTAL KOMBAT 

Il nome di questo pìcchiaduro 
è tutto un programma: sceglie- 
te un lottatore e affrontate 
prima tutti gli altri, poi due di 
loro insieme, poi voi stessi e 
Enfine un paio di supercattivi 
decisamente fuori dai ranghi: 
Shang Tsung e Gore, l'unico 
essere che strozza quattro 
persone contemporaneamen- 
te. La conversione è decisa- 
mente ben fatta, fedele nella 
grafica e soprattutto nelle 
fatailty* 

TGM 59, globale 92% 
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D opo il fall Smontare esperimento del CDTV, la 
Commodore ci riprova col CD32, praticamente 
un'Amiga AG A senza tastiera e con lettore CD-ROM 
a doppia velocità, decodificatore MPEG opzionale e 
processore 680 E C 20. Potrebbe essere finalmente la 
volta buona, visto che si tratta della prima console a 
32bit in assoluto, ma come al solito qualche errore di 
marketing ci doveva scappare... Uno dei tanti è stata 
l'ostinazione con cui la Commodore non ha mai reso 
possibile l'allacciamento di un CD-ROM esterno agli 
Al 200. rendendo di fatto inutilizzabili dai normali 
Amiga i giochi sviluppati per CD32 e limitando di 
conseguenza il mercato dei CD Amiga ai soli pos- 
sessori della nuova console. Doveva essere un moti- 
vo per ‘spingere' il CD32. è diventato la cause della 
sua fine prematura. E a poco sono valsi gli sforzi di 
alcune case indipendenti di commercializzare appa- 
recchiature hardware in grado di coprire le lacune 
lasciate da mamma Commodore Comunque sia, 
ecco arrivare Uridium 2 su Amiga, seguito dal bellis- 
simo Overdrive, Soccer Kid è un platform calcistico 
tutto particolare. NHL Hokey semplicemente una 
buona simulazione sportiva. Deep Core porta avanti 
a stento ralienmanta su Amiga, mentre Hired Guns 
sembra essere uscito decisamente meglio. Ma quan- 
do tutti credevano che ormai non sarebbe più usci- 
to... ecco Turrican 3. sequei di buona fattura tecnica 
ma abbastanza deludente sul profilo dello schema di 
gioco, ridotto quasi al minimi termini (dove sono finiti 1 mega-livelli dei primi due episodi?!. Giriamo 
pagina e troviamo... Alien 3! Ma cornei? Ancora? E per di più con 15 punti di globale in meno? Il miste- 
ro s'infittisce, ma a quanto pare sì tratta solo di un grave problema di distribuzione accusato dalla 
Acclami in un momento poco felice della sua vita. Il Team 17 passa anche al PC e converte Body 
Blows. Ottimo il livello dei porting, peccato che il gioco fosse esattamente lo stesso. 
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[ asta sfogliare distrattamente la rivista, per il 
gusto di sentire il fruscio elegante e fuggente 
delle sue pagine, per accorgersi che manca gualco* 
sa: le stramaledettissime pagine di cartone, infatti, 
lasciano definitivamente il posto ad altrettante pagi- 
ne colorate, ponendo fine a una curiosa tradizione 
che si protraeva ormai dalle orìgini delta rivista. 
Nell editoriale appare il primo disegno di Davide 
Manzi, raffigurante la copertina di una lunghissima 
opera a fumetti che purtroppo non siamo mai riusciti 
a mostrarvi (piu che altro per mancanza di spazio). E, 
poco più sopra, troviamo un'affascinante modella in 
un attillatissimo abitino mozzafiato Va aggiunto che, 
alla sinistra, c'è pure una foto dì Max, ma franca* 
mente dubito che qualcuno se ne sia accorto (visto il 
succitato catalizzatore di attenzione in bella vista...). 
Tra le recensioni, Amiga fa ancora la parte del leone, 
ma in realtà è solo l'ultimo canto del cigno, Wiz'n'Liz 
è un meritato star player per Amiga. Indy Car Racing 
una nuova pietra miliare nelle simulazioni automobi- 
listiche. Jurassìc Park è un po’ moscio e Frontier un 
vero e proprio capolavoro. Come? Jh Cos'è Frontier"? 
Ah, già. che sbadato: Elite il. Mi sono spiegato, ora? 
Toma lo SCUMM (o quasi), visto che dalla Adventu- 
resoft arriva Simon thè So ree re r e si cucca subito lo 
Star Player Oscar è il primo titolo che recensiamo 
per CD32, e non è affatto malvagio. Diggers. invece, 
è solo il secondo. La Microsoft vuole dire la sua in 
fatto di simulazioni di voio e ci propone la versione 5.0 del suo Righi Simulator, ottenendo un soddisfa* 
cente 91%. BovaByte recensisce in anteprima “la versione 4,0 di Windows", ma verrà smentita da 
Windows 95. peccato. Nella ZzaPosta! una foto della mia ex (scusatemi, le avevo promesso una cita- 
zione: ciao Manila! NdP). Dark Sun è carino ma nulla più, Wing Commendar Privateer invece è molto 
beilo, o per lo meno cosi ci assicura Stefano Petrolio, indiscusso esperto di QRIGfN elogia. Football 
Pro è l'ennesimo Front Page Sport (93%). mentre NFL Football non regge il paragone (83%). Alien 
Breed 2 per Al 200. invece, è proprio quel che si dice massiccio. Ultime recensioni da citare: Return to 
Zork e Sim Farm per PC- Dalla Electronic Aris, infine, arriva Deluxe Music per Amiga, recensito pronta- 
mente da un Mirko Manmgon più musicista che mai. Tra i tìps. la soluzione di Day of thè Tentacle, 
Nella Posta s'inizia a parlare sempre più di progresso e nuove tecnologie. 
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B waaa! Sigh! Scb! Con una copertina da cardiopalma, un 
editoriale strappalacrime (con tanto di interventi di grandi 
firme del passato), e con la recensione di Alien 3 per C64, si 
chiude l'esistenza cartacea di Zzap! Sembrava un funerale in 
grande stile, come del resto è apparso anche nell'angolo di 
BovaByte* ma per fortuna si è trattato solo di un arrivederci: 
adesso Zzap! è un ottimo sito dedicato al mondo dei video- 
giochi che la i suoi bei 200 ingressi giornalieri. Al contrario, 
questo TGM è veramente festoso: dopo anni passati a sfo- 
gliare la rivista col terrore d* decimarne le pagine, spariscono 
le graffette per lasciare il posto alla costina brossurata: mai 
più pagine sparse in giro per la casa, mai più copertine che si 
staccano o che si rompono in prossimità delle graffette. Cam- 
bia anche fa carta, che si fa più spessa, e rimpaginazione si 
fa più elegante: TGM è diventata grande. Inizia qui anche il 
progressivo abbandono della comicità demenziale all 1 interno 
delle recensioni, che tra i mugugni di parecchi lettori e di 
alcuni redattori assumono un registro più serio e distaccato. 

Questo, tuttavia, non c'impedisce di scrivere degli ottimi 
pazzi su Sam & Max Hit The Road, attesissima avventura 
Lucas finita pure In copertina, sull'ineguagliabile Cannon 
“War has riaver been so much furT Fodder (la cui pubblicità 
ci garantirà persino una citazione 
nel "nulla resterà impunito" di 

"Cuore"), e sul divertente seguito di Zoo!. Seguono Innocent Unti! Caught, 
avventura carina ma oscurata dal gran pezzo di software in copertina, l'ennesi- 
mo Body 1 chewlng guirT Biows e la conversione riuscitissima di Mortai Kom- 
bat, un vero capolavoro tanto su Amiga guanto su F*C+ Labirinth e un pacco, 
T2 è li li per esserlo anche lui. Wonder Dog affoga nei mare dèi piatform per 
Amiga, Oisposable Hero rinverdisce * fasti degli shool ‘em up che furono R- 
Type. Denaris e Project-X; per TGM è anche l'era delle strisciate, Gracula è 
notosetto. Speed Racer un giochino interessante. Goblins 3 un vero capolavo- 
ro d'idiozia. Imperdibile la versione CO doppiata in Italiano, Micromachmes e 
veloce e accattivante. Star Wars chess lo e molto meno, Mean Arenas è Pac 
Man rifatto bello. Fine del '93! 

tt r\a gennaio potrai parlare con noi chiamando questo 
numero valido in tutta Italia,.. " così esordiva la pub- 
blicità del servizio audiotei 144 appena inaugurato dalla 
Xenia Edizioni, immediatamente ribattezzato tra le mura 
redazionali “la calda bottino della Xenia " (per fortuna che 
non è mai uscito da qui: avevamo già pronta la pubblicità, 
con tanto di modella seminuda che ansima e dice “telefona 
a questo numero, tanti giovani baldi redattori sono pronti a 
soddisfare tutte le tue curiosità \ non si sa bene se sui 
videogiochi o cosa. Ovvio che, nel secondo caso, sarebbe 
stato un servizio a disposizione delle sole lettrici). Cose 
belle su cui solo oggi possiamo ironizzare... In ogni caso, il 
servizio nasceva dall'esigenza di dare una mano ai lettori, 
ricevendo in questo modo le richieste di trucchi da pubbli- 
care poi nelle pagine dei TIPS. Le recensioni si aprivano 
con I impareggiabile Sim City 2000. straordinariamente pro- 
vato sul solo Macintosh: La versione PC sarebbe giunta il 
mese dopo. Si passa così a The Second Samurai, seguito di 
un piatform game dì successo per Amiga, anche lui di pre- 
gevole fattura. Dopodiché è la volta dì “Benaschìlle". Voi, 
giustamente, vi chiederete: e che cacchio é Benaschille? H , 

Beh, ce lo siamo chiesti a lungo anche noi. quando tempo 
addietro un lettore in difficoltà cì telefono proprio per otte- 
nere informazioni sul suddetto gioco. Dopo un quarto d'ora 
di spiegazioni, rigorosamente in dialetto (non diciamo quale), capimmo che si riferiva a “Beneath a Steel 
Sky", una bella avventura targata Revolution che gettava, con questo gioco, le premesse per un futuro 
radioso; sarà lei che con i due episodi dì Broken Sword darà del filo da torcere alfa Lucas Arts. Stardust 
è uno spara e fuggi elegantissimo, Cool Spot un piatform da tenere in considerazione. Liti! Divi! una 
vera e propria delusione su CD-ROM, Subwar 2050 un simulatore bellico sopraffino, Bubba'n’Stbc delu- 
de un po' le aspettative, ma non è malvagio. Hands of Fate è invece proprio una bella avventura. Leìsu- 
re Sui! Larry 6 è il solito ormai scontatissimo Larry (ma cambia l'interfaccia), Inca 11 è interessante, Seek 
and Destroy una bella canzone dei Metallica (e un pregevole shoot'em yp). The Settlers à bello. Gabriel 
Knight anche, Rebel Assault è invece ciò che avrebbero dovuto essere i laser game. Liberation è un 
pacco colossale firmato Tony Crowther mentre Un naturai Se le etto n può interessare i biologi stufi di Sun 
Life. Le folle TGMmesche accolgono con un boato di soddisfazione il primo angolo di BoveByte tutto per 
TGM. La Posta pubblica un lungo epitaffio alla morte del G64 





LEISURE SUIT 
LARRY 6 

It playboy più sfortuna- 
to del mondo vive la 
sua sosta avventura, e 
($} fortunatamente per 
lui ha sempre fa stes- 
sa idea in testa: il bri- 
colage»*. O k , stavo 
scherzando. L'aspetto 
è molto simile ai pre- 
cedenti episodi, di 
buono c'è che la Sier- 
ra sa modernizza ren- 
dendo grafica la sua 
interfaccia. Per il 
resto, come al solito, 
le peripezie di Larry 
sono al top del diverti- 
mento. 

TGM 60, globale 90% 

DOOM 

Un giochino delia iD* E 
dovrei anche parlar- 
ne? Ah ah... 

TGM 61, globale 95% 

STAR TREK: 
JUDGMENT 
RITES 

Tinito di festeggiare il 
venticinquesimo anni- 
versario, la Interplay 
rimette in moto I 
trekkie con questo 
gioco le cui missioni 
sono divise In due fasi: 
nella prima guidate 
rEnterprise, nella 
seconda prendete il 
controllo di alcuni pro- 
tagonisti e cercate di 
risolvere l'enigma di 
turno. Rispetto al pre- 
cedente è tutto miglio- 
rato e, dunque, questo 
gioco è un must per gli 
appassionati. 

TGM 61, globale 91% 






DARKMERE 

Gli elfi, si sa, sono una razza 
antica a saggia. Ebryn, figlio 
di Gitdom, Ha il compito di 
liberare il paese dall'Invasio- 
ne degli orchi sciogliendo il 
segreto della scomparsa di 
sua madre- Si tratta di un 
gioco d'esplorazione isome- 
trica con molti elementi di 
avventura e abbondanti com- 
battimenti « colpì di spada- 
La grafica è curata e colora- 
tissima, l'atmosfera avvol- 
gente, la soluzione difficile. 
TGM 62, globale 92% 

THE LAWNMOWER 
MAN 

Il primo film sulla realtà vir- 
tuale viene trasposto su PC- 
Gel film s"è fatto un gran par- 
lare ma il gioco di per sé non 
è niente d'eccezionale. Si 
tratta di una dozzina di sezio- 
ni da finire una dopo l'altra, 
puntando più sull'intuito 
{scegliere al momento giusto 
la direzione giusta) che 
sull'effettiva abilità- Sebbene 
sia bello graficamente, non 
ba di sicuro lo stesso impat- 
to del film. 

TGM 62, globale 67% 

ULTIMA 8 

Arriva una nuova puntata 
della saga di Lord Britisb e, 
se prima era “successo”, 
questa volta è assolutamen- 
te “leggenda”! Dalla visuale 
in prima persona di 
Underworld torniamo a quel- 
la isometrica (che io perso* 
nalmente preferisco), anche 
se II gioco stavolta si sposta 
vero l'arcade. Gli aspetti tee* 
nici sono ai massimi livelli. 
Imperdibile, entrate e vi 
dispiacerà quando l'avrete 
Unito, 

TGM 63, globale 98% 
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FEBBRAIO 1994 


L a copertina non renda abbastanza giustìzia al 
fascino di Microcosm. il primo gioco veramen- 
te ballo per CD-32. qui recensito in versione CD- 
ROM. La strutture dì gioco è un po' scontata, ma 
la realizzazione grafica e I atmosfera sono vera- 
mente da Oscar. Peccato per la sua ripetitività e 
per lo schema abbastanza scontato, difetti questi 
che ci hanno fatto preferire di gran lunga... Afone 
in tbe Dark 2! Che appena arriva sì piglia il suo 
91% e se lo porta a casa. Seguono Skidmarks per 
Amiga, un bel gioco di macchine; Star Trek Judg- 
ment Rites. che appassiona il trekker dichiarato 
Stefano Petrolio; Campaign. e lo storico DOGM. 
il gioco destinato a cambiare la vita a tutti i video- 
giocatori e a modificare per sempre il concetto di 
**spara e fuggi". Nascono infatti i giochi ' tridi- 
mensionali In soggettiva 1 ', anche se ci vorrà 
ancora molto tempo prima che diventino effettiva- 
mente "tridimensionali". Metal & Lece è un pic- 
chiaci uro hentai piuttosto fiacco e per di più le 
sue donnine che si spogliano hanno cominciato a 
circolare subito sui circuiti delle BBS, rendendo 
di conseguenza del tutto inutile e superfluo 
I acquisto del gioco... peggio di così... si pud 
eccome!!! Basta infatti voltare pagina per trovare 
il primo vero e proprio BIDONE MULTIMEDIALE: 
Man Enough. uno squallido giochetto in cui biso- 
gnava ottenere il due di picche meno doloroso possibile dalle avvenenti modelle che, ogni tanto, 
mostravano mezzo capezzolo coperto al giocatore. Il voto è simbolico: 69%. Arrivano Felice Quest 
e Kingmaker. dalla Dynabyte arriva l'atteso Late Ni te Sexy TV Show, il simulatore degli "spettaco- 
lini notturni" che un'orda di affezionati spettatori segue ogni notte sulle TV private minori. Stavolta 
va un po' meglio: 88%. Anche Amiga ha il suo Star Trek, ed è pure bellino, seppure a mio avviso 
un po' sopravvalutato. Chiude la rivista un articolo sull uso del Protraker, all epoca programma di 
frontiera per chiunque volesse fare musica col proprio Amiga. BovaByte ci paria della "Fauna da 
Sala Giochi", la Posta racchiude anche le ultime lettere indirizzate alla zza Posta! 



MARZO 1994 


UTui 
I ca 


i vuo' fà l'americano, ’merìcano, 'meri- 
tano, ma si nate in Itali"-.. Massimilia- 
no Pescatori non sembra aver dato retta più 
di tanto al celebre motivetto e decìde così di 
lasciare baracca e burattini in Italia, per tra- 
sferirsi a Las Vegas... Max lo saluta come un 
fratello ne II 1 editoria le , e noi proviamo tutti un 
pizzico d'invìdia. Continuano intanto le speri- 
mentazioni grafiche su TGM, che ormai è 
similiima all'attuale: da notare i box che per 
fondino, appunto, presentavano un'enorme 
scritta.,, "box"! Vabbè, tra le recensioni spic- 
cano l'atteso Evasive Action (90%), Pugsy 
per Amiga 187%), Darkmere (92%), l'ottimo 
Genesìa (92%). il mostruoso In Extremis 
(92%)- lo schffido Armaeth (50 %). il virtuale 
Lawnmover Man (87%)- il divertentissimo 
Àrcade Pool (Amiga. 93%). la compilation 
Lotus Trilogy per CD32 (89%), il sottomarino 
Wotf Pack (89%). l'intrigante Voyeur per CD- 
I (85%), la conversione PC di Pi ubati Fanta- 
sie s (94%. buuuuu! Times hock è molto 
meglio!), il Print Shop Deluxe e... Lemming 
per Commodore 64! Già. toccherà proprio 
alle pagine di The Games Machine recensire 
l’ultimo tìtolo in assoluto per l'8-bit più 
amato in Italia (e nei mondo). Tra le rubriche, 
va necessariamente citato uno specialone 
sulle mosse di Mortai Kombat. la soluzione 
dì Alone in thè Dark 2 e le prime risposte agli 
utenti dell' 144. BovaByte racconta la vera storia di Mortai Kombat e consacra Davide Manzi un 
vero mito! Segue uno speciale su) 32' Salone del Giocattolo, il Con so le manìa Corner e un Music 
Machine particolarmente ricco di novità (abbiamo intervistato David Lee Roth, non so se mi spie- 
gol)- Nella Posta, si parla di sesso: intervengono nientemeno che mamma Gabriella e il mitico 
Marko Moniaci (che fine avrà mai fatto? Mah, una citazione comunque se la merita davvero, cosi 
come l'altrettanto storico Giorgio Guerra). 







APRILE 1994 


T rattandosi dei mese di aprile, non possiamo iniziare altrimenti se 
non da} malefico pescionet cos'avranno mai partorito le menti 
contorte dei redattori di TGM? Beh. dopo l'avventura inesistente... 
il picchiaduro dei redattori I £ fu cosi che, un bel giorno, d trovam- 
mo in quel di via Valtellina armati di costumi, telecamera e armi 
improprie varie, e demmo vita a una simpatica serie di provini che, 
a ben vedere, non avrebbero «figurato a “Mai dire TV": comunque 
sia, i "modelli" furono abilmente scontornati e sovrapposti a fondini 
recuperati qua e là dal solito Marco Àuletta, vero e proprio genio 
del Photoshop nonché mente bacata redazionale, E non è finita qui, 
che rullakartoni del menga sarebbe mai stato, se non ci fossero 
state le varie barre di energia, i nomi dei lottatori e via discorrendo? 

Inutile dire che Marco con il Mac può veramente tutto, e così nac- 
que FightirV Maniacs come potete vederlo in questo numero, tanto 
credibile che un nostro inserzionista, il mese dopo, lo mise a cata- 
logo allo strabiliante prezzo di 39,000 lire!!! Ma passiamo alle 
recensioni, precedute da un godibile reportage sul CeBit redatto da 
Filippo Costa: s'inìzia con Pagan, protagonista della bellissima 
copertina di questo mese: nonostante una programmazione qua e là 
zoppicante e uno scrollino che lo rende giocablìe solo su computer 
di fascia estremamente alta (per l'epoca), la vastità del gioco e la 
cura dei particolari convìncono lo staff di TGM ad assegnare un altisonante 98%. L'utenza PC esulta, e 
gli amighisti? Si consolano con Heìmdail 2, 93%, un altro gioco di ruolo realizzato come si deve, Carino, 
anche se complesso, K240 (88%). mentre Megarace inaugura il filone dei giochi di corsa futuristica su 
PC* riuscendo anche ad essere apprezzabile. Wizard è bellino ma non s’impone. Fleet Oefender potrebbe 
essere migliore. Dragonsphere piace ma non convìnce, Brian thè Lion è un pJatform come mille altri, 
Àmbermoon rende giustizia all'Amiga nel campo dei giochi di ruolo in soggettiva, ma ha bisogno di una 
macchina pompata. Un 95% meritato, comunque. Unnecessary Roughness delude un po', mentre Battle 
ìsle 2 si rivela una piacevole sorpresa (92%). Finalmente viene convertito Cannon Fodder su PC, ma 
l'attenzione è rivolta anche a The Elder Scrolla Arena, un RPG in soggettiva da 92%! Su BovaByte inizia 
la febbre del Karaoke, con M brano "il verbo transitivo" (piacevole cover di "penso positivo" di Jovaootti). 
Tra le lettere della Posta, chi comincia a lamentare l'eccessiva spersonalizzazione' dei redattori.,. 



C ome potete notare, TGM regala ai suoi lettori un 
"inserto speciale" dedicato si mondiali di calcio .» 
e in effetti come non farsi prendere dalla febbre dila- 
gante dei mondiali USA? Come sempre, ci rimarrà il 
gusto amaro di un tìtolo Mondiale perso per non si sa 
quali motivi, ma fa niente, consoliamoci con le recem 
sioni dì TGM: si parte con Benefactor. titolo di coperti- 
na. in cui dovremo salvare un'orda dì piccoli bimbetti 
grassocci più o meno come avevamo fatto, mesi e 
mesi prima, cor lemmings. Le differenze sostanziali 
sono ahimè due: 1) Lemmings era molto più facile» 
giocabile e intuitivo, 2) i femmìngs erano anche più 
simpatici dei pargoli nutellosi in questione. Uno star 
player mancato di un soffio. Tenetevi poi forte! Arriva 
la prima puntata di UFO. Enemy Unknown. Il gioco è 
stramaledettamente originale e divertente, tant e che 
su TGM è stato subito premiato da un meritato Star 
Player. Notevole la "doppia pagina’' con l'enorme stri- 
sciata di un intero livello. Gli amighisti, intanto, sfoga- 
no la rabbia repressa menandosi con Elfmania, un pic- 
chia duro sicuramente migliore di Body Blows con dei 
personaggi più belli graficamente e con un sacco dì 
effetti sonori completamente scemi. Un 92% a mio 
avviso meritatissimo* anche se non mancheranno le 

contestazioni. Star- 
fish è l'ennesimo 
capitolo della saga 
di James Pond ma, 
ahinoi» i tempi di 

Robocod sembrano davvero lontani. Carino Lamborghini Challenge, 
mentre Manchester United è un calcio piu che discreto. Ecco poi arri- 
vare Ravenloft. Corrìdor 7 e Myst. Su TGM le didascalie alle foto diven- 
tano orma» standard in tutte le recensioni, Mirko dedica uno speciale 
Talent Scout alle prime immagini di Shadow Fighter, un rullakartoni che 
in seguito diventerà molto famoso e che i lettori di TGM hanno potuto 
vedere in esclusiva moooltt mesi prima. Nella Posta, una lettera intito- 
lata “facciamo le corna all'Amiga’’ sembra proprio portare jella: dì lì a 
poco giungerà la tragica notizia della liquidazione della Commodore 
International, Un'era finisce per sempre. 





MYST 

Questo gioco è il principe dei 
“belli e ingiocabàli", dove 
tutto lo sforzo sta nel realiz- 
zare immagini renderizzate 
fantastiche e al giocatore si 
chiede di studiarsele ai 
microscopio per trovare un 
hot-spot. Avete presente 
un'avventura della Magnolie 
Scrolla? Bene, elevate al 
cubo la qualità delle immagi- 
ni e fate la radice quadrata 
(diciamo pure decima) del 
parser. VI risultato vende a 
tutt’oggì molte copie. 

TGM 64, globale 63% 

UFO: ENEMY 
UNKNOWN 

Ancora una volta sono torna- 
ti gli alieni, ma non vi servirà 
un'astronave per scacciarli. 
Il vostro compito è creare 
una base agguerritissima 
che vi permetta di studiare 
nuove tecnologie, per poi for- 
mare un gruppo d'attacco e 
risolvere le tante missioni. 
Da qui capite che il gioco si 
compone di una sezione 
manageriale e una strategica 
(quella della missione). Bello 
sia luì che i seguiti. 

TGM 64, globale 00% 

THEME PARK 

Stufi del solito parco dei 
divertimenti? Con The me 
Park i divertimenti li decide- 
rete voi, visto che si tratta di 
costruire un parco giochi. Le 
attrazioni sceglibilt sono 
molte, non si tratta solo di 
costruire e incassare perché 
dovete tener presenti un 
sacco di parametri» Anche 
l'interfaccia è molto sempli- 
ce. Obbligatorio per chi ha 
tutta la collezione dei w SÌm'\ 
ottimo per gli altri. 

TGM 65, globale 03% 
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DELTA 5 

Mettetevi un paio di chip nel 
cervello e attaccate un cavo 
alla rete neurale. Concentra- 
tevi, tirate un eospirone e 
attivate il software di collega- 
manto* Un attimo dopo sarete 
impegnati a correre dentro 
quaranta missioni diverse, in 
soggettiva, Mestando i miseri 
agglomerati dì byte che cer- 
cano di darvi fastidio. Delta S 
è uno spara-e-fuggi con una 
grande grafica e, stranamen- 
te, una bella trama. Direi che 
c’è tutto. 

TGM 66, globale 93% 

BANSHEE 

Eccolo qua, lo shoot’em tip a 
scorrimento verticale che 
secondo noi (Alessandro e 
TMB) è ancora insuperato su 
Amiga, Avete a disposizione 
un biplano con il quale deva- 
stare quattro livelli difficili, 
con armi extra e “loop” dritti 
dritti da 1942. Si può giocare 
in due contemporaneamente. 
La grafica è bellissima, Il 
sonoro fa il suo dovere e 
razione è senza pause. Pec- 
cato per I pochi livelli, ma è 
come giocare al bar, 

TGM 66, globale 89% 

UNDER A KILLfNG 
MOON 

Se 7th Guest occupava due 
CD, Under a Kìlling Moon esa- 
gera e ne riempie addirittura 
tre! A differenza del primo 
però, questo, ambientato nel 
2042, è decisamente più glo- 
cabile. Potete esplorare 1 
tanti ambienti del gioco, 
godervi la vista di veri attori 
digitalizzati e sfruttare 
un’interfaccia abbastanza 
amichevole (con tanto di 
aiuto in lìnea). 

TGM 67, globale 9S% 





GIUGNO 1994 



T berne Park in copertina! Max narra ne ir edito- 
riale tutti i salti mortali cbe ha dovuto compiere 
per portare a termine la realizzazione del numero, 
tra i ritardi negli arrivi del software e quelli dovuti 
alTAbacus che avevo avuto luogo nel frattempo. 
Proprio riguardo la fiera dellhome computing, a 
pagina 55 appare un simpatico reportage che vede 
protagonisti Max "Tuono' 1 Coltorti nel ruolo del 
DJ. MAO e il Raffo sempre più rovinati mentre bal- 
lano sul cubo. Sbin e il sottoscritto immersi in un 
mare di giovani (e belle) ragazze, e la solita foto di 
gruppo. Passando alle recensioni, la parte del 
leone spetta certamente al “copertinato" Theme 
Park, un gioco assolutamente fuori di testa in cui 
bisognava prendere le redini di un intero parco 
giochi. Un vero successone, che gode dei plauso 
dell'intera redazione; la Bullfrog sembra proprio 
intenzionata a far vedere i sorci verdi alla Maxis! 
Overlord è un simulatore di voto ben realizzato, 
Reunion è davvero vasto, Robinson h s Requiem non 
è male, Al-Qadim è piacevole, Total Carnage 
l’ennesimo macello (in senso negativo) della ICE 
(ben 47%, pensate!), Stefano Gallarmi ci parta di 
astrologia e tarocchi e tra i tips viene Finalmente 
risolto Sam & Max hit thè Road. Veniamo all'ango- 
lo di BovaByte. e troviamo alcuni dei migliori pezzi 
mai usciti: da una parte un provocatorio reportage 
sull'ultimo concerto tenuto da Alessandro Canino, 
scritto dal mitico Lorenzo Nuli ni (e intitolato " Que- 


sto Canino è cariato. Strappiamolo!"), dall'altra una serie d' improbabili temi di maturità per gii esami in 
corso... Narra la leggenda che. dopo aver ietto l'articolo di cui sopra, recapitatogli dallo stesso Nufinì, 
Canino abbia deciso di smettere di cantare per dedicarsi ad altre attività. Almeno avessero fatto altret- 
tanto Ambra e Val lesti!! E poi dite che BovaByte non serve a niente... 


D elta V fa bella figura sia in copertina sia fra le 
recensioni, visto che dopo ben sei pagine di tratta- 
zione è riuscito a strappare un più che dignitoso 93 %! 
Max intanto nell editoriale si mostra soddisfatto per 
l'elevato quantitativo di recensioni che il numero estivo, 
tradizionalmente povero, è riuscito ed offrire. Tra le 
altre, visto che di De ita V ne ho già parlato, spiccano 
Out To Lunch, piatta rm game di nuova concezione ispi- 
rato all'Immortale Burger Time £90% - sì, vabbè, il gioco 
è diverso: ma il chef è stato preso da II, è innegabile. 
NdP), 1942 (no, non il vecchio coin op. quello giocate’ 
velo col MAME), l’attesissimo e deludente Kick Off 3 
(alla Anco manca la mano di Dino Dini... e si vede!!!). 
Impossibile Mìssion 2025. incredibile remake del vec- 
chissimo classico per Commodore 64. Indycar Circuita 
& Indianapolis Motor Speedway. due felicissimi add-on 
per Indycar Racing, in cui tra l'altro era possibile modifi- 
care a piacimento il layout delle macchine. Inutile dire 
che in un box adeguatamente nominato follie redazio- 
nali" ognuno di noi si è divertito a disegnare la propria 
“ macchina ideale", tra cui svettavano la 8DM GT (la 
macchina del truzzo per eccellenza, con tanto di fiam- 
mate sui fianchi), la Sbin Car (scopiazzatura della 
prima), la "Justtee tar all" nera ad opera di MA (che 
ricorda, non so perché, la 00 dì Dick Dastardly) e la 
macchina della Pula, disegnata ovviamente dal sotto- 
scritto. Bei tempi... Banshee per Al 200 è davvero bello ma non viene premiato. T-Racer è uno shoot 
em up che tace la sua apparizione qualche mese prima nel Talent Scout, poi distribuito shareware e.,, 
alle pagine 76 e 77... i giochi che noi tutti aspettavamo con ineguagliabile trepidazione: signore e 
signori, accomunati nel l'unico tìtolo "Carneficine Cinematografiche" t Last Action Nero. CUffhanger e 
Gracula, tre emerite schifezze che, assieme, riuscivano malapena a raggiungere un 20% complessivo, 
da cui la decisione dì non pubblicarne il voto. Il pezzo, scritto a quattro mani da me medesimo e Stefa- 
no Stalla, è molto modestamente un capolavoro. Un peccato non leggerlo... Tornando seri, riecco thè 
Journeyman Project, che stavolta riesce a strappare un discreto 80%, Sim City su CD-ROM è bello, 
ma Sim City 2000 ne rende inutile l'acquisto. Con Ultimate Body Blows per CD32 posso finalmente 
esprimere a! mondo il mìo disprezzo per la serie in questione, mentre Zoo! 2 per PC è un'opera d'arte. 
Nei tips, risolti Ultima Vili e Simon thè Sorcerer, BovaByte estivo raddoppia lo spazio a sua disposizio- 
ne; diventerà una tradizione. 




miGIfiSeiTCIMI 








SETTEMBRE 1994 


G rande novità: considerati i pacchi di lettere 
che contenevano tutte la s te sia richiesta, 

TGM ritocca leggermente la sua pagella, ri e sti- 
ma n do alcune delle voci zzappiane: abbandona- 
to 1 TGI, é la volta dei PGSGL Le voce TECNI- 
CA si divide in GRAFICA e SONORO, la Gl<> 

CASiUTA resta tale e vengono aggiunte le due 
voci PRESENTAZIONE e LONGEVITÀ*. Spari- 
sce. vista la sua totale inutilità e antistoricità 
(trovatelo un gioco originate e innovativo, oggi, 
trovatelo f), la voce INNOVAZIONE* In tanti 
anni, ne ha chiesto il ritorno una sola persona... 

Comunque sia. Under A Killlng Moon viene 
recensito con un antìcipo mostruoso (ma non 
per colpa nostra), un 95% che comunque verrà 
sostanzialmente confermato anche qualche 
mese piu tardi. Central Intelligence è un gioco 
strategico abbastanza bello, ma per nulle coin- 
volgente: 86%, Arriva Tie Fighter. ed è un suc- 
cessone: 93% e tantissime sfide redazionali per 
i quattro mesi a seguire. Ishar è un bel gioco di 
ruolo per Amiga, mentre Wing Commander 
Arma da fallisce nell'Intento d'intaccare lo stra- 
potere Lucas: solo 82% per ti nuovo titolo della 
Origin. Universe per Amiga à cerino, ma nulla 
più, Kid Chaos, invece, è decisamente diverten- 
te. Fifa International Soccer getta delle ottime 
premesse per il futuro, visto che riesce a strap- 
pare un buon 92% (a detta di molti, però, non 

proprio meritato. Questione di gusti, a me ricordo che era piaciuto). On thè ball è un simulatore di 
calcio manageriale piuttosto fiacco. King** Quest VI, infine, viene convertito su Amiga in modo sod- 
disfacente (83%), Nel Talent Scout impazza lo stile manga. mentre BovaByte toma in Sala Giochi 
per studiarne a fondo la fauna. La Posta cambia di nuovo fondino. Stavolta è leggibilissimo, ma non 
durerà... La redazione, intanto, è impegnata in Svizzera nella realizzazione della trasmissione televi- 
siva Bit Trip, trasmessa in seguito da RISI. 




OTTOBRE 1994 


B entornato Bonaventura Di Bello! Non scriverà 
per noi. purtroppo, ma realizzerà Gigabyte, una 
geniale rivista dalla vita (purtroppo) breve ma inten- 
sa. Tornando a noi, Inferno si candida come una 
delle migliori copertine mai apparse su TGM e. nel 
particolare, come miglior gioco del mese: un altiso- 
nante Top Score* infatti, attesta il suo altissimo gra- 
dimento tra le mura redazionali, System Shock è 
l’altro giocone da 95%. mentre Dream Web à un 
titolo strano. 85% assegnato da Alfonso Mariella t 
personaggio valido ma che ha collabo rato con la 
rivista per pochissimo tempo. A pagina 1 1 2 trovia- 
mo nientemeno che Doom 2, seguito per nulla inno- 
vativo del celebre sparatutto della id Software. 

Maniacale il commento di Marco Au letta: "se non vi 
piace Doom 2, non avete capito nulla dei videogio- 
chi", A me non è piaciuto gran che, come la mettia- 
mo? (allora vuol dire che tre le altre cose non hai 
capito nulla dei videogiochi, Ndma) Bump and Bum 
ó un piacevole gioco di corse "alla Whacky Race" 
per Amiga standard. AGA e CD: non male: Alien 
Legacy intrippa William, mentre Super Hero League 
of Hoboken è in assoluto l'RPG più idiota, con i per- 
sonaggi più imbecilli, le armi più cretine e la trama 
più demenziale che io abbia mai visto, peccato che 
la realizzazione non brillasse troppo: un 84% meri- 
tato. Star Crusader è particolare, e le recensioni 

sono tutte qui. Davvero tutte qui? Già, perù le anticipazioni erano veramente tante: ma se io inizio a 
nominare anche le anticipazioni, poi due box più avanti cosa scrivo? Comunque sia, TGM va avanti 
con Ti 44, con un reportage dairAssembly (narra la leggenda che Shìn, a due ragazze di Helsinki 
che gli chiedevano cos’avrebbe fatto quella sera, rispose: "andrò a vedere una compo di coders", 
non comprendendo poi i motivi della loro reazione a metà fra il basito e lo schifato... >, con il Conso- 


I e mania Corner, con BovaByte che dava due annunci stratosferici (il ritorno del Pastore e il fatto che 
Monica Bellucci e Anna Falchi leggessero la rubrica: avevamo pure le foto per testimoniarlo), con 
musica e cinema e con la solita Posta, in cui debutta finalmente il logo che chiedevamo - ormai da 
mesi - al Bellafanle. Cambia, per finire, la BBS ufficiale: da Ut si passa a Pegaso. 


TIE-FIGHTER 

Cosa succederebbe se ella 
fine della guerra l'unico PC 
rimasto fosse quello di Darth 
Veder? Che vieterebbe i giochi 
della Lucas dopo aver visto X- 
Wing. A scanso di perìcoli sta* 
volta farete la parte di un 
imperiale* Ci sono tutti i cac- 
cia del caso e la grafica poti* 
gonaie è ulteriormente miglio- 
rata, le missioni sono più varie 
con l'Introduzione dei sotto- 
obiettivi e la giocabilità è 
Intatta* La Forza è ancora tra 
noli 

TGM 87, globale 93% 

INFERNO 

Un altro spara-e-fuggi tridi- 
mensionale dai Digital Imago 
Design (quelli di TFX), che 
ancora una volta dimostrano 
di sapere come si programma 
la grafica poligonale* Si tratta 
in sintesi di liberare una serie 
di pianeti e zone limitrofe 
dalla piaga dei flexxon, decisi 
a fame la Joro casa* Alle sezio- 
ni di combattimento esterno 
seguono supplementi di lavoro 
nelle basi nemiche. Sempre di 
debello si tratta, comunque. 
TGM globale 95% 

MAGIC CARPET 

Saltate a bordo di un tappeto 
volante e recuperate più 
mana possibile abbattendo • 
nemici a colpi dì magie* Que- 
sto gioco dei Bullfrog è uno 
shoot’em up tridimensionale 
con contorno strategico (ci 
sono altri maghi impegnati a 
conquistarsi le risorse). Si 
può giocare col joypad, segno 
di semplicità* La cosa scon- 
volgente di Magic Carpe! è 
i’engine, velocissimo e molto 
dettagliato: il risultato tinaie è 
fantastico. 

TGM 69, globale 92% 


tonai!» 





KYRANDIA 3 

Avreste mai pensato ohe II 
sadico Mafcolm, che avete 
trasformato in una statua nel 
secondo Kyrandia, potesse 
non essere colpevole? Beh, 
forse è proprio cosi e II nostro 
giullare, magicamente libera- 
to, ha finalmente la possibilità 
di dimostrarlo* I Westwood 
non si convertono al puntatore 
intelligente [probabilmente 
per scelta) e ciò complica le 
cose, ma c’è una tate dose 
d’umorismo che anche un 
interfaccia complicatissima 
non riuscirebbe a smontarvi. 
TGM 70, globale 95% 

WING COMMANDER 3 

Nel bellissimo speciale natali- 
zìo dì TGM sì parta a profusio- 
ne di Wing Commendar J, 
terzo episodio della premiata 
saga. L’intro di 15 minuti la 
dice lunga suUI'impegno della 
Origln, aggiungiamoci Mark 
HamiM e Malcolm “Arancia” 
McDowell (quale film avrò 
citato?) e avremo un altro sce- 
nario da Oscar* Grafica e 
sonoro ai soliti livelli, sale la 
longevità grazie alle varie 
scelte possibili. Cinematogra- 
fico. 

TGM 70 supplì globale 96% 

HELL 

Nel futuro I religiosi sono al 
potere ed è tornato il proibi- 
zionismo. I colleghi di Gideon 
e Rachel, tutori della legge, 
cercano stranamente di farli 
fuori* E se anche non riescono 
a mandarli all'interno, i due ci 
andranno da soli per trovare 
una spiegazione. Ancora una 
volta attori famosi [Grace 
Jones, Cenni s Hopper) e tanta 
atmosfera per un'avventura 
decisamente “calda". 

TGM 71, globale 91% 




NOVEMBRE 1994 


L a telematica gioca un ruolo sempre più importante nella realiz- 
zazione delle nostre testate, e Max ci regala alcune osservazioni 
su II "argomento, prendendo spunto dal fatto che le ultime due 
copertine sono principalmente frutto di gualche ora dì collegamen- 
to, cui segue qualche citazione per f giochi contenuti nella rivista e, 
udite udite, nel numero successivo della medesima. Per la serie 
Thardware che non vedremo mai", ecco l'articolone sulla scheda 
3D0 Blaster di Creative, quella che avrebbe reso compatibile tutti i 
PC di questo mondo con la potentissima (per l'epoca) console 
300, Per fortuna, poi, non se ne fece più nulla. Allo SMAU. 
comunque, se n' era già visto un prototipo ai l'opera. Segue una pre- 
sentazione in grande stile del servizio telematico Pegaso e, final- 
mente, le recensioni de! mese: « inizia, ovviamente, col gioco di 
copertina. Creature Shock- E' il trionfo della grafica e del “ci gioco 
per vedere il rendering successivo 1- , ma sa creare l'atmosfera giu- 
sta. Il suo 92%, comunque, rimarrà un caso', un segno dei tempi e 
dei giochi che cambiano. Arriva Magic Carpet, ed è un trionfo: 
veloce, giocebile, innovativo e divertente. Più di così**, un altro 
92%! E visto che non c'è due senza tre... ecco a voi Aces of thè 
Deep, un bel gioco di strategia come piacciono a William... La 
Re nega de fu tanto pubblica il suo capolavoro per Amiga, si tratta di 
RufFnTumble C93%) che a mio avviso resta una delle migliori rea- 
lizzazioni mal viste suN'ex macchina Commodore Tornando sul 
fronte PC, ecco a voi Novastorm: divertente, spettacolare dal punto 
dì vista grafico, ma eccessivamente ripetitivo. E poi Microcosmi era già uscito da un bel pezzo... Àladdin per 
Al 200 è simpatico, ma ha qualche difetto di troppo. Quarantine è il primo “macellato motorizzato digitale", 
eppure non provoca l'ondata di polemiche cha ha seguito Carmageddon, Pinkje è il solito platform che sa di 
già visto. US Navy esalta Andrea Simula all'inverosimile (95%), anche perché è proprio un bel gioco. Per caso 
siete stufi di tutti i giochi poligonali con gli angoli squadrati? E allora giocatevi Ec statica (91%), un gioco alla 
"Alone tn thè Dark" dove i personaggi sono composti di ellissi e non i soliti poligoni. Carino. Giancarlo Calzet- 
ta intanto si diverte a colonizzare nuove terre con Colonization (92%), mentre il Raffo si dedica al suo sport 
preferito, il Golf (PGA Tour Golf 406, 94%), Ma non è ancora finita, perché il VERO capolavoro deve ancora 
essere recensito: suddiviso in ben 183 dischetti, pensate, ecco a voi il TIE IN DI BEAUTIFUL! !! Tutti lo voglio- 
no. ma si tratta solo dell'angolo di BovaByte e dell'ennesimo parto della fantasia bacata di Davide Manzi. 



T GM non lascia, anzi, RADDOPPIA! Questo mese infatti sono ben 
due i numeri della rivista che giungono in edicola: quello regolare, e 
l'incredibile speciale natalizio di 82 pagine. Comunque sia, nel numero 
70 fanno la loro apparizione Nascer Racìng (93% - impossibile non 
notare la macchina in primo piano durante la recensione., J, l'economico 
Transport Tycoon, l'avvincente Dawn PatroL il fantastico Senstble 
World of Soccer (Amiga. 95%) e l'impreciso Retributìon, Lsgend of 
Kyrandia Book 3 è la solita, bellissima avventura di casa Westwood 
(95%), mentre su Amiga prende atto un vero e proprio "scontro fra tita- 
ni": la conversione di Mortai Kombat 2 da una parte e l’ italianissimo 
Shadow Fightsr dall'altra, si contendono il titolo di miglior rullakartoni 
per Amiga: 95% a entrambi, e Body Blows finalmente in soffitte. La Ade- 
lino Software ci manda Little Big Adventure. e fa proprio bene: il tenero 
Twinsen è infatti uno dei personaggi meglio caratterizzati che abbia mai 
visto e il gioco riesce a strappare un maritatissimo 93%. Dopo mesi di 
attesa, arriva anche Rise of thè Robots, ma è un fetecchia. Gli amighisti 
che non amano picchiarsi ma non disdegnano i massacri, possono 
divertirsi col seguito dì Cannon Fodder (91%), mentre \ì primo Dragon 
Loro vince ma non convince (88%). Seguono Eartsiege (91%), Master 
of Magic (91%), Armored Fìst (79%), l'imperdibile Warcraft (93%). il 
tentennante Cycle Mania (78%). la cadute di stile di All New World of 
Lemming (87%). la conferma che Under a Kìllìng Moon è un capolavoro 
(97%) e un paio di news sparse. Su BovaByte. una fulminatissima re in- 
terpretazione pacifista di Street Fkjhter 11 e la cover geometrica del “Bat- 


tito Animale" di Raf 

Tutto qui? Niente affatto! Lo speciale natalizio, infatti, recensisce nientemeno che Wing 
Com mandar 3, fusione ideale tea un videogioco di successo e una serie di scene cinema- 
tografiche ‘da paura". 96% è il verdetto del team redazionale, "capitanato" per l'occasione 
da Stefano Petrolio ed Emanuele Scichilone. Dagli spazi siderali, si toma poi sulla terra, e 
più precisamente tra le foreste di Jungle Steike (Amiga. 91 %> e quelle di Lion King (85%), 
Gli amighìsti si divertono con ZèeWotf e i possessori di PC possono farsi due sane ghi- 
gnate con il doppiaggio di Cyberia Copsione se frazionata!", "configura scheda sonoro 
replicante (!)", ecc ecc), Death Gate è bello, Domin.ua un po' meno. Manzin a Marvellous 
Aventure invece è una schifezza colossale a cui un impietoso Davide Corrado assegna un 
meritati ss imo 45%. Tempo di opriate, ecco Super Stardust per Al 200. qualcosa a metà 
strada fra un gioco bellissimo e una demo di coders: 93%, Chiudono lo speciale Panzer 
General, Wolf, Zeppelin, Lorris of thè Realm, Premier Manager 3, Black Hawk e Noctropo- 
lis Essendo pur sempre un numero di TGM. non potevano mancare BovaByte. le rubriche 
di musica e cinema, e il consueto appuntamento col TGM Mail. 
















GENNAIO 1995 


L fanno si apra con un comunicalo dei nostro Editore 
> (che conferma la supremazia dì TGM su tutte le 
sue concorrenti) e con un paio di meditazioni profonde 
del solito Max sull'evoluzione del mercato, ormai in 
fase di vero e proprio boom. Piacevole la constatazione 
che “solo cinque anni fa it videogiocatore era per il 
grande pubblico una sorta di emarginato sociale ... 
adesso è probabilmente il consumatore finale predilet- 
to dal grande business dell' intrattenimento dì massa". 

À due anni di distanza, non si può che confermare. 

Nelle voci di corridoio, la conferma del baco nella FPL! 
del Pentium apre nuovamente le polemiche sull affida- 
bilità effettiva dei personal computer. In copertina Nell, 
che aprirà le recensioni col suo altisonante 91 %* Iron 
Assault è altrettanto bello (92%) e fa la gioia di tutti 
coloro che vorrebbero guidare un Mech con la loro 
patente. King’s Quest 7 diventa un cartone animato, 
ma non convince appieno l'avventuroso Daniele Lepido 
£89%), così come Cyberia che, per usare un'espressio- 
ne abusata, “vince ma non convince”, mancando lo 
star player di un soffio. Da citare "Menzoberranzan'’ 
tanto per H nome impossibile da ricordare correttamen- 
te. quanto per l'incredibile box "cosa mangiare quando 
si gioca a Menzoberranzan" scritto dall' ineguagliabile 

Marco Auletta durante la recensione; "M richiede l’uso contemporaneo di mouse e tastiera: que- 
sto significa che per t panini di grandi dimensioni e i piatti di pasta dovrete fare delle pause, dato 
che il sugo e la maionese non legano bene con il PC. Si deduce quindi che il miglior cibo e costi- 
tuito dai cosiddetti snack: mentre correte tra i corridoi in assenza di nemici potrete sempre tuffare 
la mano libera nel sacchettone delle patatine, oppure afferrare la tanica dì coca o ancora rovistare 
tra i biscotti. Ingomma, Menzoberranzan va giocato lontano dai pasti: per evidenti ragioni.,/, Shaq* 
Fu è il picchiaduro- pacco per Amiga, Powerdrive è divertente e nulla più. Football G tory è un bel 
calcio e Fifa International Soccer viene finalmente convertito (con successo: 91 %!) per Amiga. Net 
Talent Scout, un'intervista ai Soft-One da parte dì Mirko Marangon. mentre BovaByte toma a vede- 
re ì concerti: stavolta Nutini “uccide” Vailesi e Irene Grandi. Nella Posta, tiene il banco la lettera 
“sociale 1 ' dì Luca il Morto. 


D el tutto inaspettata, ecco arrivare la più gran- 
de novità degli ultimi anni: il Silver Disk, un 
CD-ROM pieno di demo con cui ì lettori della rivi- 
sta potranno, d'ora innanzi, tastare direttamente 
con mano la validità dei giochi e, perché no, delle 
nostre recensioni. La rivista dunque si "sdoppia", 
giungendo in edìcola in versione tradizionale fa 
prezzo standard) e con CD Ca prezzo maggiorato, 
per fare fronte alle spese necessarie per la maste- 
rizzazione e la duplicazione dell'allegato argen- 
teo)* E' subito un successo, e immediatamente 
arrivano mille suggerimento per migliorarne la 
qualità in fatto di contenuti. Le recensioni si apro- 
no con Alone In thè Dark 3, orfano dei program- 
matori dei due episodi precedenti, ma non per 
questo meno valido: 89% è il verdetto finale per 
un gioco che, ormai, ha fatto il suo tempo. 

Descent è invece una vera e propria innovazione, 
essendo il primo gioco in soggettiva ad usare 
ambientazioni VERAMENTE tridimensionali 
(95%). Peccato che i nemici continuino a restare 
in bitmap, fé arrivato J espertoneO Guarda che 
Descent aveva i nemici poligonali, non è che ti 
confondi con WoLfonstain 3D? NdFBS), ma a 
quanto pare questa strada si rivelerà vìncente (lo 
vedremo più avanti). Arriva Di se worid e tutti i fan 
di Terry Pratchett esultano (93%), con Heretic* invece, a esultare sono i fan dì Doom. Skeleton 
Krew è carino e nulla più. Metal Marines anche, Dr Radìaki invece è proprio un flop, di Virtuoso 
addirittura non si pubblica la recensione. Carino Cyclones, anche se basta un mese per iniziare a 
non sopportare più i cloni di Doom, per fortuna che possiamo farci un paio di ghignate con la ver- 
sione multimediale e doppiata dì Woodruf Schnibble of Azìmuth* il seguito di Gobtins (a cui non sì 
poteva evidentemente eliminare l'ultima T). Esce l'ultimo bel gioco per CD32, si tratta di Flink. un 
platform game da 92% recensito da un divertito Davide Solbìatì. Per tutti ì lettori in crisi mistica. 
BovaByte regala il "Codice Internazionale dei Discepoli del Divino Zeus", vademecum biblico 
della prima religione ufficialmente shareware che sia mai esistita. Nella rubrica di cinema si parla 
di Stargate, la Posta sì contraddistingue per un altro bellissimo pezzo dì Marko Moniaci, 


FEBBRAIO 1995 




IRON ASSAULT 

Inizia il 1995 e finalmente c ! è 
qualcosa di bello interamente 
made in lialy! La Graffiti, 
della quale riparleremo, vi 
mette al comando di uno o 
più mech coti i quali devasta- 
re le altre corporazioni. Una 
volta tanto il gioco è tecnica- 
mente valido ma non richiede 
un computarono, per la longe- 
vità sappiamo tutti quanto 
siano affascinanti questi 
colossi semoventi di metallo. 
TGM 71, globale 92% 

DESCENT 

Questo gioco è un frullatore! 
Alla guida di una navetta, 
molto manovrabile, dovete 
esplorare una serie di labirin- 
ti In 3D per liberare ì lavora- 
tori Ivi imprigionati. Ovvio 
che ci siano un sacco di 
nemici da far fuori. La vostra 
navetta fa davvero qualsiasi 
tipo di acrobazia, Pensine è 
di una fluidità assurda e al 
livello difficile i nemici non vi 
lasciano in pace: i cloni di 
Doom vi fanno venire il mal dì 
mare? Con Descent finirete 
airospedale. 

TGM 72, globale 95% 

THE NEED FOR SPEED 

Su TGM è passato anche il 
300 quindi perché non parla- 
re di The Need far Speed, uno 
dei pochi giochi davvero vali- 
di usciti per questa macchi- 
na? Prendete il buon vecchio 
Test Drive (competizione di 
automobili famose sulle stra- 
de di tutti 1 giorni, con il traf- 
fico e la polizia a darvi fasti- 
dio) e pompategli grafica e 
sonoro. Ne avrete un simula- 
tore sicuramente belio ma, a 
detta del BDM che t'ha recen- 
sito, un po’ poco longevo* 
TGM 73, globale 90% 








DARK FORCES 

La Lucas aveva analizzato 
la maga di Guerre Stellari 
praticamente motto ogni 
ottica», tranne che in quel- 
la di Doniti! Dovete esplo- 
rare un sacco di livelli e 
sfruttare le armi extra per 
arrivare fino in fondo. Gra- 
ficamente non è eccezio- 
nale, pere il motore grafico 
è veloce e sapere che 
“siete nel film n basta e 
avanza per immedesimar- 
si. 

TGM 73, globale 94% 

BIOFORGE 

Svegliarsi senza metà del 
proprio corpo non sarà pia- 
cevole, ma guardarsi allo 
specchio e vedere che la 
parte mancante ora è fatta 
di freddo metallo dev'esse- 
re ancora peggio! Bìoforge 
è un’avventura espierai iva 
alla Alone in thè Dark, 
ambientazione a parte, leg- 
germente più facile grazie 
al fatto che IV comp vi 
aiuta nel combattimento. 
Ottimi grafica e sonoro. 
TGM 74, globale 93% 

SUPER STREET 
FIGHTER 2 TURBO 

Questo picchladuro è 
famoso quanto Doom e non 
è proprio VI caso di descri- 
verlo. Solo fle console ne 
avevano delle conversioni 
davvero ben fatte, ma i 
tempi cambiano e final* 
mente su PC arriva una 
versione bella come l'origi- 
nale. 1 personaggi ci sono 
tutti (con Deejay, T. Hawk 
e le altre reclute), la grafi- 
ca è grossa e colorata e la 
glocabilità abbonda. 
Ha dooken! 

TGM 75, globale 93% 



U n Max visibilmente alterato apre la rivi- 
sta con un editoriale che parte all'attac- 
co^ stufo delle battutine e delle accuse più o 
meno velate che giungevano da alcuni lettori 
e dalle frange piu estremiste delle riviste 
concorrenti, il nostro caporedattore scende 
in campo difendendo a spada tratta il lavoro 
della nostra Redazione, stigmatizzando alcu- 
ni episodi - questi si, piuttosto gravi - di 
scorrettezza altrui. Intanto arriva Dark For- 
ces e assume Immediatamente il controllo 
della copertina. Per la maggioranza è un 
capolavoro assoluto (capirete, c era scritto 
Lucas. aveva il Jogo e la musichetta dì Star 
Wars, quindi..*), quei pochi che hanno obiet- 
tato quanto Star Wars Doom fosse piu eco- 
nomico e divertente sono stati immediata- 
mente zittiti, e su TGM si prese il suo (mari- 
tato? Mah...) 94%. Gli amighisti si rifanno 
con Pìnball Illusione 03%) e dalla Dynabyte 
arriva la versione PC di Big Red Ad venture, 
in cui ritroviamo per la seconda volta Dough 
Nuts, Dino Fagioli e la sensuale Donna fata- 
le. Non è bellissima, ma ha il suo consenso: 
87%. Mortai Kombat II esce anche su PC, 
ed è fantastico (93%), la Codemasters cerca 
d'insidiare il trono della 21st Century Enter- 
tainment nel settore dei flipper e propone 
Psycho Pinbalh le va benone. 91%* Primo 
appuntamento con una nuova rubrica di 
TGM: Multimedia Maebìne, uno sguardo al 
mondo deiredutainment e della raffinata editoria su CD-ROM. Nel Talent Scout, un box dedicato 
airawentura più irriverente mai uscita: I Puzzi!!! Bava Byte si dà ali architettura e propone quattro 
case artistici ed alternativi ai grigi scatoloni che mediamente albergano sulle nostre scrivanie. Nella 
Posta, le prime critiche per un giudizio espresso in una rubrica 'ex tra setto ria le'. 


MARZO I99S 




APRILE 1995 


S ul numero 7 di ZzapJ [dicembre 1 988) veni- 
va recensito uno dei più grandi capolavori 
dì Geoff Crammond, formai misconosciuto The 
Sentine! Nonostante fosse uno di quei giochi 
pressoché sconosciuti alle nuove generazioni, r 
vecchi nostalgici delia Sentinella sono ancora 
parecchi, tant'è che Max s'inventa un probabile 
seguito (oggi confermato, e così scopriamo che 
TGM ha dello indiscutibili doti di chiaroveggen- 
za) di Sentine! e chiede ad Andrea Simula di 
realizzarne la grafica. Il risultato è spettacolare, 
e il pesce d. a Aprilo è servito* Molti lettori ci 
odieranno. Emblematico, comunque, un Fabio 
Simonetti coi capelli ancora corti mentre, preso 
di spalle, fìnge dì essere nientemeno che Mr. 
Crammond in persona, a casa sua. In realtà era 
a casa mia. Proseguono intanto gli articoli "alla 
scoperta di Pegaso", mentre il Silver Disk 
accoglie una decina di giochi shareware per La 
gioia di tutti i lettori. Le recensioni partono con 
ri seguito di UFO. già in copertina: X-Com, Ter- 
ror From The Deep, che raggranella un ‘mise- 
ro'' 89% ma non per questo manca l'obiettivo 
di essere un gran gioco. Bioforge è l'ennesimo 
giocone della Origìn e come tale viene analiz- 
zato in ogni sul minimo anfratto da Stefano 
Pe trullo, che alla fine gli assegnerà un altiso- 
nante 93%. Tank Gomma nder è cattivo, ma nel 
senso buono del termine, Lost Eden poteva 
essere meglio. Renegade anche, Flight of thè 
Amazon Queen è una piacevole avventura, mentre BC Racers prosegue la tradizione dei giochi di 
corse demenziali. Gli amighisti tirano un sospiro di sollievo grazie ad Atr, ma è l'unico, intanto Klìck 
& Play rende la programmazione di giochi per Windows più facile (ma discretamente limitata). La 
rubrica dei boardgames ci parla di un aggiornamento di Magic e poco altro, mentre nella Posta ci si 
chiede se lo spazio messo a disposizione sui CD-ROM sia effettivamente ben sfruttato o meno. La 
questione andrà avanti per mesi. 







MAGGIO 1995 


T GM inizia a costare 6000 lira Un variato, invece, 
il prezzo della versione con CD), ma raggiunge 
l’ambito traguardo delle 160 pagine (sembra dav- 
vero impensabile che pochi anni prima ne avesse 
soltanto la metà... eppure basta rileggersi questo 
speci alone per rendersene conto), Un Ma* rag- 
piante ci parla dell'ultimo ECTS. chiedendosi a 
quali sviluppi porteranno le nuove console Play sta* 
tion e Saturo, soprattutto in vista della ventilata 
“ portati lità" dei loro giochi su PC, Lo speciale sulla 
fiera occuperà ben 24 pagine e, per la prima volta, 
vedremo apparire su TGM la pubblicità della 
Levis. segno inconfutabile dell 'ormai avvenuta 
"penetrazione" della nostra rivista in ambiti cultu- 
ralmente e commercialmente più appetibili rispetto 
alla limitatezza" del settore. Per quanto riguarda 
le recensioni, la Maxis sembra "ridursi" dalla simu- 
lazione di un'intera città a quella presumìbilmente 
piu semplice di un solo condominio, ma è solo 
un’illusione: Sìm Tower si confermerà infatti molto 
complesso e sicuramente "tosto", tanto da guada- 
gnarsi la copertina. E' un 80%, comunque. Arriva 
Street Fighter II e il Petmllo associa a ogni lottato- 
re un elemento della redazione, "dimenticandosi" 
scientificamente del sottoscritto. Mi sto già vendi- 
cando, Dopo un paio di previsw e mille (vane) 
richieste di occuparmi personalmente della recen- 
sione, Flight Unlimited giunge finalmente sulle 
pagine di TGM, raggranellando un maritatissimo 
95%. Vabbè, riuscirò a recensirlo sulle pagine di 

PC Action, dove tra l’altro le foto saranno migliori e a una risoluzione più elevata Ctié! NdP) Dedalous 
Encounter è un po' fiacco, Full Throttle invece è l'ennesimo successo preannunciato di casa Lucas Arts: 
ambientazioni curatissime, musiche da oscar e personaggi estremamente ben caratterizzati, ne faranno 
immediatamente un classico. Peccato che sia un po' troppo facile da risolvere. Fa niente, è un 93% meri- 
tato. Deludente, purtroppo, il seguito di Frontier: First Encounters (Elite 3) sembra fatto proprio coi piedi, 
e Andrea Della Calce non può fare altro che assegnargli il 79% che si merita. Molto bello Sàidmarks 2 
(Amiga. 92%), A pagina 164, ci aspetta un BovaByte tutto musicale, con l'insuperabile reportage del con- 
certo di Ambra (Lorenzo Nutìni colpisce ancora, e fa anche tanto male) e con una simpatica intervista 
agli Utez. autori di brani bellissimi quali ‘Italiani, brava gente" (eseguita persino dai Litftbaf). ''Spariamo 
al Cantautori" e "Radio Maria”. Posta bioridotta, causa malumori (con relativa sfuriata) dall'alto. 


T GM va a Los Angeles e Max torna mezzo 
distrutto, me felice e gaudente per l'esperienza 
fieristica appena conclusasi Coltre che per la miria- 
de di novità con cui ha riempito le cinquanta pagi- 
ne successive). Come sempre* ce ne paria 
nell 'editoriale. Scocca Fora delle console a 32 bit, 
l'unico invitato che sembra ancora mancare è pro- 
prio l'Ultra 64 della Nintendo. Ma è solo un'attesa 
strategica. Le recensioni si aprono con FX-Fighter, 
il primo rullakartoni in treddì per PC, che sì porta a 
casa un meritato 93%. Il Pentium inizia a diventare 
un obbligo. Arriva Star Trek TNG A Final Unity, e il 
95% è addirittura scontato. Non male nemmeno 
Slipstraam 5000, che mostra a tutti le capacità dei 
nuovi processori, Chaos Control è davvero più 
fiacco del previsto, mentre NBA Live 95 diverte 
tutti i fan della pallacanestro (93%), Arriva Stefano 
Silvestri con la recensione di Silverload. Toma 
Ravenloft e Storte Prophet si porta a casa il suo 
soddisfacente 64%, segno però che ce di meglio 
in giro. Virtual Pool è un gioco assolutamente 
imperdibile sa amate il tavolo verde, mentre Vtro- 
cop per Amiga chiude in bellezza il balletto delle 
recensioni. Nella Posta La lettera intitolata "Silvia 
rimembri ancor. scatena un esilarante battibec- 
co telefonico tra Max e il direttore dì una rivista 
concorrente, del tutto convinto che si facesse rife- 
rimento a una sua redattrice. Tralasciamo di dire di 
più per pietà. La Posta comunque assume sempre 
di più i connotati della sua versione attuale, nel 
bene e nel male. 



GIUGNO 1995 



FULL THROTTLE 

Full Throttle è un’avventura 
con alcune sequenze arcade 
e una struttura fìlmica (aper- 
tura, chiusura e sequenze 
d 1 intermezzo). La grafica è a 
cartoni animati-.. Come 
vedete c’è un po’ di tutto, 
compresa una facilità forse 
eccessiva. Ottimo per chi 
antepone l'estetica a tutto, 
e con ciò intendo anche II 
sonoro, ma se finora avete 
giocato gli Ultima non 
aspettatevi la stessa longe- 
vità. 

TGM 75, globale 93% 

FX-FIGHTER 

La pseudo- versione di Virtua 
Fighter per PC è un giocone! 
Dovete scegliere uno tra 
etto guerrieri, ognuno con le 
sue mosse speciali, e far 
fuori gli altri per poter sfida- 
re Il cattivissimo Rygil* 
L’azione è fluidissima nono- 
stante le titaniche dimensio- 
ni dei personaggi, le musi- 
che sono tutte bellissime, 
finalmente quando colpite 
c’è il sensisstmo delfimpat- 
tis&imo... Giocatelo subitissi- 
mo! 

TGM 76, globale 93% 

THE ORION 
CONSPIRACY 

Ooh, quella che leggo ò la 
seconda recensione dei futu- 
ro Silvestrone (dopo FX-Fìgh- 
ter sto diventando un poeta}. 
Il suo sottotitolo è la fedele 
riproduzione della risposta 
che mi sono beccato quando 
gli ho chiesto: “$te, 

cos'abbiamo di belio per 
festeggiare il numero 100”? 
Scherzi a parte, comunque, 
Il gioco sé un’avventura 
attraente e non facile. 

TGM 77, globale 90% 
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MECHWARRIOR 2 

DJ tutti I simulatori di meeh e 
relativo battaglie titaniche, 
se guasto non è il migliore ci 
va molto vicino* Lo scopo è 
standard, cioè vincere la 
guerra risolvendo le missioni, 
eccezionale tutto II resto; 
grafica (poligonale, tesoriz- 
zata e in w ire trame), sonoro, 
giocabflifà. Potete scegliere 
tra sin troppi robottoni e un 
database tecnico più comple- 
to ce l'hanno solo I manuali 
originali di Battletech. 

TGM 70, globale 96% 

GOMMANO & 
CONQUER 

K mito dei wargame in tempo 
reatei Per chi non avesse gio- 
cato né lui né il seguito dicia- 
mo che dovete scegliere un 
esercito e portare a termine 
missioni di difficoltà crescen- 
te, costruendo (più per 
necessità che per dovere) 
basi militari armato di tutto 
punto. Le infrastrutture 
disponibili variano, parzial- 
mente, da un esercito 
all'altro* Ogni parametro di 
valutazione è preceduto da 
“ottimo”* 

TGM 70, globale 96% 

FADE TO BLACK 
Dopo aver distrutto II pianeta 
alieno in Flashback, purtrop- 
po, la navicella su cui lir, 
Hart è fuggito viene intercet- 
tata proprio dai Morpti. Que- 
sta volta però l'avventura in 
cui sarà impegnato è intera- 
mente tridimensionale. SI 
tratta in effetti di Flashback 
in freddi, con mVatmosfera 
migliore e la stessa quantità 
di enigmi e di azione. 6 pure 
lo stesso giudizio d'eccellen- 
za. 

TGM 79, globale 96% 


E t il perìodo delle grandi innovazioni e della 
paventata “ghettizzazione" di Amiga: da una 
parte l'esigenza di ordinare meglio la rivista dal 
ponto contenutistico, dall'altra quella di organiz- 
zare meglio il supporto di ciò che resta del mer- 
cato Amiga, ci spingono a separare in due aree 
distinte notizie e recensioni attinenti ai diversi 
sistemi di cui si occupa la rivista. Molti lettori 
accolgono fa novità come una buona idea, qual- 
cuno protesta, ma per fortuna sono pochi. Le 
voci di corridoio, intanto, assumono rimpagina- 
zione che. bene o male, accompagnerà la rubri- 
ca fino ad oggi, crescendo dimportanza a sfavo- 
re delle preview meno importanti. Dungeon 
Master II va in copertina, ma non convince prati- 
camente nessuno in redazione, in primis un 
Marco Aule Ita particolarmente caustico, che non 
ha nemmeno un minuto di esitazione prima di 
“stroncare* il prodotto con un miserevole 75%, 
In compenso Hi-Qctane si rivela incredibilmente 
divertente, ed è un 92%. Micro machi ne s 2 è un 
vero e proprio capolavoro (95% - a quando la 
V3?>, Brutal, invece, sarà la seconda. Andrea 
Simula premia Last Dynasty con uno stuzziche- 
vola 90%. e fa proprio bene perché il gioco rap- 
presenta una valida alternativa a Wing Com man- 
dar, Prìsoner of Ice è la nuova avventura targata 
Infogrames. ma Shin non è molto convinto: 87%. 
Carino Warriors. un altro picchiaduro m 3D, mentre Paparazzi! è un must per tutti i bambini che 
da grandi volessero far© ì giornalisti. Non sono malvagi neppure Striker 95 e Virtual Golf, ma 
tocca a Ultimate Soccer Manager per Amiga chiudere in bellezza, col suo 93%, la rassegna delle 
recensioni estive. Siccome siamo nella bella stagione, BovaByte raddoppia, e propone una rasse- 
gna di “giochini scemi" da svolgere sul prato o sotto l'ombrellone, Imperdibile poi la parodia d i 
Dragon s La ir concepita e disegnata da Davide Manzi, Nella Posta, s* parla soprattutto di progres- 
so e validità degli avanzamenti tecnologici* 




SETTEMBRE 1995 


VI ritorno dalle vacanze è davvero "fiam- 
Iman te" per TGM* e con la copertina di 
Mechwarrior 2 non poteva certo essere 
altrimenti. Il Silver Disk propone* per la 
prima volta, anche un educational tra i 
suoi demo (si tratta di "Kiyeco e i ladri 
della notte") e Ve prime 76 pagine della 
rivista sono occupate da una lunga vetri - 
na di preview. Passando alle recensioni, 
si parte proprio col gioco di copertina, un 
maritatissimo 96% che conclude un arti- 
colo di ben sei pagine, corredato da una 
vastissima gamma di fotografie esplicati- 
ve. Appare la pubblicità della Playstation 
e, due pagine dopo, si passa alla recen- 
sione di Gommanti A Conquer* un suc- 
cessone il cui 95% brilla ancora oggi nel 
firmamento del software Simon thè Sor- 
cerer 2 non guadagna io star player, ma è 
un bellissimo gioco lo stesso (che gode 
soprattutto di un'impeccabile localizzazio- 
ne. vero FBS? NdPL Terminal Velocity 
riporta alla luce i successi di Descent (e 
prende 91%)* mentre con Jungle Book 
s'iniziano a ottimizzare i giochi anche per 
Windows 95, Ma non è propriamente un 
be ir inizio*.. Space Quest 6 non si disco- 
ste rà dallo standard della serie (89%)* 
mentre Networks sarà il classico bel* 
gioco-che-nessuno-st -aspetta va. Bello 
anche Across thè Rhìne, i guerraioN 
avranno certamente condiviso IV nostro 
90%. Seguono Lorde of Midnight, Pìcture Perfeet Golf, la versione italiana di Return to Zork 
(ancora un po f che aspettavano***) e la versione Amiga di Colonization (93%). Incredibile BovaBy- 


te: è venuto a trovarci nientemeno che Bill Gates in persona... Nella Posta* fioccano le lagnanze 
degli Amighisti, ma non possiamo farci gran che... 










OTTOBRE 1995 


L a questione dei voti su TGM si trascina ormai da anni e, 
nonostante la nostra scaletta potesse essere ormai consi- 
derata come un "dato acquisito", l'esigenza di parlar sempre 
chiaro coi lettori spinge Max a pubblicare, noli 'editoria le. una 
“tabella di conversi one" tra i valori dei globali e i più banali 
voti scolastici. La riprendiamo anche qui, ad uso e consumo 
dei lettori più giovani: “un top-score, dal 95% in su. equivale a 
un 9. fino al tendere verso il famigerato 10 e lode: lo star 
player (90-94% estremi compresi) equivale a un 8 bello tondo 
con le possibili sfumature: le votazioni tra 183 e i'89% assu- 
mono tutte le sfumature del 7; II 6 viene assegnato con vota- 
zioni comprese ha il 70 e 1*82%; sotto tale soglia il gioco è per 
cosi dire insufficiente, con una progressione che non mi sem- 
bra il caso di specificare". Come si è arrivati a questo risulta* 
to, dice Max, è impossibile stabilirlo, ma a occhio e croce si 
dev’essere trattato di un semplice progresso induttivo. Stefa- 
no Petrullo viene chiamato alte armi, e il Silver Disk passa 
nelle mani dì Stefano Silvestri, Le recensioni, come di consue- 
tudine, si aprono col gioco di copertina: Phantasmagoria è il 
primo horror interattivo e. probabilmente, solo per questo si 
prende il suo 90%. Fosse uscito nel 97, il giudizio sarebbe 
stato notevolmente ridimensionato (questo per rispondere a 
un thread apparso sul newsgroup itxomp. giochi di recente. J. 

Dall'Italia arriva Sereamer e fa urlare tutti al capolavoro: 97%, 
forse un po' eccessivo, ma dettato dal cuore e dalle sfide moz- 
zafiato che più o meno tutti ci siamo fatti in redazione. Fade to 

Black è forse “il giocone" del mese, mentre Prima! Page ci riporta nella preistoria (tanti milioni di anni fa, ecc 
ecc) quando a mazzolarsi erano I dinosauri. Arriva Magic Carpet II. e non delude le aspettative (05%), Pittali 
thè Mayan Adventure é invece un gioco-evento: si tratta infatti del primo piatto rm espressamente dedicato al 
solo Windows 95 e. senza fare uso delle più recenti DirectX, si rivela essere proprio un gran bel gioco, che ci 
riporta tra l'albo et tempi d'oro dell 1 Amiga, Air Power è carino. Lemmi ngs 3D è il solito Lemmìngs ma con una 
dimensione in più, Fury 3 è un’evitabile scopiazzatura di Terminal Velocìty, ma non é egualmente bella. Guar- 
da guarda: arriva The Need 4 Speed anche su PC dopo un glorioso passato su 3DO: Fabio Srnionetti lo premia 
con un meritato 93%. Seguono poi Worms PC, Crusader - No Remorse. Bum Cycle, Werewolf VS Comanche 
2, Parker, Alien Breed 3D (Al 200, 93%) e Gloom (Al 200 accelerato. 92%), Si protrae, nonostante le continue 
voci di acquisizioni e vendite dei marchi, l'agonia commerciale di Amiga, Nella Posta, gli addii strappalacrime 
di Shin e BDM che lasciano il toro posto dopo anni di onorato servizio. Il primo pressoché definitivamente, il 
secondo solo per qualche mese (se v* intere ssa essere congedati anzitempo, chiedete un po' a lui..J. 



NOVEMBRE 1995 


M ax passa a Direttore Esecutivo e comincia, anche se 
un po' in sordina, l'era Silvestri. TGM piazza in 
copertina Eurofighter 2000, il seguito ufficiale di TFX a 
opera dei Digital imago Design, Il simulatore in questione 
si rivela immediatamente di una spanna più in alto rispetto 
a tutta la seppur agguerrita concorrenza, diventando con- 
seguentemente il nuovo termine di paragone nei suo gene- 
re. Entusiasmato, Davide Solbiati decreta la 'morte" di Fal- 
con 3.0 e assegna a EF20OO un luccicante 07%. Lo segue 
immediatamente Alien Odissey. che raggiunge lo star 
player grazie a una valutazione globale complessiva di 90 
centesimi. Per chi ama far cesino in macchina, poi, ecco 
recensito Destructicm Derby, un 95% assicurato. Ma se 
invece delle strade io preferissi i campi di calcio? Nessun 
problema! Dalla Electronic Arte ecco arrivare l'attesissimo 
Fifa 96. probabilmente il migliore della serie (94 %), seguito 
a mota dal diretto concorrente Actua Soccer (92%), La 
sfida per stabilire quale sia il migliore durerà diversi mesi. 

Battie Isle 3 è sostanzialmente identico a» precedenti titoli, 
evoluzione tecnica a parte, mentre Mortai Kombat 3, pur 
bellissimo (92%), non riesce a provocare l'eco dei suoi 
predecessori. Fatai Ractng è un altro gioco di guida, ma 
"checcefrega ", noi abbiamo Sereamer.. Road Werner è fi 
seguito di Quarantine, ma potevano tranquillamente 
risparmiarselo. Ricordo quella recensione con orrore, visto 
che andai in redazione a far le foto con quasi 38 di febbre, 
e dovetti pure sorbirmi una scenate del Max,,. Cose belle. 

Intento Power House delìzia tutti ì futuri “signor Enel' 1 del 
pianeta, mentre Ascendancy ha i suoi minuti di gloria, Apa- 
che Longbow e Sensible World of Soccer CD chiudono la recensioni per PC in bellezza: l'Amiga ha infatti un 
sussulto tutto italiano con Virtual Kartìng, Nei tips, le artistiche mega-mappe di Dark Forces, BovaByte regala 
a tutti ì lettori il “Grande gioco del Beva ", con lo scopo dichiarato di lenire i dolori delle ore scolastiche più 
noiose. Carino anche il test “Huei tipo, per caso 6 un tamarro?*'. Infine. TGM propone il primo questionario 
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PHANTASMAGORIA 

La bella Adrienne, scrittri- 
ce di libri horror, va ad abi- 
tare con il marito Don In uri 
vero e proprio castello* La 
casa però è infestata, e le 
avventure che seguono sui 
7 (I) CD di questo film inte- 
rattivo sono decisamente 
horrorose. Attori digitali*" 
tati incollati sul fondale, un 
sacco di sequenze e poca 
giocabiiìtà; caratteristiche 
che si possono amare od 
odiare, ma che comunque 
segnano la storia recente 
dei videogiochì. 

TGM 79, globale 90% 

EUROFIGHTER 2000 

Squilli di trombe e rullo di 
tamburi, dopo TFX i DID 
hanno rifatto II botto! In 
EF2OO0 volate dì giorno, di 
sera, di notte, a bassa e ad 
atta quota, dentro le nuvole 
e contro i nemici, il tutto 
con una grafica strabiliante 
e un numero infinito di 
visuali. Se non siete esperti 
sappiate che si può abbas- 
sare la complessità della 
simulazione e che il comp 
può gestire da solo l'anda- 
mento delia guerra. 

TGM SO, globale 97% 

HEXEN 

Doom va nel medioevo, ma 
non 11 classico medioevo 
che caratterizza la nostra 
storia: sto parlando di 
“quel” medioevo, quello dei 
draghi e della magie, quello 
del seguito airennesima 
potenza di He retici Tre per- 
sonaggi sceglibtli con 
diverse caratteristiche, 
molte armi extra e azione 
incessante* A me è piaciuto 
tantissimo. 

TGM SI t globale 93% 





THE DIG 

Un asteroide sta per 
scontrarsi con la terra e 
una spedizione spaziale 
viene approntata per 
deviarlo dalla rotta. In 
corso d'opera, però, i pro- 
tagonisti vengono sparati 
molto lontano, in un luogo 
dove Tunica cosa rimasta 
sono i resti di un'antica 
civiltà. Me nasce l'ennesi- 
ma opera magna detta 
LucasArts, un'avventura 
che vi farà sognare. 

TGM 82, globale 95% 

WARCRAFT 2 

Qualche re censi onci ita fa 
Ito definito Command & 
Conquer u iK mito dei war* 
game in tempo reale". 
Bene, Warcraft 2 è "il 
mito dei wargame In 
tempo reale - sottospecie 
fantasy”. Se lo merita por 
le tante risorse che pote- 
te ficcare nell'esercito, 
per la bella grafica, per 
l'interfaccia facile (C&C 
comunque è meglio! ® per 
tutto quello che non ho 
citato. Responso del mer- 
cato: un sacco di copie 
vendute. 

TGM 82, globale 96% 

SHANNARA 

Terry Brooks e la sua 
saga di Shannara potreb- 
bero tranquillamente 
competere per due premi: 
il maggior numero di libri 
venduti e i protagonisti 
cor nomi più brutti della 
storia. Il gioco della 
Legend è una classicissi- 
ma avventura grafica, con 
schermate disegnate, che 
riprende bene il feeling 
degli originali. 

TGM 83, globale 92% 




DICEMBRE 1995 


s 


Inrrlll Siamo a Natale ma non è vero che 
Isiamo tutti più buoni, altrimenti non si 
spiegherebbe una copertina così macabra 
(uno scheletro che fa il bagno in una vasca 
colma di sanguinolente budella) per questo 
numero decembhno, Tuttavia, basta volare a 
pagina 47 per svelare l'arcano: si tratta di 
11 Ih Hour, il seguito del mitico 7th Guest, di 
cui eredita I 1 ‘impostatone. Il gioco è sontuo- 
so, ha più spessore del primo episodio e 
viene per questo premiato da Andrea Della 
Calce: 92%, Dalla Lucas Arriva il seguito di 
Rebel Assault, ed è un 91%, così, per gradi- 
re,.. Hexen è il giocone in prospettiva del 
mese e un FBS esaltatissimo provvede a dar- 
gli il 93% che si merita; dalla Maxis comun- 
que arriva Sìm Iste, che segna il "■ritorno 1 * di 
Alex Rossetto (da sempre impegnato sulle 
pagine di Consolemania) sulle pagine della 
nostra rivista: 88%. Aliene - A Comic Book 
Adventure è una vera e propria delusione, 
anche se sa creare l'atmosfera giusta (85%), 
mentre Pro PinbalL The Web è il primo flipper 
a minacciare pesantemente la supremazia 
della 21 st Century nel campo di queste simu- 
lazioni (93%). Frankenstein è carino ma nulla 
più, Rayman invece è quasi un capolavoro 
(93%). di Loadstar se ne sono già tutti dimen- 
ticati, mentre Gaesar 11 si è rivelato essere 
proprio un bel gioco strategico. Nulla di ecla- 
tante sul fronte Amiga. Inizia l’era di "Facce 
da TGM” sul Silver Disk, intanto gii autori del primo videoclip chiedono a gran voce una citazione 
anche nell’angolo di BovaSyte, Saranno accontentati e andranno a fare compagnia al "corso rapido 
di nettezza urbana casalinga* 1 con cui il Pastore ha spiegato a tutti i lettori di TGM come si deve puli- 
re un computer. Nella Posta, si va sempre più demarcando ìl vuoto fasciato da Amiga. 



GENNAIO 1996 


I nizia l’anno e Max saluta in modo un po’ 
speciale tutto il team redazionale. Il Silver 
Disk, ormai diventato molto più di una sem- 
plice ‘appendice argentea' della rivista, Si 
amplia notevolmente quanto a varietà dei 
contenuti e la rivista, globalmente, attua 
qualche piccola modifica per uniformarsi ai 
risultati (segratatì) del sondaggio proposto 
qualche mese addietro. Warhammer guada- 
gna la copertina, ma sarà Warcraft 11 a fare la 
parte del leone, col suo ruggente 96%, Inutile 
resistere al fascino delle battaglie tra orchi e 
umani, soprattutto quando 11 gioco ci dà la 
possibilità di impersonare gli uni o gli altri 
senza presentare pecche o difetti di program- 
mazione, Dalla Lucas ecco arrivare l'attesis- 
simo The Dig, nato da un'idea di Steven 
Spielberg ma realizzato, quanto a trama e 
programmazione, solo e unicamente dalla 
Lucas Arts. Una difficoltà finalmente ben cali- 
brata unita alla solita perizia cinematografica, 
ne fanno un capolavoro da 95%. Dalla sierra 
ecco arrivare SWAT, l'ennesimo Police 
Quest, Mah... A pagina 72. comunque, trovia- 
mo il seguito di Inycar Racing. che tanto per 
cambiare s'è preso il suo 90% e lo star 
player al seguito. Druid e Torio ’s Passage 
non sono malvagi (88% a testa), mentre Vir- 
tual Karts è una mezza delusione. Dalla Vir- 
gin ecco arrivare Tilt!, che però non riesce a 
raggiungere i nuovi standard settati da The 
Web. Cadillac and Dinosaurs è forse uno dei flop più attesi del secolo, mentre Shivers piaciucchia a 
RED. S inìzia finalmente a parlare di schede PowerPC per Amiga, e Breathless irrompe come un 
tuono: 95%, ma è ovviamente vietato ai minori di un B303Q. Bello anche Black Viper, l'atteso gioco di 
corse della Light Shock (90%) Risolto Simon thè Sorcerer 2, BovaByte recensisce X-Bifl, per la 
prima volta un gioco freeware per Unix guadagna nientemeno che un top-score„. 
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FEBBRAIO 1996 


' 1 un Max tutto soddisfatto qua Ito che et paria 
i dall'alto dell'editoriale. E d'altronde non 





potrebbe essere altrimenti. La rivista* infatti, sta 
crescendo di mese in mese in tutte le sue più 
varie componenti* e la copertina dedicata a Top 
Gun sembra quasi un invito a ' volare in alto' 1 . A 
proposito dì Top Gun; ovviamente tocca a lui apri- 
re le recensioni; e lo fa con un soddisfacente 08% 
elargitogli da uno Stefano Petrolio appena tornato 
a casa dal militare. Future Shock è il nuovo* mas- 
siccio tie-in ispirato a Terminator, e si porta a 
casa un minaccioso 92%. The Beasi Within è 
un'avventura dai toni cupi che non ha mancato di 
entusiasmare Davide Solfa iati* 93%, mentre Gran 
Pria Manager farà certamente felici tutti coloro 
che preferiscono gestirla, la Ferrari, piuttosto che 
guidarla (90%), Rimiriamo per un attimo la pubbli» 
cità di Mirage (ne vale la pena), e passiamo a 
Sha n nera, un 92% che forse non 
diventare un classico* ma che ha visi- 

to nel segno, Earthworm Jim è la naturale evolu- 
zione di Pittali per Windows 95, e 95 sarà pure il 
suo globale: imperdibile. Scialbacelo Comix Zone, 

Touché è già un po' meglio* This Means WaM una 
piacevole sorpresa per tutti gli amanti della strate- 
gia 193%), Bermuda Sindrome poteva riuscire un 
pelino meglio, ma ci accontentiamo- Dalla Sega. 

Ecco, Come "ecco cosa?"* Ecco e basta, il gioco 
sì chiama proprio così! MAO gli dà 84%. e siamo 

tutti più felici* Dalla Time Warner Interactive ecco il gioco più psichedelico mai esistilo; Endorfun, un 
concentrato di meditazione* riflessi e musica new age che ha mancato lo star player per un soffio 
(88%). Risolti 1 1 th Hour e Mìssion Criticai. Nulla di nuovo sul fronte Amiga. BovaByte recensisce 
McKenzie & Co e fa rivelazioni importantissime; i giochi, contrariamente a quanto crede l'opinione 
pubblica* fanno bene, anzi* di più! Nella Posta e in tutto il resto delle rivisto, ricorre sempre più spesso 
una parola destinata a cambiare la vita di tutti noi; Internet. 





MARZO 1996 


G li appassionati dei gialli interattivi e di tutto ciò 
che riguarda lo spionaggio* esultino: arriva Spy- 
craft ed è un sonoro 95%, In seguito il voto verrà a 
più riprese contestato* ma restiamo d el ('opini One 
che ai sia trattato comunque di un gran bel gioco e, 
per quel che ci riguarda* un giudizio equilibrato; 

"per pochi, ma non per tutti" e* per quei pochi, il 
azzeccato. Dalia Origin ecco arrivare il 
quarto episodio della saga di Wing Commander, a 
cui Stefano Petrullo conferisce Formai tradizionale 
96% Come sempre, dobbiamo disporre del compu- 
ter della NASA per giocarci, e Marco Au letta si 
domanda se* per caso, il prossimo episodio non 
sarà costituito unicamente dalla presentazione. Ma 
questo non basta a privare WC4 del suo bel Top- 
Score. Time Gate non è malvagio. Ardennes nemme- 
no* Àssault ftigs ha un bellissimo sonoro. Zoop é 
piacevole* Allied General è strategico, Psycho 
Detective qualcosa di più del solito mattone multi- 
mediale. L'Amiga stupisce ancora con XT-reme 
(94%), e non delude affatto con Gloom AGA. Il 
Talent Scout si avvale dei nuovi bollini disegnati da 
Andrea Simula* oltre che della diretta collaborazione 
del medesimo, mentre qualche pagina più avanti 
viene risolto The Dig. Daniele Margotti stupisce tutti 
con le sue carte dì Magic nell'Angolo di Bovabyte e 
la Posta procede come sempre, tra una polemica e 
l'altra. A proposito; questo mese viene pubblicata 

una lettera intitolata "le radiazioni emesse dal chipset AGA nuocciono gravemente alla salute e alle 
donne incìnte”, con cui un lettore lamentava ironicamente l'eccessivo lagnarsi degli amighist» per la 
situazione del mercato* Ebbene, tempo dopo mi fu passata la telefonata di un lettore che si proclamava 
"dottore in diritto”, tutto preoccupato perché il figlio, leggendo la frase di cui sopra, si era addirittura 
spaventato. Incredibilmente, l'ironia di fondo non era stata recepito nemmeno dal padre del pargolo 
che, anzi, ha preteso per almeno un quarto d'oro che procedessimo a regolare smentita sul numero 
successivo* onde evitare di "'diffondere notizie false e tendenziose". Complimenti davvero* ma a chi 
deve diventare dottore in diritto, in Italia, non fanno mai un banale test di comprensione verbale? 






SPYCRAFT 

Nei panni di un agente 
segreto CIA dovete 
risolvere un omicidio 
piuttosto spinoso, le cui 
indagini vi capitano in 
mano a causa della 
morte del diretto Incari- 
cato, La mole di infor- 
mazioni da analizzare 
per risolvere il caso è 
impressionante. Avrete 
a disposizione gì! stru- 
menti elettronici più 
moderni. La storia, poi, 
è più che intrigante. 

TGM 84, globale 95% 

WING 

COMMANDER 4 

Basta! Ho evitato per 
disperazione Wing Com- 
mander 2, altrimenti 
ogni gioco della Origin 
basato su Guerre Stellari 
sarebbe finito in questa 
colonna.,. E il quarto epi- 
sodio non fa eccezione: 
la grafica è ulteriormen- 
te migliorata, la profon- 
dità è la stessa se non 
maggiore (8 COI), i per- 
sonaggi sono ancora 
tutti li, Maniac compre- 
so. 

TGM 84, globale 96% 

TERRANOVA 

Le stelle della zona cen- 
tauriana sono state 
attaccate da un’organiz- 
zazione militare e, in 
qualità di cadetto model- 
lo dell'accademia spa- 
ziale, la cosa vi tango in 
pieno: alla guida di un 
esoscbeletro armato di 
tutto punto dovete com- 
pletare la solita pletora 
di missioni. Non sarà 
innovativo ma è bello. 
TGM 85, globale 91% 










APRILE 1996 


ZORK NEMESIS 

La saga di Zork, Iniziala 
negli anni oliatila, pro- 
segue in pieno *96 con 
una nuova avventura. 
L’interazione passa pur- 
troppo in secondo plano 
rispetto alia grafica e al 
sonoro, e questo è 
negativo, ma l’atmosfe- 
ra è talmente sofistica- 
ta e "Immersi va" che lo 
vorrete terminare a tutti 
i costi. 

TGM 86, globale 93% 

RIPPER 

Il ritorno di Jack lo 
squartatore è la scusa 
buona per un nuovo film 
interattivo, dotato come 
Zork Nemesis di una 
grandissima atmosfera. 
A ciò contribuisce la 
recitazione di gente 
come Cristopher 

Walken (voglio il tie-ln 
delia "Zona morta"!) e 
Karen Alien» Anche Rtp- 
per è ammonivo come 
Zork e, per di piò, è 
pieno di tensione» 

TGM 86, globale 91% 

DUKE NUKE ’EM 
3D 

Siete dei tamarri arrab- 
biati? Siete degli zarri 
orgogliosi? Aprite le 
noci di cocco a morsi? 
Se avete risposto sem- 
pre "sì" allacciatevi gli 
anfibi (vi serviranno per 
scalciare quando finire- 
te i proiettili) e ricaccia- 
te gli alieni da dove 
sono venuti. E che non 
resti niente di Intero! Se 
non siete ancora dei tizi 
durissimi, diventatelo 
adesso o mal più. 

TGM 87, globale 96% 



B ellissima copertina davvero, forse una delle 
mie preferite quanto a soggetto ed eleganza: 
realizzata totalmente in bianco e nero, rendeva 
perfettamente l'idea dell'atmosfera cupa di tutto 
il gioco in questione: il misterioso D NelTedi to- 
nale. il buon Max sì felicita per la resurrezione 
degli hard disk redazionali, che il mese prima 
erano andati tutti a catafascio proprio durante la 
chiusura dal numero (incredìbile ma vera!). Intan- 
to, facendo scorrere il colophon sottostante, cl 
rendiamo conto di come lo staff di TGM abbia 
attraversato, in quei mesi, il suo momento di 
massima espansione. Tra le preview. nm man ca- 
bile pesce d'aprile: si tratta di Ghosts'n'Goblins 
96, davvero troppo bello per essere vero, mentre 
tocca a D dare il via alle recensioni. Sorpresa 
delle sorprese, si tratta di un pacco (79%), Terra- 
nova è molto più divertente (91%), Earthsiege 2 
fa la gioia dì tutti gli amanti dei mech (90%), Big 
Red Raclng non è malaccio, mentre Silent Thun- 
der è un buon seguito per AIO Tank Killer (07%), 
Dalla Domark ecco arrivare Scudetto, pensato 
espressamente per il mercato italiano. E’ 87%. 
Brain Dead 13. intanto, è il solito tentativo mal 
riuscito della Ready soft per tornare a galla. Ma è 
mai possibile che non r abbiano ancora capito? I 
laser game sono morti! Capito Readysoft? MOR- 
TI! Vabbè. proseguiamo». Deseent 2 è un gran 
bel pezzo di seguito, mentre Rise of thè Robots 2 
è un netto passo avanti rispetto ai suo predeces- 
sore. Buried in Time è carino, mentre Bad Mojo è 
tutto particolare. Dalla EA arriva Nba Live 96. ma non piace come il '96. mentre su Amiga impazza la 
2lstCentury col suo Slam Tilt» l'ennesimo flipper. Tra le soluzioni, è la volta dì Shannara, mentre finisce 
(finalmente) la saga di fitti Hour. BovaByte presenta Età Beta 1996, un sistema operativo a dir poco 
rivoluzionario, mentre la Posta si barcamena tra nostalgie amighiste e futurismi internauti. 



MAGGIO 1996 
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» * solito il numero di maggio è caratterizzato da 
un'endemica carenza di software effettivamente 
recensito, cui sopperisce un altrettanto tradizionale 
ondata di preview recuperate dalle fiere o da este- 
nuanti giri di telefonate a tutte le software house del 
creato. Stavolta, invece, abbiamo un numero che 
straripa letteralmente di recensioni, ce lo conferma 
pure il buon Max che, nonostante abbia ormai rinun- 
ciato da tempo a un'eccessiva esposizione fotografi- 
ca sulla rivista, non ha mancato in questo editoriale 
di mostrarci una sua posa gaudente. Le recensioni, 
comunque, iniziano con Zork Nemesis, un 93% dai 
toni gotici ma avvincenti. Compiasi of thè New 
World si traduce per me in una delle sempre più rare 
occasioni per scrìvere qualche pezzo fuori di testa, 
ma dura poco: la descrizione è lunga e si conclude 
con un meritato 89%* World Rally Fever è un gioco 
di corse ' vecchio stile" che ha catturato l’attenzione 
dì tutto lo staff, scontato quindi il suo 94%. ATF ripa- 
ga l’attesa con una valutazione pari a 92% e Gian- 
carlo Calzetta può finalmente mettere le mani sul 
seguito di uno dei suoi giochi preferiti: Civilìzation 1t 
(93%). Ripper è proprio una bell’avventura, e si 
cucca 91. Abuse invece è l'ultima recensione del 
BDM. prima di andarsene definitivamente per appro- 
dare ad altri lidi. Dalla Gametek arriva Super Stardu- 
st 96 e. nonostante il concepì sia ormai trito e ritrito, 
riesce comunque a portarsi a casa il suo 82%. Track 
Attack sul Pentium è uno schifo (66%), ma se lo gio- 
chiamo su un 486 è anche peggio. Pollice verso. Fantasy General non è male e GearHeads sa regalare 
qualche ora di sani sforzi intellettivi. SulPAmiga giunge finalmente a compimento Fightin' Spirlt, un pic- 
chi ad uro che gli amìghìsti aspettavano ormai da anni e di cui si erano praticamente perse le tracce: bel- 
lissima la grafica, un po' lacunosa la giocabilità, ma in definitiva un 93% meritato. Beilo anche Total 
Football, recensito dal sempre più intraprendente Alex La Spada, BovaByte abbellisce Windows 95 col 
suo desktop theme e intanto offre un'anteprima esclusiva sul prossimo film dì Van Damme. Nella 
Posta, si discute della lingua Inglese e del suo uso eccessivo nel nostro campo. 
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I nizia, anche per The Games Machina, (a rivoluzione 
internauta: in seguito a un accordo con Dìglbank. la 
Xenia ha un sito WWW tutto suo. e a ogni redattore 
Co comunque a tutti quelli che ricoprono qualche 
ruolo particolare) viene assegnato un indirizzo email. 

Ma le novità non sono certo destinate a finire qui: 

Max, al ritorno dair£3. ci fornisce gli ultimi ragguagli 
sull'andamento di un mercato sempre più difficile da 
seguire: iniziano a mtr avvedersi gli sviluppi della terza 
dimensione, e quasi profetico annuncia la probabile 
maggiore affermazione del chipset 3Dfx. di cui 
airepoca si sentiva quasi solamente parlare. Comun- 
que sia, dopo settanta pagine di anteprime tra specia- 
le E3 e preview varie, si parte con le recensioni: a 
dare il La è Norma fity, divertente avventura di casa 
Gremì in con un'interfaccia un po' fuori di testa. MAO 
la premia con un bel 95%, ma II gioco si rivelerà ben 
presto un po’ troppo facile. Subito dopo è la volta del 
MITO, l'antieroe per eccellenza, II piu maleducato tra 
i fìgacdonì, lui, runico e grande Duke Nukem 3D, lo 
sparatutto in soggettiva più divertente che sia mai 
uscito, MA è a dir poco entusiasta, e dopo ben sei 
pagine di recensione e un inedito rifiorire di boxettini 
e box etto ni vari, assegna il suo perentorio 96%, E non 
è tutto, perché lo stesso Merco avverte come II voto 
sia da intendersi "in modalità singola": giocato in 
rete, avrebbe meritato probabilmente 1 10%. Dalla 
Lìghtshock arriva un bellissimo rullakartoni tutto ita- 
liano, è Pray For Death. a cui Davide Solfa iati non può 
fare a meno di dare 93%, Avrebbe dovuto forse chiamarsi "Ottlers",,, e invece no. il seguito di Settlers si 
chiama per l'appunto The Settlers II ed è sottotitolato Veni, Vidi. Vici, Un classico pure lui. comunque 
(92%L Dalia Psygnosis arriva Deadline. il simulatore di squadriglia antiterroristì : dim enti cab ile; The Dark 
Eye ha un'atmosfera tutta particolare e come gioco è davvero strano. Stefano Silvestri lo premia con un 
buon 90%. Nemac IV per Al 200 riesce a occupare ben tre pagine di recensione, i cloni di Doom imper- 
versano definitivamente anche li? Fightin' Spirìt AGA è invece l upgrade che tutti i possessori di A 1200 
aspettavano con trepidazione (93%). Per la serie “1 dossier di BovsByte", ecco una chicca imperdibile: il 
diario (vero) dì una quattordicenne coi brufoli?! 1 Così finalmente potrete scoprire anche voi cosa frulla nei 
cervelli delle ragazzine... Grazie a una serie di crìtiche, infine, la Posta toma a farsi rovente. 


P er la prima volta, una rivista d'informatica offre ai suoi 
lettori un resoconto FILMATO di una Fiera: e poi dite 
che TGM non fa mai nulla per stupirvi! Siete degl ingrati, 
ecco cosa siete! Comunque sia, cambiano un paio di cose 
ne II 'tm postazione delle rii tortele e del colophon, in modo da 
rendere più semplice l'individuazione di un particolare indi- 
rizzo email. Stefano Silvestri ci offre anche un pregevole 
reportage dalla Bethesda Softworks. mentre finalmente 
Quake si fa più vicino. Da Los Angeles, ecco anche 
un'intervista ai Neverhood, autori di una delle avventure più 
geniali uscite negli ultimi anni. Le recensioni, ovviamente, 
si aprono con Formula 1 GP 2, recensito in anteprima asso* 
luta dalla nostra testata dopo che II Sospetti è stato sotto- 
posto a una intensissima sessione dì gioco: il risultato sono 
sei pagine di testo in cui è stato detto praticamente tutto il 
dicibile, compreso un pelo di supposizioni modello “sfera di 
cristallo" sui vari freme rate a seconda della configurazione 
(rivelatisi poi completamente cannati). 96%, ma è meritato. 

Qualcuno dirò che In fondo non è cambiato poi molto 
rispetto al primo FlGP e che il merito di tutte le innovazioni 
pende maggiormente sull'evoluzione dell' hardware piutto- 
sto che sullo sbattimento del programmatore. Ma è solo 
una visione limitata dell'insieme- Geoff Grammo nd è riusci- 
to a creare un gioco per nulla dissìmile alla realtà, dove 
anche un pilota dì Formula 1 ha potuto allenarsi senza 
riscontrare differenze tra la gara effettiva e la simulazione, e 
questo è quanto. Carino Euro 96, I Nave No Mouth and I Must Scream vince il premio per 11 "titolo più 
angosciante 1 ' di questi cento numeri, ma è una bella avventura (85%), Cyberia 2 è un mezzo pacco, Long- 
bow una piacevole simulazione aerea, Retum Pire un gioco spettacolare nella sua semplicità, Kick Off 96 
una totale delusione. Tutti gli altri sì assestano su una media intorno al 70%, Per Amiga brilla Mìkra Mortai 
Tennis. Nei tip», i primi livelli di Duke Nukem 3D, BovaByte raddoppia e intervista i Pirati del Ticino, dà 
un'occhiata a Doors 95, illustra a ma' di documentario la vita redazionale, e propone alcun» corsi d'informa- 
tica che servirebbero effettivamente a qualcosa. La Posta inizia a farsi sempre più internauta. . 





FlGP 2 

Dopo mille assalti alla casa 
di Geoff Crammond qualcu- 
no della MicroProse 
dev'essere riuscito a rubar- 
gli una copia di FlGP 2. 
Con tutto il ritardo accumu- 
lato sembrava che il buon 
Geoff non volesse più pub- 
blicarlo! Il gioco è tecnica- 
mente grandioso come 
V hardware che richiede per 
funzionare (beh, a fine *97 
non più...}. È ii parametro 
delle simulazioni automobi- 
listiche* 

TGM 08, globale 96% 

BROKEN SWORD 

Un attentato esplosivo in 
un eafè (una sola effe, gra- 
zie} dà II via alla caccia del 
segreto dei Templari* 
Broker» Sword è un'avven- 
tura grafica fumetto sa, di 
quelle “a puntatore intelli- 
gente", forse un po' facilina 
ma che ha ospitato la col- 
laborazione di Don Bluth 
(Dragon s Lair, Space Ace) 
e che già per questo 
andrebbe vista* Ottimo 
anche il sonoro. 

TGM 89, globale 95% 

z 

II gioco di guerra in tempo 
reale dei Bìtmap Bros é 
divertentissimo. Si tratta di 
guidare degli strampalati 
robot alla conquista di 
molti scenari, con un'azio* 
ne che ricorda Command & 
Conquer (calma, l'ho detto 
solo per dare un’idea...)* 
C&C va bene per gii u apo- 
c aiutici", quelli che se non 
devono salvare la terra non 
si sentono stimolati, Zed è 
l’equivalente per chi non si 
prende sul serio* 

TGM 89, globale 93% 
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VIRTUA FIGHTER 

Pirati— itili dal bar arriva 
uno del principi dei pestag* 
gio poligonale, e FX-Fìghter 
finisce In pensione, I lotta- 
tori sono enormi e ben ani- 
mati, hanno le loro brave 
combo e ("hardware richie- 
sto non è eccessivo* Qui In 
redazione Virtua Fìghter ha 
suscitato pareri contra- 
stanti; a me è piaciuto* 

TGM 89, globale 88% 

SCREAMER 2 

Milestone o Graffiti che dir 
si voglia, l’abilità degli Ita- 
liani di manovrare i byte 
resta immutata. Non abbia- 
mo menzionato II primo 
Screamer solo perché*» 
sapevamo che avremmo 
parlato del secondo! 52 è 
un gioco di corse velocissi- 
mo, dalla grande grafica e 
non troppo esigente in ter- 
mini di hardware. Va bene 
per tutti, dal meccanico 
delia Ferrari a chi guida 
pensando "chiudi gli occhi 
e accelera". 

TGM 90, globale 95% 

THE KILLING 
GROUNDS 

Avete presente l'Amiga? 
Massi, Il morto che due 
inguaribili testoni, TMB e 
un altro, hanno tenuto in 
vita sulla rivista di giochi 
più letta d'Italia (con la gra- 
dita complicità delie alte 
sfere redazionali)* Bene, Il 
morto ha ancora le sue car- 
tucce da sparare e la quar- 
ta puntata della saga dì 
Alien Breed conquista la 
copertina. La difficoltà è 
molto alta. Se volete diver- 
tirvi, comunque, procurate- 
vi una macchina veloce. 
TGM 90, globale 93% 



SETTEMBRE 1996 


m: 


| e»e davvero ricco di novità: sulla rete toma 
Zzapf e Max dedica aU'avvenimento due 
pagine della rivista, oltre a una gradevole citazio- 
ne sui roditori ale. Arriva Broken. e tocca a me la 
gioia di recensirlo: grafica e sonoro mozzafiato, 
dialoghi lunghi ma interessanti, ottima interfaccia 
e plot assolutamente originate ne hanno decreta- 
to un successo a mio avviso incondizionato, un 
95% che riconfermerei ancora oggi, nonostante 
le (poche) critiche altrui. Dai Bitmap Brothers 
arriva 2, ed è subito un 93% decretato in grande 
stile dall 'inedita (mica tanto, visto che curano 
insieme la rubrica dei tìps) coppia FBS-MAO. 
Fable è molto bello, Pandora Directìve è esatta- 
mente il seguito che ci si sarebbe aspettato da 
Under À Killmg Moon: enorme, massiccio, con 
un'ottima calibrazione degli enigmi, insomma, un 
giocane con la G maiuscola: 94% t sempre dai 
due tizi di prima, Megarace 2 è migliore del pre- 
decessore, ma non sfonda, Àfterlife è il primo 
simulatore di gestione economica post-m ortem, 
originale e divertente, merita appieno il suo 88%, 
The Gene Machine c'insegna che non è il caso di 
manipolare azzardatamente la natura, ma come 
avventura ha qualche difettucci o di troppo: 86%, 
Fire Fight è un pregevole spara e fuggi. La Signo- 
ra Calibro 32 un giallo interattivo abbastanza ben 
riuscito, Shel (shock invece è un po’ una delusio- 
ne, ma ha un bel sonoro {che dite, "non è abba- 
stanza"? Infatti, .X Strife è Fennesimo doomdone senza arte né parte, Synnergist invece è una schi- 
fezza allucinante, recensita da un fin troppo magnanimo Alex La Spada Oh oh, finalmente arriva 
Virtua Fighter anche su PC: bello, ma ha bisogno di un Pentium 1 66 per funzionare come si deve. 
Seek and Destroy è ormai oggettivamente un po' troppo datato. Da questo mese inìzio a occuparmi 
anch'io del Talent Scout: Mirko è disperato e non si fa fatica a comprendere il perché... La Posta è 
ormai in sostanziale equilibrio tra lettere di opinione e di argomentazione tecnica. 




OTTOBRE 1996 


Q uesto numero è caratterizzato da N'ormai tradi- 
zionale reportage sull'ECTS, in cui appaiono 
le prime immagini ufficiali di-,. Monkey I stand 3! 
Ebbene sì, quello che noi ci eravamo "limitati" a 
concepire come un clamoroso pesce d'aprile, ha 
"deciso" di concretizzarsi in una splendida avven- 
tura grafica, con tutte le caratteristiche tecniche dì 
un prodotto odierno (quindi, grafica da cartone ani- 
mato in hi- ras. dialoghi, animazioni a pieno setter* 
mo, ecc eco). Tutto fa ben sperare. E' comunque 
curioso riscontrare come ormai quasi tutti i nostri 
pesci d’aprile si siano rivelati in un certo senso 
"profetici"; sì pensi infatti anche a Sentine) 
Return s, o alla patch di Lara Groft ormai disponibi- 
le sul serio! Manca solo Ghosts VGoblins 96 (fac- 
ciamo pure 98, ormai) e poi siamo apposto! 
Comunque sìa, la copertina è dedicata a Screamer 
2 e con lo stesso gioco partono ovviamente le 
recensioni del mese: un 95% spiegato net dettagli 
da uno Stefano Silvestri più tecnico che mai, visto 
che del gioco lui era stato anche un irremovibile 
beta -tester. Lighthouse è molto particolare. Syndì- 
cate Wars. invece* è un successo In cui più nessu- 
no, soprattutto a causa dì una demo che la Bullfrog 
aveva troppo avventatamente messo in giro, spera- 
va: 90 punti percentuali, e li vale dal primo all’ulti- 
mo. Clandestiny è un bel cartone animato, Time 
Gommando poteva essere rifinito meglio. Unks LS è un bel simulatore golfistico (ma perché ne 
escono almeno trenta ogni anno?), Gena Wars un'irriverente alternativa a Syndicata* Quake, poi, 
non ha certo bisogno di presentazioni C94%): spettacolare dal punto di vista tecnico* soffre un po’ il 
fatto di essere meno divertente di Duke Nukem 3D. Alla lunga, però, va detto che oggi Quake è 
ancora Quake, mentre 11 motore di Duke è ormai considerato obsoleto sotto tutti gli aspetti. Killing 
Grounds è un bel giocose su Amiga, ma ha bisogno di almeno 4MB di fast ram per essere apprez- 
zabile. Domanda: chi di voi amighisti oggi non ha almeno 4 MB di fast ram? BovaSyte riservo ai 
suoi lettori un'anteprima sulla mitica Pastor Arts. condito dall oggi redattore di Zzap! Marco "Mak" 
lecher. La pastormania dilaga.,. 




I a foto di Marco Auletta con le coma rimarrà 
Lper sempre l'emblema della partecipazione 
allo SMAU della vostra rivista preferita: nello 
stand capitanato da Giancarlo Calzetta hanno sof- 
ferto. per cinque massacrantissimi giorni. Rodolfo 
Rolando e il sottoscritto, cui s aggiunge Elena. la 
bellissima standista. E' qui che avviene la presen- 
tazione ufficiale di Computer Weekly Report. la 
seconda rivista on line ad apparire sul sito 
www.xenia.it immediatamente dopo Zzap! E' un 
periodo di movimenti: Molyneux annuncia II suo 
addio alla Bullfrog che lui stesso aveva contribuito 
a fondare, idem per Romero che lascia la id 
Software, segno che qualcosa nel mondo delle 
software house sta cambiando? Può darsi.. . Intan- 
to arriva Red Alert. il seguito dì Command & Con- 
quer. ed è subito un successone a cui il fìossetti 
non nega 96% e top score. Fifa 97 viene maltratta- 
to dal buon MAO. ma non a torto. Ottima la pub» 
blicità di FX Fighters Turbo, solo quella, purtroppo 
Death Rally è bello, ma perde lo star player per un 
soffio. Cìose Combat anche. Riuscirà invece a 
guadagnarselo il seguito di Privateer; The Darke- 
ning, mentre Shaltered Steel sarà l'ennesimo 
capolavoro mancato. Deadlock è un gioco strategi- 
co piuttosto strano, ma intrigante 191%), 

Mechwarrìor 2 Mercenaries è Forse il gioco più 
massiccio del numero, mentre Cyberstors vìnce Ciò starplayer) ma non convince toggi non lo ricorda 
giù più nessuno). Per gli amanti dei giochi di ruolo avventurosi, ecco Dagg ertali (94%), recensito da 
un Nencioni particolarmente entusiasta, mentre dall'Italia ecco giungere la nuova avventura grafica 
targata Dynabyte: Tequila & Boom Boom, un gioco dall' ambientazione western che sembra ricalcare 
gli schemi della coppia Bud Spencer e Terence Hill. Benvenuto Stefano Lisi, Sorpresa delle sorpre- 
se, ecco arrivare dalla Àcclaim niente meno che... BUBBLE BOBBLEH! Su Zzap? gli abbiamo dato 
100. ma su TGM dovrà per forza accontentarsi di un M misero H 96... BovaByte allieta tutti col suo per- 
sonalissimo reportage sullo SMAU. 

2 44 pagine di TGM non sono robetta 
di tutti i giorni e Max ci tiene a pun- 
tualizzarlo nel suo editoriale, spiegan- 
do per l'ennesima volta al volgo come 
le nostre recensioni - checché ne dica 
la concorrenza nei newsgroup - siano 
tutte perfettamente regolamentari, 
svolte su versioni definitive o pratica- 
mente finite. Comunque sia... grazie a 
Dis cworld 2 torna l H irresistìbile mago 
Scuotivento. che come per magia si 
porta a casa un mentalissimo 93%. 
dopodiché è la volta dell ormai storico 
Tomb Raider. forse uno dei giochi che 
verranno ricordati più a lungo nei 
prossimi dieci anni. Lara Croft diventa 
subito un personaggio, e non solo 
nell'ambiente dei videogiochi: persino 
gii U2 la vogliono in un toro video. C'è 
anche qualche baco di troppo, ma è un 
92% che le patch acceleratoci per le 
moderne schede 3D possono confa r* 
mare se non migliorare ulteriormente. 

Hyperbalde è avvincente. Tunnel Bt 
un capolavoro mancato. Rama anche. 

Down in thè Dumps un'avventura tutta 
strana, Destruction Derby 2 un segui- 
to suscettibile ad ampi margini di 
mig Ito rame nto. Passaporto per il Peri- 
colo un'avventura grafica per i più pic- 
cini. con protagonista l'immortale Pan- 
tera Rosa. Nascar racing 2 è bello. 

Toonstruck anche. Star Control 3 la 
prosecuzione di un mito, Neverhood 
Chronicles un capolavoro incompreso. Sull'Amiga giunge Trapped, e lascia il suo segno: 93%. Mei 
tips, viene risolto Pandora Directìve, BovaByte è tutto un fumetto natalizio. 




QUAKE 

La ìd pubblica l'evoluzione 
naturala di Doom « il terra* 
no comincia a tremare, 
L'engine di Doom, migliora- 
to in Hexeh, raggiunge 
l'apoteosi e va che è un 
piacaro anche su sistemi 
non pompatisaimL Molto 
armi, molti nemici» poca 
atmosfera (ma qui che ve 
ne fate?) e ai pochi livelli 
rimediano i data-disk pub- 
blicati recentemente. C’è 
pure J'editor.» Quake è 
corno una ragazza dolce: 
non ve ne stuferete. 

TGM 90, globale 94% 

RED ALERT 

In una recensione che è piu 
che altro un corso di stra- 
tegia militare, TGM vi svela 
i segreti del runico gioco in 
grado di pensionare Com- 
mand & Conquer: il suo 
seguito! Stavolta gli eserci- 
ti sono sovietici o potenze 
occidentali, il PC è più 
intelligente e ovviamente 
avete un sacco di nuove 
unità da schierare (bello 
usare I paracadutisti!). 
Squadra che vince, infine, 
non cambia interfaccia, 
TGM 91, globale 96% 

FIFA '97 

Il puntuale aggiornamento 
del gioco di calcio della EA 
Sporte, purtroppo» per il 
1997 è da dimenticare. Le 
opzioni sono più o meno le 
stesso di FIFA f 96, non 
migliora la grafica e la gio- 
cabiiità fa pure un passetti* 
no indietro (i portieri sono 
scarsi come nei primo Kiek 
Off). Passiamo oltre e 
incrociamo le dita per FIFA 
*991 

TGM 91, g lobate 85% 
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TOMB RAIDER 

Prendete Indiana Jones, 
cambiategli sesso, incatti- 
vitelo e dategli una mitra- 
glieli a» Cos'avrete ottenu- 
te? Ma che vuol dire «Il 
mostro di fine livello"?!? 
Avrete ottenuto Lara Croft, 
la protagonista di Tomb 
Raiderì Dovete guidarla In 
uno scenario trtdimensio» 
naie alla ricerca di un 
medaglione. Punti forti del 
gioco sono azione e gioca» 
biiità, cose che da sole vai* 
gono la pena di acquistar* 
lo. 

TGM 92, globale 92% 

DIABLO 

Questo attesissimo gioco 
della Slfziard è un connu» 
bio tra gioco di ruolo tanta- 
sy e arcade esplorativo. 
Inizialmente dovete sce- 
gliere uno tra tre personag- 
gi, poi entrare in un dun- 
geon decisamente perico- 
loso e uscirne solo dopo 
averlo definitivamente ripu- 
lito. C’è piò azione che 
pensiero (Diablo non si 
addice al giocatori riflessi- 
vi), e sia grafica che sono- 
ro sono ai massimi livelli* 
Ottima l'interfaccia. 

TGM 93, globale 95% 

PANZER ORAGOON 

Dragonstrike della SSI era 
il primo e unico simulatore 
di volo tridimensionale a 
bordo d$ un drago. Ora c r è 
Panzer Dragoon, e le cose 
però non cambiano, PO non 
è un simulatore, si tratta di 
uno spara -e -fuggi in treddi 
con nemici cyber-fantasti* 
ci. Molto bella la grafica 
ma, a lungo andare, sem- 
bra più che altro una demo. 
TGM 93, globale 66% 


GENNAIO 1997 


L Tanno parte con Diablo. un mega-gioco 
.da 95% che ha appassionato prati ca- 
merate tutta la redazione, ma è anche il mese 
di Realms of thè Haunting. Power Fi (forse un 
po' troppo sopravvalutato) e Ftying Corps. 
Arriva il seguito di Phantasmagorìa, ma fa 
ridere. Dalla Sega viene convertito anche 
Daytona USA. ma in giro e‘è già di meglio 
(peccato), in compenso Creatures è un gioco 
estremamente divertente che pud dare al gio- 
catore un sacco di soddisfazioni (altro che 
tamagotchilH). Dalla Sierra arriva l'ennesimo 
Leìsure Suit Larry, stavolta a bordo di un tran- 
satlantico particolarmente bene popolato. Ma 
nonostante i miglioramenti nella grafica e 
ne II 'interfaccia, è ormai diventato la solita 
solfa. Fragile AJIegiance può mettere alla 
prova le vostre capacità strategiche, mentre 
Panzer Dragoon è stato uno dei giochi che 
aveva lanciato il Saturo Tanno prima. Il filone 
dei giochi di guida pazzi prosegue con Street 
Raeer. mentre Lords of thè Realms 11 si rivela 
davvero un ottimo gioco di strategìa (92%), 
Bello anche Scorcher, mentre Heroes of 
MightVMagic II perde Jo star player per 
pochissimi punti. Dalla Microsoft arriva Flight 
Simulator for Windows 95 e Mauro Bossetti 
gli assegna un più che discreto 88%. L 4 Amiga 
stupisce ancora con Capital Punishment 
(90%) e nei tips vengono completamente 
risolte Broken Sword e Zork Nemesis. 
BovaByte entra nella telematica con Bovanet 
la rete alternativa e complementare a Internet 



SCOtCHFR 


FEBBRAIO 1997 



N umero particolarmente ricco di recensioni, 
Questo, nonostante il mese sìa solitamen- 
te acciaccato da un tradizionale 'riflusso' 
dovuto alTesaurirsi del furore natalizio. Max 
nell'editoriale si scusa, tra le altre cose, della 
valutazione forse azzardata di Power FI, pur 
senza delegittimare un titolo che meritava - 
comunque - un voto compreso tra T88 e il 
92%, Per la seconda volta nel giro di pochi 
mesi, la copertina ritrae un gioco automobili- 
stico: è la volta di Sega Rally, che apre le 
recensioni sfidando il capolavoro italiano 
Se reame r 2. 90% è il voto finale assegnatogli 
dal neo-acquisto Jacopo Prisco. Subito dopo é 
la volta di City of Lost Children, che però si 
rivela essere un gioco drammaticamente corto. 
Un po' troppo. Jetfighter 111 non fisserà un 
nuovo standard nel campo delle simulazioni 
aeree, ma è giocatile lo stesso. Orlon 2 
rischia di diventare un classico, ma manca il 
colpo, Skynet invece è un mezzo ftop. Dopo 
qualche mese dal suo diretto predecessore, 
arriva anche MBA Live 97; per me è bello, ma 
non tutti la pensano allo stesso modo, MAO, 
comunque, lo premia con un equilibrato 90%. 
Age of Sa il' si trasforma per il sottoscritto in un 
facile pretesto per scrivere una mera di (godi- 
bili) stupidaggini, ma in fondo potevo permet* 
tarmalo: il gioco non è gran che,,. Madden 
NFL Football 97 sa difendersi (87%), Versail- 
les ha una bellissima ambientazione. Grand 


Priic Manager 2 ed FI Manager 96 non sono 
malaccio. Star General è spaziale, NHL Hockey 97 è semplicemente la miglior simulazione dello sport 
in questione (o comunque quella che ha preso il voto più alto), SSN è il primo videogioco di Tom 
Clancy, noto per i suoi romanzi di spionaggio, e il risultato è davvero incoraggiante, speriamo ne scri- 
va altri, Wendetta 2175 è un bel giocane per Amiga, Evil's Doom anche. Nella Posta qualcuno si 
lamenta del fatto che le recensioni di TGM non facciano più sghignazzare come un tempo. 








MARZO 1997 


Il filone dei giochi di corsa non sembra affatto 
anzi, non passa mese che ne esce 
più spettacolare dei prece' 

UBI Soft a stupirci con POD f 
il primo gioco nato esclusivamente per sfruttare 
a dovere te nuove tecnologie di accelerazione 
tridimensionale. Sullo stesso CO. infatti, trovare 
gli eseguibili per Pentium normale Cbuuuhl), 

Pentium MMX (discreto) e Pentium qualunque 
armato dì scheda acceteratrice 3Dfx 
(waaaaaaaah, il massimo!). Inutile aggiungere 
quale delle tre versioni abbia riscontrato i mag- 
giori consensi... Si tratta comunque della prima 
recensione per PC con tre globali differenziati . 

Dalla Bullfrog arriva The me Hospital e non d 
mette davvero niente a diventare uno dei nostri 
giochi preferiti. Magic thè Gathering è IL gioco 
tutti i fan delle popolari carte da gioco 
«mende vano da anni (non ha deluso le aspettati- 
ve, comunque), mentre Battlemage viene imme- 
diatamente declassato al ruolo di ALTRO gioco 
di Magic... E non ci vuole molto a capire il per* 
ché, Test Drive Off Road non è malvagio, ma ha 
oggettivamente troppa concorrenza. Sm Copte r 
è un po fiacco, 9 anche, nonostante r ombra dì 
Robert De Niro, KKND è una buona variante a 
Red Aleri, ma solo per chi si fosse già stufato 
del medesimo. Die Hard invece è proprio uno 
schifo, mentre XS qualche lato positivo almeno 
ce l'ha* Space Jam delude, al contrario di Ulti- 
mate Soccer Manager 2 che strappa un buon 

90% al normalmente critico Stefano Usi. Master Lu. Tomb Raider e Neverhood Chronicles sono gli oggetti 
delle nostre soluzioni mensili. BovaByte spiega a tutti perché i giochi sono effettivamente pericolosi. 


L a lavorazione di questo numero è andata un po' a rilento, 
un po' per il consueto fenomeno dell overloading Idi cui 
paria Max nell editoriale. Per chi si fosse perso II numero lo 
riassumo qui: uno strano iter per cui. fino al giorno X - solita- 
mente un giorno fin troppo vicino alla data di chiusura del 
numero - la rivista sembra essere del tutto priva di materiale 
valido su cui scrivere mentre, il giorno dopo, grazie a un 
improvviso boom ci si rende conto di essere già andati ben 
oltre gli spazi concessi dal timone. So che é stranissimo, 
eppure si ripete puntuale tutti I mesi), un po', dicevamo, per 
l'improvvisa partenza di metà redazione verso i "lidi" (ma forse 
sarebbe meglio dire "Se colline e le foreste" bolognesi, alla 
volta del Futur Show. Su quella fiera diremo poi di tutto sul 
numero successivo, ma al di là di tutto è stata una gran fati- 
caccia gravida dì colpi di scena. Il numero, comunque, si apre 
con una piacevole intervista agli Articolo 31, cui segue la soli- 
ta sfilza di anticipazioni. Daridìght Conflict è il gioco di coperti- 
na: un bel 92% tondo tondo, cui segue io sfortunato Co almeno 
cosi dicono, visto che il premio del botteghino non sembra 
essere stato paragonabile a quelli della critica) MDK, uno 
spara e fuggi in soggettiva innovativo e permeato da un palpa- 
bile umorismo demenziale 94% è «I condivisibile verdetto del 
Borsetti Robotron X è la revisione di un gioco da museo: a chi 
darlo da recensire se non a un altro pezzo da museo? Cosi 
ecco che il buon MA (uah uah uah! Quanto sono perfido NdP) 
gli dà &8% e siamo tutti felici e contenti. Formula 1 sfiora il top score e diventa immediatamente un caso: nei 
newsgroup è forse il voto più contestato, discusso, approvato, odiato, amato dì TGM. Da una parte c'è chi ne 
contesta i bachi di troppo, dall'altro chi ne stigmatizza le richieste hardware. Ma non c'è storia, è un gioco 
che nasce SOLO per le 3Dfx ed è scritto a chiara lettere pera ino sulla confezione: impossibile giocarlo senza. 
Dalla Sega arriva Sonic & Knuckes: non male, ma a parità di hardware il Sonic originale per Megadrive sotto 
GenÈm funziona molto meglio. 88%, Dragon Loro 11 è abbastanza scontato, Kick Off 97 si poteva evitare, ma 
è sempre meglio del 96, Rlot è una versione fréddi di Speedball 2, Director's Chair un manageriale un po' 
debole nonostante il nome di Spielberg in copertina, carino invece Worms thè Diractor's Cut per Al 200. evo- 
luzione fuori di mela del grandissimo classico originale. Nei tips. si cela il pascione di quest'anno: quattro bel- 
lissime immagini che ritraggono Lara Croft nuda (anzi, desnuda) e un testo delirante modello "Novella 2000" 
convincono un sacco di lettori dell'esistenza di una miracolosa patch in grado di spogliare la protagonista di 
Tomb Raider, Tutti la cercano nei newsgroup (rompendo discretamente), nei siti WWW. persino nelle farma- 
cie (esagera), ma non esiste. Almeno all'epoca, perché adesso c'è. Tenete d'occhio Zzap!. 




SEGA RALLY 

Queite gioco di corso, conver- 
sione del famoso coin-op già 
disponibile sui Saturo, vorreb- 
be strappare a Screamer 2 la 
palma di miglior simulatore di 
rally per PC, Ci sono quattro 
tracciati e le macchine sono 
personalizzabili, funziona 
sotto Windows '95 sia a pieno 
schermo che in Finestra* I due 
giochi sono molto simili ma 
quello della Milestone, più 
“parco” in termini di hardware, 
è globalmente preferibile* 

TGM 94» globale 90% 

POD 

Il primo gioco sviluppato appo- 
sta per MMX» sperando che in 
futuro non ci sia da aggiunge- 
re “*.*e runico”. La Terra sta 
una volta di più per fare una 
brutta fine, solo che non dove- 
te salvarla bensì prendere 
l'ultimo posto disponibile 
sull'ultima astronave che lo 
fascera» La gara è su altissime 
rampe tra veicoli futuristici. 
Per Pentium semplice è bello, 
con MMX va più veloce e con 
ta 3DFX fa storia» 

TGM 95, globale 94 (MMX)% 

MAGIC: 

THE GATHERING 

L'attesissima versione ufficia- 
le del gioco di carte più famo- 
so del mondo non delude. Si 
tratta di girovagare per Sban- 
dai a r debellando i maghi rivali 
e I loro scagnozzi. Come? 
Ovviamente con gli incantesi- 
mi costituiti dalie vostre 
carte. Ce ne sono un po' poche 
rispetto a tutte quelle che esì- 
stono per Magic, però il comp 
non è stupido e il gioco ha un 
certo spessore* Se è piaciuto 
a Marco vuoi dire che è bello. 
TGM 95, globale 91% 







MDK 

Non chiedetevi né chiedete* 
mi il perché, però dovete 
percorrere uno scenario 
futuristico tridimensionale 
e far fuori tutto ciò che osa 
muoversi* Se ve ne resta la 
voglia, ogni tanto, fate una 
pausa e risolvete qualche 
enigma. MDK è tutto qui. La 
grafica è bellissima, il sono- 
ro fa II suo dovere e il moto- 
re non è fortunatamente 
troppo esigente. Da prende* 
re in considerazione, 

TGM 96, globale 94% 

E C STATICA 2 

1 due Ecstatica sono degli 
arcade*adventure con 
visuale alla Alone in thè 
Dark, cioè inquadrature 
fisse a seconda di dove vi 
trovate. Peculiarità di que- 
sti due giochi è quella di 
usare (quasi) esclusivamen- 
te forme ovali per ricreare II 
protagonista e I suol nemi- 
ci, il risultato è ecceziona- 
le, soprattutto per quanto 
riguarda la fluidità del movi- 
menti. Vale assolutamente 
la pena di giocarlo. 

TGM 97, globale 89% 

X-WING VS 
TIE-FIGHTER 

X-WIng era un gran gioco, 
Tie-Fighter pure, che cosa 
potrà mai essere la loro 
somma? Un grandissimo 
gioco? Forse si, per chi 
sfrutterà il vero obiettivo di 
questo gioco e cioè il multi- 
player. I tanti piloti solitari, 
invece, si troveranno 
davanti a missioni che non 
hanno un vero legame logi- 
co. Limitandosi a un giudi- 
zio estetico, comunque, è 
bello. 

TGM 96, globale 90% 


C on un editoriale intitolato “Videogio- 
care" Mr. Reynaud riflette sul signifi- 
cato di quello stesso verbo, analizzandone 
l’evoluzione rispetto ai tempi dei C64. Per 
fortuna» è bastato pensare ai tornei reda- 
zionali a Micromachirtes V3 per svegliar- 
lo... Gli oculisti intanto ringraziano sentita* 
mente Bel latente per Je istruzioni del Sil- 
ver Disk Cuna vera e propria bombai) e in 
"'Facce da TGM” prosegue la saga di 
Ubereity Vice. Nelle voci di corridoio e 
nell'angolo di BovaByte un doppio repor- 
tage sul FuturShow di Bologna. Apre le 
recensioni Comanche 3» che grazie alFuso 
di un angine eccezionale riesce a imporsi 
come una delle migliori simulazioni aeree: 
Rossetti apprezza, e dà 90, Cambiano I 
redattori, e si vede: Star Trek Generations 
prende solo 88... Need 4 Speed 2 tenta il 
colpo ma non gli riesce» Ace Ventura è 
piuttosto deludente. Outlaws ha più spes- 
sore del cloni di Doom da cui s'ispira» ma 
per fortuna Dark Force s ha fatto scuola. 
Interstate 76 è un giocone, ma per chi 
come me ha un Cyrix si trasforma in una 
vera e propria pena. Redneck Rampage è 
un clone di Duke Nukem 30 (da cui mutua 
Il motore) assolutamente idiota, con armi, 
personaggi, effetti sonori e nemici incredi- 
bilmente scemi: un classico imperdibile. 
Ecstatica 2 non è originale come ì( suo 
predecessore, e un po' si sente. G-Nome 
è quasi massiccio. Evi de nc e non è affatto mate, ma poteva essere anche meglio e Counte rstrìke è 
un upgrade che non può mancare a tutti ì fan di Red AJert. Tra le soluzioni, ecco svettare Dtscworld 
2 e Larry 7, Nella Posta, si parla un po' di tutto» dai rivenditori a Bill Gates. 

T ornano in copertina i giochi arcade e» 
stavolta, é Wipeout 2097 a far la voce 
grossa: progettato esclusivamente per 
funzionare col chipset 3Dfx» questo gioco 
arriva dritto dritto dalla Playstation» dimo- 
strando al volgo come realizzare gli stessi 
giochi su PC non sia affatto impossibile. 
Uno Stefano Silvestri particolarmente 
entusiasta non esita nemmeno un minuto 
a dare il suo perentorio 95%, dando di 
fatto inizio alta '"nuova era" targata Mon- 
etar 30 o equivalenti. Il secondo giocone 
del mese è sicuramente W-Wing vs Ti© 
Fighter per la cui recensione ho assistito 
personalmente a una sfida all'ultimo cac- 
cia tra FBS e il Boss etti, con risultato a 
favore di quest uttimo. Ma Mauro» incredì- 
bile a dirsi, è un signore: non poteva dì 
certo negare a un Simonetti piangente il 
piacere di scrivere lui la recensione, e 
cosi è stato, Pandemonium è bello, ma 
con la 3Dfx è molto meglio, Shivers II fa 
paura, in tutti i sensi 01 che non è di certo 
negativo. 88%), Moto Racer è grande. 
Bìrthright un po’ meno, Carmageddon 
diventa un caso*, Time Warriors è un po' 
limitato, ma é forse il miglior rullaka rioni 
3D attualmente disponìbile sii PC. PC 
Calcio è carino. Puzzle Bobble à Puzzle 
Bobble, Exhumed una schifezza e Yoda 
Stories un piacevole diversivo. Finalmente 
viene convertito su Amiga The Big Red 
Ad venture, mentre nei tips ecco risolte Rama e Toonstruck. Nasce infine una nuova campagna di 
certificazione dei siti Internet: il bollino Bada-Enhanced di Bo va Byte approda anche in rete! Debut- 
ta, stavolta ufficialmente, la rubrica tecnica di The Games Machine, che il mese successivo verrà 
arricchita anche dalla relativa Posta Ca cura - pensate - nientemeno che del Pastore), 
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D ai che è quasi finito! Manca solo 
l’ultimo numero ed è fatta,.. Max 
va aH*E3 e si rende conto di come 
per i PC apro v vistr di 3Dfx, 
nell' immediato futuro , non ci sia sto- 
ria; chissà se si ricorda di essere 
stato proprio lui, più di un anno 
prima, a prevedere il successo di 
questo blasonato chipset quando 
ancora giravano solamente la 3D 
Blaster e la Mystique,.. Comunque 
sia, IT3 tiene banco per almeno una 
cinquantina di pagine (come di con- 
suetudine) e nelle Voci di Corridoio 
appare una lunga dissertazione dei 
nostro direttore sulla censura di Car- 
mageddon. Anche quest'anno spet- 
terà ai lettori di TGM eleggere il 
gioco più beilo del 1 996 in occasione 
deirECTS Awarda; se non ('avete 
ancora fatto mi raccomando spedite 
il tagliando che trovate sul numero 
scorso. X-Com Apocaiypse è l'atteso 
seguito di Terror from thè Deep, ma 
anche lui non riesce a strappare 
l'agognato star player per meno di 
una manciata di punti, Conquest 
Earth sembra invece avere molto più 
spessore; Jacopo Prisco non ha 
dubbi, ed è un 90%, Stesso voto 
anche ad FI 6 Fa Icori. ma stavolta 
arriva dal Rossetti, Facciamo rima e 

passiamo al Si moneto, che ha poi premiato Dungeon Keeper con un bei 93%. toccherà poi a me 
decretare il successo di Timeshock!, iì nuovo fiipper della Empire (91%), Blood non è il massimo 
della vita, e non lo à nemmeno Fifa Soccer Manager, Noir è abbastanza intrigante. Capitalismi 
non è malvagio, anzi, ed Extreme Assault lo segue a ruota. Seguono Terracìde, Axelerator H deio 
dente QAD e II tgolkit "La Fabbrica Del Giochi". Parte in quarta, dopo alcuni mesi di problemi 
organizzativi, la collaborazione di Manuele De Listo con TGM: curerà il Talent Art, Risolti Myst e il 
bruttissimo Chronides of thè Sword, Sovabyte raddoppia e propone un appuntamento particolar- 
mente ricco: si spazia dall assistente di Office 93. per arrivare alle previsioni “astropetologiche". 
passando ovviamente per un simpatico concorso estivo e per il piccolo abbecedario informatico. 
Parte la Posta tecnica e il TGM Mail toma ad occuparsi di argomenti più “umani''. E 1 tutto. 


ESTATE 1997 


CARMAGEDDON 

Ohi non avesse tetto di que* 
sto gioco sti TGM lo avrà 
conosciuto dal telegiorna- 
le; ci sono dei pazzi al 
volante che devono far 
soldi completando 1 circuiti 
e (soprattutto) investendo 
la gente. La polemica era 
inevitabile* Limitandoci al 
gioco, Carmageddon è ori- 
ginale e vi darà qualche ora 
di perverso divertimento. 
Per il resto, però, è lento e 
vuole un processore poten- 
te. 

TGM 96, globale 89% 

DUNGEON KEEPER 

Vi siete mai chiesti cosa 
possono pensare ì signori 
del numerosi dungeon 
periodicamente razziati dai 
vostri personaggi? No? Che 
indelicatezza! Ora tocca a 
voi fare l'esperienza, 
costruendo dal nulla un pic- 
colo regno con tante crea- 
ture al suo interno e poi 
difendendolo dagli Invasori 
di turno. È innovativo, è del 
Bullfrog, è longevo, è... da 
giocare! 

TGM 99, globale 93% 
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Appuntamento con Leader 
al Padiglione 1 dello 


167-821177 


CD-ROM 

PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 

PENTIUM 60, WIN ‘95, 

8 Mb RAM, 

LETTORE CD-ROM 2X, SVGA 
SOUNDBLASTER 
O 100% COMPATIBILE, 
MOUSE. 


£ 99.900 


. • . : 






L asso tra gli assi/ il più micidiale pilota della la Guerra Mondiale/ un epoca pionieristica in cui 
contava molto più il coraggio/ l abilità della tecnologia. 


% 


Le battaglie nei cieli erano senza esclusione di colpi/ spietate e affascinanti ed uscirne illeso 
significava coprirsi di gloria... 


Questa splendida ricostruzione delia vita di uno squadrone offre 35 aerei splendidamente modellati/ 
più di 12 tipi di missioni nei 4 eserciti contendenti e duelli aerei contro i veri assi dell epoca. 






TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 
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IN QUESTA CITTA 1 TUTTO HA UN PREZZO 


ANCHE LA TUA TESTA! SALVARLA 


ARA 1 DURA! 
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CD-ROM \ 

PROGRAMMA \ 

E MANUALE \ 

IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICI? 

WIN ‘95, 

PROCESSORE: 

MINIMO PENTIUM 90, 
CONSIGLIATO PENTIUM 160, 
16 Mb RAM, 

LETTORE CD ROM 2X. 


167-821177 


La chiamano “Ottimismo Malriposto" e non ci vuole molto 

per scoprire perchè in questa città. 
Fare il tuo lavoro di salvataggio e sabotaggio attraverso il 
reticolo ostile dei crateri di Titan diventa sempre più 
arduo, ì combattimenti sempre più impegnativi, 
arricchirti e migliorare la tua nave sempre più diffi- 
cile, ma il premio finale è la libertà e finalmente 
trovare un luogo dove l'ottimismo sìa dì casa! 


LEADER S.pA VIA ADUA 22 *11045 GAZZADA SCHIANTO fVA) 
VISITATE II NOSTRO SITO INTERNET : W Ww. ICAife rSp&M 










"tight that burns twice its 
brighi lasts half is long" 
A oltre quindici anni 
dall'uscita della pellicola 
cinematografica, 
il film che è già 
;ì stabilmente entrato nella 
f ristretta cerchia dei cult di 
ogni tempo è ormai 
pronto per la sua attesa 
reincarnazione digitale. 

A proporcelo, sotto 
bandiera Virgin, uno dei 
piitacdamati team di 
sviluppatori dell'ultimo 
decenni c\i Westwood 

SMk 




a cura di Max Reynaud 






O Ho già avuto più volte modo di esternare su 
queste pagine ri profondo attaccamento, per 
non dire devozione. che negli ultimi anni mi 
ha legato alta cittì di Us Vegas, e capirete 
quindi come loccaslone di visitare ancora una volo la 
sede dei Westwood Studio* sia una missione che non 
rifiuterei per nessuna ragione al mondo. Ed è stato 
cosi che, in compagnia dd buon Marco Melai {di cui 
già vi parlai nel corso dèlia previcw di Broker* Sword 
IT), ho abbandonato i mille impegni che la conduzione 
dì una rivista e di una propria società comportano 
per tornare a ‘"casa". 


definire come uno degli eventi piu attesi degli ultimi 
anni; l'avventura grafica di Biade Runner 
Dopo essere stata presentata in modo ufficioso a 
soli pochi eletti un anno fa. Biade Runner 
è stato da quasi tutti gli addetti ai 
lavori indicato come uno dei 
tre titoli più significativi 
dell'ultimo E3 di 
Atlanta, potendo 
del resto fare 
affida* 


Ecco a voi la coprotagomsfa - se cosi possiamo dire. Si chiama CrystaJ 
Sleale ed è una Biade Runner come voi. Determinata a dare la caccia a 
qualsiasi replicante, anche il più pericoloso, capirete con che razza di 
donna avrete a che fare fin dalle primissime battute di gioco, 


Il nostro McCoy è quello piccolmo al centro dell'Immagine: uno dei vantaggi di uti- 
lizzare personaggi calcolati in tempo reale è uno scaling assolutamente perfetta a 
seconda della disianza dal punto di osservazione 


menta sul richiamo di una licenza cosi importante da 
essere assolutamente attuale anche a quasi due 
decenni dall'uscita della pellicola originale di Ridley 
Scott nelle sale cinematografiche di tutto il mondo. 
Non volendo togliere troppo spazio alle splendide 
immagini che corredano questo articolo, cercherà di 
venire subito al dunque, incentrando la mia trattazio- 
ne su quanto emerso nel corso di una funp sessione 
dimostrativa in compagnia di Dave Lea/y, sceneggiato- 
re deH'awentura. 

Partiamo quindi dicendo che. nei gioco, voi vestirete il 


tjiuDt ^ 

li IUl.ll ” I motivi della mio 

|J p* incursione, del resto, erano 

assolutamente prioritari: da una 
parte la copertina di questo nostro anniversa- 
le numero 1 00. il seguito dì un gì oco al quale sono 
rimasto particolarmente legato per una serie di 
motivi che non sto qui a esporvi {mi riferì sco. natu- 
ralmente, a Lands of Lore 2, per il quale MAO è 
stato eletto a recensore ufficiale, come tributo per 
essersi occupato anche dei primo LOL nei lontani 
tempi di via Valtellina che furono,.,), dall’altra un 
reportage esclusivo su quello che non esiterei a 






* m ■ ?** Westwood? Red Alerti naturalmente. E poi? Beh, 

\ A T \àJ Comma r>d & Conquer , Uh* Lands of Lore (beh, 

T W I TT idesio il seguito),. Legenda otf Kyrando.,. 

^ T , - p. - p. ^ Coi* altro! I più ferrati tra di voi riusciranno 
^ 1 V iJ l U anche a ricordare anche il capolavoro die è Dune 

_ _ _ il (il primo fioco di strategia "alta Command & 

WESTWOOD CHRDNICLES Canquer"), ma ben pochi saranno in grado di risa- 

lire fino alle ongirm di quella che e a tutti gk effetti 
una delle case di software piu importano degli ultimi anni Senza infiorettare nulla e senza tentare di riscrivere la sto- 
na, vi basti sapere die i Wcstwood Studio» nascono beri che ras sene anni fa. nei 1985, e u sono “resi responsabili" di 
alcuni tra i giochi più fedii che u siano mai visti Sinceramente. qualche cosa m piu rispetto ai comuni mortali ritenevo 
di saperla, ricordando la scritta "Westwood Associates'' in pochi come Hittsfer (un 'accozzo mediocre di gwxhmi 
non meglio identificati incollati assieme da una trama mestamente bar collante, il tutto ambientato in una famosa - per 
chi gioca a AD&D - citta dei forgotten Reilms ■ C64 e Amiga). Dragonstnke (un simulatore di volo fanusy a bordo di 
draghi a dir poco geniale per PC) c The Mari Saga (un grato di ruolo per C84 futuristico a cfcr poco oscuro, ma inte- 
ressante}, Ebbene, sfogliando Ja htta ufficiale dei moli da loro realizzati, sono impallidito, ma sono stati davvero loro! 
Stando a ciò che ta suddetta Usta sostiene fe non vedo perché non possa essere attendibile, provenendo proprio dagli 
uffici Westwoodl l ‘ nostri amici di Las Ve®*" sarebbero 1 responsabili addirittura di California Games. il piu bel gioco 
multievemo della storta (so che Max preferisce Summer Games, ma non importa}! La mente vacilla, soprattutto se 
pensiamo die i Westwood sono da considerare * "papa" anche di Super Cycfe. World Games e Wmter Games (beiti, 
ma non eccelsi), E che dire poi di Pacmania e Vmdfoators. due toin-op della Tengen (un mix tra Ann e qualcun altro) 
non certo grandiosi ma comunque mtiiom di anni luce dall'Idea che uno può farsi oggi dei Westwood. “Arcade" a 
parte, è comunque immediatamente evidente che II suddetto team Vegliano è stato per lungo tempo indissolubil- 
mente legato alla SSI, producendo una serie di gpehi strategici decisamente impressionante (da Roadwar 2000 al finca- 
sinatissimo War Game Construction Set), Tra i succitati Dragon Strike e Hillsfar nonché due giochi per console 
(Warriors of thè Eternai Sun per Megàdrive e Order of thè Griffon per PC Engfoe) poi questi simpatici giovinoci 
devono aver impressionato favorevolmente qualcuno, dato che sono stati incaricati della realizzazione deli incredibile 
Eye of thè Beholder (e relativo secondo capitolo): Bei tempi, quelli: ogni volta che arrivava un gioco della 551 in ufficio 
erano mazzate per accaparrarselo (e EotB ce l’ho a casa io). Poi sappiamo tutu come e andata a finire: arrivati al terzo 
Beholder i Westwood tanno alzato i tacchi* è arrivata la Virgin e come per magia s“è visto formai antico Unds of 
Lore (mentre Eye of thè Bcrhokfar III veniva commissionato a un team tedesco il quale ha prodotto l'aborto che noi 
tutti abbiamo avuto modo di vedere). Da II è stata tutta una strada dritta fino al successo: combinando l'indubbio inge- 
gno dei Westwood con la capacita della Virgin di creare una "personalità’ agli sviluppatori (come è successo con 
Perry delia Shmy) e renderli simili alle popstar. sono sabati fyon giochi sempre più canni e venduti sempre meglio, 
come Dune II. Ky randa (I, 2 t !)* Command & Conqu&r e cosi via. Il resto, come si dice, è stona. 

MA 


WESTWOOD CHRONICLES 


lungo impermeabile di tale McCoy, prototipo di Biade 
Runner passionale ed emotivo che non può non 
richiamare alta memoria. In modo piuttosto 
evidente, la figura di Dee hard. £ via 
subito con una doverosa precisa- 
zione: IJ gioco non solo è 
ambientato, ma trae la sua 
sostanzi dà quello stes- 
^ so ‘universo* che 
abbiamo credo 


Anche se con pam minori* personaggi chiave come 
quelli di Sebastian* Gaff, Tyrelì e* soprattutto, Raehael, 
prenderanno parte a (finterà vicenda, che sì snoda 
parallelamente a quella dd film. Il solo Deckard, per 
ragioni di diritti legati alla persona di Mormori Ford, 
non è stato in alcun modo contemplato - almeno in 
modo diretto, visto che la sua ‘presenza’ la si finisce 
per avvertire per finterò susseguirsi degli eventi. 
Detto questo, sotto con una prima definizione 
dd l'avventura che* pur non avendo io 


mettere anche voi sulla buona strada per poter com- 
prendere come gli Westwood abbiano inteso la foro 
personale sfida: ' Biade Runner non voleva assoluta- 
mente essere la solita avventura grafica basata sul 
semplice risolvimento di rompicapi piu o meno com- 
plessi. E non volevamo nemmeno ricadere in qualcosa 

film i 


che fosse semplicemente etichettato come fin 
ratti vo. Biade Runner sarà la prima vera avventura in 
affidata ta gestione e lo svi- 
a cinematografica non linea- 
con ampissimi ambiti di discrezionalità, 
centro di tutto non saranno gli enigmi, 
ma le decisioni: le innumerevoli irei- 







Come da copione sta piovendo, 
ma de questa immagine non si 
riesce ad accorgersene. Dovete 
fidarvi: rettene tinaie è assolu- 
tamente eccezionale 


Quelle che vedete qui 
raffigurala è Lucy, 
una giovanissima 
replicante super 
sensuale che viene 
definita come 
“pleasure moder. 
Nonostante lo 
Sguardo innocente e 
l'aria un po' 
sbarazzina, si rivelerà 
ben diversa da quello 
che sembra 


Nel tentativo di spiegare una tale 
affermazione, credo che la strada piti 
semplice per venirne a capo sia forse 
quella di rifarsi al concetto dì "rigioca- 
ti! ità" che, in Biade Runner, sari una 
delle caratteristiche portanti dell' inte- 
ro prodotto Pur non essendo la pnma avventura a 
proporre "finali differenziati' 1 * Il modo In cui le 
vostre azioni influiscono sull'esito degli avvenimenti 
merita senza dubbio un approfondimento, 

Come già detto, voi siete McCoy, il cui compito è 


Bisogna riconoscerlo: immagini 
simili, fino a qualche tempo fa. 
sarebbero stati sinonimo di grafica 
e movimenti procacciati . Non per 
gli Westwood: timo m tempo reale! 


Quesl immagine lascia intravedere (molto alla lontanai 
uno dei pochissimi difetti di codice sui quali gli 
Weslwood stanno ancora lavorando: lo sgranamento 
dei personaggi quando sì avvicinano al primo piano 
Assicurano comunque di sapere come risoherto .. 




quello dì rintracciare e 
ritirare (sinonimo dì ter- 
minare) un gruppo di 
replicanti sovversivi 
intenti a trovare la corre 
binazione mancante del 
frammento di DNA che 
consentirebbe loro di 
estendere il proprio 
arco di vira l intera 
avventura può quindi 
essere affrontata 
seguendo quelle che 
sono fé direttive delta 
vostra agenzia: sparare 
a vista (cosa in cui rie- 
sce benissimo la vostra 
alter ego al femminile, 
tale Crystal Steel e - che 
trovate anche in una 
delle immagini qui in 
giro), Ma, un po' come 
succedeva nel film, cosa 
succederebbe se il 
nostro McCoy iniziasse 
a interrogarsi sulla legit- 
timità delia rivolta dei 
replicanti, magari frnen- 


Lo spintici di McCoy 
sfa atterrando per un 
sopralluogo a China- 
town. o forse sta 
decollando - poco 
importa 



Una mappa deila downtown di Lo® Angeles del 2019. 
Anche se le circa 130 locazioni non sono facilmente 
distinguibili, è qui si sviluppa II cuore deli 'avventura 


do per innamorarsi di una di toro,.. Beh, ecco che le 
cose cambiano - e In modo curi altro che marginale! 
A supportare una simile impostazione, un'altra 
caratterisdCa degna di menz?one: nei gioco ci sono 
circa una sessantina di personaggi; di questi, solo un 
numero minimo sono sempre e comunque replican- 
ti* piuttosto che umani, mentre ne esistono un 
numero variabile che, di volta in volta, possono rive- 
larsi uno o l'altro, piuttosto che semplrd simpatiz- 
zanti di una delle due fazioni. Come comportarsi 
con ciascuno di ess i.J. Eccoci arrivati a destinazione, 
questo è il fulcro del gioco: a voi. alla vostra sensibi- 
lità e determinazione, u ogni vostro eventuale scru- 
polo, la risposto. 

"Ma. in questo modo, non sarà tutto troppo guida- 
to?" - è stata la mia prima obiezione. Il barbuto 
Dave ha allora cosi rintuzzato: “come avventura non 







NE RESTERÀ’ SOLO UNO! 


See, dicono cotti coti. E una volta 
canto non è del tutto fuori posto: una 
delle iniziative più originali dei Westwood Studio* si chiama proprio Sole Sunri- 
vor. Legato contemporaneamente ai crescente (e oramai cresciuto) fenomeno 
dei giochi on line e soprattutto ai background seguittssimo di Command & Con* 
quer* Sole Survtvor è l'uovo di colombo: prendete un campo di battaglia tipico 
di C&C, e piazzateci una cinquantina di unità. Beh» che c'è dì nuovo? Semplicissi- 
mo: di quelle cinquanta unità a disposizione, quelle controllate da voi si riducono 
a,., una. Sole Survivor é in pratica una specie di arcade net quale sì può giocare 
in SO contemporaneamente (grazie ai le meravìglie di Internet)» dove vince chi 
rimane In piedi per ultimo dopo aver sconfitto tutti gli altri. Per intenderci» una 
specie di royai rumbte a bordo di carroarmatinì nel deserto (o chissà dove) che 
devono farsi fuori» raccogliere power- up e formare alleanze momentanee per 
uscire dai pastìcci, li tutto con la grafica» il sonoro e Pengjne dì Command I 
Conquer. Però! 

MA 


Siamo nei 
cuore del 
quartiere 
cinese: una 
delle zone 
più impor- 
tanti ai fini 
dèH'awènlu- 
ra, nonché 
una delle più 
pericolose 


Altro giro altro regalo Le locazioni di gioco sono in effetti cosi dettagliale 
che già ta semplice esplorazione dei diversi ambienti riesce a tenere incolla- 
ti al monitor (le avete notate te due danzatrici olografiche (o vere che siano) 
nelle campane di vetro?). 


mente quello del film: sarà 
solo attraverso un suo attento 
utilizzo che potrete scoprire 
alcuni degli indizi più impor- 
tanti ai fini del gioco: non è 
detto che sia 


verso non sono semplici iprite, ma “creature poligo- 
nali" calcolate in tempo reale.. Una slmile scelta, già 
di per sè tecnològicamente rivoluzionaria* viene 
ancor ptu esalata dalle ambientazioni cupe « deca- 
denti delta Los Angeles dei ventunesimo secolo: 
avete presente quel l'aria fastidiosamente appiccicosa 
di pioggia acida, quegli scarichi fumosi di chissà quale 
sgangherato impianto di riciclàggio, piuttosto che 
tutti quegli scorci cyber-fatbtenci della Chinatown 
del futuro che hanno contribuito a consacrare la 
scenografia di Biade Runner come una delle più 
oppressive e interne della stona del cinema? Bene, 
perché è proprio in locazioni cosi magnificamente 
riprodotte dai maestri artisti delia Westwood che si 
muovcrà il nostro baldanzoso McCoy e il resto dei 
personaggi, tutti realisticamente soggetti agli incredi- 
bili giochi dì luce offerti da un'illuminazione quasi 
sempre non uniforme c 
da tutta una serie dì 
effetti grafici che rendo- 
no quest'avventura 
un'esperienza visiva asso- 

L inamente unica nel suo 
genere. 

Le immagini che trovate 
in queste pagine dovreb- 
bero supportare m 
modo sufficientemente 
valido quanto sto dicen- 
dovi. anche se non c è 
verso che fotografie sta- 
tiche rendano il giusto 
merito a quanto ho 
potuto vedere con i miei 
occhi durante la dimo- 
strazione dei gioco. 

Per dovere di cronaca. 
l'Incredibile enfine ha 
ancora un punto debole 1 il dettaglio dei personaggi 
in moviménto qualora si trovino in primo piano, che 
tende in certi frangenti a spineti arsi in modo non del 
tutto convincente, (n risposta alla mia osservazione 
ho ricevuto il ragguaglio che si traila, sostanzialmen- 
te, solo di calibrare l'intensità delle sorgenti lumino- 
se* dal momento che sono queste a 'sparare' t toppo 
e mettere quindi in risalto particolari che andrebbe- 
ro invece m penombra * un problema, quindi* che 
dovrebbe essere, se non del tutto rimosso, quanto- 
meno smussato nella versione finale Pei poterlo 
verificare dì persona, in ogni caso» non 4bvi emmo 
nemmeno attendere troppo, visto che 1 X^ta del 
gioco ò prevista per il prossimo novembre, al Lì 
W estwood, almeno questa vola, sembrano decisa- 
mente convinti della cosa G sara da creder^ Hot 
la copertina l‘ abbiamo già tenuta bloccati.,, 

Mo» 


comunque 
necessario individuarti tutti* 
ma sappiate che* m questo caso, potreste ritrovarvi 
sorprese più O meno gradite ntl corso di uno dei 
cinque atti in cui abbiamo voluto suddividere 
l'avventura. Il secondo aspetto cui facevo riferimen- 
to riguarda invece la possibilità di intentare un con- 
fi reto a fuoco nel corso dei gioco, questa, m effetti, è 
una possibilità che vi viene concèssa in ognhcirco* 
stanza - potete cioè decidere di eliminare un po' chi 
volete* con le conseguenze che ogni vostro gesto 
potrà comportare - anche se in alcuni casi dovrete 


vuota e non sarà difficile, secondo quei parametri 
con affiliamo soliti valutare questo genere di pro- 

S sctì QueTlcféhi vogliamo proporre al nostro pub- 
ico é una vera esperienza interattiva che k> veda 
effettivamente protagonista. Nonostante questo, 
comunque, non mancheranno alcune sequenze in 
cui te vostre capacità di deduzione e di analisi ver- 
ranno messe a dura prova, cosi come quelle di rea- 
zione e reattività. Abbiamo predisposto una compu- 
ter per le analisi fotografiche che rispecchia fedel- 


necesyna mente colpire per difendervi,. ” 

Se dì 'questo secondo tipo di sequenuAn ho potu- 
to vedere nulla dal vivo, sono nmariAe«|ceméii- 
te affascinato dell'analizzatore fotografi^ ('■faancc 
frfteen thirty-seven"; mi sveglio spesso, mctar# oggi, 
con la splendida colonna sonora di VanJeU$|: il 
modo in cui e possibile zoomare sui vari particolari, 
l’aggiornamento del monitor, la possibilità di ruotare 
r immagine. Strepitoso, datemi retta! 

Passiamo quindi agli aspetti tecnici, dicendovi subito 
come quel gemacelo di Mike Legg (lo stesso pro- 
grammatore al quale dobbiamo la trilogia di Kyr an- 
dini abbia tirato fuori dal cilindro qualcosa dì vera- 
mente speciale. Biade Runner viene definito dagli 
stessi Westwood come la prima avventura 3D in 
tempo reale. Cosa significa, in parole povere 7 Abba- 
stanza semplice: die. pur trattandosi in definitiva di 
un'avventura in terza persona (con il protagonista m 
primo piano sullo schermo, tanto per intenderci) i 
fondali e tutti i personaggi che vi si muovono a tira - 


Un interessante modello su caria di uno spmner a 
propulsione con U quale spostarsi per i dèi trasudanti 
umidità di LA versione nuovo millennio 
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Requisiti del sistema - Windows: 

Processore 48tiDXG(5 o superiore 

CD-Rom Doppia velocità 

Memoria 8MB Ram (4,5 MB liì>eri) 

Monitor 840X483,258 colori (8 bit) 

Àudio 8-bìt T MPC compatibile 

Sistema Windows 3.1 1 o Windows 35 






La Fantasia, il Gioco e 
lo Spettacolo. Alla scoperta 
di IMMAGINARIA ‘97: 
le Sorprese, le Anteprime e le 
Novità dal mondo del divertimento. 

Dimostrazioni, gioco libero e tornei di Giochi di Ruolo, 
di Simulazione, con le Miniature, di Carte e di Dadi. 

Finali nazionali di Giochi di Ruolo. 

Giochi di Ruolo “live". 

Incontri esclusivi con Ospiti (l'eccezione. 
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CD-ROM 


MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI; 

WIN 9S t DOS. 

PROCESSORE; 

MINIMO PENTIUM 75, 
CONSIGLIATO PENTIUM UQ 
16 Mli RAM WIN 95, 

8 Mf> RAM DOS. 


PSX 


167-821177 


LEADER S.p.A,- VIA ADUA U 21045 GAZZADA SCHIANTO (VA] 
VISITATE IL NOSTRO SUO INTERNET : wwwJeAcierspa.it 


UN ACE II 

Rispolvera la vecchia racchetta del "babbo" e libera le palline dalle ragnatele perché... 
...ecco il terzo arrivato dell'acclamata serie Attua Sports: ACTUA TENNIS!! 

Contiene tutte le caratteristiche che hanno portato al successo gli altri titoli Actua; 
l'animazione dei giocatori si basa sulla recentissima tecnologìa "motion capture"; 
le partite saranno giocate su campi reali e a 3D, offrendoti diversi angoli di visuale 
oltre che l'opzione replay. 


LEADER 




E' nata come un 
semplice personaggio, 
seppure azzeccato, ed è 
diventata quasi un 
fenomeno di costume. 
Adesso torna nella sua 
forma originale, sui 
nostri monitor: signore 
e signori, ecco a voi 
Lara Croft in Tomb 
Raider 2... 






Wfmmm 
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Tomb Raider 2 offre urrà 
rinnovata e senza dubbio 
pingue schiera di cattivi e 
nemici vari; ragni, cani, 
tigri, orsi, squali assassini, 
murene e tanti scagnozzi 
armati fino al denti sono 
solo alcuni degli ostacoli 
forzati che incontrerete 
durante il gioco. Sembra 
inoltre che* come sempre 
ci sentiamo ripetere, 
l'intelligenza artificiale di 
queste creature sia stata 
oggetto di profondo studio, 
e quindi scordatevi di avere 
a che fare con avversari un 
po' idioti che non si schio- 
dano dalla loro area perso- 
nale di dieci metri quadrati. 
In Tomb Raider 2 i nemici 
vi fanno sentire il loro fiato 
sul collo e sono in grado dì 
effettuare quasi tutti I 
movimenti di Lara, cosa 
che gli permetterà, ad 
esempio, di venirvi dietro 
se salite su una scala o se vi 
arrampicate su dì un muro. 
Queste immagini vi offrono 
un assaggio della carnefici- 
na che vi si prospetta: 
mano alle pistole e state in 


Ne ha fatta di strada la piccola Un. da 


A quando occupava soltanto i sogni di una 
fetta di videogiocaton correndo e sparando 


i due mani negli intricati labirinti di Tomb 
Raider: dimostratone lampante che, quando II per- 
sonaggio è azzeccato, è in grado di trascendere i 
limiti del proprio media (in questo caso i giochi), 
tara ha avuto la sua consacrazione nel mondo 
"reale"', guadagnandosi addirittura una copertina 
sulla popolare rivista britannica The Face e tacendo 
da ideale spalla agli U 2 durante ■ loro concerti. Ma 
adesso tocca di nuovo a noi. e siamo lieti di ripren- 
dercela (in senso metaforico): Tomb Raider 2, pro- 
tagonista Lara Croft, a novembre sui nostri monitor. 
Vista la popolarità del personaggio e, di conseguen- 
za. dei gioco, se la Eidos decidesse di far uscire un 


semplice upgrade dell originale, con qualche nuovo 
nemico e nuovi livelli, se ne venderebbero ugual- 
mente centinaia di migliaia di copie, e tutti sarebbe- 
ro più o meno soddisfatte Invece, pare proprio che 
non sìa cosi, visto che i miglioramenti alla struttura 
di gioco sono tah e tanti da far diventare Tomb Rai- 
der 2 qualcosa dì più che un semplice sequel. alme- 


no sulla carta. Il tìtolo completo sarà Tomb Raider 2 - 
Oagger of Xtan; che Significa? Dagger significa pugnale 
e. nella fattispecie, pare che questo particolare pugna- 
le fosse stato di possesso dì un ignoto tiranno Tibeta- 
no, che tanto tempo fa venne spodestato e ucciso da 
alcuni monaci guerrieri. Pare moltre che questo ogget- 
to sìa molto ambito; nascosto da qualche parte nella 
Muraglia Cinese, è ricercato da diversi gruppi più o 
meno sovversivi, tra cui la fantomatica riama Nera, 
che vorrebbe recuperarne i poteri mìstici, la leggenda 
narra infatti che "colui che affonda il pugnale nel 
profondo del suo cuore sarà illuminato dal potere del 
drago" Tutto ciò ci traghetta direnai nenie al primo 
livello del gioco, che vedrà Lara proprio alla ricerca di 
una misteriosa tomba, localizzata in qualche sotterra- 
neo posto nel sottosuolo della Grande Muraglia, nd 






lAltA 


Evidentemente alia 
Eidos, quando qualche 
character designer gras- 
soccio e occhialuto, rin- 
chiuso in un stanza buia 
a fumare sigarette e 
bere caffè, tra ufi'occhia- 
ta al monitor e una al 
calendario di Playboy ha 
avuto ['illuminazione 
divina e ha creato Lara 
Croft (e con questo ho 
fatto segnare il record 
mondiale di stereotipi), 
hanno subito capito che 
sarebbe stato qualcosa 
di grande. Non a caso, 
fatto piuttosto raro nel 
campo dei videogiochi, 
di Lara si conosce prati- 
camente tutto, dalle 
misure dei fianchi alla 
data di nascita, Fatto 
piuttosto raro semplice- 
in ente perchè, di solito, 
a nessuno interessa 
niente di quanti anni 
abbiano o di quanto 
stano alti dei personaggi 
fittizi, ma sì vede che in 
questo caso la prorom- 
peva (ehm,,,) della 
signorina Croft l'abbia 
fatta da padrone. E 
quindi, anche se non 
potrete mai vederla in 
topless, d'ora in poi 
saprete tutto di lei, 
fatta eccezione per il 
numero di telefono 
(per quello ci vediamo 
l ‘aprile prossimo). 

Ecco qua: 


In sostanza, t programmatori 
deila Core Design hanno cer- 
cato di inserire tutti i f |», 

miglioramenti possibili, 
i senza però snaturare ■ 

i un gioco, e soprattutto ^ 

I un personaggio, che è 
risultato cosi amato. Per \ 

loro stessa ammissione. 1 \ 

membri del team di svilup- 
po hanno inserito nei sequei 
tutte quelle idee che erano già 
affiorate n«! corso delia crea- jk 
rione del primo Tomb Hai- 
der, ma che per forza di 
cose (limitazioni tecniche o 
cronologiche) non erano poi 
state incluse. Allo stesso 
modo, Lara è cambiata ma 
non troppo, perchè era 
Pelemento fondamentale per F 
mantenere intatto il 'look ] 
and feef che ha reso cosi 
popolare questa serie (per- 
ché ormai di serie st trat- 
ta), Quindi i livelli saranno 

più numerosi, più van > 

e più ampi, e soprat- 
tutto meno angusti e 

claustrofobia dellorigmaie. venendo un po' meno al 
richiamo del titolo stesso (anche se una tomba è 
effettivamente presente nel livello della Muraglia 
Cinese). 

Gli effetti dì luce saranno completamente nuovi, 
cosa che dovrebbe dare un impatto deciso all'aspet- 
to grafico: se prima tura HI lumi nazione era precat- 
colaP. ora ogni oggetto genera un'ombra fisicamen- 
te corretta, e sì possono creare aree buie che vanno 
quindi esplorate con maggiore cautela, o con l'aiuto 
di qualche oggetto luminoso come i ftares si tratta 
di un genere di miglioramento grafico che incide non 
poco sul gameplay, non trovate? 


Dola di nascita: 14 febbraio 1967 
Luogo di nascita: Inghilterra 
Altezza: 1 70 erri 
Peso: 55 Kg 

Misure: 96 (seno), 55 (vita), 86 (fianchi) 
Capelli: Castani 
Occhi: Castani 
Segni particolari: 

saltano all'occhio senza bisogna di dirv 



tentativo di recupera re il famoso pugnale. Da qui, la nostra si ritroverà 
a indagare su di un misterioso mentecatto di nome Callistro, di profes- 
sione mago e residente a Venezia, Cosi, nel livello seguente, Lara si 
aggirerà tra le calli e i pomi della magica citta lagunare, proprio alla cac- 
cia della magione di Callistro, Qui, tra passaggi segreti nascosti dietro 
giganteschi dipinti, e porte invisibili azionate da candelabri e altri 
soprammobili, Lara dovrà ricercare gli strumenti del defunto mago, 
anch’essi oggetto di grande interesse dalie stesse combriccole che vor- 
rebbero mettere le mani sul pugnale. Il terzo livello sarà invece incen- 
trato su una nave sommersa, dove pan riposi lo spinto del vecchio Cal- 
listro, Da tutto ciò potete già immaginare che le movenze della bella 
Lara hanno subito un deciso restyling, visto che ora la nostra caccìatnce 
può arrampicarsi sui muri e nuotare con maggiore disinvoltura, oltre a 
risultare più realistica nei movimenti e nell'aspetto. Ad esempio, la coda 
di cavallo dell'eroina si spose# durante la corsa, il corpo è dotato di 
movenze più naturali, e soprattutto il guardaroba Lanano (aggettivo di 
nuova coni azione) sarà più vasto, e potremo vedere quindi tanti nuovi 
vestitili i fasciare le vertiginose curve della signorina Croft Tutto ciò 
comporta anche che grosse porzioni dei vari lavelli saranno costituite da 




scenari alfaperto. un'altra delle L'engine poligonale e ovviamente rinnovato, capace 

novità da più parti richieste, E di muovere più poligoni e studiato per funzionare al 

come potrebbero mancare le meglio con le schede accelerate: il primo Tomb Rai- 

nuove armi e una schiera di der era già una gioia per gli occhi con la patch per 

nuovi cattivi, piu o meno "bestia- 3Dbt, ma in questo caso avremo versioni del gioco 

ff, contro cui far fronte? fnsom- specificamente studiate per diverse schede. Il risulta- 

ma, le novità sono parecchie e to, posso già dìrveio, è decisamente buono, come 

piuttosto sostanziali; certo, non testimoniava anche la piccola folla che attorniava il 

ci troveremo di fronte a una mega-scrcen di Tomb Haider 2 che la Eidos aveva 

rivoluzione, anche perché non te messo in piedi aÌI'E3 di Ada no. Vi potrà anche mie* 

ne alcuna necessità, in virtù del lessare che Tomb Raìder sarà ora nativo Windows 

famoso adagio "squadra che 95 (mente DOS, quindi) e che uscirà soltanto per 

vìnce non si cambia" PC e Playstation: il fatto che il Saturo sta stato taglia- 
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co (non è indice dell'atto standard tecnico deciso 
per fi gioco (senza nulla togliere alla console di casa 
Sega). In som ma, le novità sono parecchie e tutte 
stuzzicanti, anche se è lecito aspettarsi qualche sor- 
presa. visto che alia Eidos sembrano avere la bocca 



ancora ben chiare, ma se di Lara Croft 
ne hanno latta una, non dovrebbe esse- 
re diffìcile farne un'altra. E a questo 
punto veniamo alle sensazioni di gioco 
pure e semplici: una delle pm frequenti 
critiche mosse al primo Tomb raider 
riguardava il sistema di controllo, che 
infarti È stato migliorato e reso più 
semplice e razionale II livello di Vene- 
zia, l'unico che ho potuto provare 
direttamente, è davvero spettacolare e 
denota un cerco studio architettonico 
sulla città lagunare, visto che non sol- 
tanto le Strutture, ma anche t colori del 
palazzi sembrano accuratissime Lara è 
sempre tei, bella da vedere come ai 
solito, ma meno "robotica' 1 rispetto 
all'originale. La possibilità di usare 
corde per arrampicarsi, di scalare pare- 
ti, di nuotare con disinvoltura dispo- 
nendo anche di una pericolosa fiocina 
(e di una bellissima tuta da sub) sono 
tutti elementi che accogliamo con pia- 
cere. Quello che conterà di 



cucita quando s\ tratta dì questo gioco; già ad Atlan- 
ta non si poteva che provare un demo del livello di 
Venezia, e nient'afcro, mentre i vari presi kit che 
sono stati distribuiti non erano certo prodighi di 
informazioni sul gioco. Evidentemente, consci del 
fatto che un titolo come Tomb Raider 2 si vende 
da solo, ì nostri amici inglesi hanno in mente di 


più, comunque, sarà il design 
dei livelli, e le premesse posi- 
tive ci sono tutte anche in 
questo caso. 

Arrivati a questo punto, 
lasciatemi aggiungere una 
nota finale di soddisfazione 


per noi Posti: la versione accelerata del gioco é densamente più bella 
di quella per PfayStation che è pur sempre in bassa risoluzione e non 
può godere delle testure vellutate che si notano, soprattutto, con 
l'aiuto del chipset Voodoo, Le statistiche dicono che Tomb Raider ha 
già venduto oltre 3 milioni di copie in tutto il mondo, senza conside- 
rare che l'usata del gioco sul mercato giapponese è avvenuta con 
notevole ritardo. La Eidos, quindi, si ritrova per le mani f ennesimo 
capolavoro annunciato e soprattutto, un titolo che promette di sban- 
care i mercati: è proprio il caso di dire che la Core Design ha colpito 
ancora, seppur con un certo antìcipo. 


Jacopo Prisco 


mantenere viva la curiosità dei giocatori sino 
all'ultimo, V t posso però già anticipare un paio 
di chicche che sembra dovrebbero essere inclu- 
se nella versione finale del gioco: primo, l'ago- 
gnato supporto multiplayer, che in realtà è 
ancora m fase dì studio. Il pencolo, in questo 
caso, è dì rendere Tomb Raider un semplice 
spara e fuggi, cosi che non è e non vuole esse- 
re. perciò i programmatori stanno cercando di 
trovare uno scenario che lì soddisfi, nel qual 
caso l'opzione verrà inclusa (e sarà cosi, crede- 
temi). Secondo, pare che > cambiamenti estetici 
del personaggio principale non si limiteranno 
agli indumenti, ma alia persona fìsica essa stes- 
sa! Avrete sicuramente notato le due simpati- 
che signorine che affiancano Lara 
nell'immagine introduttiva di questo 
articolo: beh. sembra che m deter- 
minate fan del gioco vi troverete a f 
controllarle direttamente Che sia 
la nascita di qualche nuovo mito? E’ 
presto per dirlo, anche perché le 
cose su questo punto non sono 
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Ubi Soft polverizza i vecchi 

• Cockpit, sfondi e paesaggi reali 

• Nessun effetto “clìpping" 

• Pit stop in 3D 

• Giocatile anche in visuale esterna 

• Messaggi radio dai box 
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URBSFTTHM 

AL VILANTE 



Dopo l'acclamato POD, 
la dinamica software 
house francese ci offre 
un'altra interpretazione 
del gioco di guida: FI 
Racing Simulatìon. Sarà 
abbastanza per 
insidiare il trono 
dell' intramontabile GP2 
e di Formula 1 della 
Psygnosis? 



Sono sempre stato un fanatico dei giochi di 

• guida, e questo ormai è abbastanza chiaro, 
ma soprattutto sono sempre stato un fana- 
tico delle simulazioni di Formula Uno. dai 
tempi di Formula I GP o Grand Prìx Circuit su 
Amiga, ami dai tempi dì Pit Stop su C64* anzi dai 
tempi di Fole Posltion su VCS 2600! In fondo l'evo- 
luzione di questo genere di giochi è stata sempre 
molto lineare; con il passare degli anni le simulazioni 
automobilistiche si avvicinano sempre di più alla 
realtà, sia a livello dì struttura di gioco sia a livello 
estetico, ed è in fondo esattamente oò che i gioca* 


20 L APS R€ MAININO 


Il veloce circuito di Hockenheim comprende anche un 
pelo di strette chicane come questa: notala anche la 
sovraìmpressiùne in puro sbto televisivo ... 


Ecco a voi le tribune e un assaggio di lens Ilare. . 



tori desiderano. Non ci vogliono quindi grandi idee, 
ma semplicemente una buona tecnica. 

Oggi, grazie soprattutto alle schede 3Dfx {e alle 
licenze delia FIA) possiamo avere sui nostri monitor 
qualcosa che ricorda molto da vicino l'immagine 
televisiva, e questo FI della Ufrisoft è un ulteriore 
passo avanti su questa strada, inaugurata proprio da 
GP2 e Formula I della Psygnosis. Indovinate un po' 
dove ho visto questo gioco per la prima volta' Bravi. 

Stame nei cruscotto di una MmardL ira i venti alberi del tir- 
culto di Hochenhwm: come potete notare anche le varie 
sponsonizannm sono state tedeìmente riprodotte. 
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Piove f Olire al panorama, cambia radicalmente anche il 
comportamento della vettura, che richiede una delicata 
Rose d assetto. 






proprio all'EJ di Atlanta, dove la Ubisoft lo aveva 
montato in un bellissimo cabinato tipo coin-op 
(assieme a POD); [Impressione è stata subito buona, 
e quello che salta all'occhio immediatamente è 
l im postazione decisamente "non -ai cade" di questo 
titolo, che va quindi paragonato più al capolavoro di 
Geof* Crammond che non al controverso racer 
della civetta Lengme poligonale è proprio una ver- 
sarne riveduta e corretta di quello di POP. anche se 
questa volta non sono previste versioni non accele- 
rate. e sarà necessaria m tutti i casi una scheda 3D 
(30fx o PowerVft) per far girare il gioco. Le creden- 
ziali dì FI sono promettenti: licenza ufficiale FlA 
(anche se, purtroppo, per la stagione '96), sovrim- 
pressioni stile FOCA, pubblicità originali lungo la 



li circuite di Mentecatto notate la conetta illuminazione 
della piste, con afcuni sprazzi di luce e di ombra davvero 
suggestivi 


Ancora Montecarlo, con il Casino Municipale m beile 
viste: manca solo, per forra di cose, t» classico Quitto 
fiammante parcheggiato giusto davanti 



pista, diverse telecamere piazzate sui tracciati, cru- 
scotti differenziati per le varie monoposto e possibi- 
lità di comunicare con i box Ovviamente esistono le 
solite due modalità principali, la Arcade per chi non 
vuole sporcarsi le mani solfai setto della monoposto, 
e la Simulazione per chi invece vuote controllare 
tutto, dalHncI inazione degli alettoni ai rapporti del 
cambio. Quest ultima comprende anche tre differen- 
ti livelli dì difficoltà generale, le regolazioni della 
macchina vi consentono di modificarne (assetto nei 
minimi particolari: i rapporti del cambio sono fonda- 
mentali per assicurare il giusto Òro nelle curve lente 
cosi come un sufficiente allungo nei rettilinei; N rap- 
porto di direzione regola I angolo di sterzata del 
votante con quello delle ruote e cose come nd caso 
della prima marco, va tarato sulla curva p«u lenta del 
circuito; la ripartizione della frenata influisce 
sull entrata in curva e determina 9 comporta mente 
sottosterzante, neutro o sovrasterei n te della vostra 
vettura; gli alettoni, ovvero le appendici aerodinami- 
che* determinano il carico della monoposto e di 
conseguenza modificano ta sue caratteri silche di 
aderenza e tenuta di strada; infine, la quantità dì car* 


PROPRIO COME LA TV 


Queste foto testimoniano II grande lavoro che sta dietro al gioco, soprattutto in termini di realismo. Ogni circuito è infatti riprodotto su schermo 
con II massimo dettaglio possibile, tanto che non solo le scritte pubblicitarie e le tribune, ma anche la stessa vegetazione é posizionata esattamente 
laddove si trova nella realtà. Per disegnare le varie piste e te monoposto, il team di sviluppo ha visionato e analizzato centinaia di ore di filmati della 
FOCA, riproducendo con grande perizia ciò che possiamo vedere, da telespettatori, alla TV, Ogni particolare è stato riprodotto da fotografie o 
immagini video, garantendo così una fedeità senza pari. Le stesse macchine sono state oggetto di profondo studio, anche perché dovevano essere 
predisposte per **sfaiciarsf“ correttamente in caso di urti O incidenti. Sapremo dirvi presto se questo sforzo avrà pagato. 






UUWOFT TORNA 

AL VOLANTE 


furante e il tipo di pneumatici sono la chiave per 
gestire al meglio qualifiche e gran premio. Oltre a 
queste regolazioni, che come nella realtà vengono 
controllare direttamente dal pilota, ne esistono altre 
che riguardano direttamente là meccanica interna 
della macchina: si tratta dei valori deile sospensioni e 
delle barre antisolilo, dell'altezza delta scocca, della 
regolazione dei paracolpi e degli ammortizzatori, e 
della campanatura delle ruote. In som ma. il livello di 
configurarla non fa rimpiangere GP2. e il compor* 
amento su strada della vettura risponde corretta- 
mente alle varie modifiche. Bisogna ovviamente 
tenere conto anche delle condizioni atmosferiche, 
che sono tre diverse: ho potuto vedere l'effetto 
della pioggia e. sebbene la scia lasciata dalie macchi- 
ne non sia spettacolare come quella di Formula J 
della Psygnosis. l'atmosfera generale è perfetta, con 
una sorta dr effetto foggmg veramente realistico. E 
già che si parla di realismo, tutu gii avvenimenti che 
sì possono verificare in gara sono riprodotti ne! 


UNITED COLORS OF UBISOFT Per «durare un alto grado dì realismo nella 

uni I CU bucuna ur udì ^ ur i fiskl dl u Ubjio ft s j è avvalsa della colla- 

borazione di un ingegnere professionista che 
opera nel circuì della Formula I al fianco di Jean Alesi. Questi si È occupato di seguire per inte- 
ro lo sviluppo del gioco, garantendo cosi che tutti i parametri relativi alta macchina e la mecca- 
nica di guida fossero correttamente riprodotti. In seguito, il gioco è stato provato a lungo da un 
pilota delia scuderia Benetton, che ne ha verificato le caratteristiche tecniche e si è assicurato 
che le varie modifiche di assetto incìdessero correttamente sul comportamento deila vettura. 
Questo sforzo ha indubbiamente pagato, e la sensazione dì solidità tecnica data dal gioco è dav- 
vero ottima: praticamente è possibile esibirsi in ogni genere dì “evoluzione” consentita da una 
monoposto, e anche coti un semplice joystick l'impressione che si riceve è proprio quella di gtii- 
dare una vera macchina da corsa. Ad esempio, il comportamento dell'auto è assolo lamento 
realìstico quando questa perde aderenza, magari per aver preso un cordolo a velocità troppo 
sostenuta o per un fenomeno di sovrasterzo legato alla potenza. Potete anche esibirvi in pode- 
rose derapate e addirittura far girare la macchina su se stessa intenzionalmente, sollevando una 
nube di fumo. Devo dire che raramente ho potuto provare una simulazione in cui fosse tanto 
curato il comportamento su strada delle vetture: il margine di errore concesso a) pilota m‘è 
sembrato cosi ben bilanciato, da poter vivere fino in fondo una piena ed esaltante sensazione di 
presenza e tensione fisica... Di più, da un gioco, non credo si possa chiedere. 
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Quando il traffico si fa pesante e difficile aitare i tam- 
punamerTlJ; specie nefte strette chicane di Mantecato... 


gioco: b corsia dei box offre meccanici e attrezzatu- 
ra rn vero 3D, evi troverete ad attraversarla forza- 
tamente nel caso vi comportiate male, perche sono 
previste anche le penalità e la bandiera nera. La stra- 
tegia di corsa si pud appianare direttamente durante 
il gran premio grazie alla possibilità d* comunicare 
con i box e. nel caso andaste a sbattere, preparatevi 
a gustarvi alcuni tra # mententi P*ù spettacolari mai 
visti sul vostre monitor. Non ho potuto reperire i 
dati precisi riguardo alle parti della macchina effetti- 
vamente "fOCObÉT, ma m assicuro die, quando mi 
sono lanciato contromano sul rettilineo di 
Hockenheim a quasi 300 aironi, rimaneva molto 
poco della Benetton di Alesi su cui calcolare i 
danni,., purtroppo, se siete in vena di autoscootrì. 
non è molto facile far sollevare lt vetture da terra 
(come neRa realtà)* ma in quanto a pezzi di macchina 
che se ne vanno per arn non c'è problema. 

Anche se ho già citato Formula I della Psygnosts in 
un paio d'occasioni, mi sembra opportuno svolgere 
un confronto piu approfondito ita questo titolo e 
quello della Ubisoft. Personalmente sono uno dei 
detrattori deir arcade inglese* visto che t suoi fin 
troppo numerosi bug non mi sono mai andati g»ù: a 
questo proposito ho verificato subito che. pur dato 
l'acerbo stadio di sviluppo, l'intelligenza artificiate di 
FI Racing sembra già a posto Hi è capitato di girar- 
mi proprio In mezzo alla pista, con Damon Hill su 
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Un almi &eil incidente * segru dei rmstarn resteranno indelebili 


lo vanuggiQ {non potendoci ancora pronunciare sul 
gioco itessoj 1 , visto che usuri qui» tn contempcri' 
nei con la versione *97 di Formula I, Le vane livree 
delle monoposto sono repliche pressoché esatte 
degl: originali, cosi come i cruscotti che variano da 
scuderia a scuderia: fa sensazione di velocità è note- 
vole, anche se la tentazione ad andar forte insita tn 
ogni videogiocatore qui si paga cara, a meno di asso- 
nare i vari cmcchetti come Tayiofreno. J'autotraiet* 
torta e via discorrendo, cosa che però non vi rende 
degni del paradiso (sappiatelo!), 
tn poche parole, FI Rating è un gioco che prende 
subito, ma ai tempo stesso richiede assuetao ne e 
una certa perizia nel [assettare la vettura se volete 
buttarvi nella mischia a tutto gas t e sempre la 
modalità Arcade, finché vi dura. 

Credo che le foto siano eloquenti in facto di grafica: 
ammirate tn particolare I altissima definizione dei 
palazzi e dei vari elementi circostanti alla pista, visto 
che niente è lasciato al caso. Le immagini si riferisco- 
no alla versione 3Dfr. in 640x480 e a 65-000 colori; 


Williams che mi seguiva a un paio di secondi: anche 
se non è riuscito a evitare l'impatto (infilando il suo 
musetto nella fiancata destra della mia macchina), 
nel giro di pochi attimi ha fatto marcia indietro ed è 
ripartito Allo stesso modo, quando andate a dare 
fastidio avversari, questi modificano le toro 
traiettorie non solo ai urie di conservare la loro 
posizione, ma anche per evitare un incidente. L’altro 
grande terreno di scontro non pud essere che la 
grafica, settore in cui il titolo Psygnosu era eccellen- 
te: bene, indie in questo caso potrei già decretare 
la supremazia Ubsioft, vitto che FI Rating è una 
gioia per gii occhi, sotto tutti i punti di vista. La flui- 
dità e la qualità delle ttxture sono ovviamente 
garantite dalla scheda 3Dfa, ma è nera fa sensazione 
che f erigine muova un numero di poligoni superiore 
alfa media. Inoltre, la grande accuratezza grafica che 
è stata riposta nella riproduzione dei circuiti, fa si 
che ti si sena davvero in mezzo alla pista, visto che 
ogni cosa è al suo posto. Le visuali sono quattro in 
totale, due interne e due esterne, tutto piu o meno 
giocatoli. Il dippmg è del lutto assente e, soprattut- 
to. è presente l'opzione split-screen per sfidare un 
amico sul vostro PC in alternativa si può giocare In 
rete o tramite modem con un massimo di otto par- 
tecipano umani, 

In definitivi, Tamaro in bocca nmane soltanto per il 
fatto che la Licenza FI A risale alfa stagione passata, 
percid a Campionato *97 già terminato (visto che il 
gioco esce a ottobre) sari fastidioso trovar» addi- 
rittura con il iineup di due stagioni prima: fortuna 
che Schumacher, quantomeno, era già alla Ferrari, 
Da questo punto dt vista la Psygnosis avrà un picco- 
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CARS NOT RUNNING 
AFTER 7 L APS 


L elenco che 
sta per apparire 
In sovrampres- 
none . retai ivo 
alle auto fuori 
corsa, tra poco 
sarà destinalo 
ad aumentare 


c» 
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La Williams di 
Damon Hill se 
siete suol fan to 
preferirete senza 
dubbio cosi, che 
non netta thsfe&a 
della sub attuale 
Arrows... 


per godere al meglio dì questa impostazione et 
vorrà, oltre alia scheda, almeno un Pentium 113 
Sono ovviamente suppormi i vari vofarró e volantini 
analogici e. se sarete in grado di allestire a casa 
vostra una specie di toin-op, magari con anche un 
bel paio di casse, l'esperienza sari di quelle definiti- 
ve. Nelle presi release della Ubtsofc. relative al 
gioco, si legge lo slogan “il miglior gioco di simula- 
zione di Formula I mai apparso sul mercato e fino 
a prova contraria non posso che essere d'accordo 
La versione che ho provato includeva circa la metà 
dei circuiti, e non era ovviamente definitiva in qua n* 
to a intelligenza artificiale e completezza delle opzio- 
ni: anche cosi, però, non sono rimasto indenne al 
fascino de! gioco, che mi ha lasciato quella piacevole 
sensazione di “ft# voglio ancora" che tradotta in sol- 
doni significa gran divertimento. Mentre vi scrivo la 
calura imperversa e agosto e appena alle porte: voi 
fortunelli, quindi, dovrete aspettare meno dì un 
mese prima di mettere le mani su questo gioco, 
visto che come ho detto dovrebbe essere distribui- 
to a partire da) primissimi giorni di ottobre Non 
posso che darvi appuntamento alfa recensione, quin- 
di, a tra poco su questi schermi. 


jacopo Prisco 
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PER L’APERTURA 
DI NUOVI PUNTI 
VE N IUTA IN MILANO LA 
SOCIETÀ NEWEL S.1.L 

ASSUME: 

Commessi/e 


Profilo: 22/25 anni, giovane 
appassionato di videogames e 
con buone conoscenze tecni- 
che del prodotto, sorridente, 
vitale, con spiccate attitudini 
alla vendita, attento alle esi- 
genze dei clienti, rigoroso, pre- 
ciso, disponibile a lavorare il 
sabato e con forte spirito di 
squadra. 


Missione: Il nostro commesso ideale assicura 
un’accoglienza qualitativa, una vendita cor- 
diale, professionale, e competente per soddi- 
sfare ì nostri clienti, effettua il ricevimento, la pre- 
parazione e la messa in negozio degli articoli. 

Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera 
manoscritta più curriculum vitae e foto precisando il mese e la 
rivista sulla quale è apparsa l’inserzione, a: 


Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto rif.A3 
Via Ugo La Malfa. 134 - 20032 Cormano (MI) 

"Grazie" 








INSERZIONE RICERCA 
PERSONALE 
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HE Inserzione Ricerca Personale 

1 tfriEWEU 

Par rafforzare la sua rete 
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DISTRIBUZIONE 




vendita la società Newel s.r.l. computers e videogames 

L- Izl^L- /?.-Agent i/Kappresentant i 


JBJ 
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PROFILO : 25/35 anni, appassionato di videogames e con buone conoscenze tecniche del prodotto; 
dotato di senso del servizio, di responsabilità, del commercio, intraprendente e disponibile al 
lavoro d'équipe con forte spirito di squadra, vitale con spiccate attitudini alla vendita, attento alle 
esigenze dei clienti, rigoroso e preciso. 





HiSSlOfiE dopo un periodo di formazione presso la sede della società per ampliare le conoscenze 
tecniche e/o gestionali, avrà il compito di gestire autonomamente un portafoglio clienti; consi- 
glierà il cliente (rivenditore) nella sua scelta del prodotto; in termini di fatturato sarà il vero ed 
unico responsabile della sua zona regionale, direttamente a contatto con il direttore vendite; in 
base alle prospettive di sviluppo in Italia della nostra società, le qualità manageriali dei candi- 
dati più intraprendenti permetteranno una evoluzione verso la posizione di Responsabile di 
Regione. 
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Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera manoscritta più curriculum vitae 
e foto precisando il mese e la rivista sulla quale è apparsa l'inserzione, a: 
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Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto • rif.2 
via Ugo La Malfa, 134 (ex via Po) 
20032 Cormano (MI) 
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Q Dark Earth, un gioco che toglierà <1 sonno a 
curii gli amanti delle avventure: non solo la 
tecnica del gioco e la qualità della grafica e, 
per dirla alla Max, totalmente fuori parame- 
tro* ma fatmocfera e talmente convincerne da por- 
tare nelle case di ognuno un pezzo di un meraviglio- 
so incubo (darei chissà cosa per ricordare quale 
figura retorica ho appena prodotto). Ma andiamo 



La luce del sole 
è un vago ricordo, 
sopravvivere è un sfida 
affrontabile solo 
da uomini veri... 
Preparatevi a una 
terrificante avventura 
che, stando alle 
premesse iniziali, 
sembra ambientata 
nella redazione di TGM 
durante la chiusura 
dì un numero. 

con ordine, visto che il mio materiale a disposizione 
è quanto mai scarno e non posso permettermi dì 



bruciarlo in poche righe. 

Nel 2054, anno in cui potrò cominciare a sperare di 
ottenere una misera pensione, una catastrofe senza 
precedenti sì abbatte sul pianeta: il fossetti smette 
di lavorare per TGM. Ehm, dicevo, una cometa di 
dimensioni "mai viste" (ormai il gergo redazionale va 
per la maggiore) decide che è stanca di girovagare 
per lo spazio e che la Terra può essere m seco* 
















cominciare dalla vegetazióne 
fino al modo in cui gli uomini 
riescono a orare avanti. Per 
quanto vt riguarda, sappiate 
che la popolazione è 
suddivisa m caste e al 
vertice della gerarchia 
sociale stanno i Sun- 
seer. cioè il clero rap* 
presentante di una 
religione di cui ritengo 
opportuno non fornire 
dettagli di sorta (in 
verità la sua storia 
addormenterebbe una 
torma di elefanti imbiz- 
zarriti), 

Poiché la speranza dì vita 
si aggiri Intorno ai cin- 
quantanni, capirete anche voi che bisogna affrettarsi 
a compiere quella catastrofica azione che prende il 
nome del matrimonio: altro che vacanze in Brasile. 
Tralasciamo tutto quanto concerne l'educazione dei 
bambini (praticamente, come noi ri educhiamo con 
mazzate su mazzate aJ computer, cosi loro nel giro 
di dodici armi devono imparare a diventare comple- 
tamente autosufftdenti), dal momento che l'unica 





cosa importante che mi è rimasta da spiegare è la 
totale ignoranza della cultura dei giorni nostri; tutta 
la documentazione è andata perduta, l'elettricità è 
una parola senza senso {infatti il bene più prezioso è 
considerata la luce), per cui non ci sarà da stupirai 
quando una persona, trovando un cd-rom. lo chia- 
merà 'lo specchio delia civiltà precedente". 

Siamo arrivati al dunque: ho già detto poc'anzi che 


glie ni e luogo in cui effettuare una bella 
sosta. Detto fatto: malgrado k più illustri 
scienziati si logorino 0 cervelletto nel ten- 
tativo dì Individuare la rotta probabile 
seguita dalia cometa, questa dimostra 
una indiscutìbile classe dì guida e 
dopo aver evitato il musile lanciatole 
disperatamente dagli i 
umani, sì abbatte con tutto 
carisma sulla Terra. Chiaramente 
solo alcuni frammenti riescono a rag- 
giungere il terreno, altrimenti il 
nostro pianeta avrebbe pernottato 
definitivamente in un'altra galassia, 
ma questo basta per sconvolgere 
completamente ruffianiti e per 
portare la qualità della vira a un 
livello paragonabile a quello di 
quaiche millennio fa. In seguito 
ai l'impatto, uno spesso strato 
di polvere si alza dal ter- 
reno e si colloca 
nell atmosfera, quasi tutte le specie 
miniali e vegetali decidono di togliere il disturbo, le 
temperature si abbassano drasticamente ed è chiaro 
che pensando ai secoli a venire la situazione non 
farebbe rìdere neanche una iena rìdens. 


E BUIO FU! 


Tranquilli, non vi parlerò nuovamente della magica 
serata di marzo dì cui sia io che Stefano abbiamo 
dato il meglio di noi nel racconto (un mio amico ha 


avuto la bella idea di far 
leggere ì pezzi a un suo 
compagno di corso 
durante la lezione, dopo- 
diché entrambi sono stati 
mandati fuori dal l'aula 
per eccesso di riso e 
latrati vari), bensì delia 
situazione che sì è 
a delinei* 
ue secoli 


morse a 
disposizione dell'uma- 
nità sono diminuite in 
modo catastrofico, la 
quasi totalità delia super- 
ficie terrestre è diventata 
inabitabile e ì pochi 
omuncoli sopravvissuti 
sono riusciti a costruire 
delle città in miniatura (in 
realtà sarebbe più ade- 
guato parlare di feudi): 
nessuno si azzarda a usci- 
re dalle mura e i contatti fra una città e l’altra (che 
vengono chiamate Stai lite) sono resi possìbili solo da 
qualche disperato che dì tanto in tanto compie una 
gita turistica fra le terre desolate. 

L'unica documentazione che ho ricevuto riguardo al 
gioco era costituita da una sorta dì quadernetto in 
cui viene descritta, con una dovizia di particolari 
francamente esagerata, la situazione della Terra, a 








Tunico cesto in mio possesso riguardava un aspetto 
relativamente importante, ma comunque non esseri* 
itele delltewemura; infatti, se è vero che Dark Earth 
punta molto su un'ambientazione convincente come 
poche, è anche vero che, aite fin fine, qud che conta 
di un'avventura è te gfoabffid. Ribadisco: siamo al 
dunque e non ho piu in mano uno straccio di docu- 
mento se non meravigliose fotografie. E allora cosa 



'rappresentava" 
l’opera none. Ebbene, tutto 
questo preambolo per dire 
che t programmatori di Dark 
Earth hanno risotto briiten te- 
mente il problema e ora, a 
prescindere dalla posizione in 
cui vi troviate, non vedrete 
piu un personaggio assumere 
pose buffe per fare quali iast 
cosa. Anche t movimenti pre- 
paratori ai dialoghi avvengono 
nella medesima maniera: in un 
episodio capita che dopo 
avere uccìso un rivale entri un 
uomo il quale, incredibile vteu, 
ir dirigerà esattamente davano 
a voi. a prescindere da dove vi 
troviate, e come se niente 
fosse inizierà a parlarvi. 

Da un occhiata alle foto capi- 
rete facilmente come ci si 
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trovi alle prese con qualcosa di assolutamente stu- 
pefacente: mi sento tranquillamente di affermare che 
mai in vita ma avevo visto immagini cosi belle in un 
gioco Se pei si pensa che è possibile esplorare tutto 
e che praticamente ogni oggetto presente nelle 
schermate genererà un'azione da pane dei protago- 
nista nel caso in cui 
questi decida di intera- _ 
gire con esso, l'euforia » 
è più che comprendi- B 
bile C’è inoltre un J| 
ulteriore motivo per 
cui a mio parere 
l'avventura risulta 
assolutamente fuori 
di testa, tecnica a 
parte: ogni essere 
vivente è dotato di 
"vita propria 1 ' e con 
questo intendo che 
finché voi non deci- 
diate di interagire 


fare? Tak! Colpo di carisma 
d annata 94 ; alcuni di noi 
sono riusciti a mettere le 
grinfie su una versione del 
gioco che st avvicinerà mol- 
tissimo a quella definitiva 
per cui, sebbene l'occhiata 
che ho potuto darle (grazie 
Shin!) non sia minimamente 
paragonabile ai tempo che 
dovrà spendere il futuro 
recensore con il titolo, 
posso comunque fornirvi 
alcuni ragguagli che farebbero sbavare anche una 
mummia egiziana (oggi sono parti cote rmen te vivace 
nelle similitudini: forse è perché, dopo quasi due 
mesi di soie, a Milano è ritornata te fottuta pioggia). 
Q\i sì ricorda di Alone in thè dark, lo splendido tito- 
lo deirinfogrames datato 1992? Esso fu la prima 
avventura a consentire al pro- 
tagonista del gioco di girova- 
gare in una stanza a piacimen- 
to. potendo altresi interagire 
con tutti gli oggetti presenti 
Chiaramente questo compor- 
tava dei problemi di realizza- 
zione non indifferenti, che 
sono anche te ragione per te 
quale pochissimi si affidano a 
□le tecnica: supponete di por- 
tarvi vicini a un libro e di ordi- 
nare al protagonista di pren- 
derlo: in tal caso è chiaro che. 
a seconda di dove si trovi te 
persona, l'animazione dovreb- 
be essere leggermente diffe- 
rente e il concetto mi pare 
talmente ovvio che non mi 
dilungo maggiormente. Vi for- 
nisco un altro paragone con 
un gioco che con Afone in thè 
dark rientra poco, ma comun- 
que può rendere l'idea: in 
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Tomb Haider se ordi- 
nate a Lara di racco- 
gliere un oggetto, U 
beltà pulzella compierà 
un passo indietro in 
modo da portarsi esat- 
tamente nella posizio- 
ne in cui l'animazione 
prec a [colata risulti per- 
fettamente adeguata al 
contesto (diversamente 
le posizioni potrebbero 
risultare infinite). 
Anche in Gcy of thè lost chfldren 
quando Mietee doveva salire le 
scale, se non sì trovava nella posi- 
zione giusta occorreva attendere 
che raggiungesse una locazione 
precisa, dopodiché partiva l'anima- 











con esso. questi conti- 
nuerà a feriti suoi cavo- 
tacci e a compiere le 
operazioni che ritiene 
più opportune, É facile 
abituarsi a questo, ma 
non bisogna dimenticare 
che fa sensazione di rea* 

Stimo e impagabile; afr ini- 
zio delfavvencura trova* 
te vostro padre intento a 
discutere con una chiro- 
mante: nel caso in cui 
decidiate di non rn cerve- 
nire una volta terminato 
il dialogo, discraendovì 
magarf con qualcos'altro, 
dovrete sudare per 
ritrovare Tamaro genito* 
re che, non avendo più 
nulla da fere, $e ne andrà 
per i farti suoi. A propo* 
sito di amato genitore: 
se vi dicessi che con I 
vostri comportamenti 
potete influenzare pesantemente il resto dell'avven- 
tura meriterei Insulti a valanghe per Towletà 
deli 'affermazione, ma quando vi aggiungo che è pos- 
sìbile uccìdere anche i vostri amici, la fidanzata, il 
padre? In tal taso di comporta, unitamente a una 
secchiata di imprecazioni (Tannata del Rossetti 
(ormai sono l'idolo degli imprecatori; peccato die 
mia mamma, leggiucchiando le pagine di TGM. si sia 
notevolmente imbruttita, non so spettando minima* 
mente la mia trivialità), il fatto che la sensazione di 
vivere un vero e proprio film interattivo si avverte 


come mai fino a oggi. 
Durante II gioco potete 
scegliere la modalità con 
cui approcciare il prò sii* 
mo; normale o imbruttita 
(alterata, ulcerata, unbe- 
sulta: in una parola, arrab- 
biata come una biada) e. 
chiaramente, questo com- 
porterà un atteggiamento 
diverso da parte di chi 
incontrerete, Del resto, 
non pensiate che tutto si 
risolva sempre a parole: 
non di rado, infetti, dovre- 
te passare alfe vie di fatto 
e, pur non trovandoci 
ovvia mente alle prese con 
un gioco di combattimen- 
to vero e proprio, l'azione 
mi è sembrata sempre 
divertente, nonché «tre* 


inamente piacevole da vedere. 

Riguardo ai filmati, purtroppo ho potuto vedere una 
sola sequenza animata, ma questa mi è bastata; terri- 
ficante, non tanto dal punto di vista tecnico, quanto 
dal coinvolgìmento che ha saputo garantire; per la 
precisione veniva rappresentato il momento In cui lt 


protagonista* di cui non ricordo affatto il nome, è 
stato infettato dal virus: ho assistito a una sequenza 
di immagini difficilmente descrivibili, che comunque 
hanno illustrato magnificamente come l'eroe fosse 
sul punto di impazzire e alcuni dei suoi ricordi si 
affacciassero alla sua memoria in modo confuso e 
contraddittorio. 

Qualsiasi scelta è condivisibile e criticabile allo stes- 
so tempo, per cui farò finta di essermi servito di 
chissà qualche tecnica di narrazione per giustificare fi 
fatto che solo ora mi sono accorto di non avervi 
parlato delia trama .. Del resto non è che si sappia 
molto e Dark Earth è uno di quei giochi nei quali un 
avvenimento iniziate, magari di relativa 
importanza, genera una serie di eventi 
che posti In sequenza formano una 
storia assolutamente emozionante 
(ogni riferimento a Under a killlng 
moon è puramente voluto) A 
dire il vero, non è che in Dark 
Earth si vada sul leggero; 
qualche decina di minuti di gioco il 
nostro eroe viene Infettato da un 
pauroso virus che, oltre a portarlo 
sulTorlo della follia, lo cambierà 
profondamente sìa nel fisico che 
nell'anima II vostro compito sarà 
dunque quello di salvarlo, ma da 
Quanto ho potuto vedere i colpi 
<ji scena non mancheranno ed è più che 
scontato che numerose vicende si intersecheranno 
fra di loro fino a sfociare in un pirotecnico finale. 
Sono quasi giunto alla chiusura (in realtà devo anco- 
ra selezionare una ventina abbondante di immagini 
dal cd e scriverne le didascalìe... Mi viene da piange- 
re): nel caso non foste ancora convinti della qualità 
assoluta dei prodotto, sappiate che le animazioni dei 
personaggi sono assolutamente sbalorditive e che 
sui Pentium 1 20 di Max, infestato dalle cimici e fun- 
zionante come un PET degli anni ottanta, i risultati 
sono stati a dir poco eclatanti 
Quanto ce da aspettare? Se vi rispondo un paio di 
mesi siete contenti? 


Al auro Bassetti 






So che detta cosi sembra poco credi* 
A bile, ma si tratta proprio della telefo- 
nati Intercorsa tra me e la simpatica 
PR di una nota casa di distribuzione 
italiana, che mi instava In quel di Parigi ad 
assistere alla dimostrazione di Red Baron 2, 
atteso seguito di quel Red Baron che anni 
addietro precipitò piu o meno tutti nelle evo* 
rati ve atmosfere della prima guerra mondia- 
le, Ovviamente la risposta del sottoscritto fu 
titubante, dato che ero appena tornata 
daM'il, c’era un numero da chiudere e mai e 
poi mai la mia coscienza mi avrebbe permes- 
so di divertirmi su un biplano mentre tutti gli 
altri erano In redazione a lavorare. 

Vabbè» vedo che non mi ha creduto nessuno, 
ma cercate di capirmi; quando mi sarebbe 
potuta capitare un'altra occasione come que- 
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sta? È dai tempi di Wings della Cìnemaware 
che aspettavo questo momento! 

Per cui eccomi preparare la borsa del perfet- 
to giornalista (quella, per la cronaca, che al 
BDH ancora non rieice ad andar giù), com- 
posta dai numero di TGH in edicola (per 
motivi di rappresentanza), macchina fotogra- 
fica e registratori no tascabile, in caso di inter- 
vista volante. % 

Ebbene, di tutto ciò m*è tornata utile solo la 
macchina fotografica, dato che alla fine 
l'aereo deil'Alitali* è arrivato in ritardo, a 
Parigi pioveva, non tutti sono riusciti a volare 
(e lo purtroppo tra questi) e il gioco ci i stato 
presentato per 15 minuti (e non per dire); 
insomma, niente Interviste, niente presenta- 
zione coi programmatori, niente giro sul 
biplano e, incredibile, niente press-release!!! 


$ 


Fortunatamente la Leader è riuscita a procu- 
rarmi del materiale, dal quale sono state rica- 
vate le righe che state testé leggendo, ma 
resta comunque èl dispiacere per quello che 
avrebbe potuto essere un reportage e che 
invece si è trasfo rmat o in una semplice pre- 
view. Sollazzatevi quindi con le foto che tro- 
verete sparse per queste pagine (che devo 
ancora decidere se saranno tre o quattro) e 


seguitemi in quella che è la prima presenta- 
f di Red Baron 2 


rione degna di questo nome 
suite pagine della nostra sempre più gloriosa 
rivista. 


il gioco della Dinamyx, se non lo aveste anco- 
ra capito, è un simulatore di volo storico 


decisamente accurato che Si pone in netta 
contrapposizione con quel FI ring Corps detto 
Empire che. di qui a poco, dovrebbe uscire Ih 
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Grazie a questo menu 
potrete studiare fin nei 
minimi dettagli tutti e 40 
gli aerei inclusi nel gioco, 
nonché ! mezzi di terrà e 
le infrastrutture che si 
riveleranno Influenti ai fini 
delle missioni 


in quell epoca fatta di 
pionieri e uomini 
mossi da notti ideali, i 
veri piloti “gentleman'’ 
abbattevano l'aereo 
sparando sulla fusolie- 
ra. mentre quelli più 
pratici sparavano 
direttamente sul pilota 
Voi a quale categoria 
apparterreste' 5 



ormai a bizzeffe e siccome» diciamocelo, gli aerei da 
guidare sono per ovvie ragioni storiche sempre gli 
stessi b domanda che potrebbe sorgere In ognuno 
dì voi (cosi come anche nd sottoscritto) è fa 
seguente “ma per quale moravo dovrei comprarmi 
Red Bacon H quando ho gii Flying CorpsT. 
Ovviamente, visto che. come ho avuto modo di 
dire, non ho potuto tettare il gioco come si dovreb- 
be, ai momento non saprei darvi particolari motiva- 
zioni se non quelle ripariate nel comunicato stampa 
delta Pynamùt, che accenna a un'eccezionale gioca bi* 
liti e a una minuziosa cura per I dettagli che, in alcu- 
ni casi, rischierebbe di degenerare nell esagerazione 
pare infetti che i designer di Red Bacon tt abbiano 
ricostruito fm nel più piccolo dettaglio storico e tec- 
nico oltre 40 aerei della Prima Guerra Mondiale, 
dotando poi il videogame dì alcuni tool che vi per- 
metteranno di personalizzare il vostro velivolo 


versione "Gold" con alcune migliorie tecniche tra le 
quali spicca ii supporto per formai onnipresente 
JDfx 

Siamo netta Poma Guerra Mondiale: attraverso 
l'Europa, uomini di tutti i generi si sanno arruolan- 
do spinti dall entusiasmo della loro gioventù Questi 
stessi uomini scriveranno alcune delle paffne piu glo- 
riose pagine della storia deUbviazione militare, pagi- 
ne In cui la tecnologia era ancora in fasce e < piloti 
imparavano a volare direttamente sul "sui campo", 
senza simulazioni o allenarne nti di sorta. Questi pio- 
nieri del deio non avevano altro che il loro coraggio 
e il (oro senso tattico per passare illesi attraverso 
battaglie nelle quali contava più (‘uomo del mezzo. 

E chi altri potreste essere voi se non uno di questi 
uomini eccezionali' Nessuno, infetti, ma fa via che 
porta verso la gloria non sarà spianata come potre- 
ste immaginare: per meritarvi il glorioso titolo dì 
Asso degli Assi e vincere il rispetto dei vostri nemici 
dovrete infetti iniziare dalla gavetta, partecipando 
dapprima a delle missioni apparentemente Ininfluen- 
1 ti, salvo essere poi I protagonisti di quegli scontri 
capaci di determinare retto di un'Intera battaglia, se 
non di un conflitto Non aspettatevi allora tappeti 
rossi al vostro passaggio, dato che airepoca, per 
poter essere considerato un "Asso", un pilota dove- 
va abbattere almeno S aerei. Ovviamente nessuno vi 
chiederà di essere subito un protagonista, ma sap- 
piate che la vostra lotta sarà volta non tanto al rag- 
giungimento di panico larr traguardi personali quanto 
piuttosto atta sopravvivenza: là fuori, ad aspettarvi, 
c'è Infetti nientemeno che Manfred Von Richtofen. 
meglio conosciuto come il Barone Rosso, capace di 
abbattere non meno dt &0 aerei nemici «feirabitacolo 
del suo triplano Fokker prima di essere ucciso in 
battaglia da uno sconosciuto pilota che allora sareb- 
be assurto agli oneri della cronaca. 

Se fa sfida che la Dìnamyx vi sta proponendo attizza 
le vostre fantasie aviatorie, sappiate che in Red 
Baron 2 avrete la possibilità di decidere da quale 
lato stare (tedeschi o "alleati") e quindi di scegliere 
quale aereo pilotare, sia esso II leggendario Fokker 



E. IH o il temutissimo (per l’epoca, ovviamente) 
Sopwith Carnet, aereo che pur dotato di qualche 
difetto di progettazione si rivelo sotto altri campi 
decisamente competitivo, al punto che decretb di 
fetto la sconfitta delta Germania per quanto riguarda 
la supremazia aerea. 

Siccome di tìtoli di questo 
genere ne sono usciti 


Ecco immortalata la vostra disfatta: d'altronde, nella vita 
non sì pud sempre vincere (e il prima che trova un 
"chea! esistenziale" me lo dica* Al di là delle mie djva- 
gavoni filosofiche, comunque, direi che la grafica di 
Red Baron II si presenta piuttosto bene, non trovate 7 
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Se non ricordo male, m Rymg Corps non e che si potesse volare sepia dette vere e pro- 
prie città: alla Dynamix devono aver pensato proprio a questo difetto, vista r immagine 
che possiamo osservare 
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elite- ma siccome que- 
sta sera mi sento 
alquanto polemico e 
rompiballe, decido di 
non accontentarmi delle 
apparenze e di cercare 
qualcosa di più. Spul- 
ciando allora la presv 
release. scopro altri dati 
tecnici di un certo inte- 
resse* non ultimo il 
motore dei gioco, vero 
e proprio fulcro attor- 
no a cui ruota la valuta- 
zione di questo genere 
di simulazioni. capace di 
vantare la cosiddetta 
tecnologia 3Space. In 
grado di gestire un'area 
di ben ISO miglia qua- 
drate e di garantire una 
mappatura del territo- 
rio decisamente merito- 


come e più vi piace 
Anche in questo 
caso, i più scettici di 
voi potrebbero mar- 
care il sopracciglio 
quasi a sottolinea re il 
fatto che, pure in 
questo caso, si è già 
fitto e visto di tutto: 
a parziale smentita 
per ò di ule atteggia- 
mento mi verrebbe 
però da citare le 
referenze del team 
che ha lavorato su 
Red B .1 r o n ll F nel 
quale spicca Gary 
Sottlemeper, diretto- 
re artistico e tecnico 
di Red Baron II, che 
se può risultare sco- 
nosciuto ai più verrà 
senz'altro ricordato 
dagli esperti come 
colui che ha parteci- 
pato a progetti quali 
Fafcon 3.0 e Falcon 
4 0. questulcimo tra l'altro ancora in fase di cesella 
cura dalla Mlcroproie Questo brav uomo non tota 
ha potuto portare al progetto Red Baron 2 tutto II 
suo "expertise" (per usare un termine molto di 
modi li tempi, ahimè sempre più remoti, in cui ero 
ancori uno studente universitario di Economia e 
Commercio), ma vanta dalla sua la propria passione 
per il vota acrobatico e per di più una gena alquanto 
illustre, considerato che suo padre era un pilota 
dell' Aeronautica Militare americana. 

Insamma, da uno allevato a pane ed etiche (una dieta 


Le visuali esterne, come al solito, vi permetteranno 
inquadrature spettacolari come questa, belle quanto si 
vuole ma come al solito totalmente inutilizzabili per por- 
tare a termine il gioco, , 


Ecco uno degli attimi che piu mi esaltano nelle simula' 
rioni aeree: il volo In formazione prima delia battaglia. 
Con me, ovviamente; nel ruolo di capo-squadriglia. . 


li realismo di Red Baron II si spinge addirittura fino alla 
realizzazione di dettagliatissime schede tecniche del 
piloti che presero realmente parte al primo conflitto 
mondiale qui. che coincidenza, abbiamo la scheda 
nientemeno che di Manfred von Aichthofen, altrimenti 
conosciuto come lì Barone Rossa 


ria di alcuni degli aggettivi più positivi che nasciate a 
ripescare a random tri i neuroni ormai conocrrtui- 
uti delia vostra mente. Cosa questa che. con 
somma soddisfazione, posso confermare lo stesso 
per quel poco che ho visto (e mi riferisco alla map- 
patura, non alte vostre capaciti intellettive!}. 

Da notare poi anche un nuovo sistema di Intelligen- 
za Artificiale che, sempre a detta della Dynamix» 
dovrebbe stare un gradino sopra alla concorrenza, 
tn attesa di vedere se dò sarà veritiero o meno, 
consoliamoci coi Generatore Dinamico di Missioni, 
òhe dovrebbe quindi risparmiarci la noia di eventi 
precariati e di scontri totalmente ininfluenti ai fmi 
delta svolgimento della trama: qui le vostre azioni 
avranno delle reali ripercussioni sull'esito dello 
scontro, quindi sappiate che il fallire un ceno obiet- 
tivo marcare ora potrebbe costarvi caro in un secon- 
do momento. 

All'interno quindi di caratteristiche tecniche piutto- 
sto interessanti ma tutto sommato già viste, rapisce 
per un attimo la mìa attenzione la voce "ricostruzio- 
ne autentica della vita detta squadrone'', caratteristi- 
ca questa capace di trasportarmi di fatto a un'altra 
vici, un altro decennio e un altro computer, a quel 
Wings cioè (peraltro già citato) ne! quale uno dei 
punti forti era costituito da quel diario personale 


ricca di carboidrati, ferro e minerali, ideale per la 
crescita!) d il potrebbe attendere qualcosa di spe* 
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che più di una volta è stato 
capace di suscitare m me le 
più disparate emozioni. 
Come a voler confermare lì 
bina mo desti no che avvolge 
questa preview. mi trovo 
ancora una volta impossibili- 
tato a potervi dire di più: 
può essere seccante per voi. 
è imbarazzante per flit. 
Aspettiamo allora tutti 
insieme la recensione del 
gioco che, già lo immagino, 
assegnerò al Barone Bosset* 
ti a meno di imprevisti 
"over- rote*" redazionali da 
parte dello Shogun. 

Come vi ho già lasciato 
intuire qualche riga più 
sopm. gli eserciti a disposi- 
zione saranno quattro (Ger* 
manta. Fonda, Gran Breta- 



So ch e potrà bhe larvi sorridere, ma a queir epoca le 
bombe le si lanciava cosi. 


Sdamo sorvegliando un convoglio ferroviario: qualcosa 
mi dice che dopo 11 nostro passaggio ci saranno non 
poche lamiere fumanti 


bambini dalle manine pa ciocco se die possiate imma- 
ginare, Se por siete proprio incontentabili, potrete 
sempre scortate bombardieri m rotta verso i foro 
obiettivi da radere al suolo, attaccate il famoso Zep- 
pelin o. chissà, ingaggiare una battaglia all'ultimo san- 
gue con te stesso Barone Rosso, La varietà quindi 
dovrebbe essere assicurata, ma noi, esperti é video- 
giochi dal palato fino non ri vogliamo certo accon- 
tentare di tutto ciò, vera? E altera passiamo oltre... 
Un'altra caratteristica fondamentale nelle simulazioni 
della Prima Guerra Mondiale e la risposta degli aerei 
ai vostri comandi già. perché qualora non te sape- 
ste. i biplani dcU'epoca erano delle vere e proprie 
bare volano se confrontate coi più recenti prodigi 
deila tecnica: era piuttosto difficile compiere mano- 
vre acrobatiche qual quelle cui tramo ormai abitua- 
te, dato die la potenza dei motori bastava appena i 
tener su f aereo e. per giunta, il sistema di alimenta- 
itene del carburante era alquanto primitivo, causan- 
do vistosi cali dì potenza e, addirittura, lo spegni- 
mento dei motore nel caso di verticali troppo Insi- 
stite. Ebbene, sotto questo punto di vista mi è stato 



Ho sempre amato le foto depoca, ma questa direi che 
oltre che bella è anche utile; ohre infatti che illustrare le 
dimensioni de) pilota rispetto alt aereo, l'immagine 
risveglia m me te spero anche in voi) l'annoso quesito 
su come fosse possibile sparare con le mitragliateci 
senza abbattersi da soli l'elica. Una vola qualcuno mi 
parlò di sincranismi tra l'arma e l'albero motore, lancio 
quindi da questa sede accorati appalli a chi possieda la 
spiegazione scientifica di questo strano fenomeno (la 
mia s-maii la trovate a fianco dell'editoriale) i 



Ecco una visuale dalli nterno deli aereo; ora sarò mono 
tono, ma non vi viene In mente Wings? 


garantito che è stato svolto un lavoro molto detta- 
gliato, al punto che pare sia addirittura stata calcola* 
ta la fona centrifuga dell'elica che dovrebbe accen- 
tuare k tendenza deli aereo ad “andare" nella dire- 
zione della rotazioni dell'albero motore. 


(1 



gna e Stati Uniti}, mcn- Già. comm coi anno a domandarsi alcuni di voi, ma 

tre più di una dozzina cosa ri vuole per far girare tutto ciò? Niente dì par- 
eranno i differenti tipi titolare, vi rispondo lo. dato che le press-release 

di missione cui potrete (che peraltro sono fatte apposta per trarre in ingan- 

partecipare. che varie* no te sprovveduto redattore) accennano a un Pen- 

ranno quindi dalla solita cium 60 con 8 MB di memoria, un lettore CD-ROM 

ricognizione all'intercet- 2x, una scheda video SVGA e una Sound fìlaster ù 

caltene, passando magari compatìbile: il tutto, condito da Windows 95. Come 

per il bombardamento di unico neo accenno a! fatto che non verrà previsto il 

un edificio strategico o supporto per la 3Dfx. * programmatori si sono giu- 
ra b batti mento di un stifkat) spiegandomi che i poligoni gestiti dairengìne 

convoglio che è meglio sono superiori a quelli che sarebbe capace di muo- 

non arrivi a destinazione vere la scheda, ma la ragione a mio avviso risiede nel 

Non vi bastasse, sappiate fatto che il gioco avrebbe dovuto essere completato 

poi che il suddetto molto tempo fa. e l'adattaménto alle potenzialità del 

Generatore Dinamico di chip Voodoo avrebbe probabilmente comportato 

missioni vi fera affronta* ulteriori ritardi (anche perché io di poligoni in Red 

re squadroni di piloti Baron 2 non e che ne veda troppi), 

nemici, attaccare truppe Insamma, in linea di massima direi che le credenziali 

di fanteria, distruggere ri sono tutte, per cui non tì resta che attendere la 

aeroporti o far esplode- recensione di questo gioco che dovrebbe apparire 

re mongolfiere come sugli scaffali attorno al prossimo ottobre, 

fossero palloncini in 

mano ài più antipàtici Stefano Silvestri 
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In che modo ? 1 

Senza farvene perdere altro...!! 1 



Scherzi a parte, pensateci un pò sopra, l'offerta di hardware sul mercato 
attualmente, é molto alta, la ricerca del fornitore giusto, con materiali 
e costi accettabili può essere lunga... 



Da anni siamo sul mercato e l'incremento di vendite dei nostri prodotti 

parla da sé. 

Abbiamo perseguito sin dalTinizio una politica qualitativa sui prodotti, 
pensando al cliente ed ai suoi bisogni. 

Ci siamo occupati dell'assistenza ai nostri prodotti, e questo ha fatto si che 
sempre più clienti ci preferiscano ad altre aziende. 

E’ nostra intenzione continuare su questa strada.... 


QuickC hot 
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IA PROFEZIA DEI 

COMMANDER 


La saga di Wing 
Commander riparte 
daccapo. Muovo staff, 
nuovo direttore, nuova 
impostazione di gioco, 
ma una cosa resterà 
immutata di sicuro: il 
successo! 





O Ormài la discussione su dove la Ongin sa 
andata a prendere l'ispirazione di Wing 
Commander è senza via Suscita. Tutti 
quelli che ci hanno giocato tirano conclu- 
sioni diverse: BPM, che non è più con noi ma ne 
parlò su queste pagine, vedeva una somiglianza con 
Star Trek, lo ho notato quella abbastanza ovvia con 
Guerre Stellari, e non manca chi dice che l'influenza 
venga dalla letteratura sulla "frontiera stellare" o 
addirittura da Asimov (questa mi pare la meno con- 
divisibile) Beh. da dovunque abbiano tratto le idee, 
di sicuro quelli della Qrigin hanno preso solo II 
meglio, e la risposta del pubblico è abbastanza elo- 
quente: tra episodi ufficiali e relative espansioni, la 
serie di Wing Commander ha venduto tre milioni e 
meno di copie! Un successo enorme per il quale, 
ogni volta che s'annuncia un nuovo capitolo, Il 
mondo videoludi co entra in fibrillazione. 

Attorno a Wing Commander 5, sottotitolato 


Un astronave enorme ci passa sopra la testa con una 
piccola apertura sulla panda. Dalla forma sembra dei 
nostri ma . che dite, spariamo lo stesso’ Se la grafi 
ca è questa non voglio cerio perdermi lo spettacolo 
der esplosione 1 


Un’altra prova del 
design biotecnotogi- 
co delle astronavi 
aliene, m potreste 
anche non notarlo: 
d sono già la scia 
luminosa e la betlis- 
sima distorsione 
dimenswnaie.. 


"Prophecy", si è creato 
come al solito quell'alone di 
mistero che accompagna 
tutti I titoloni negli ultimi 
mesi di sviluppo. Stavolta 
però i dubbi m,MÌnri 
che in passato 
di voi sapranno, infato, i 
precedenti episodi erano 
stati curati da Chris 
Roberti, un produttore 
geniale con il bernoccolo 
del regista grazie al quale 
erano venuti fuori dei gran- 
diosi mix di azione, tecnica 
(dovuta alla bravura dei 
programmatori) e spettaco- 
larità (dovuta alla sua indi- 
scussa genialità nei filmati 
con la macchina da presa). Il 
caro Roberti, però, lasciò ta 
Ongin dopo il quarto episo- 
dio e ciò mise in forse la 
continuazione della serie. 
Chi sarebbe riuscito a man- 
tenere dei 


cosi airi standard di qualità? Nel 
costosissimo mondo odierno dei 
videogiochi una software house, per 
grande che sia, non può permettersi 
di pubblicare degli episodi interlocu- 
tori nei quali il nuovo staff prende 
confidenza con il gioco. Con quello 
che costerebbe produrli, quegli episo- 
di interlocutori, sarebbe una rovina! 
Fatto sta che. perso Roberti, la Ori- 
gin invece di mollare ha raddoppiato: 
il quinto capitolo sarebbe stato l'inizio 
di una trilogia tutta nuova. E qui sì 
concludono le poche notizie che 
abbiamo potuto darvi finora. 

Il nuovo team ha deciso per una bru- 
sca svolta al tipo di gioco, molto 
meno cinematografico (una scelta 


Due astronavi troppo “ normali" per essere ne miche 
attendono nello spazio. Negli episodi precederci* le lex- 
ture delle navi madri si sgranavano molto all'awiclnarai 
delia visuale: in Proptiecy il supporto del Voodoo 
dovrebbe nsoivere questo problema. 


SCONTRO 01 TITANI 


Vediamo un pò* se fa nuova Profezia 
batterà o meno i numeri dell'ultimo 
capitolo targato Chris Roberts, Wing 
Commander 4 ha venduto 700,000 
copie, valendosi della recitazione di 
star di Hollywood come Mark Hamill 
(che anche la moglie chiama "Luke" 
quando è sovrappensiero) e Malcolm 
McDowell (che la moglie si guarda 
bene da! chiamare “Alex" quando è 
sovrappensiero). Ci sono quattro ore 
totali di filmati realizzati su scenari 
veri, non con II metodo del “blue 
screen”: tutto ciò ha richiesto un bud- 
get di 12 milioni di dollari. Le vostre 
decisioni possono influenzare il corso 
della storia in 33 punti diversi, e glo- 
balmente ci sono un totale dì 48 mis- 
sioni. Avete a disposizione una trenti- 
na di armi tra laser e missili, da usare 
contro 7 navi madri nemiche. Prima o 
poi entrano nella storia 22 piloti diver- 
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Tenente! Capitana' 
Colonnella! Ha (rovaio (a 
mia Aia ideale 1 State 
tranquilli, insegnerò a 
questa recluta {ma 
dove 7 } tutte le manovro 
più segrete* 


obbligata, visto che li aspettava il confron- 
to con Roberts.,.) e più concentrato 
sul l'ano ne. Inoltre in Wing Commander, 
gioco da eroi solitari per eccellènza, farà il 
suo ingresso in pompa magna il multi- 
player Responsabile dì questo cambio di 


nr 
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I GIOCHI DI RUOLO DI WING COMMANDER! 


I A PROFEZIA DEI 

COMMANDER 



Un ambientazione cosi dettagliata si presta bene per I 
giochi di molo, tanto è vero che diversi appassionati 
hanno messo in Rete dei regolamenti apposite II ptu 
tradizionale è un’espansione per giocare con le regole 
del sistema Palladi um (Robotech, per esempio). Si pos- 
sono interpretare tre classi relative alla Confederazio- 
ne, seguiranno quelle di Privateer e dei KilrathL Per 
saperne di più vi basterà introdurre la stringa “wing 
corri man de r rpg” nel vostro motore di ricerca preferi- 
to. 

Se volete provare l'esperienza di IRC sappiate che un 
gruppo di appassionati ha sviluppato un regolamento, 
con tanto di dettagliato sistema di carriera, e sì appog- 
gia a un sito per organizzare le missioni. Le partite si 
tengono a scadenze fisse su Dainet, canale #wc-rpg 
(consigliato l’uso di mIRC)* Gli strateghi» invece, dallo 
stesso sito potranno contattare l'autore della versione 
play-by-mail. 




nuova trilogia, no? Due nuove reclute. Case/ e Mae- 
stro, arrivano a bordo della Midway per i loro primi 
incarichi. Cisey è il figlio di Ice man, che molti ricor- 
deranno tra i protagonisti del primo Wìng Com- 
mander. 

Prima che Blair abbia il tempo di diventare come al 
solito il loro idolo (e Maniac di mangiarsi un altro 
pezzo di fegato), una colonia Kilrathi disabitata viene 
rasa al suob Ne verrà fuori che una razza aliena sa 
minacciando l'integrità delia Confederazione, e il 
vostro compito potete tranquillamente immaginario. 
Ma che c entra dunque il sottotitolo "Propheoy"' La 
profezia in questione è un'antica scrittura sacra dei 
Kilrathi, che preannuncia l'avvento di un guerriero 
per salvarli nel momento peggiore della loro storia 


Le astronavi alieno 
sembrano vera 
mente un mix tra 
carne e metallo 
C era da aspettar- 
selo da Syd Mead. 
uno dei profeti del 
cyberpunk. 


Eccoci dalle parti 
del pianeta Kilrah 
0' accordo che sta 
esplodendo, ma 
guardate un po' 
cosa si appresta a 
uscire dal suo 
interno... Dei lenta 
coli... Un mostro 
grosso come un 

rw? 



rota è Rod Salamoio, colui che ha sostituito Chris 
alla guida della sene: un uomo con una grande espe- 
rienza nel mondo dei computer. Potreste saltare il 
resto dell'articolo e andarvi a leggere le sue dichia* 
razioni sin d'ora, ma vi perdereste tutto quello che 
c'è da sapere di nuovo su un titolo così tanto atte- 
so. 

Sappiate dunque che il mito vivente Cristopher 
Blair, interpretato da Mark H amili, è divenato una 
specie di supervisore a bordo del fammi raglia spe ri- 
menale Midway, Maniac, l'uomo più invidioso della 
galassia, è sopravvissuto e si trova a bordo 
dell'astronave. Ma Savoia 1 protagonisti non saran- 
no bro due: ve l'avevo detto che si tratta di una 


(dò che si è verificato nei precedenti episodi), U 
profezia continua, specificando che a questa salvazio- 
ne seguirà un periodo nel quale una razza nemica 
cercherà di fare brandelli di quanto resta del KiU 
rtthi. Ma il nobile popolo dei gattoni non deve 
temere: Sivar, il bro dio. invierà un altro grande 
guerriero a cogliere le castagne del fuoco. Sarà 
Casey o Maestro? Mah. propenderei per H primo 
guardando i nomi e pensando che II gioco è sviluppa- 
to in America, 

Nella spettacolare sequenza iniziale due navi com- 
merciali ritroveranno una carcassa apparentemente 
sena via dalle parti di Kllrah. banco che la sanno 
esaminando fa. carcassa prenderà via. rìducendo una 
delle due navi a spalatura spaziale Un «pi- 

I sodio introduttivo che vi darà ridea della 
potenza degli invasori. 

La stona di per sé sembra standard, ma vole- 
te sapere chi ha curato il design dei pericolo- 
sissimi alieni? Syd Mead. l’uomo dietro a 
Biade Runner, una specie di santone deila 
fama scienza la cui riconosciuta visionarietà 
creativa è, per darvi un'idea, pari a quella di 
H. R. Giger (sempre nel campo della fanta- 


Qutitù guazzabuglio di ebbri è fa sorlo toccata 
all 'ennesimo pilota scarso E' impossibile separa- 
re i colori l'uno dall'altro e, alla fine, sembra un 
botto vero. 
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Questa potrebbe sembrare una cattiveria, ma chi ha già 
giocata WG sa benissimo che Maniac si merita questo ed 
altro (c'è da dire che senza di lui motte volte non va la 
sareste cavata). 


scienza, ovviamente!). 

Anche per ii gioco vero e proprio la Origin ha scia- 
lacquato, mettendo a disposizione del suddetto 
Sakamoto due gruppi di sviluppo distinti. Uno si 
dedica a Prophecy nel complesso, sviluppandone 
grafica, sonoro e tutto il resto, I altro lavora sola- 
mente sul multiplayer Come vedete, dunque, non 
un semplice supporto ma qualcosa che assorbe 
ingenti risorse. Si tratteti comunque di gioco in rete 
locale perché I tempi di attesa di Internet, per quan- 
to la connessione fosse buona, rovi nere bbero com- 
pletamente il divertimento di Wing Commander. Da 
Austin dicono che forse più avanti svilupperanno 
una patch apposita. 

Tornando al gioco, rileviamo che sviluppando 
Prophecy si è voluta risolvere anche Tunica critica 
che i (pochi) detrattori avevano rivolto a The Price 
of Freedom, l'ultimo episodio: essere troppo film e 
poco gioco. E in effetti non si poteva dar toro torto. 
Sei CD pieni zeppi di quattro ore di filmati si faceva- 
no sentire. Guardare due minuti del bellissimo lavo- 
ro di Chris Roberti e poi leggere sul monitor “vola 
là* guarda se d sono problemi e torna Indietro" 
poteva essere un po’ deprimente. Stavolta la Ongin 
na imposto un limite massimo di due stanze attra- 
verso le quali navigare per gustarsi i filmati tra una 
missione e Tal tra (per capire questa frase bisogna 
averci giocato), I filmati stessi sono più corti e 
l'interfaccia promette "due clic e azione' 1 , li significa- 


bontà di questo risultato. Motore grafico e relative 
texture sono staci rifatti e promettono scintille con 
effetti dì luce, lensflare e altro tutto in tempo reale. 
Ma ora basta cosi, sento i "cuori di tigre" dei reduci 
che battono all'impazzata e non vorrei che qualcuno 
si beccasse un infarto: l'esercito non me lo perdone- 
rebbe Prima di lasciare la parola a Sakamoto, pero, 
prendo poche righe per raccontarvi la stona di que- 
sto articolo. Sono a casa e squilla il telefono: "Ciao 
fai ti taccio (da qui si capisce che dall'altra parte c'è 
Stefano, anche se uno non avesse riconosciuto la 
voce), hai già qualcosa da scrivere in questi giorni? 
Sai, d sarebbe Wing Commander 5.*.” “Uao. per 
quando serve la recensione?’ 1 (l'esaltazione comincia 
a salire) "No, guarda, è ancora una preview. Cenilo 
a prendere,'' Va b beh, non è il gioco ma d sarà una 
cartella stampa formato Bibbia e chissà quante infor- 
mazioni interessanti! Ironman invece mi scarica in 
mano una bustina dal contenuto più che liofilizzato, 
poi sprofonda all’istante in trance da Tekken 2 e 
quindi non risponde più alle proteste del mondo 
esterno. Trasformato d'ufficio ne! caporedattore di 
‘The Wing Commander Machine" (visto che l’arti- 
colo lo devo costruire nel vero senso della parola), 
dedico all’impresa cinque giorni filati rompendo le 
scatole a mezzo mondo e mettendo insieme il 
pezzo. Non sarà dantesco, però è frutto di molto 
lavoro. Ma non va ancora bene: siccome uno dei 
tanti doveri del caporedattore qui dentro è anche 
quello di essere sempre e comunque scontento, le 
foto non vanno bene (probabilmente avrei dovuto 
programmare una demo apposta) e l'articolo rischia 
di saltare. Segue un altro paio di giorni di ricerca 
frenetica, alla fine lo Shogun materializza due CD 
con le schermate e a me tocca "solo" rimetterle a 
posto. Lo faccio in questo momento, poi aprirò la 
finestra (tanto in redazione ci sono solo so) e urlerò 
al mondo la vera, unica e sacrosanta verità: 
“MONDO GATTOOOOIlir 
Hem, ora se continuate ci sarebbe l’intervista a 
mister Sakamoto... 

D: Signor Sakomoto, cì dicono di Lei che è un 
uomo d’affari che si diverte poche a giocare: è 
vero? 

SAK: Direi di si. À casa ho un P200, una Raystation, 
un Satura e il Nintendo 64. Diciamo che mi evitano 
di morire per mancanza di videogiochi, anche se non 
posso dedicare loro tutto 11 tempo che vorrei. 
Attualmente sto giocando con MDK. mi piace 
molto. 


: t 1 

Viste da qui. le texture 
dell'astronave sembrano addi- 
rittura peggiori degli altri episo- 
di. Ma non disperate, al posto 
dr quel semigrigio ci sarà una 
(ramatura Impressionante, 
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Ecco Mark Marnili [in versio- 
ne "pizzetto" - bruttissimo!) 
che insieme ai vecchi com- 
pagni farà una comparsala. 
Il loro ritorno serve a dare 
continuità alla nuova trilo- 
gia, probabilmente sarà una 
specie di addestratore. 


to preciso qui non io sa nessuno, 
ma sarete d’accordo che l'inter- 
pretazione è ovvia. 

Come la mettiamo invece per 
T hardware? Da Ultima 8 a Strike 
Commander. da WC 4 ai mitici 
Underworld. tutti i gioconi targa- 
ti Origin si sono distinti per la 
loro avidità di risorse. Se tanto 
mi dà tanto, stavolta ci vorrà un 
Pentium II! E allora* piloti squat- 
trinati, aprite bene le orecchie: la 
demo disponìbile gira a oltre 20 
frame su un PI 33. se ci aggiunge- 
te un’acceteracrice 3D supera i 
30! Se pensate che Wing Cotti - 
mandar 4 non superava gli 8-10 
frame sui PI 20. quando c’era un 
fondale texturizzato nelle vici- 
nanze. vi renderete conto della 



Questa è Rad Salta- 
melo : ahi T avrebbe 
mal detto che una 
persona dall'appa- 
renza cosi seria 
tosse un appassio- 
nato di vfcteogiocM! 


D: Oro che dirige una dei prodotti dì maggior 
successo detWndustrta videoiudìca, ha voglia di 
tornare indietro e dirci come ho comm doto? 

SAK: Prima dì tutto ho studiato arte al prestigioso 
istituto del Rhode Island. Quando ho scoperto la 
tecnologia, però, mi sono messo a studiarla più del 
disegno. Negli anni 70 ho sviluppato autonomamen- 
te degli elaboratori, e a Inizio anni '30 notai che I 
computer avevano un bruttissimo sonoro. Ho crea- 
to una scheda sonora, la Mocking Board, e l’ho ven- 
duta con l'aiuto di un distributore che a quel tempo 
era agli inizi: la Electronic Aris. È là che conobbi un 
certo Richard Gar notti un uomo con un giochino di 
nome Ultima.,. Fatto sta che vendemmo 50.000 di 
quelle schede e con il ricavato fondai una software 
house nel 19B4. Facevamo conversioni per PC di 
giochi famosi al bar e sugli nitri computer Defender 
of che Crown. Super Hang-On. Ikari Warriors e 
molti altri, lo li chiamo “repliche" più che "conver- 
sioni" visto che del gioco non mi davano nulla. Al 
massimo avevo una videocassetta con una partita 
registrata, dall’inizio alla fine. Dovevamo guardarcela 
e ricostruire tutto dall'inizio. Nel 1993 vendetti la 
mia software house, la Interactive Design, alla Sega 
of America e divenni vicepresidente della Sega Inte- 
ractive. Nel 1 996, infine, mi spostai da Los Angeles a 
Austin per lavorare qui alla Origin, 

D: Che compirti ha aha Origin? 

SAK: Da ora in poi curerò Wing Commander, che 
mi occupa la maggior parte del tempo, e poi ia serie 
di Crusader Finalmente posso seguire di più il gioco 
e di meno il lato amministrativo! 

D; Che cosa ne pensa del futuro dei videogiochi? 
In questo momento e J è un pò* di confusione ..* 
SAK: Prima di tutto penso che il giocatore di oggi è 
completamente disilluso. Sa come otteniamo quello 
che vede sul monitor, e dò gli toglie molto della 
magia di un videogioco. La chiave dei successo sta 
nel costrìngere la gente a dire ancora una volta: 
"Chissà come hanno fatto!” Probabilmente il feno- 
meno della rivoluzione tridimensionale dei giochi dì 
oggi è sintomatico, il nostro compito è aggiungere 
sostanza a tutta quella virtualità. 

D: Df so Irto tenete da conto i suggerimenti dei 
giocatori? 

SAK: Certo, il feédbàck dei videógio càtari è una 
parte importantissima dello sviluppo di un gioco! La 
maggior parte delle volte cì affidiamo ai suggerimenti 
dei redattori delle riviste* ma teniamo presente 
anche chi ci semplicemente ci fa avere le sue 
impressioni, buone o cattive che siano, 

D; A proposito dì suggerimenti t ci vengono subi- 
to in mente le critiche effuso massiccio dei fil- 
mati in giachi come Wing Commander 4 ♦ 

SAK: WC 4 a parte, io sono d'accordo. Penso che il 
fu II -moti on video sia un modo dì coinvolgere il gio- 
catore. non di farlo divertire. A quello ci pensa la 
giocabilità: è questo che mi è sempre piaciuto della 
serie di Wing Commander, il fatto di saperli mixare 
cosi bene, 

D: Già che ci siamo, potrebbe dirci qualcosa 
della serie df Privafeer? Userete ancora quel tipo 
di motore, magari in un terzo episodio? 

SAK: Potrei rispondere a entrambe le domande, ma 
mi sa che dovrete aspettare ancora un po’, 

D; Va b beh, a il oro d dico qualcosa a/meno su 
Prophecyt 

SAK: Qualcosa posso dirvelo di sicuro: aspettatevi 
"qualcosa’' di IMPRESSIONANTE! (E le maiuscole 
non le ho messe io! NdALS). 

Alessandro La Spada 
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E 1 vero, con noi potreste andare 
più velocemente, come ? 


Beh ! E' chiaro. 


affidandovi a noi 


nelle vostre scelte. 


armi .siamo sut mentati e 
I incr&nerto di inutile ilei nostri prodotti 
parìa da sé. 


Ai 


i hhiamt. > perseguilo siti doliamo 
ioni potimi qualilati i « 
sui prodotti 
pensando decente 
eri ai suoi bisogni. 


QuickS hat 



Scherzi a parte, 
pensateci un pò sopra, 
l'offerta di hardware sul mercato 
attuili mente, é molto alta 
la ricerca del fornitore giusto, 
con materiali 
e costi accettabili 
può essere lunga... 


/ i siamo occupati dell assistenza 
ai nostri prodotti, 
e questo ha fatto sì che 
sempre più clienti ci preferiscano 
ad altre aziende. 

E ' I 

nostra intenzione 
continuare 
su questa strada.... 


Da Giovedì 2 
alinede 
Ottobre 1997. 
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La lotta per 
impossessarsi 
del trono 
detenuto da 
Red Alert si sta 
facendo aspra 
e, alla 

Micro Prose, non 
scherzano 

CITTC1TTO**» 



Riferendoci agli u Itimi anni della stona 
videoludica. probabilmente jwttun titolo Ha 
mai messo tutù d'accordo come ha saputo 
fare Red Alert: dovendo fare un confronto 
fra quelli che sono stau indubbiamente I due giochi 
più importanti deiranno passato, e cioè GranPnìx 2 e 
il capolavoro assoluto dei Westwood, non posso 
fare altro che ricordare le furibonde polemiche che 
il molo della MicroProse provoco (e questo nono- 
stante ri voto che gli attribuii. 96%, si sia rivelato a 
posteriori estremamente azzeccato), a confronto 
delle quali si ebbero solo elogi sperticati per il gioco 
strategico *n tempo reafe piu bello di tutti i tempi A 
conferma deirmtredibile successo del seguito di 


Command & Conquer (che già 
aveva letteralmente spopolato ) 
d sono il numero di copie ven- 
dute. che supera abbondante- Y 

mente il milione, nonché il 
materiale presente su Internet 
riguardo a cheat, mutliplayer. 
consigli.,. Una vera e propria *"* '<** 
mania che solo recentemente si 
è affievolita, come giusto che 
sia* 

Piuttosto stranamente, a Red 
Alert non ha subito fatto segui- £ . 
to la consueta marea di cloni A 

che ci Si aspettava: à ^ ~ 

dopo l'avvento di 
P Doom. nel mondo 

dei PC ogni titolo 
appena decente è 4 Hrpo I- , 
stato copiato e 
ripresentato in tutte | r-V-ì * l 1 A I 
fe salse (e non solo 
dalle software 

l house concorrenti alta casa madre), ma 

nel nostro caso il terreno è tuttora 
abbastanza sgombro da frattaglie e titoli 
- Z - mediocri che avrebbero potuto appro- 
fitta re della loro somiglianza con Red 
Alert; probabilmente ciò è dovuto al 
fatto che in questo campo non c’è dav- 
vero molto da inventare, pertanto un 
titolo riuscirebbe diffidi mente a diffe- 
renziarsi in modo marcato con II capo- 
stipite e rischierebbe di fare un bel buco 
" W ' I nell acqua. Sto chiaramente pensando a 

" ■ ^ ' ■ KKND. un gioco tutto sommato più che 


discreto, ma dei tutto simile a Command & Con- 
quer: come ribadii nel box di commento, un suo 
acquisto avrebbe avuto ben poco senso, essendo 
presenti sul mercato prodotti analoghi, ma di qualità 
estremamente superiore. 

Le cose stanno finalmente per cambiare e coloro i 

3 uali si sono letteralmente deliziati con fi titolone 
e> Westwood saranno lieti dì sapere che sono 
addirittura un paio i titoli che potrebbero imposses* 
sarsi del trono di miglior gioco strategico in tempo 
reale; il primo si chiama Dark Reign (ne abbiamo già 
parlato e spero di proporvi la recensione per il 
mese prossimo), mentre il secondo è questo 7th 
Legion, ad opera di mamma MicroProse. 



U trama è sufficientemente avvincente, ma sappia- 
mo tutti che in casi come questi essa è necessaria* 
mente finalizzata a giustificare uno scontro fra due 
fazioni; nella fattispecie vi basti sapere che, in un 
futuro più o meno lontano, la Terra è diventata ina* 
bttabile a tal punto da spingere i più intraprendenti a 
cercare riparo in uno dei pianeti occupati nel frat- 
tempo. La selezione dei fortunati che potranno 
godere delle nuove risorse messe a disposizione 
dalle nuove cetonie avviene tn modo piuttosto sem- 
plice. sebbene non proprio democratico: i migliori 
acquistano II diritto alle nuove terre, mentre gli 
esseri inferiori si devono rassegnare, loro malgrado, 
a restare sul nostro pianeta, diventato ormai a dir 
poco inospitale, Passa qualche tempo e i “migliori" 
decidono sia giunto il tempo di vedere come se h 
cavano sulla Terra: con loro sorpresa, scoprono che 
in effetti non si vive malaccio, anche se sul pianeta 
hanno latto la loro comparsa bestioline come dino- 
sauri e pesci grandi Come un piazzo; di lì a poco, 
decidono di reìmpossessarsi della Terra, ma a que- 
sto punto incontrano la ferma resistenza di coloro 
che sono faticosamente sopravvissuti durante quasi 
un secolo di miseria e carestia. Finalmente entrate in 
scena voi: sia che decidiate di arruolarvi nell’esercito 
dei buoni (i blu), sia che vogliate dare una mano ai 
cattivi di turno (i rossi), dovrete prepa carvi a una 
sana dose di mazzate, ma a questo punto è ora di 
entrare un po’ più nel dettaglio. 

Dal punto di vista estetico, nulla sappiamo riguardo 
al sonoro, ma sottolineiamo l’estrema importanza 
che tale aspetto riveste in un gioco dt tale genere; l 
gusti son gusti, ma se Command & Conquer avesse 
avuto delle colonne sonore più incisive, a mio pre» 













tre in quest'ultimo era sufficiente disporre di un'ade- 
guata quantità di risorse per alimentare continua' 
mente le proprie fonte, in 7th Legion. essendo tenu 
ta in considerazione la possibilità dì migliora mento 
delle unità cól passare degli scontri, diventa di fon- 
damentale importanza cercare di salvare H maggior 
numero possibile di propri uomini, in modo da 
disporre, col passare del tempo, di unita sempre più 
attrezzate c temibili. 

Ho detto poc’anzi che lo schema dt gioco e sostare 
{talmente analogo al pluncizato titolone dei 
Wcstwood. in realtà le cose non stanno proprio 
cosi, dal momento che sono state previste delle 
sotto-missiont a tempo, che dovrebbero incremeo* 
tare ulteriormente l'interesse per un titolo che y 
preannunci a davvero esplosivo. Non ho assoluta* 
mente idea se tl successo in tali missioni garantirà 
dei bonus in quelle principali. Oppure se Si tratterà di 
semplici diversivi in gradò di rompere la monotonia 
deli' ano ne (si fa per dire); quel che è certo, è che 
7 eh Legion non sari uno di quei giochi che, dopo 
qualche missione, vengono subito a noia. 

Il fenomeno ineluttabile per il quale in tutu gli arti* 
coli si giunge prima o poi alfa conclusione, e avvenu- 
to anche in queste due pagine; se avrete resistito 
nella lettura fino a questo puntò converrete con me 
che vale ben la pena di aspettare (quanto? Mah. 
diciamo un paio di mesi, ma non dispero di avere fra 
le mani una copia recensibìle del gioco fra qualche 
settimana) per un titolo che ha tutte fe carte in 
regola per affermarsi quale nuovo termine di para- 
gone nel regno dei giochi strategici in tempo reale. 

Ci si saluta. 

Mauro Sonetti 


re sarebbe stato molto meglio. Per quanto riguarda 
la grafica, invece, possiamo fin dora affermare che cl 
si avvarrà dell'alta risoluzione e dei 65 000 colori: 
dando un'occhìati alle foto, converrete con me che 
i programmatori sembrano aver fatto davvero un 
ottimo lavoro e la definizione delle unità sembra 
alquanto maggiore di quella presente in Red Alert. 
anche la qualità delle esplosioni pare piu che soddi- 
sfacente. 

Consentitemi una nota dì colore, il titolo suppor- 
terà l'estensione MMX e in tal caso si otterrà il 20% 
di velocità in più; ora. a prescindere dal fatto che 
con un Pentium 1 20 dovreste essere già in grado di 
utilizzare il titolo al massimo delle sue potenzialità, 
resta il fatto che non d troviamo alle prese con un 
simulatore dì volo nel quale qualche fotogramma in 
più al secondo non guasta mai. Viene pertanto da 
chiedersi, anche m questo caso, a cosa possa servire 
('MMX (non parliamo di chi ha processori più 


con una gestione molto più 
complessa delle unità le quali, 
tanto per cominciare, vengono 
valutate anche m base alla pre- 
cisione di tiro, oltre che alla 
distanza dello stesso e alla 
velocità degli spostamenti La 
possibilità di raccogliere dei 
bonus che potenzierà una dì 
queste caratteristiche non può 
che rendere ulteriormente 
interessanti i combattimenti; il 
top si raggiunge con la cosid- 
detta modalità scealth, che se 
implementata In modo ottima- 
le farebbe sbavare anche una 
mummia. Mi riferisco alla pos- 
sibilità dì rendere invisibili solo 
parte delle proprie unita, in 
modo da infilarsi furtivamente 
nelle fila del nemico, distrugge- 
re qualche costruzione vitale e 
infine "salutare" (verbo che 


ha preso ; 
i redi e viene i 
» In tutti I modi ] 
bili Immaginabili; mi 
Caso significa dar 
addio a questa valle 4 
bcnme), magari 
riandò con sé qua 
unità del nemico. E < 
dente che se li 
stessero davvero « 
ci sarebbe ver amen 
da sbizzarrirsi, non 
solo nella progettazio- 
ne di attacchi di tal 
genere, ma anche della 
difesa delle proprie basi 
(bisognerebbe infatti 
tenere in adegua u con- 
siderazione la possibi- 
lità di subire una vera e 
propria pugnalata alte 
ilio) 

Spero di essermi fatto 
un’idea giusta quando 
affermo che occorrerà 
tenere maggiormente 
m considerazione il 
proprio esercito, 
rispetto a quanto era- 
vamo abituati a fare 
con Red Alerti mi rife- 
risco al fatto che, men- 
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potenti: secondo Intel, e le vendite le danno ragione, 
i'entry leve! del l 997 è un P 1 20 e non venite a scri- 
vere lettere polemiche in cui vi lamentate dì questo 
fatto, perché per quanto vi possa sembrare strano 
anche no* faremmo volentieri a meno di spendere 
mezzo milione all'anno per cambiare il processore) 
La struttura del gioco sarà del tutto simile a quella 
di Red Alert: si sceglie h fazione da comandare e in 
seguito ci si cimenta con le missioni pi «viste, non 
disdegnando eventualmente di sfidare un proprio 
amico e servendosi a tal scopo degli scenari apposi- 
tamente progettai. Le costruzioni presenti sono 
motte, come pure il numero di unità disponibili, ma 
a rendere il tutto piu interessante provvederanno 
alcuni power up (o bonus, che dir il voglia) in grado 
di incrementare notevolmente Se capacità del vostro 
esercito; n spetto al solito, ci troviamo afte prese 
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Non lutti i 
vermiciattoli 
si rassegnano 
al loro triste 
destino 
(e cioè quello 
di essere usati 
come esca), 
per cui è 
tempo 
di riportarli 
in trionfo 
a suon di 
granate 
e missili 
guidati... 


(angolo di fondo e la fon za con 
cui questa sarebbe stata scagliata, 
mentre per il nùd aereo ora suffi- 
ciente indicare li target su cui si 
sarebbe accanita l'aviazione allea- 
ta. H gioco era decisamente diver- 
tente, ma perdeva gran parte del 
fucino se giocato contro 11 com- 
puter il quale, infame come non 
mai, no n sbagliava letteralmente 
un colpo (e oltretutto non impre- 
cava. non si dimenava, non tanfo- 



va... Tutte azioni tipicamente 
tosse ttia ne per le quali sono giustamente diventato 
famoso), per contro, ogni pretesto era buono per 
catturare un amico con la frase "ehi. fio un gioco 
troppo carino da foni vedere.,."'. Poiché nel giro di 
un paio di mimici anche un bambino era in grado di 
capire cosa si doveva fare per vincere, nd giro di 
poco tempo si diffuse la worms-mann e anche in 
redazione si scatenarono le consuete sanguinose 
competizioni 

Ritorniamo a ieri: tutto dà dì cui eravamo in posses- 
so era una versione pre-alfo nella quale, alla pari di 
quanto accadde per il demo della prima refesse, si 
poteva giocare solo qualche livello; fa sempre piacere 
cimentarsi in un gioco immediato e divertente, ma vi 
lascio immaginare la " bevicchia" sulle mìe fèbbri 
quando la PR ha bardato di aver battuto tutte le 
redazioni (straniere) che aveva visitato fino ad ora. 
Partiamo con una partita d approccio in quattro gio- 
catori (il numero massimo è sei) e per la precisione il 
Gettone, me medesimo, Il Duspa (Vho giocato solo 
*n pochetto. non ve posso fo 1 male../') e la PR. Il Sil- 
vestri mi teme in modo palese per cui, approfittando 
di un mio momento di distrazione, effettua il colpo 
anche col mio vermiciattolo attualmente selezionato, 
provocando un danno da cui non riuscirà più a nsol- 
levarmi Situazione finale: primo 11 Ganone. secondo 
il Rossetti, tenta la PR (che medita vendetti) e quar- 
to il Ouspa. Annoto aferesi un invito del caporedatto- 
re a comportarmi in maniera "umana": evidentemen- 
te il mio carisma è ancora incompreso. 

Vabbe. dopo la prima partita d'approccio decidiamo 
dì fare sul seno: il Ouspa viene cotto da una piorrea 
istantanea ed è costretto a rifugiarsi dal dentista, ma 
poiché nel frattempo è comparso lo Svarioni, possibi- 
le candidato alla prevfow del gioco, il Silvestri ha fo 


La tensione e l'euforia 

# provocate dalla consa- 
pevolezza di scrivere £ 

per un numero che 
entrerà nella stona, non solo di 
TGM ma anche deiredltoria, 
hanno avuto come conseguen- 
za una devastazione fulca di J ^ 

molti dei valorosi componenti 
redazionali; in realtà te cause ^ 
sono da imputare aJI'tcà spa- 
ventosamente alta dr alcuni di 
noi; erto il Gittone che, dimori- ** 

beandosi dì avere superato da 
un bel po' If quarto di secolo, si I fBr 
è cimentato nell'ennesima par- I 
oca di squash, rompendosi due 
costole (senza gloria e senza 
onore: non lasciatevi traviare 
da quanto dirà lui) e lo Siisi il I 
quale, avvicinandosi a grandi I 

passi all'era ir» cui si cominciano | 

a perdere i denti (non quelli da 
latte), alterna comparse in 
redazione con vwtc dal denusu- Mirko non è cosi 
decrepito e tuttavia è da un paro di giorni che 
potrebbe vincere l'Oscar quale migliore attore non 
protagonista di un film di Romero; fo Svarioni, infine, 
ha subito un attacco termo-nucleare al vertice ascel- 
lare sinistro, con tutte le conseguenze del caso 
(lìnvidii del mollusco sfocato salta fuori dinnanzi 
allo strapotere del mio chenatinico petto <f acciaio! 
NdXam). 

Non preoccupatevi: di carisma ce nt ancora molto, 
anche perché fra una quindicina di giorni molti dì noi 


molleranno il colpo e si godranno fo meritate vacan- 
ze: ciò nonostante, ho mentito doveroso informarvi 
delle premesse alla baie degli avvenimenti che mi 
accingo ora a descrivere. 

Era un caldo pomeriggio di metà luglio quando In 
reda ha fosso la sua comparsa la simpatica PR dei 
Team 1 7. portando con sé il seguito di un gioco che 
non ha cerco bisogno di presentazioni; mi riferisco 
al grande, inimitabile e inverosimile Wornu 2, della 
serie: "anche « vermi hanno carisma" Ai tempi in cui 
ero lettore di TGH quando trovavo qualche riferi- 
mento a un titolo dì cui non conoscevo praticamen- 
te nulla, mi imbìrzarnvo notevolmente e pensavo 
che il redattore di turno avrebbe potuto fare un 
minimo sforzo per mettere al corrente anche colo- 
ro i quali non passavano gran pane del loro tempo 
libero davano a un meraviglioso computer tenendo 
conto di questa mìa frustrazione, occuperò una 
parte dì questo spazio descrìvendovi il primo 
Worrm, uscito alla fine del 1995. Lo schema ò\ 
gioco era invero abbastanza semplice: si assumeva il 
comando dì una squadra di vermiciattoli con lì com- 
pito dì massacrare senza pietà il team avversano; a 
ogni turno sì doveva cercare dì colpire un compo- 
nente del nemico, servendosi delle numerose armi 
messe a disposizione. A seconda dell'arma utilizzata 
occorreva adottare una tattica differente: auto per 
fare un esempio, per la granata bisognava impostare 
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biechi idea non solo di farlo partecipar* alla sfida, ma 
anche dt farlo sedere alfa sua destra Ho già antiopa- 
io fa disgrazia chi è capitata al l'ascella sinistra del 
vecchio Xam. ma questo è niente in confronto a 
Stefano il quale, costretto a inspirare le soporifere 
esalazioni provenienti dalla sezione corporea di cui 
sopra, ha assunto fa tipica faccia di un tapino fune- 
stato da un lutto inenarrabile * questo dai punto di 
vista psicologico; per quanto riguarda le conseguen- 
ze fisiche, segnalo un progressivo inaridimento della 
sua sezione facciale superiore, una perdita di capelli 
analoga a quella dei poveretti colpiti da radiazioni 



nucleari, un bulbo oculare coperto da un reticolo 
di vene rosse e altri fenomeni di minore impor- 
tanza. 

AJ di là di questo, devo ammettere che ci starno 
parecchio sollazzati: anzitutto fa grato, come 
potete vedere, è stata completamento ri disegna- 
ta e ha assunto un tipico stile cartoon, molte 
delle armi presentì nella prima versione sono 
rimaste, ma segnalo alcune nuove entry decisa- 
mente esaltanti, fra cui Iboly biblc fa quale, una 
volta lanciata, il suddivide <n parecchie granate 
“sante" che seminano terrore e distruttone tutto 
intorno, Memorabile l'effetto sonoro che accom- 
pagna il lancio di tale devastante arma: un "aile- 
luja ' cantato da un coro lirico che darebbe 
l'abbrivio anche a un cadavere. L’ interazione con 
lo scenano é maggiore rispetto al passato, nel 
senso che se viene creata una buca memo a un 
fiume, questa ir riempie d'acqua e diventa cosi 
estremamente pericolosa: sapete bene che 1 vermi 
non sanno nuotare, per cui nei caso in cui cadessero 
in un fi umici arroto* saluterebbero questa valle di 
lacrime nel giro di pochi secondi. 

La seconda partita è finita alfa sudden death: tra- 
scorso un esito periodo dì tempo, ogni verme pre- 
sente vede ridotta fa sua energia a un punto, per cui 
è sufficiente un qualsiasi colpo per metterlo knock 
out: è sempre possibile disabilitare tale opzione, ma 
poiché non capita di rado, soprattutto negli scenari 
ptù complicati, che le partito sì protraggano oltre II 
dovuto, ho trovato ule 
soluzione un ottimo modo 
” per rendere le sfide ancora 

| più coinvolgenti e adrenali- 

— niche. Segnalo nuovamente 

• ur Hi ìi un mio secondo posto, a 

testimonianza dd fatto che 
il fenomeno del "braccìno" 
(per II quale sul punto della 
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nelle animazioni e negli effetti sonori, al Team 17 
non sono voluti andare. Le modalità dt gioco sono 
sostanzia Imente fe stesse, con raggiunta di qualche 
opzione quale fa sudden dea eh, fa possibilità d i sce- 
gliere il numero di vermi di ciascuna squadra e poco 
altro. 

Finita la sfida c'era ancora da assegnare questa pre- 
vìew: » due contendenti erano, come ho gfa detto, 
me medesimo e lo Svarioni; fa mia proposta di gio- 
carci 1 articolo alfa morra (disciplina in cui. foro delle 
mie origini bergamasche, mi difendo egregiamente) è 
stata bocciata dal povero Xam il quale, con una 
mossa che non saprei definire in alcun modo, ha 
chiesto di fare assegnare l'articolo a chi avrebbe 
vinto una panica a Micromachmes ì. Non sono 
ancora riuscito a capire se l ego smisurato dello Sva- 
rioni lo afaba portato a sopravvalutarlo in un modo 


FOREVER, FIGHT1NG THE WORLD 


Perdonatemi questo piccolo box, ma non 
potevo fare a meno di precisare un con- 
cetto per il quale sarei pronto allo scontro 
fisico; nella recensione del concerto “Godi 
of Metal", apparso sul numero scorso di 
TGM, mi è toccato leggere un apprezza- 
mento negativo nei confronti di Joey De 
Nato. Ora, a prescindere dall'atteggia- 
mento di una delle più grandi band di tutti 
i tempi, che non intendo giustificare né 
ora né mai. non mi sembra ri voglia chissà 
quale competenza nel riconoscere te indi- 
scutìbili doti dell'eriettico bassista, sicura- 
mente uno dei più dotati (mi verrebbe da 
dire il più dotato) della scena metal: ascol- 
tatevi pezzi come William*» Tale (un 
pezzo di musica classica rifatto col basso) 
o Sting of thè bumblebee (il volo del cala- 
brone, sempre interpretato da Joey De 
Maio e praticamente irriproducibile da 
qualsiasi altro mortale) e non potrete che 
sorridere quando qualcuno afferma che 
Joey è scarso. Non parliamo poi di Iric 
Adam*, il più grande cantante di tutti i 
tempi (e qui permettetemi di suffragare la 
mia tesi con i tre anni di studio di canto 
che posso vantare in ogni mio concerto); 
andrei avanti ancora per molto, ma mi 
fermo qui. Non si tratta di fanatismo per i 
Manowar, come i maligni cianciano, ma di 
dati incontrovertibili. Death to thè false 
onest 


viccoria si dà sempre il 
peggio di sé) si verìfica 
in tutta fa sua potenza 

proprio ai danni del àtf 

sottoscritto. , 

Non pensiate che mi /T£q\ 
sfa dimenticato di par- 

farvi delle novità più J__ ! 

importanti del gioco: 

(fi realtà è chiaro che 

to schema non poteva essere stravolto, dal momen- 
to che era proprio quello il punto di forza di un 
titolo quanto mai immediato e divertente; stando 
così le cose, oltre a una grato completamente ndi- 
segnata. qualche nuovi irmi (aspettatevi un box 
completo m sede d* recensione) e piccoli festyfing 
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che ha dell'incredibile: fatto sta che è riuscito anche 
a "beccare" uni paruri in cui ho giocato in modo 
divino e nella quale solo all'ultimo tracciato ho 
dovuto soccombere il grande Ftaffo [per fa cronaca: 
ì mega tornei redazionali sono ricomincilo, per fa 
gioia di tutti voi lettori; sqgu iranno aggiornamenti 
quanto prima. Ve ne do uno "m batta" in 
fase di correzione: ho appena pelato “fa 
quaranta ' a Max e II MAO: il grande Sos* 
setti!]. Chiaramente lo Svanoni è finito a 
zero punti. Poverino. 

Sfamo in chiusura: alfa fme della fiera. 
Worms 2 sarà un gioco di indiscutibile sue- 
’ ft cesso, divertente come il precedente e 
forse ancora di più; ripeto, non aspettatevi 
niente di più di una versione rinnovata dì 
un titolo che ha venduto un'esagerazione di 
copte (almeno all'estero.,,). Ctò che conta è 
che fra un può di mesi saremo nuovamente 
pronti ad assumere II comando di una squa- 
dra di aneli idi, con l'obiettivo di palesare il 
più grande carisma possibile: è chiaro che il 
sottoscritto parte avvantaggiato... 

— Mauro "comma** Bassetti 
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Gli Orchi li abbiamo 
ricacciati attraverso il 
portale magico, il 
Tlberium I' abbiamo 
esaurito fino all'ultima 

B occia e le galassie 
Hifane le abbiamo 
difese dagli alieni. Ora 
non ci resta altro che 
l'assoluto Dominio...». 


La famiglia dei targarne strategici in tempo 

• reale sta diventando la più numerosa e prò* 
bafeilmente è l'unica, in quanto a numero di 
doni, a poter reggere il confronto con gli 
sparatutto in soggetti va. Se da un iato si assiste 
ormai da parecchio tempo at proliferare di più o 
meno brutte copie di Doom, Quake e compagnia 
bella, da il ' altro non si può non evidenziare come a 
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parure del periodo che ha seguito lo scontro per la 
supremazia sul mercato tra Westwood (con Conv 
mand & Conquer) e Bfizzard (con Warcraft 2), quasi 
ogni software house abbia presentato o comunque 
annunciato uno strategico in reai- cime. 

Inevitabile di fronte a una simile inflazione il rimane- 
re un po' nauseati da ll'abbon danza di titoli quasi 
sempre uguali, anche per chi come il sottoscritto ne 
é un inguarìbile appassionato. In effetti, dopo un po' 
viene a mancare I originalità, si esaurisce la forza 
dell ‘impatto iniziale e i gioc h i in qu estione finiscono 
con rassom^M un po’ tuoi: individuare c Reta- 
re le risorse naturali, sviluppare una base attrezzata 
e tecnologicamente avanzata ingaggiare un esercito 
potente e conquistare il territorio del nemico. 
Anche se lo stile grafico è diverso fin certe circo* 
stanze nemmeno troppo .,), la sostanza è sempre fa 
stessa e i milioni di appassionati sparsi ai quattro 
angoli del globo aspettano con impazienza una ven- 
tata di novità. Novità che certamente saranno por* 
tate dall'ano uncino Stare raft, futuro capolavoro 


ancora targato 31 izza rd, previsto ormai attorno a 
Natale, ma anche da questo Dominion, giunto In 
redazione un po’ in sordina ma che. se riuscirà a 
mantenere quanto promette, rischia di diventare un 
nuovo punto di riferirne nto. 

Indipendentemente dalia struttura di gioco, 
dal f interfaccia, dalla trama o da quant'altra vogliate 
voi, la prima cosa che fa piacere a chi sbava su titoli 
del genere è che final* 
mence non avremo a 
che fare con i soliti 
ridicoli fantaccini vesti- 
ti da Flambo, ma con 
esose hetetri potenziai, 
robottoni alti dieci 
metri e incredibilmen- 
te credibili (bellissimo 
gioco di parole) 
androidi dotati di 
appendici di vano 
genere e vano aspetto, 
come nel caso 
dell'ingegnere informa* 
c?co esperto nel tratta- 
re programmi virus, in 
grado di mandare in 
bit i sistemi difensivi dj 
un'intera base, £ scusa- 
te se è poco 
Certo l'universo di 
Warhammer 40 ODO 
rimane ancora il più 
richiesto tra gli appas- 
sionati. ma credo che 
gli scenari, i mezzi e le 
attrezzature del 

mondo fantascientifico di G-nome non ci facciano 
rimpiangere poi così tanto i marine spaziali e i temi- 
bili genesteaJer. 

Chiunque abbia giocato il precedente 
titolo della 7th LeveL G-nome appun* 
to, conoscerà a menadito la storia, 
l'ambientazione e t retroscena \ 

dell'esodo umano dalla Terra e le diffi- 
colti di trovare e Istallare nuove 
colonie su pianeti più o meno 
ospitali. Come pure non avrà 
dimenticato quegli ammassi di 
fatta aftì quìndici o verni metri, 
armati di tutto punto e dalle 
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intenzioni poco raccomandabili (giusto per farvi 
capire, sappiate che G-nome era entrato in diretta 
concorrenza col beo più blasonato Mathwarnor e 
comunque, se proprio non dovesse tornarvi in 
mente, andate a ripescare il numero dì The Game* 


Madhine su cui è stato recensito, il 95 se non sba- 
fai©.-.). 

Dominion altro non è che fa trasposizione di quel 
simulatore di battaglie tra meth in un bel wargame 
strategico in tempo reale, con la canonica visuale 
pseudo isometrica, con fa parte alta dello schermo 
occupata dalla finestra di gioco e fa rimanente da un 
pannello di comandi. 

Le razze e gU eserciti che potrete utilizzare in Domi- 
nion sono ben quattro, ciascuna contraddistinta da 
differenti caratteri suche fisiche e tecnologiche, che 
Influenzeranno non solo l'aspetto esteriore di arma- 
te e strutture ma anche l ‘approccio con le varie mis- 
sioni e il comportamento in battaglia. 

Alfa prima corrispondono gii immancabili esseri 
umani, progenie di quelli che dovremmo essere noi 
tra qualche tempo, sono un’onesta via di mezzo in 
quanto a capacità. Abbastanza intelligenti, tecnica- 
mente ben dotati (il che li predispone alto sviluppo e 
all' espansione), in grado di pilotare diversi tipi di 
mezzi da guerra (sia di terra che "d'aria" . lo metto 
ira virgolette in quanto non si parla di veti aerei o 
astronavi, ma di un qualcosa che ricorda mag- 
giormente un hovercraft, quel mezzo che si 
muove su un cuscino d'arfa). 

La seconda razza e quella degli Scorp. 
una specie aliena dì uomini scorpione, 
subdola e pericolosa, dotata di tecno- 

P logie meno esasperate ma abbastanza 
^ feroce e aggressiva da intimidire 
chiunque. Il loro mezzo prediletto 
% è un piccolo carro armato a 

forma appunto di scorpione, motto veloce 
e abbastanza letale 

Abbiamo quindi i Darkens, veri e propri ammassi di 
ferraglia pronti ad aprire il fuoco su chiunque e 
dotati di elevatissime conoscenze tecnologiche, che 
rappresentano una delle razze più antiche dell’un i* 
verso e difficilmente accettano di essere sottomessi. 
Infine troviamo i Mercenari, privi dì scrupoli e do tao 
dì armamenti e tecnologie miste. 

II vostro compito, qualsiasi sia fa razza 
prescelta, sarà quello di conquistare e 
colonizzare pianeti inesplorati, spai- ~ ^5 - 
7,1 ndo via qualsiasi altra forma di A.-' 
vita presente (alla faccia deli edu- 
cazione...). Una volta conquistata 
fa colonia la dovrete gestire, 
sfruttando le scarse risorse 
disponibili e creando una vera e 
propria ragnatela ombelicale 
tra fe basì sui diversi piane- 
ti* in modo da assicurarvi ^ ^ 

il dominio assoluto r* 

In particolare fa sostanza 
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che dovrete raccogliere è una specie di liquido 
verde, indispensabile sta per la costruzione delle 
macchine e degli edifici, sia per alimentare gli 
impianti di raffinazione dell’aria Una particolarità 
che a mio avviso rappresenta un po un'arma a A 
doppio taglio e data dal particolare sistema di m 
approvvigionamento delle risorse naturali. Per jr 
quanto cl è dato sapere da press- relea se e 
dalla beta giunta in redazione, una volta 
costruita la raffineria o la struttura di estrazio- 
ne mineraria non vi dovrete preoccupare di A 
inviare t soliti ** truck" o gii "hamster" Ano ai ^ 
giacimenti, dato che l'estrazione sarà più o meno 
automatica. Se da un lato oò comporta una i 
perdita di tempo m meno e consente di con- 


vane strutture, infarti, richiederanno terreno 
particolarmente sgombro e solido, e inoltre 
Jjr dovranno sempre essere cohegate con nodi 
^ di distribuzione energetica. 

Non muore un completo editor 

di scenari e di missioni. Oltre a creare 
^ nuove mappe di gioco, potrete anche 

k decidere lo scopo delie mis- 

sioni e pattare elementi stra- 
tifici • importanti per la vittoria 
f finale: un po' insomma come succe- 

derà col titolo citato in precedenza. 
Starerai, col quale del resto Dominion si 
scontrerà senza esclusione di colpi, data 
anche r ambi e mano ne {anche se moki 
scenari di Starerai 
— i avranno un look più 

- .v_;, , toga di armvnenti. 

‘ ^ fioco singolo 

w arcade (in cui 

• ’ affronterete le varie 

^ . dall'altra) sia conta 

. Ifr rete le missioni in 

J /W^r successione e 

t ^ » vane battaglie deci- 

7** de ri le sorti finali 

per il dominio delia 

j. v . • galassia) 

' di gioco multiplayer 

f WW !?•? #1on è trastu- 

à W , I rata e potrete sfida- 

~ re afn| ci e nemici 

— ran- ■ ■■ ni * — sia con link diretto 

che tramite Inter- 
net , in cui otto giocatori alla volta potranno com- 
battere m contemporanea per la supremazia. 

Una chicca che farà sicuramente felici tutti gli strate- 
ghi sana la possibilità di dividere le proprie armate in 
squadre e battaglioni, assegnando a ciascuno di loro 
un nome e un tasto funzione che consentirà la sele- 
zione immediata dell unità. Sarà inoltre possibile 
impartire ordini di gruppo, evitando di dover ripete- 
re all’infinito un dato comando In tal senso notevo- 
le è stato anche l'impegno profuso per generare una 
delle intelligenze artificiali più sofisticate mai viste in 
un gioco del genere e sarà davvero diffìcile attirare I 
nemici in assurde imboscate o attaccate In massa 
senza un briciolo di strategia, I responsabili hanno 
anche affermato di essere al lavoro per realizzare 
un sistema di rapporti gerarchici che dovrebbe 
essere particolarmente realistico: avere tra 
le proprie fila comandanti di un certo valo- 
re gioverà anche alle semplici reclute, che 
aumenteranno presto le capacità di com- 
battimento. C^ni unità è caratterizzata 
j*— da una barretta di energia (ormai Corn- 
ili w t nand & Conquer ha fatto storta) che ne 

indica la vitalità. Inoltre sono evidenziate 
nel pannello in basso tutta una sene di infor- 
mazioni che mandano in visibilio un maniaco 
come il sottoscritto, 

L'aspetto complessivo è <U quelli che rassicura* 

* no: la grafica é notevole, varia e ben disegnata. 

■ le animazioni sono assolutamente tra le migliori 

mai viste in giochi del genere {è stata utilizzata 
la tecnica dello stop-motion. in modo da 
ricreare alla perfezione ti movimento mecca- 


centrare l'attenzione del giocatore sulla componen- 
te bellico strategica, dall altro priva le partite delta 
possibilità di colpire indirettamente il nemico 
tagliando t Suoi collegamenti con le risorse. Magari si 
tratterà di una funzione che verrà implementata 
solo nella versione definitiva. Vedremo, anche se, 
del resto la mancanza di veicoli di trasporto dei 
minerali costringe a costruire le raffinerie c quindi 
parte della base in prossimità di essi. 

Elemento inedito e assolutamente convincente è 
invece la possibilità di utilizzare diverse tipologie di 
armi, dalle canoniche (cannoni, missili, raggi laser.,,) 
a quelle batteriologiche, Le colonie avversarie 
potranno pertanto essere costrette In ginocchio 
grazie a potenti e letali virus o improvvise epidemie, 
che potrebbero decimare eserciti potenziai mente 
invincibili. /x 

Le unità disponibili saranno moltissime e tutte i " 
perfettamente disegnate e caratterizzate, gra- 
Zie soprattutto a un'alta risoluzione che, spin- 4§ 
ta agii estremi, può arrivare fino al I ine r edibile f 
1280x1024 1 numeri di Dominion parlano / > 
chiaro: oltre venti missioni per ciascuna * J* 
fazione (missioni di tipologia differente, ** - 
ovviamente, dal classico "distruggi la base ^ 
avversaria" fino ai più evocativi “porta in 
salvo i superstiti di un attcrraggio d* fortu- * 
ni", "recupera gli ostaggi" e cosi via,..), 
dodici tipi di veicoli d’assalto e dodici difensi- 
vi, diverse tipologie di esoscheletri potenziati e di 
mech sa bipedi che a quattro zampe o cingolati (it 
design di questi mezzi pesanti è molto ricercato e 
abbastanza convincente: insomma finalmente si avrà 
a che fare con macchine di morte che sembrano e 
sono veramente cattive!), sei diversi tipi di soldati, 
due unità speciali {gli scienziati e gli ingegneri mecca- 
nici, grazie ai quali è possibile studiare nuove strut- 
ture e armamenti o impossessarsi delle tecnologie 
avversarie) e ben diciannove tipi di strutture edifica* 
bili differenti per ciascuna delle quattro razze. 

Gli scenari saranno molto vasti e dettagliati e 
l'ambi e citazione sarà varia. Si passerà da pianeti rico- 
perti di ghiacci perenni a lande desertiche, con la 
terra spaccata dai sole o dalle stelle che illuminano 
quella porzione di galassia, passando per tutta 
un'ampia gamma di condizioni del territorio che non 
hanno solo funzione estetica. In qualche modo, infit- 
ti, la tipologia del terreno dovrebbe influire sulle 
capacità di spostamento delle truppe e sicuramente 
condizionerà la costruzione di basi e colonie. Le 




nico dei giganteschi robot. Se poi pensate che sono 
presenti addirittura 9S.OOO trame di animazione, vi 
rendete immediatamente conto di cosa vi risei vera 
Il gioco finito), il sonoro sembra all’altezza delle 
aspettative e il sistema di interfaccia non è malaccio. 
Tutte le operazioni di gestione e costruzione sono 
attivabili utilizzando gli appositi pulsano posti nel 
pannello di controllo In basso, mentre movimento e 
attacco sono direttamente gestibili cori il mouse. Il 
feeling è immediato e rassicurante (questo si deside* 
ra in un gioco del genere, Nessuno ha voglia di leg- 
gersi un manuale di duecento pagine prima di poter 
muovere un'unita... e ogni riferimento al pur note- 
vole X-COM recensito dal sottoscritto il mese scor- 
so non è assolutamente casuale,,.) e il coinvolgimeli - 
to sembra di buon livello. 

Giusto per citare una situazione tipica di inizio parti- 
ta. momento in cui ancora non avete sviluppato 
macchine di devastazione particolarmente potenti e 
tecnologie sopraffine, vi racconto di come uno spa- 



ruto gruppo di esploratori, guidato da un ingegnere 
inguai nato in una tuta potenziata, si sia improvvisa- 
mente imbattuto in un mech alto almeno dieci metri 
e pesantemente armato. Vedere i miei fàntoccmi 
ceixare riparo, mentre il cannoncino rotante monta- 
to sul muso pronunciato della macchina da guerra 
apriva 11 fuoco, vomitando piombo arroventato, è 
stato davvero devastante... In un'altra circostanza t 
miei uomini si sono imbattuti in una casa diroccata 
e. mentre ia colonna passava a fianco del rudere, da 
dietro le macerie è usato un commando di Scorp 
che ha aggredito I miei prodi Fo ramatamente nelle 
retrovie marciava un mech da 18 tonnellate, armato 
di doppio lanciarazzi multiplo. Vi lascio immaginare 
la fine fatta da quella specie di scorpioni giganti ... 

In somma, se non dovessero esservi bastate le mie 
parole a convincervi che Dominion meriterà certa- 
mente la vostra (e la mia) attenzione, dace un occhio 
alle foto sparse qui attorno e decidete se vale la 
pena iniziare il conto alla rovescia. L'usata è prevista 
per quest’autunno, ma non mi meraviglierei affatto 
se io trovassimo soltanto sotto l'albero di Natale, La 
configurazione richiesta per far girare H futuro lavo- 
ro {o capolavoro?) delia 7th Leve! è abbastanza 
modesta, dato che i responsabili parlano di un pro- 
cessore Pentium 90, equipaggiato con 16MB di 
RAM, Windows 9£, lettore CD a doppia velocità, 
mouse c scheda sonora SB compatibile. 
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. anche per l'azione. 




167821177 


LEADER S p.A. VIA ADUA 22-UCM5 GAZ/ ADA StHiANNO (VAI 
VISITATE II NOSTRO SITO INTERNET : www.ieAderspA.lt 


ÉPv*** 











t***uu. 


fiSTJN Y 

MBì 


"Mot now Ja'Kel. BelEài is awake..." - Con una voce 
tenebrose. Orarade ci presenta BebaK te divinità che vi 
creerà un sacco di problemi e che minaccia Fa vita 
vostra e di tutti gli esseri umani del reame. 


luogo di 
perdizione: 
ma anche 
residenza dei 
Westwood 


STRR 
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Sono imbarazzato: dopo ttflti rinvìi, amici- 
p azioni e amenità vane, i Westwood ce 
P l'hanno fatta! Dopo tre lunghi anni di gesta- 
noni. uno dei parti più faticosi della storia è 
finalmente stato portato a termine e, sinceramente, 
non so cosa dire. Lands Of Lore e Stato uno dei 
titoli ai quali mi sono maggiormente legato, vuoi 
perché è stato il mio primo gioco di copertina, vuoi 
perchè mi ha appassionato come nemmeno Ejre Of 
The Beholder aveva saputo fare. Che dire quindi 
dello stato d'animo attuale in cui mi trovo! A distan- 
za di quarantacinque numeri, rieccoa quindi davano 
a quella che si e preannunci ta per diversi mesi 
come l'esperienza fama sy definitiva, come U gioco 
che avrebbe fatto sembrare i vari Ultima e compa- 
gnia bella dei gingilli per poppano. Dicevo di essere 
imbarazzato ed effettivamente, aldilà di tutta l'aned- 
dotica possibile, nutro una specie di forte timore 
reverenziale nei confronti di quest ultima fatica fir- 
mata dai Westwood Studio*. Come giudicare Guar. 


quelle cose di cui non a si dimen- 
tica facilmente. 

Mettiamo quindi da parte per un 
atomo tutte le considerazioni più 
o meno personali, tanto ho il bo* 
del commento per dare libero 
sfogo ai mio estro, e diamo 
un'occhiaia nei dettaglio a questo 
Guardians Of Desti ny, 

Nei primo Lands Of Lore. il gioca- 
tore di trovava a impersonare un 
giovane eroe di Glad storie, coin- 
volto suo malgrado nella eterna 
lotta tra il bene e il male. King 
Richard, il sovrano del reame e 
ultimo baluardo dei fieri sosteni- 
tori del bene, cade vittima di una 
magia di Scota, la strega al servi* 
zìo dell'Armata delle Tenebre. 




Una foto tratta dall Intro- 
duzione: all'inizio la gra- 
fica digitalizzata mi ha 
lasciato molto perples- 
so ma ci ho fatto subilo 
l'abitudine, Per la crona- 
ca: questa mocciosa 
teline sarà la chiave per 
accedere ai segreti del 
popolo H oline.. 


dians Of Destmy? lasciarsi guidare dal cuore, 
dal l'affetto e dai ricordi tn una sterminata composi- 
zione di elogi, oppure essere comunque il più ogget- 
tivi possibile! Considerando «I fitto che. comunque, 
questa è Fa seconda volta die scrivo da zero questa 
recensione, vi lascio 
immaginare come la scd* 
u non sia stata facile per 
il sottoscntto: del resto, 
a volte scatta la compo- 
nente professionalità, ele- 
mento che stabilisce gli 
equilibri in un pezzo di 
cosi grande importanza, 
visto che, oltre ai fatto 
che si sta parlando di uno 
dei giochi più attesi di 
tutti i tempi, si tratta 
anche delti recensione 
del gioco di copertina del 
numero 1 00 che, nel 
bene o nel male, sarà 
destinata a essere una 
pietra miliare, una di 


Una ddte imma- 
gini che ci ha 
fallo sognare in 
questi due anni: 
trattasi invece - 
solamente - dei 
primo fotogram- 
ma dellinlrodu 
zione 
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nonché potente maga m grido addirittura di mutare 
forma a proprio piacimento. Morale della storia 
King Richard viene avvelenato dalla simpatica stre- 
gacela (se non vi ricordate il suo aspetto, date pure 
un'occhiata alia copertina del numero SS la bellezza 
di quest ultima era direttamente proporzionale alla 
diiarmonicita dei lineamenti della nostra Storia--) e 
lo scopo dell'eroe é turno diventa quello di cercare 
un antidoto per turare il re e, allo stesso tempo 
affrontare Scotìi e spazzarla via dalla faccia della 


Ecco come si presenta la parie "gestionale" del gioco: 
lutti gii oggetti che vi portate appresso sono rappresene 
tati in questa finestra, mentre m atto a destra appaiono I 
valori del vostro personaggio che rappresentano, 
neK'ordme. 1 livelli di forza e magia Come nel primo 
Lands Of Loro e ancora possibile prendere un qualsiasi 
oggetto e scagliarlo in taccia ali 'avversario 
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Grazie ai cielo però, durante >1 cammino si veniva 
affiancati da atcn guemen piu o meno valorosi, fino 
a, formare un team di massimo tre persone decisa* 
mence temibile, Unds Of lore era te nipplo a Ej m 
Of The Rehoider 1, titolo sviluppato internamente 
da quelli della SS! infatti, i primi due episodi della 
saga vennero realizzati proprio da» Westwood $tu* 
dipi che, al momento delia scissione dalla grande 
software house che detiene i diritti delle traspostelo* 
ni digitali del mondo di Oungeons & Dngons deila 
TSR (la quale, a sua volta, e stata recentemente 
acquistata dalia Wizard! Of The Coast, quelli di 
Magic tanto per intenderci.,,), non riuscirono ad 
accaparrarsi i dirteli per produrre il terzo rapitolo. 
Da qui nacque il progetto Lindi Of Lore e, come 
oramai tutti saprete, è stia, storia. 



permette al giocatore di sentirsi maggiormente den- 
tro l'azione, di essere più dinamico, di avere una 
maggiore padronanza su quello che avviene. In 
secondo luogo, non avrebbe avuto senso proporre a 
quattro anni di distanza un gioco con ì'engìne di Eye 
Of The Behofder, no? 

Inoltre, il supporto è cambiato: Lands Of Lore venne 


Luther è adesso un mostro orrendo Tche veniva dallo 
spazio protendo" - un bacio con la lingue dal bassetti a 
chi indovina questa dotta citazione) e II soldato che lo 
sta affrontando soffre del morbo di pteel, una malattia 
che colpisce i bilmap nervosi... 



pubblicato appena prima del grande boom multime- 
diale e risiedeva su uni manciata di dischetti* dopo- 
diché arrivo la versione su CD-Rom, fa cui unica dif- 
ferenza rispetto al l’originale era di avere il partito 
digitale e fa voce di King Richard doppiata di Patrick 


vesse da una casella all'altra), ma si e adeguato alla 
moda del momento, ovvero all engme in soggettiva 
con liberei di movimento a ìbO' 

Che cosa comporti quindi, m parole povere, questa 
evoluzione dei concepì d- gioco? Beh. prima di tutto 


Il povero Luther si è trasformato in una lucertola e si 
appresta a entrare nelle caverne di Orarsele 


Il sistema di controllo eri friniste grosso modo 
uguale a quello dei due fìeholder, cosi come la 
gestione dei personaggi e alcune sezioni di dungeon. 
In igg unu però. I Wwtwood i dedicarono mimi e 
corpo alla realizzinone di un solido e plausibile 
background, scelta che è sicuramente valsa a Lindi 
Of Lece The Throne Of Chios, la palmi come uno 
dei migliori RPG di sempre 
Cosi e cambiato quindi, a tre anni di distanzi? 
Tutto, o se volete che mi esprima in percentuali fi 
¥9 %, Il motore non è più quello p recatotelo che 
permetteva al giocatore é- muoversi di un "bkxotT 
alte vota tcome se su un foglio s quadretti d » muo- 


ia tigre bianca biteste è uno dei 
nemici più carismatici che si 
incontrano nei varoipinti livelli di 

10L2. 


Stewart (e qui ami ì fan di Next Generation 
comincerinno a scalpitare come dei pizzi: 
immaginate* i un burbero re. con tanto di 
barba lunga e capelli grigi che parte come 
Picard*, [con te vote originile, ancora più can* 
smatica di quelli del doppiatore italiano. 
ndMB]), mentre il suo seguito e addirittura su 
quattro CD e questo la dice ben lunga suite 
quantità di dao che ivi sono stipai (ben quac* 


' Saluti da Cervi- 
nia 1 ", Sembri 
una beila cartoli' 
na di montagna, 
vero^ E invece è 
solamente il mio 
estro fotografico 
inazione 


Il primo incontro di Luther aiL in terno delle Driracle 
Caves è con una guardia di Gladslone, il castello dove 
veniva tenuto prigioniero VI dico un trucco: se si nasco 
ad andargli alle spalle, si può uccidere lo sventurato sol- 
dato usando la magia Spark Come dire, folgorato.,. 



I 

J 



Non mi dite che non capite che 
cosa stia succedendo 1 Davanti a 
me c era un tizio, non si voleva 
spostare e allora gii he sparate 
una Spark di quarto livello diritto 
in mezzo agir occhi! Dovreste 
vedere come i ha presa male, 


EVENT CHECKUST 


Come già accennato, U cosa piò beltà di 
Lindi Of Lo re 2 consiste sicuramente 
nella possibilità di poter fare un mucchio 
di azioni completamente differenti era 
toro e comportarsi in maniera diversa a 
seconda della situazione. Chiaramente, 
non mi riferisco solamente ai momenti 
dedicati alle trasformazioni di Luther per 
fare un esempio. In ogni livello » possono 
incontrare dei personaggi e con questi 
interagire in maniera diversa. Se per caso 
si vuole dare il via libera aJ proprio istinto 
omicida, si può tentare di uccidere senza 
pietà il proprio interlocutore, oppure par- 
larci come una persona normale. In ogni 
caso, la scelta comportamentale influen- 
zerà lo svolgimento degli eventi futuri. 
Oltre ai dialoghi, sono anche le azioni che 
possono essere compiute dal nostro 
Luther a essere molteplici; certo, non 
siamo al livello di Duke Nukem in cui, se 
ci girava di fare saltare uno specchio pote- 
vamo farlo liberamente, però la soddisfa- 
zione di abbattere determinati muri, 
incendiare pozze di petrolio, buttarsi 
sotto una cascata per berne l'acqua e 
tante altre cose dì questo genere, non può 
che fare piacere,.. 


* Da questi segnali sono nate 

de he vere e proprie leggende e 
^ V ” - ^ dì queste é appuro quella 

jf f - dei Guardiana Of Deiuny, ì 
^ * ? *S * Guardarti del Destino 

Una delle teorie piu supportate 
è quella secondo la quale que- 
, - ite diviniti abbino usato il pia- 

neta come un campo per speri- 
mentare 11 sensazione di non 
essere onnipotenti, ma di limitarsi a osservare e non 
interferire* in modo da non sbilanciare il labile equi- 
libro tra mortale e immortale, naturale e sopranna- 
turaSe 

Una di queste antiche divinità però, decise di andare 
oltre la sacra regola del non intervento il suo nome 

è Beful 

Per diletto. Botai dease che ta razza dei Dracoidi 
sarebbe stata la fucina dei suoi esperimenti e dei 
suoi diverti menti: dono 
loro la mago e alcune 
| IBI armi, allettandoli come 
i bamb;m con Je cara- 

| 4 I U risultato di questi 

I scellerata doninone fu 

i * j| ’ un'apocalisse: le armi 

migliorarono sensibiU 
*^ r jr w i* mente e le magie 


ito ore di filmati!) 

Piccolo cenno storico: come si é concluso The 
Throne Of Chaos? Semplice. Scotta muore. Re 
Richard ritorna dalia sua vita sospesa e il nostro 
manipolo dì valorosi guerrieri viene portato in . 
trionfo, 

Vi comunico allora che Guardiani Of Desttny non 
ha quasi più nulla da spartire con 11 suo predecesso- 
re, se non per ('ambientazione che è rimasta sempre 


quella ì comprese le mioche Oramele Cave*!} e un 
paio di personaggi che fanno il foro ritorno. Chi? 
Tanto per cominciare. D rara de (una specie di antico 
osservatore, una creatura potentissima, abitante nel 
sottosuolo del reame di Gladstone) che m questo 
capitolo avrà un ruolo decisamente più determinan- 
te rispetto al primo episodio; il secondo è Saccata, il 
guerriero metà rospo e metà uomo dalla pelle gialla. 
Il ilo narrativo è abbastanza complesso e durante 
rawentum si dipanerà in maniera del tutto sconvol- 
gente e imprevedibile. 

Dt cosa paria quindi questo Guardoni Of Destmy e, 
soprattutto, da dove proviene questo atofo? Pro- 
verò a prenderla molto alla lontana. 
Moto teologi sostengono Che sui!a Terra s» stano 
manifestati- m qualche modo, degl- de? che hanno 
lasciato segn: piu o meno tanghi* ót* ^sro passaggio 


L'arrivo alla cittadella 
suggestivo. 


L'ar maiala del popolo Nuli 
ne: che dite, l 'ammazzo? 


Quando ai raggiungono 
dette zone specìfiche 
partono delle sequenze 
in ray tracing davvero 
belle 


diventarono sempre p ù potenti, a oi punto che 
runico pensiero che ormai passava per h testa ai 
Dracofoi en la guerra, oltre a una fame dì conquisa 
e potere fino ad allora sconosciute alla pacifica 
popolazione. 

hformaifiiente non e ned 1 uso ddle diviniti commen- 
tare operato dei propri simili e fazione di Belisi 
non suscitò troppo interesse, interesse che invece 
crebbe quando f invasato popolo Dracotde cominciò 


la Huilne Jungle ò 
(orse la sezione 
peggio realizzata 
dell'Intero gioco: 
purtroppo qui II 
Unto 30 si fa senti- 
re parecchio... 




Usando le Speatang 
St one che si posso* 
no trovare lungo il 
cammino si potran- 
no vociare alcuni fil- 
mati abbastanza 
criptici, come que- 
sto... 




Net museo di Orarsele dovremo spesso 
fare i conti con queste testacee non 


pareti. 


ditele non gliela leva 
Notare gli effetti di luce 
pteasei 


Una foto raffinata, ma dovreste 
vedere che bel fighi sharing è 
stato applicato alle superiti,. 





ad attaccar* * i devastar* le civiltà confinami. Le 
divimtà allora imervenirono * ordinarci» a Belili di 
smettere di interferire con la vita degl» umani: il dio 
annoiato rispose, dal umo suo. aizzando ancora di 
ptu ì Oraco«l« Il primo popolo a cader* sotto b v*o* 
ferirà della civiltà traviata dall ime rv*nio divino fu 
quello degli Huline. eh* vennero letteralmente mas- 
sacrati senza che le altre rivinti. ancora bloccate dii 
credo della non-tntarltrerai, potessero intervenire 
a risollevarne I* sorti 

Ha quando tutto sembravi perduto, Ami, conosciu- 
to nelle sue vesti mortali come Dia rat le. si intromi- 
se « salvò dall'estinzione gli Huline, infrangendo 
però b sacra regola 

A questo punto, sia Orartele che Beltà! vennero 
accusati di entrine contro le sacre legge sebbene le 
intenzioni del primo vennero capile dal consiglio 
degli antichi. Il destino di Belili, invece, venne segna- 
to da una condanna a morte peccato solo che lo 
stesso avesse escogitato un piano per resuscitare 
una volta passato a 'miglior* vita! 
Ora rade, che era a conoscenza di questo piano, si 
autori**** a osservatore del reame, per moritura re 
le intenzioni del dio reietto Bella! 

Nel frattempo, il mondo conobbe Scotìi, una poten- 
tissima maga il cui unico scopo era quello di annien- 
tare King Richard e la Whne Army di Gladstone 
Scotra venne pero sconfìtti dai Campioni del re e 
lascio solo il piccolo Luther, figlio concepito prima 





che la strega sì dedicasse 
anima e cuore allo studio 
della magia nera. 

Ora Luther è cresciuto e si 
ritrova richiuso nelle fetide 
celle del castello di Gladuo- 
ne. a espiare le colpe della 
madre, Luther, oftr* a esse- 
re un discreto stregone, non 
sa di essere affetto da una 
maledizione. Ter edita lascia- 
tagli da Scotti, che lo tra- 
sforma in miniera assoluta* 
mente casuale tra un 
mostro di due metri e una 
piccoli lucertoli 
L*inqroduz»on* narra il 
seguito di tutti questi eventi', 
una bambina Mutine viene 
catturata da una creatura 
demoniaci dalla quale attin- 
ge le proprie forze il dm rrn- 
negato Beffai, Drariclt 
sente che il suo nemico so 
per tornare in vita e Luther 
si trasforma per la prima 
volo in un mostro alfinter- 
no della sua prigione, dalia 
quale scapperà subito dopo. 
Dopo questa lunghissima 
parentesi, che comunque mi 
è serviti per introdurre i 
personaggi e 11 reame nel 
quale sJ ambienta Umds Of 
Lore 2, eccoci quindi alla 
parte pretti meni* tecnica 
della questione. 

Come avrete sicuramente 
arguito, il vostro mote sari 


quello di Luther, lo spaesatissimo figlio di Scoda. 
Essenzialmente, l'unica cosa che Luther vuole sco- 
prire e il significato della sua maledizione: perché si 
trasformi in una bestia cosi orrenda e in una lucer* 
tola* L'unica persona in grado di dare le risposte che 
Luther cerca è, manco a farlo apposta. Drarade, ri 
quale gli dirà che if suo destino è segnato e che gio- 
cherà un ruolo fondamentale nella lotta per impedi- 
re a Beila! di tornare a passeggiare ne! mondo degli 
umani, 


Come detto in precedenza. Guardiani Of Desttny 
spartisce Con Thron* Of Chaos solo un paio di per- 
sonaggi e niente più. Prima di turni e stata introdot- 
ta una dose massiccia dì filmati, b grafica e piu detta- 
gliata c. sebbene sia comunque finto, si ha la sensa- 
zione di girar* m un mondo realizzato in JD reale. 
Ho già anche detto che b maledizione di Luther te 
trasforma m maniera del tutto casuale tn due bestie 
completamente differenti: una grande, grossa e 
lenta, filtri veloce, debole e piccina 
Queste trasformazioni influenzano il comportamen- 
to di Luther in alcune situazioni. Un esempio/ fi 
nostro eroe sta camminando su un ponce di legno 
quando all'improvviso n tramuta nel mostrane 
gigante; il ponte cede e. per poterlo riattra versa re, 
Luther dovrà ricostruirlo trascinando un asse dì 
legno nel punto m cui ha ceduto (per le varie possi- 
bilità di gioco, vi consiglio di dare untecchbu al box 
di nome E vene CheckJist. per rendervi conto effetti- 
vamente del numero spropositato df azioni che si 
possono compiere in divèrse situazioni di gioco). 
Fondamentalmente, Guardian* Of Destiny è artico* 
tato in livelli r per terminare i quali è necessario por- 
tare a termine delle 
sottospecie di quest 

; Uhm, il mostrone che ho 

timi gli estimatori di evocato non è proprio 
DiabloV la cosa bella è cordiale e qh abitanti 
della Savane Jungle lo 

che comunque viene scopriranno presto 







Beh, mi sembra di avere detto tutto quello che cera 
da dire e all'alba delle 4,06 mi congedo e saluutooo 


Ma che bella top . ehm signorina 1 Che cosa et la lei 
qui? Ah, mi vuote babbare te rune 9 


Un bel fettone, ma qual- 
cuno sa spiegarmi a 
che cosa diavolo servo- 
no t due cristalli blu 
parcheggiati ai lati? 
Abal-Jouis? 


lascia co un margine di 
scelta al giocatore su 
come affrontare gli 

In fin dei conti, che 

genere di gioco è quo- , ** ” . 

sto Lands Of Loro 11 A gg— — 1 

essere sinceri, dare urta 
definizione precisa « 
puntuale di questo ido- 
lo è una beila impresa n , 
potremo infatti trovare 
elementi tipici di uno 

shoot'em up in soggetti- Saccata 9 £ che diavolo ti i 
va alfa Doom {scorno- junior ., 
dare Quake mi sembra 
un po' esagerato,.,), 
enigmi alla Dungeon 
Master, dialoghi e situa- 
zioni che da sempre /_ 

caratterizzano i film 
interattivi. Dutcis in 
fondo, la componente 
RPG che comunque mi 
aspettavo decisamente ( 

più sviluppata, ma in fin Alfe, 

dei conti non è che cl 

sia troppo da lamentar* * K • _ . * 

il 

Una peculiarità decisa* 

mente non da sottova* * 

lutare è rappresentata 

dalle magie e dalla 

gestione degli oggetti: il 

giocatore potrà speri* — _ 

montare combinazioni _ 

tra vari tipi di foglie e 
liquami vari, fino a 

quando non riuscirà a carpire tutti i segreti 
dell'alchimia e. infine, confezionare delle pozioni che 
ripristinano i punti ferita, aumentano la forza e via 
dicendo. 

Per ouanto riguarda le magie, invece* mi duole 
segnalare come siano solamente tre e tutte disponi- 
bili fin dall'Inizio, Si tratta delia Heal (per ripristinare 
ì punti ferita, creare scudi magici temporanei e così 
via), della Spark (evoca una specie di fulmine di 
potenza devastante a seconda del livello al quale si 
"casta") e l'Imp (evoca una creatura di dimensioni 
proporzionali ai livello della magia. Dovreste vedere 
il risultato anche in una foto all’interno dì queste 
pagine...}. 

Esistono comunque degli oggetti magici che consen- 
tono di "taroccare", almeno temporaneamente, il 

uACfrrt Nkrm rlntL miran 


REUIEUJ 


CBD 


Saccata? £ che diavolo ti è successo? 0 Belisi è troppo aito, oppure questo è il piccolo 
junior 


(nuovo ‘verso* redazionale, ndMzx] tutto il popolo 
TGMistico, anche perché fri tre ore ho un trenino 
che mi riporterà alla vecchia Comprano... Ritornerò 
quanto prtma, anche se con qualche falange e meta- 
carpo in meno (mannaggia a te Bassetti, hai scatena* 
co l'ira del Tek-Ken contro una porta di legno.. Che 
rnaEe! [è colpa tua* fallitatelo, che non hai voluto 
riconoscere la mia indiscussa supremazia a Micro* 
machmes e* dopo avermi lasciato "mezza gamba", tl 
sei scagliato con insolito carisma sul portone. 
NdMB]). 

Buon numero I 00 e buon proseguimento di lettura! 

Andre* “IL BAMBINO MAO " Dello Coke 


Deva dire che sin 
delia presentanone 
tutto lasciava presagi- 
re una sorte di capo- 
lavoro: addirittura 
l'installazione è da 
Oscar, con tanto di voce che invita a registrarsi men- 
tre si stenrio copiando i file, io scheletro che setta fuori 
da un libro e suona un gong per il test sonoro e tante 
altre chicche disseminate qua e là. Appena ani vati 
all introduzione vera e propria però, tutto ha comincia- 
to a vacillare pericolosamente: che senso hanno dei 
personaggi digitalizzati su dei fondali disegnati in com* 
poter grafica? E, soprattutto, perché è stata usata una 
compressione cosi scadente? Un mistero al quale pro- 
babilmente non riusciremo mai a trovane una risposta. 
Un altro durissimo colpo è stato dato dal primo impat- 
to con il nuovo angine: 'oreeaendo" - dicevo tre me e 
ma * “è finita,,.”, par scoprire poi che qualche intelli- 
gentone aveva settato la grafica in bassa risoluzione 
con delle testure che avrebbero fatto accapponerà la 
pelle a un tacchino morto. Le motivazioni di tutto que- 
sto dramma, però, erano date dal fatto che la versione 
In nostro possesso era una super beta della morte 
(ovvero una copia assolutamente inaffidabile), al che, 
dopo una breve riunione, abbiamo deciso di attendere 
e avere per le mani una versione se non finale, almeno 
completa al 99%. Così Max si è involato in quel di Las 
Vegas ed è tornato trionfante con una copia pratica- 
mente dsfintiva: i primi dubbi manifestati sulla bontà 
deirengine si sono conformati. Ma, con mio grande 
sollievo, solo in parte. Le torture sono maggiormente 
curato, mentre l'incertezza mostrata dal motore sì è 
confermate tate, sebbene in modo decisamente meno 
marcato. Purtroppo, quello di cui tutti avevano un forte 
timore è che tutto questo tempo trascorso avrebbe 
finito con il penalizzare Tiritera produzione, che sareb- 
be stata già obsoleta ancora prima di uscire. Così è 
stato e T angine lo dimostra pienamente, non potendo 
reggere minimamente II confronto con quelli attual- 
mente sul mercato (Quake. Duke Nukem 30) e quelli 
futuri (Sin. FVey. Quake ID: non per niente mi è venuto 
spontaneo paragonare Guardia ms Of Destiny a Realms 
Of The Haunting. anche se tra i due la spunte decisa- 
mente *1 gioco dei Westwood, Aldilà dei limiti della 
grafica evidenziati poco sopra, Lands Of Lore 2 ha 
centrato pienamente ri bersaglio dove tutti invece si 
aspettavano: una grande avventura, complessa, poco 
lineare, addirittura assuefa nte I personaggi sono tutti 
abbastanza ben caratterizzati, gli oggetti che si posso- 
no trovare sono tantissimi e la gestione di magie e 
alchìmie varie dà quel tocco di classe in più che non 
guaste mai. Una cosà che mi he davvero impressiona- 
to à la quantità di coso che il nostro personaggio può 
foro e non a caso da qualche parte troverete un box 
illustrativo de questo aspetto Insomroa. se non lo ave- 
ste ancora capito, Lands Of Loro 2 è un grandissimo 
gioco, ma purtroppo non riesce ed accaparrarsi il tanto 
agognato bollino di Top Score per i motivi elencati 
poc'anzi: effettivamente, se non d fossero state alcu- 
ne evicenti imprecisioni nell angine, i Westwood 
sarebbero riusciti a confezionare un capolavoro asso- 
luto. Perciò, avventurieri e amanti del fontesy. dimenti- 
cate puro Daggaffoll e correte e comprare Lands Of 
Lore 2. non no rimarrete affatto delusi! 
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( 0 * 61 3002670 
TRIESTE 
Via PqocItiéIIi, 1 
(040)3726161 


ABBADIA ALPINA OD 
ViaNuinrijie. '25 
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VaS. Marlin ct> CorEeans, 67 
ALBANO LAZIALE iRM| 
VaFfosstm 12 bc 
ASC0L1 PICENO 
ViaNapdli 137 
BARI 

Va Adendoti, ITO 
BERGAMO 
Via armi 5UK 
BOLOGNA 
• VaCorticetM, ZOilfi 
■ VìaPiawnslUu 33 
BIELLA 
Vi* bratta. 3\ 

BOL2ANG 
fm verdi 42 


CAGLIARI 
Villetta W 
CARRARA (MS 
Va Rem», ffl 
CATANIA 
Via Tonno, 28 

CERESt DI VIRGILIO (MN) 
a Csa, 96loc LsGraH 
CIN1SÉLL0 BALSAMO (MI) 
VltfeMitefr 4 
COMO 

Via Varesina, 98 
CORSILO (MI) 

Via Caliini .2/4 
CUNEO 
Via GnjaK 6 
CREMONA 
Va Aselli 51 


LA SPEZIA 
UttUdpMMt 

LATINA 

Va OcirAgcti C,C corologia 

L AQUILA 

Va Mulini- di Pile. 19 

MESTRE 

Cartel Popolo, 17 

MILANO 

• Va leokirico. 18 

■ Va Filfl aiig Via Gasparotio 

- Va Cometica, 90 

MODENA 

Via Giardini, 463 

MONZA 

Va Sorger 9 

NAPOLI 

Via Cima. 42 


NUORO 

Va CwwrdQ 23725,31733 

PADERNO OUGNANtl 

C.C Bua™ - S. Profondate. 44 

PADOVA 

VnlohgM.49 

PERUGIA 

VtìAVe cita. 33 

PESCARA 

Vaie 'Marconi. 129 

POMEZtA 

Va Pontina Km 27500 

PRATO 

Vaiti Mìifitegrappa. 30Af 

RAGUSA 

viaft Europa 96 

ROMA 

V.V deila Grande Muraglia 


ROVATOlflS) 

Via C, Baflisl, T 


Va Cèrio Felice. 46 

SESTO C ALENO E IVA) 

Vj Carrai! 94 

TERNI 

Vale orni* Statine 354 A 

TREVISO 

va Manin 6U 

VASTO (Ctt)j 
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"Se qualcuno ruba 
un mattone per te, 
sotto sotto c'è un 
utile di 1 dollaro e 
95... Dillo a tutti i 
tuoi amici!" 
-Consorzio ladri di 
tegole& matton i 


m di Warc nft diè trasportano allegramente i tron- 
chetti in una valle di fk>ri, qui * tronchetti vi va bene 
se ve ti spaccano siiti e gengive! Scusatemi... sono 
ancora abbastanza scosso: mi sono visto fregare 
sono agli occhi l'ultimo lòtto di Qrzotoudia e. quasi 
contemporaneamente, tutte le mie case hanno 
avuto una perdita di gas accanto alla villa di un hippy 






Al giorno d'oggi c'è ancora chi pensa che le 

• guerre, gii scontri a fuoco c gli attentati 
terroristici Stano la cosa più violenta che la 
nostra società, cosi industrializzata e 
moderna, sia in grado di far nascere; piaghe che sal- 


tano fuori sul sedere del mondo non appena la 
massa scopre di avere motivi di dissenso comuni... 
Ebbene, io sono convinto che la nostra comunità 
non dia il peggio in questi frangenti, né tanto meno 
quando si apre un hamburger e ri si trova dentro 
l'anello del nonno scappato di casa. I veri orrori si 
vedono solo in un ambito specifico : nella compra- 
vendita d’immobili! E se non ci credete è perchè 
ancora non avete visto Constructor! 

Se infatti pensavate che per acquistare una casa 
bastasse fare una firme trina qui e una li, e poi il tutto 
si risolvesse sganciando i soJdom. allora vt siete sof- 
fermati solo alla facciata esterna del tutto. . Voi non 
sapete \ litri di sudore, il sangue e le vite che ri pos- 
sono essere dietro a una cosa apparentemente sem- 
plice come il decidere di mettere un albero in giardi- 
no o il decorare una camera; non vi immaginate le 


Uno spaccato di vita quo- 
tidiana: l'ospedale, li 
parco e Tim manca bile 
casetta del clown Com'é 
beila la vita. 


Un bagordisi mo Hippy si 
è pinzato davanti a una 
dette mie villette e ha ini- 
ziato a rompere le scato- 
le ai miei inquilini, . for- 
tunatamente è miei mura- 
tori hanno portato le spa- 
rge h iodi caricate co! 
peperoncino 5 


frrfftfUitinw titttr niK vrittM 
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che stava facendo il barbecue. 
Per ora vedrò comunque di 
fasciare da parte questi miei 
"piccoli'' problemi e iniziare a 
farvi da guida nette fumanti 
cittadine di Constructor. 
Benvenuti dunque, in quello 
che già qualche mese fa. in 
sede di previe*, avevo defini- 
to H giusto connubio fra Sim 
City e Red Alerc Un misto di 
generi che vi metterà in 
mano il brevetto di agente 
immobiliare costringendovi a 
dare il meglio per sbaragliare 
ogni persona tanto pazza da 
volersi mettere tra voi e la 
montagna d'oro dei vostri 


difficoltà insite in una segheria... altro che gli ometti- 



Altra immagine 
presa dalla presen- 
tanone l essiate è il 
momento migliore 
per un bel bagno 
di cemento 8 


’ Miir, fi lare un'offerto 
che non potrai rifiuta- 
re. aaaa , . * 


sogni. 

A differenza dei soliti C&C, 
Warcraft e va dicendo, m Commi ctor pero non si 
avranno misi*ont tn sene da portare a termine per la 
pace nel mondo o Dio sa co s altro, bensì cinque 
scopi generici che poi voi potrete ambientare m una 
delle altrettante “arene" presenti; y n comodo siste- 
ma di selezione vi permetterà motore di scegliervi il 
livello di difficoltà e. se proprio avete manìe suicide, 
la presenza di rivali controllati dal computer 
Ma vediamo da vicino i vari compiti disponibili: 
■'Conquista finanziaria", per ta quale dovrete raggra- 
nellare almeno 1 .000.000$ in 40 anni; 'Egomania” in 
cui sarete costretti a costruire un edifìcio per tipo 
fino alla fabbricazione di una piramide m vostro 
onore; "Dominio del Mondo", terminabile solo se 
avrete almeno una casa in ogni quartiere; "Utopia \ 
ì inquilini per tipo tutti con felicità >90%; e infine 
"Gonstruetor for ever", scenano senza obbiettivi 
precisi che potrete portarvi avanti sino alfa vecchiaia 
(del vostro computer} o aJ licenziamento (vostro}. 
Ciascuna mappa, mostrata sempre netta più classica 
delle isometne alla Sim City, rari composta da una 
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li rie di lotti (di quartieri se preferite). Voi, eoli 
tome il vostro avversario, partirete avendo un solo 
piccolo fazzoletto di terra eoo cui non potrete nem- 
meno pulirvi il naso, anche se più avanti potrete 
prendercene degli altri. Su questo primo none fari 
bella mostra di $è la vostra base di cemento armato, 


Il 'licenzia- 
memo 4 .. Non 
si può proprio 
dire che 1 
vostri capi 
vadano per il 



mentre tra le vostre file vanterete fin da subito un 
paio di capi cantiere con qualche operaio e aitret» 
tanti riparatori 

la Storia funzionerà più o meno come in tutte le piu 
famose serie di strategici: la prima cosa che si dovrà 
fare sarà costruire le basi per la propria escalation al 
successo. Lo scopo iniziale sarà creare una segheria 
così da poter avere della legna con la quale dar 
forma alle prime case del complesso residenziale 
(no n dimentichiamocelo, siete qui per guadagnare 



Ecco due dei miei più 
felici inquilini. È' un 
veto peccato che non 
vi sia, tra i diversi per- 
sonaggi, un bel denti' 
sta avrei fatto fortuna 1 


Ooootì, la mia fab- 
brica di gadget In 
pieno lavoro. Cuc- 
cando sui diversi 
oggettlnl qui pre- ■ 
senti I nostri ope- 
rai ne inizieranno 
la produzione 
Vogliale notare il 
na netto che fa i 
gestacci: arma 
immancabile per 
mettere tristezza 
negli inquilini del 
nemico 


soldi sfruttando degli ignari condomini, ed è un po' 
difficile che ve ne siano sema case!); dopo aver scel- 
to un simpatico sito, sempre e comunque all'interno 
dei quartieri che possedete, basterà cliccare 
sull apposita icona per veder saltare fuori una scher- 
mata con tutto dò che la fantasia dei vostri progetti- 
sti avi-à partorito; come è facile intuire, comunque, 
inizialmente non sarà poi cosi ricca. 

Ad ogni modo, dopo aver selezionato e posto sul 
terreno il cantiere da cui salterà fuori ia segheria 
(come al solito dovrà essere di una cera dimensio- 
ne minima), noterete una sorta di steccato apparire 
neil'area prescelta., mandando al volo un capo can- 
tiere coi proprio seguito di operai la costruzione 
avrà inizio. 

Logicamente, se ci fosse stato il nemico presente, 
anche lui avrebbe iniziato la vostra stessa attività e 


Grazie a questa schermata 
potremo decidere come uti- 
lizzare il nostro spettro per 
sonale. . Speriamo che il 
nostro avversario non chia- 
mi i Ghostbusters, ehm, il 
clown! 




Quando un gioco 
affonda profondamen- 
te fe proprie radici in 
un universo monetario 
tanto vasto, risulta 
immancabile una 
sprunatina di econo- 
mia (è ia frase più 
Intel iigente che abbia 
mai messo in una 
didascalia..,). 



nulla vi avrebbe Impedito di andare dalle sue parti c 
iniziare a combatterlo a suon di chiodi e 
chiavar.. ehm... chiavi inglesi sulla testa (un mito i 
muratori capaci di trasformarsi in marine d'assalto). 
Al termine del lavoro, avrete finalmente la prima 
schiera di villette a disposizione: le prime case che 
avranno effettivamente bisogno di un certo materia- 
le (il legno) per essere rifinite. Cosi, dopo aver sfor- 
nato qualche asse extra, potrete scegliere l'edificio 
che più vi piace cosi come avevate fatto per la 
segheria, dicendo poi ai vostri capoccia di andare a 
costruirlo. Il fatto interessante è che ogni capo can- 
tiere potrà avete alle proprie dipendenze un nume- 
ro di lavoratori che andrà da I a 5 e sarete voi stessi 
a decidere le "squadre" di appartenenza: cosi, sem- 
mai vi foste giocati qualche muratore in uno scontro 
armato col nemico e vi servissero un paio di ozi in 
forma per una palazzina da costruire velocemente, 
sareste liberi di riunire il club dei più fichi per svol- 
gere il lavoro. 















Queir Hippy dei 
miei stivali ha 
trovato ancora 
ri modo di dor- 
mire nel 

momento del 
bisogno 
Basterà tirare 
fuori una bella 
missionaria e 
lo vedrete scat- 
tare al lavoro 
come mai 

prima ffora,.. a 
vede che è un 
vìdeogìoco] 


Queste si che sino case! Vogliate notare addirittura la 
piramide in alto a sinistra 


Messaggi 
come questo 
non saranno 
rari, gii inqui- 
lini che si 
lamentano 
sono in effetti 
la cosa più 
normale 
dell'intero 
gioco 1 
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Ora la vera domandola importante: ma come fa a 
vivere un tizio che non ha miniere d'oro a cui appetì 
larsi? Come è possibile ottenere del denaro da un 
mondo in cui il Tibertum fa Kirk di cognome {battu- 
ta per i pochi fan di Star Trek presenti}? Il sistema, 
per il momento, sarà uno solo: affittare le case appe- 


dere la diversità tra la famiglia 
borghese e quella maranza: fa 
prima vi pagherà di più e sarà più 
rapida nel crescere un bambino 
"inquilino 1 '' mentre la seconda 
rovinerà più rapidamente la casa 
in cui abita, ma sfornerà bambini a 
mo‘ di urta famiglia di conigli senza 
TV (a patto che siano muratori, 
altrimenti invece dei nove mesi 
potrebbero impiegarci un paio 
d'anni). Beilo eh? 

A mano a mano che gli inquilini o i 
nuovi muratori saranno pronti 
all 1 opera, si dirigeranno alfa base e 
v» rimarranno fino a quando non 
saranno messi alle dipendenze di 
un capo candore (per i muratori) 




casa %i può rovinare. . ebbene, ogni persona che 
abita un appartamentino o una villetta, in base al 
proprio tenore di vita, rovinerà ledifirio, Voi potre- 
ste decidere di i^iustirlo mandandoci dentro un 
riparatóre oppure chetando sull'apposita icona pre- 
sente tra quelle che verranno mostrale selezionan- 
do l'edificio L'attenzione per i particolari la notere- 
te non appena vedrete che utilizzando queste ultime 
sarà possibile cambiare ii tipo di steccato della casa 
(per aumentarne la resistenza), ristrutturare le stan- 
ze (la bellezza di ciascuna influirà direttamente sulla 
vita delia famiglia che le usa,,, il salotto per diminuir- 
ne lo stress, la cucina per aumentarne la longevità e 
cosi via) o addirittura aggiungere qualche gadget spe- 
ciale alla casa. 

Dopo tre o quattro villette costruite e affittate con 
successo infatti, altre fabbriche vi saranno messe i 
disposizione dal comune, la più importante sarà 
senza dubbio il cementificio. Come la segheria, que- 
sta nuova fabbrica per funzionare avrà bisogno di 
mano d'opera (leggasi: un gruppo di muratori e un 
capo squadra), ma sari in grado di aprirvi la strada 
per palazzi ben più completi: case più grandi e acces- 
soriate e. soprattutto, edifici speciali, come la ditta 
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na costruite a famigliole bisognose... Quando dal 
cantiere spunterà finalmente qualcosa che ricorderà 
più 0 meno un'abitazione, ciccandoci sopra farete 
apparire i’ennesima schiera di iconcme per tutte le 
stagioni, tra le altre vedrete appunto quella per la 
vendica. Normalmente saranno due i tipi di famiglia a 
cui potrete cedere la proprietà: quella medio-bor- 
ghese e quella maranza fino ali'invef osimele. Le diffe- 
renze tra le due saranno davvero molte, ma per 
capirle dovrete prima sapere l'amara verità: i vostri 
inquilini, oltre a potervi pagare coi vile denaro, 
potrebbero farlo in naturai No, aspettate, non 
intendevo quello, volevo dire che invece di allungar- 
vi i( contante potrebbero promettervi fa fedeltà dei 
propri figli che. una volta adulo, diverrebbero vostri 
dipendenti; sarete poi voi a optare per un futuro 
muratore oppure per un altro inquilino capace di 
comperare una delle vostre future case. 

Sapendo questa storiella, vi sarà ora fàcile compren- 



o gli verrà fornita una casa (per 
gli inquilini). Una volta che tra le 
vostre file avrete qualcuno di 
questi ometti che vi avanza, 
potreste decidere di scambiarlo 
con un'unità più utile: cheisò, 
potreste dar via 4 muratori in 
cambio di un capo cantiere. 2 
operai per un riparatore o per- 
fino un inquilino al costo di due 
muratori (mi ricordano i bei 
tempi delle raccolte di figurine). 
In questo modo non dovreste 
aver problemi nel creare squa- 
dre capaci di allargare veloce- 
mente la vostra cittadina virtua- 
le. 

Ah. è vero, prima ho nominato 
per puro caso ti fatto che una 


tt 











re per Ja città (con le immancabili 
lamentele dei vicini che se li vedranno 
"J O aprire < frigoriferi per prendersi birre e 
i7 — } U- arrostì), 

Voi inizierete così a sporcarvi le scarpe 
con mattonifici, acciaierie e* al limite 
della sopportazione, con i famosissimi 
INDESIDERABILI: personaggi speciali 
che potranno essere utilizzaci come 
vere e proprie armi distruttive contro 
jF^| gli avversari. A ciascuno potrete chie- 
dere di fare qualcosa di caratteristico, 
vi sarà ad esempio t" Hippy spetezzato 
in picchettaggi di fabbriche e Rave in 
meno alla strada (per rallentare i muratori che bal- 
leranno a suon di tuoi tuoi)* ladri in grado di frega* 
re soldì/mattom e diminuire la felicita degli inquilini 
nemici elettricisti col pallino dei corto circuiti, 
mafiosi, maniaci, clown e chi più ne ha più ne metta. 
Anche il vostro avversario (o avversari) potrà 
disporre di questi "mannes * e per tanto si rende- 
ranno utili altri tizi capaci di contrastare li potere 
distruttivo degli Indesiderabili: fa polizia, i cui cadetti 
saranno partoriti solo da inquilini di seconda genera - 
ZKme.^ 

Pensate che queste sono solo akune delle peculia- 
rità del gioco. Ve ne sono dì cose da sapere per 
poter entrare nel mondo di Constructor, e sono 
convinto che una semplice lettura del manuale non 
basterà per farvele conoscere. Avrete bisogno di 
parecchia pratica, e il fatto di poter essere licenziati 
in tronco per non essere mi scio a liberarvi di qual- 
cuno o per non essere stati in grado di aumentare 
l'intelligenza media nelle scuole, lo renderà un gioco 
per pochi: un vero osto duro, insomma. Fortunata - 
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di Gadget Grazie ad essa (e al solito manipolo di 
operai che andrà a lavorarci), potrete produrre 
alberi con i quali abbellire \ giardini, computer per 
aumentare l'istruzione nelle famiglie, oppure finestre 
speciali capaci di tener fuori il casino e lo smog pro- 
dotto dalle vostre fabbriche,.. Ha a che scopo tutto 
questo! Semplice: per rendere felici i vostri inquilini 
che. dopo essersi lamentati per qualche tempo, 
potrebbero anche andarsene nel quartiere del nemi- 
co 

Una delle caratteristiche peculiari del gioco sarà 
proprio questa: in effetti * vostri affittuari non saran- 
no delle semplici statue che vi forniranno soldi o 
bambini a comando, ma avranno una vita propria, 
deile proprie fissazioni, lamentele e desideri. Voi, da 
buoni amministratori, dovrete cercare dì acconten- 
tarli il più possibile La cosa intrigante di Construc- 
tor è che parecchie volte vi troverete a fare da 
"balia" a dei veri e propri rompi balle che si merite- 
rebbero solo di essere nucleari zza ti... 

Ma torniamo al gioco vero e proprio. Mano a mano 



non vi spaventa II Lato economico del tutto, vi posso 
dire che gran parte delle opzione ine presenti m 
Monopoli appariranno anche qui: prestiti bancari, 
vendita di lotti al comune per raggranellare un paio 
di monetine, ipoteche, ed estorsioni saranno hobby 
comuni, che poi potranno essere coltivati ancora 
meglio nelle massacranti partite in multipiayer,„ 
Come direbbe Maria Antonietta: "rqpiiJ, c'è davve- 
ro di che perdere la testa!" Alia prossima! 

FB5 


Questo Conatructor 
mi lascia, tanto per 
cambiare, un po' 
perplesso. Se dal 
punto di vista pura- 
mente ludico l'idea è 
delle più intriganti, divertenti, spiritose, esilaranti, 
e te. ale,, non si può dire lo stesso della realizzazio- 
ne tecnica... No aspettate, non sto parlando del 
motore, della grafica è del sonoro, fortunatamente 
sotto a tutti questi profili il gioco è davvero inecce- 
pibile: un piccolo capolavoro. Quello di cui ci ei 
deve lamentare à l'interfaccia del gioco e te pochis- 
sime opzioni disponibili. 

Se il fatto di dover dare ordini via tastiera ai propri 
uomini era accettabile in titoli come Dune 2 o 
magari il primo Warcraft col passare degli anni IL 
punta e clicca è riuscito a imporsi come uno stan- 
dard assoluto, tanto che nel mio bagno ho voluto 
mettere un dispencer di questo tipo per la carta 
igienica (non è affatto vero, ma fa scenai), tn Con- 
structor la velocità di esecuzione in determinati 
frangenti è indispense bile, soprattutto se si vuole 
sopravvivere abbastanza per terminare afmeno una 



missione, Stare fi a cercare un pulsante o spostare 


il puntatore per inseguire un' icone ma del cavolo 
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non è quello che il medico prescriverebbe, ed è un 
peccato perche alla fine, quando imparerete a 
sopravvivere in mezzo a i pulsanti e alle schermata 
esplicative, scoprirete che il gioco non è per niente 
male. 

Un altro fatto che non ho ben compreso è stata la 
scelte di non aggiungere nemmeno un tutoria! per 
entrare gradatamente nel mondo degli agenti immo- 
biliari. di cosa da sapere per potersi definire "Geni 
di Constructor' ce ne sono parecchie e Tunica 
ancora di salvezze è il manuale... Non vi sembra 
poco? Negli ultimi successi gestionali (leggasi 
Theme Hospital, Dungeon Keeper) il giocatore, 
prima di essere abbandonato a se stesso, veniva 
accompagnato passo passo in modo che potesse 
prendere una certa confidenza col mezzo, qui no.,, 
E ce ne sarebbe proprio bisogno! 

Se comunque tutta queste cosa non giocano affatto 
a favore del prodotto* fa rapidità d azione (qualche 
volta esagerata), la completezza degli aspetti strate- 
gico/ manageriali (davvero impressionanti e diver- 
tenti) e la possibilità di giocarci fino a quattro perso- 
ne in multiplayer (mitica, a patto che entrambi impa- 
rino bene i diversi comandi), pareggia in parte i 
difetti della realizzazione. 

La giocabilità non sarà dunque ai massimi livelli, 
almeno inizialmente, ma sa riuscita a superare la 
barriera rappresentata dalla sparto ni tè delle opzioni 
a dei controlli, allora potreste anche divertirvi. 
D'altro canto questo è il primo esperimento attuato 
per mettere d'accordo i Red Al erba ni e ì Ci vi lira Mo- 
nisti. perciò ara anche logico aspettarsi qualche 
imperfezione... lo non posso che consigliere Con- 
stritctor a quelli abituati a gestire eserciti via tastie- 
ra (anche se lo troveranno veramente diffìcile), per 
quanto concerne tutti gli altri, magari nel reparto 
"tostapani " del supermarket c'è qualcosa dì più 
user-friendly! Aloha! 
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che i locatari dei vostri quartieri 
diverranno più istruiti, un'altra 
opzione si renderà disponibile: far- 
gli crescere bambini della seconda 
generazione,., più ricchi, una volta 
cresciuti, meno tastati ma, in un 
certo qual modo, più esigenti Sarà 
poi fa volta della terza generazio- 
ne, della quarta e. moooolto più 
avanti, ridia quinta con annessi e 


s 




Gratis ai due condomini) che ho 
appena creato In basso a sinistra e 
al Monte dei Pegni poco più in aito II 
mio quartiere dovrebbe essere 
abbastanza protetto 


vediamo un po ... Quale potrebbe 
essere la miglior cosa da fare con 
un gruppo dì hooligan! dal capelli 
un po' corti? 


connessi. 

Intanto, mentre il tempo passerà inesorabile tra guai 
e sfide di ogni tipo Me principali lanciatevi dalla giun- 
ta comunale o dalle varie associazioni cittadine che 
vorranno risultati più soddisfacenti, meno criminalità 
e piu posò di lavoro), te vostre case andranno cura- 
te, rivendute fi tizi che d abitano non sono immor- 
ali!) t anche ripulite dagli enormi scarafaggi giappo- 
nesi che dr unto in unto potrete vedere gironzola- 


mente parecchie volte, nascendo a compiere 11 pro- 
prio dovere* si verrà premiati con i cosiddetti punti 
bianchi che. dopo 100 unità. Si trasformeranno In 
f 0.000$ sonanti .... peccato che vi sia anche il rove- 
scio delia medaglia: i punti neri, e vi lascio immagina- 
re a cosa possano servire. 

Prima di buttare la spugna e commentare il tutto, un 
paio di puntualizzazioni mi sembrano immancabili: se 

H A R D W A R EI 

Per poter iniziare In vostra carriera come sari» neces- 
sari d almeno un 44H>dx2 a 66MHz con 8 MB dì RAM, 
SVGA da 1MB. 3MB sul disco rigido e un CD-ROM 
2X, Il gioco funzionerà sia sotto DOS che sotto Win 
95 in emulazione, senza alcun problema di sorta. 
La configurazione consigliata dal sottoscritto è com- 
posta da un bel Pentium con un po' di MHz (fate voi, 
già 75 dovrebbero bastare!]. SVGA. 16MB di RAM 
(indispensabili se pensale di vederla nelle finestre di 
Bili Gates), 60MB su Hard Disk (anche se sarà pos- 
sibile fare un'installazione <Ji 400 MB!) e un CD 4X 
(tanto ormai non li fanno nemmeno piu!). Oltre a tut- 
to questo consiglio caldamente d'indossare un cap- 
pellino o un elmetto di plastica durante tutta la parti- 
ta cosi d'aumentare T atmosfera da cantiere. 
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George Stobbart 
smette i panni 
dell 'avventu- 
riero per caso e 
si infila quelli 
dell'esploratore 
a tempo pieno, 
per un viaggio 
che lo porterà 
fin nel cuore di quella 
che una volta era 
la terra dei Maya... 





li sacrificio sulla piramide Maya sta per compiersi e die- 
tro la maschera si nasconde un personaggio con 11 quale 
il vostro cammino colliderà In maniera dirompente 








F innegabile come Broken Sword abbia 
0 dato uno scossone al settore delle avvento- 
^ re grafiche che, fino a un anno fa, si stava 
saturando di prodoto poco più che medio- 
cri principalmente incentrati sul colpo a effetto, piut- 
tosto che essere ben strutturai» sotto il profilo nar- 
rativo e sulla caratteri catione dei personaggi prota- 
gonisti, quelli che a mio avviso devono essere i pumi 
focali di un prodotto di questo genere. 

Del resto, là classe dei Revolution Software è davve- 
ro notevole e. non a caso, gii la loro prima vera 
esperienza nel campo delle avventure si t u melata 
più che soddisfacente (ture erf thè Temptress), bis- 
sata da un secondo colpaccio di tutto rispetto: mi 
ito ovviamente riferendo a quella perla di Bencach A 
Steel Sky. una delle migliori avventure a mio avviso 
mal apparse su PC (* Amiga), senta nulla togliere ai 
mostri sacri Monkey Isfand 142 
Li uniche critiche che ti potevano muovere al 
comunque sin ordì nano Broken Sword riguarda va- 
no i dialoghi, a detta di alcuni (e anche dei sotto- 
scritto) un po' troppo Verbosi ', compiessi e tutto 
sommato anche un po' inutili; proprio per questo 
motivo. Broken Sword risultava essere un gioco 
lento e di conseguenza riflessivo, anche se la linea- 
ri» con La quale è stato concepito ha fatto storcere 
il naso agli avventurieri puristi (o puritani, fate voi) 
che ritenevano il dipanarsi del filo narrativo sin crop- 












po scontato. Ma l'atmosfera creata dagli sceneggia* 
tori del Revolution era talmente magica e intrigante 
da rendere quasi impossìbile abbandonare Broken 



Le facce perplesse di N'Ico e George sano mollo elo- 
quenti, più o meno come la bastonata sulla capa che sta 
per prendersi lo sprovveduto americano 


Slamo all'inizio deff avventura e George » ritrova immobi- 
lizzato con le mari legate dietro a una sedia Intanto un 
araenide sulla cui velenosità non vorrei pronunaannl, sta 
finendo spetasciato sotto una idrata é legno.. 

Che nessuno si azzardi a chiamare la protezione animali! 


Sword senza averlo prima portate a termine. 

Ma torniamo a noi • a questo "U Profezia dei 
Maya", secondo episodio della sene che, manco a 
fario apposta, cade a un anno esatto dall' usata del 
primo Broken Sword e due mesi dopo fa speditone 
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rimase a pomiciare con la beila pulzella di turno, la 
Nicole Col fard che aveva il moto della giornanti di 
assalto per un quotidiano parigino e della quale il 
baldanzoso americano si era perdutamente mnamo* 
rato. 

U sequenza iniziale di Broken Sword II toglie ogni 
dubbio su quale sarà invece ramblentaiione della 
nuova avventura che di li a poco attenderà George e 
Nicole (nel frattempo divenata amante di André 
Lobineau. il saccente studioso con i capelli biondi • 
lunghi che si poteva incontrare al museo nella avven- 
tura precedente): H centrownerica- 
Cosa porta quindi <1 nostro a intrecciare nuovamem 
te i Tilt del proprio destino con Nicole' t lopratcut- 



redatto addirittura dal nostro Direnare Esecutivo in 
persemi che si addentrò tenacemente nei segreti 
della produzione e ci mostrò le prime immagini di 
questo tanto atteso seguito (anche lo storyboard 
deirintroduzione non era mente mal*,~ Un graaan- 
def). 

Per ì più disattenti tra di voi. o per quelli che non 
hanno avuto la coscienza di leggere il reportage, mi 
trovo in qualche modo costretto a dovere ricapito- 
la re j fatti e a narrarvi le circostanze che hanno 
riportato 11 buon vecchio George Stobbart a impela- 
garsi m una nuova quanto spinosa faccenda, sembra 
che il destino dì salvare il mondo tocchi sempre e 
inequivocabilmente a lui. 

Allora, vediamo dì fere un attimo di mente locato, In 
Broken 5 word George vestiva i panni dello studen- 
te americano (poco mannaro) a Parigi e veniva invi- 
schiato in una storia decisamente più grande di lui: 
attentati dinamitardi, omicidi su commissione, ogget- 
ti magici, viaggi da una parte all 4 altra del globo: il 
omo sotto {'ombra ben poco rassicurante della rim* 
scita di una setta ispirata ai Cavalieri Templari delle 
Guerre Sante il cui unico obiettivo era quello di 
conquistare il mondo g r azie aMa potenza della Spada 
di Baphomet. una reliquia sacra di inestimabfle valo- 


re e magia. 

Ai termine deira wentun che aveva portato George 
a esplorare trianda* Stria. Frana» e Spagna, fe setta 
venne in qualche modo sconfina e il nostro eroe 


tù, che significato ha la piramide maya che si intrave- 
de nell'Introduzione' 

Andiamo con ordine. 

Da quello che s* riesce a carpire dall'imrocfuzione. 




Toh, chi si rivede! Il biondino con i caperli 
lunghi è ramante di Nico... proprio quel 
Lotìmeu che nel primo Broken Sword avrem- 
mo tutti preso volentieri a calci in faccia 


Uri altra mini strisciala per fervi notare fa cura del particola- 
re che è oramai un segno distintivo delie produzioni Revolu- 
tion, Ecco a voi QuaramoM# City, dove incontreremo tre 
vecchie conoscenze (due sono Pearl e Oliane Una podero- 
sa stretta di mano a chi indovina II terzo ‘personaggio" .4, 


All'Interno del museo dedicalo al Capitano (Catch, il pirata che teori- 
camente dovrebbe possedere una delie tre pietre necessarie per 
affrontare Tezcsplltoca e ricomporre lo Smoking Minor... La bambi- 
netta, Emily, è In possesso di un oggetto Importantissimo por U pro- 
sieguo dell'avventura 
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Njco si è rimessa in comatto con George II quale è 
beo felice di rivedere la sua vecchia fiamma, peccato 
che la francesina abbia dei progetti differenti c chie- 
da al nostro biondo protagonista di accompagnarlo a 
visitare il professor Quber. un esperto della et viltà 
Maya, poiché è vernila acc i dentai mente in possesso 
di uno scudo intarsiato. All'arrivo alfabitiJtone di 
Oubter, la coppia e accolta da una sottospecie di 
energumeno dai lineamenti decisamente latino -ame- 
ricani, caratterisodie somatiche che fanno sorgere a 
George qualche dubbio. Intanto, in una non ben pre- 
citata tona del l'America Centrale, in un altrettanto 
non ben precisato momento temporale (tutto lascia 
intendere però che si tratti dello stesso attimo!, si 
sta consumando un rimate sacrificale in rima a una 
piramide, una delle tantissime testimonianze che 
tono arrivate fmo a noi della civiltà Maya (oddio, ri 
sarebbero anche le famigerate pine di Nazca, che 
non si tratta dell'attitudine alla cocaina di chissà chi. 
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mammm 


Rio è Q bambino che a darà 
una mano per uscire dalla 
complicata situazione che si 
verrà a creare sull'isola di 
Ifleteh 


Vi devo dire il nome 
dell'isola 7 L'isola 
degli zombi, un vero 


I MAYA, CHI ERANO COSTORO? 


Come accadde ai tempi della recensione del 
primo Broker» Sword, eccoci a quello che più 
comunemente viene riconosciuto come “il tir* 
colo culturale ricreativo TGM'\ angolo in cui generalmente il prode redattore si ritrova spesso 
a confrontarti con delle breve lezioni storiche in cut «1 cerca dì approfondire il background del 
gioco in questione. Dopo avervi elargito delle sostanziose lezioni inerenti f ordine cavalleresco 
dei Templari, eccoci ad affrontare i Maya, una delle civiltà piu floride e misteriose che abbiano 
mal abitato sulla Terra. 

I Maya furono una della più brillanti e potenti popolazioni conosciute dell' America Centrale e il 
(oro regno durò per circa tremila anni. Inventarono un linguaggio, erano architetti provetti, 
commercianti, avventurieri e ottimi artigiani. La cultura dei Maya era basata su una società 
agricola e una religiosità ben radicata nella venerazione del cosmo. 

La civiltà Maya è stata suddivisa dagli studiosi in tre epoche ben definite. Il Pre*C tossico (2000 
a C/250 dC}. il Classico (250 J0900 dC) e i Post-Classico (500 dC/1500 dC); quest'ultimo perio- 
do coincide con la fine della dinastia Maya e con l'arrivo dei conquistadores spagnoli. 

II periodo dì maggior splendore nella crescita della popolazione Maya fu comunque quello Clas- 
sico, durante 11 quale vennero realizzate una moltitudine di opere tra le quali, appunto, un alfa- 
beto ben articolato. Oltre a questo, i Maya riuscirono a realizzare un calendario infinitamente 
più accurato dì quello gregoriano che usiamo tuttora e divennero anche dei grandissimi astro- 
nomi; furono 1 primi a capire che il mondo non era statico, ma che sia il sole che le stelle che 
popolano la nostra galassia tono in realtà in movimento (e ì loro calcoli erano talmente precisi 
che sapevano prevedere con esattezza il cadere ciclico delle eclissi e degli equinozi). I Maya 
sono anche stati famosi per i sacrifìci umani che avvenivano regolarmente sugli altari dei Tem- 
pii Monumentali (la parola piramide venne instaurata dalTarrivo dei colonizzatori Spagnoli) 
come dono per le divinità che veneravano- Ma 1 doni, i sacrifici e le offerte avvenivano non solo 
sugli altari dei templi, ma anche nei cenote, un tipo di bacino naturale dal quale i Maya provve- 
devano a ricavare l'acqua di cui avevano bisogno. 

Proprio questa cultura « questa conoscenza delfastronomia hanno fatto pensare, nei secoli suc- 
cessóri, che 1 Maya avessero avuto una prova tangibile di una forma di vita extra terrestre, anche 
perché risulta ancora difficile spiegare la perfezione delle strutture architettoniche e un ordina- 
mento sodale cosi saldo e ben organizzato. 

Con l'arrivo e la dominazione degli spagnoli però, l'impero Maya crollò vertiginosamente sino a 
disgregarsi quasi completamente. Malgrado questo, il popolo Maya non ha mai abbandonato le 
proprie tradizioni e 11 proprio linguaggio, difendendosi strenuamente da secoli di dominio spa- 
gnolo. 

La superficie sulla quale si sviluppo la civiltà Maya è stimata intorno a dnquecent ornila chilome- 
tri quadrati e sì estese tra gli attuali stati dì Guatemala, Belile, El Salvador, Honduras occiden- 
tale fmo ai cinque stati messicani conosciuti come Yucatan, Quintana ftoo, Tabasco, Campeche 
e Chiapas, 

1 Maya non sì sono estinti e ancora oggi abitano Je zone sopracitate, mantenendo usi e costumi 
dei propri antenati. 




bensì d» alcuni disegni impressi nel suolo che si 
estendono per chilometri w sono visìbili solamente 
dall'alto di un aereo.. Tra l'altro, non sono nemme- 
no sicuro che fossero attribuite ai Maya, comunque 
il mimmo die possiate fare è apprezzare le mie ster- 
minate conoscenze...), 

George e Nicole sono vittime dì imi imboscata e 
mentre il primo viene legato e lasciato privo di sensi 
al l'interno di una stanza in fiamme, la giovane donna 
viene rapita dopo essere stata colpita da un dardo 
avvelenato. Il risveglio dì George non è del migliori, 
visto che una specie di tarantola comincia a fargli la 
posta,.. 

Ed e proprio a questo punto che il giocatore suben- 
tra. tentando subito una soluzione per sfuggire dalle 
pelose zampe del ragno e. cosa ancora più impor- 
tante. al veleno dello stesso, 

E a questo punto ci si ritrova con un sacco di 
domande c pochissime risposte: chi diavolo erano gli 
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Broken Sword II è quello 
che si dice un seguito, 
senza mezzi termini e 
misure In somma, non 
aspettatevi chissà che 
cosa di diverso rispetto 
al primo episodio perché potreste rimanere delusi, Que- 
sto non vuol dire che Broken Sword II non eia un bel 

I gioco, pero è innegabile che le modifiche apportate non 
siano cosi sanai bili: r interfaccia è rimasta la stessa e 
l'uso degli oggetti anche. 

A essere sinceri, mi aspettavo che i dialoghi venissero 
leggermente ridotti nel reportage pubblicato due numeri 
fa. Charles Cecil ha ammesso che. effettivamente, si 
sono resi conto troppo tardi che Broken Sword potesse 
èssere un gioco un po troppo logorroico e a tratti noio- 
so: portento lo script dei dialoghi ha subito un taglio 
netto del SO %* Sa rè, ma a me à sembrato che comunque 
il parlato sia molto consistente e mi riferisco, nella fatti- 
specie, a quando Nicole e George fanno il loro arrivo a 
Qua rem onte City, un'intera sezione in cui il dialogo è 
fondamentale. 

Detto questo, secondo il mio modestissimo parere ì 
Revolution avrebbero potuto provare a realizzare qualco- 
sa di un po meno lineare... Non so voi, ma se da un lato 
questa scelta può eesere accettata tìn fondo risparmia un 
sacco di frustrazioni al giocatore), dall altro abbassa di 
gran lunga la longevità. Mi spiego meglio. Come nel 
primo episodio, una volta che si arriva in una locazione è 
possibile uscirne solamente riuscendo a trovare la toto- 
rione giusta per una determinata situazione, spesso par- 
lando con qualche personaggio in particolare. In questo 
senso, il giocatore ai trova costretto ad affrontare ogni 
enigma con uno spirito diverso da Moukey I stand - giusto 
per fare un esèmpio - sapendo per certo che se è arrivato 
in quel luogo ed è bloccato, il suo problema è solo quello 
di trovare la soluzione tra le quattro mura di una stanza, 
senza beneficiare del dubbio di essersi dimenticato qual- 
cosa alle spalle e di tornare sui propri passi alla ricerca di 
un elemento che magari era proprio lì sotto il naso. 

Aldilà di questa personalissima considerazione che mi 
rendo conto posse essere perfettamente opinabile, 
Broker Sword II è una bella avventura sotto tutti i punti dì 
vista: bella ambientazione, bella caratterizzazione dei 
personaggi, ottimi dialoghi te ci mancava solo che faces- 
sero schifo, visti quanti sono!) e alcune migliorie a livello 
grafico che solo i palati più fini sapranno apprezzare G 
famosi giochi di luce e la tras lucerna delle ombre). 

Dufcis in fundo, mi è sembrato che questo Broken Sword 
Il sia decisamente più sémplice del primo: inutile dire che 
questo pregiudica la longevità, ma bisogna anche tenere 
conto che stiamo parlando di un awentiim grafica, il che 
vuol dire che prima a poi la terminerete, facile o diffìcile 
che ala,,. 

Se vi è piaciuto il primo e, soprattutto, se amate la avven- 
ture grafiche piu in generale. Broken Sword II rimane un 
acquisto pressoché obbligato, anche perche questa volta 
la versione italiana dovrebbe giungere nei negozi contem- 
poraneamente a quella inglese. La versione recensito in 
questo pagine e quella italiana e vi posso garantire che se 
il doppiaggio del primo vi era piaciuto, questo vi stupirà! 
Premesse mantenute, allora? Beh. mi sembra comunque 
necessario attribuire una Star Player a un gioco che 
comunque ha dalla sua delle perle non indifferenti: ìnsom- 
ma. una medaglia ad honorem che. valutando sulla bilan- 
cia pregi e difetti, mi sembra che si meriti pianamente. 
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energumeni che fwtind rapito Nvto? Che cosa 
nasconde ri miitenoio professor Oubtflrt Chi è PCir- 
zac e che molo ha II tuo traffico di droga tfi cui 
Nicole è venuta a conoscenza poco tempo prima' 
Che cosa c entra t) dio Maya Tezcaplitocaf E che 
lignificato hanno le pietre nere con inetto degù am- 
mali f I infine, cosa diavolo è lo Smoking Mirrar' Sic* 
come vi siete lamencaTi più volte che noi redattori ci 
proviamo gusto a svelarvi il più possibile delle 
avventure grafiche, questa volta Ito optato per una 
soluzione più criptica con una funzione bivalente: 
incuriosirvi e. soprattutto, non svelarvi nulla di una 
tram che riserva parecchi colpi di scena - A questa 
e a mille altre domande dovrete 
cercare di dare una risposta affron- 
tando b canonica sfilza di enigmi, 
interagendo con altri personaggi e 
con la più ampia collezione di 
oggetti insensata che abbia mai 
visto, che vi servirà per tirarvi 
spesso fuori dai guai 
l'interfaccia tfi gioco non è assolu- 
tamente cambiata rispetto al primo 
Broken Sword e si può sintetizzare 
in due comandi: tl aito destro del 
mouse per guardare e ottenere una 
descrizione dettagliata deli' oggetto 
che si sta puntando ( l'unico punto 
in cui mi bloccai nei primo episodio 
Fu In Siria, dove bisognava guardare 
la bancarella del venditore di Kebab 
perche Nico gli andasse a rubare b 
spazzolone ) e quello sinistro per 
raccogliere o interagire con un 
oggetro Nella parte bassa delio 
schermo appare come di consueto 
l'inventano a "spari* ione", mentre in quella superio- 
re potrete mettere le mani sul controlli e sulle 
opzioni di salvataggio e caricamento. 

Irtsomma, non mi sembra che ci sla merito altro da 
aggiungere oltre al canonico commento e alle dida- 
scalie delle foto. 

Aitdrw "AMO** Delle Coke 


George è in pericolo e Ntco deve cercare in qualche 
modo di salvarlo, ma i soldati che sbarrano l'accesso 
alta salito delta piramide non si laveranno abbindolare 
troppo dal fascino tulio francese della morettina prota- 
gonista. 


Una delle sequenze piu esilaranti dell'intero gioco rias- 
sunta In tre fotogrammif George affiora dalia botola 
della costruzione in legno e gentilmente dice "MI scusi 1 ' 
il guardiano si gl fa, noti vede nessuno e lira un peto 
devastante prima di mettersi nuovamente a girare I 
fagioli che bollono sul fornello 
George si lappa il naso, ma malgrado tutto viene stordi- 
rò da una * bomba" cosi veemente, perde l'equilibrio e si 
fracassa i gtotolfim di famiglia su una trave di ferro 
impagabile ... 
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HARDWARE- 

Perché l'avventura di George Sto ti bari: possa svolgerei 
anche sul vostro computer, avrete bisogno come mini- 
mo di un P90, di Windows 95, delle DirectX 5 installate 
nel sistema, di un lettore CD abbastanza veloce e di al- 
meno 3 MB di RAM. oltre, ovviamente a una trentina di 
maga liberi su hard disk. 
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0 ho sbaglialo qualcosa o questa 0 la seziono piu simpatica ma inutile del gioco: anche 
vincendo la corsa, non si ottiene nulla In cambio . 


vecchia glorie esi 


birsi sul palco: In 


Quasi fosse una sona di Cassandra, il buon 
Mao qualche mese fa, di fronte al sotto- 
scritto che to cariava per la mancata con- 
segna di alcune recensioni entro II limite 
stabilito, mi predisse un momento nella mia carriera 
dì redattore nel quale mi sarei trovato prima o poi a 
non avere nulla da dire: "solo allora"", sentenziò con 
tono profetico, “capirà perché alle volte di porto le 
recensioni in ritardo” 

Ebbene, quel giorno è arrivato: nonostante abba 
giocato a uno dei titoli piu divertenti e accattivanti 




passati quasi tre anni da quando noi, amami dei 
videogiochi, potemmo provare quel piccolo capola- 
voro di grafica e giocabitifà di nome Little Big 
Adventure (conosciuto fuon dal l'Europa col nome di 
ftelendtsi): partito tutto sommato in sordina. Il 
gioco francese flosci ad avvincere critica e pubblico 
grazie a un personaggi decisamente azzeccato, 
un ambientinone originile e aiquanto ' cenerosa '. 


degli ultimi mesi, mi trovo qui a non sapere cosa 
dire in merito a questo Little Big Advermire 2: 
Twimen’s Odyessey. 

Siccome però sono una persona dannatamente 
orgogliosa e mai e poi mai mi piacerà ammettere 
che gli altri abbiano ragione, ecco dare fondo a tutte 
le mie capacità professionali per recensire luittma 
produzione deila Addine Software senza dovermi 
limitare a quinto mefto succintamente ho espresso 
nel cappello introduttivo. Per cui, partiamo... 

Sono ormai 


Nei casinò sul molo 


1 * * * • V 


questo caso abbia 
ma nientemeno che 
11 cantante dei Kiss! 


Mt 

nel 

dai 

tas, avrete toso 
gne 
ve: 

chi dovrete fare 
fuori per averta'* 


Siamo appena atterrali sulla Luna di Smeraldo che orbita attorno a Zeeiich: questa sezio- 
ne è alquanto facile da superare ma è bellissimo vedere correre Twinsen in assenza di 
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Uh Knartas vi sta sparando e vor ncamiaate la cortesia 
con la vostra sfera magica: già che cì siete; notate come 
sono ben realizzate le pareti di questa miniera. . . 







un gameplay capace di abbinare allo stesso tèmpo 
riflessione e azione e, infine, una grafica che all'epoca 
si dimostrò essere fuori parametro, 

A distanza di un lasso é* tempo che nel nostro 
mondo rappresenta un'eternità, ecco allora tornare 



Alcuna di voi si sono lamentati che spesso nelle recen- 
sioni delle avventure accenniamo a come risolvere degir 
enigmi, togliendovi il gusto di risolverli da soli: errisene, 
io non ho scritto nulla. 

Ma se guardate questa foto con attenzione. . 


sporto, era riuscito ad assoggettare tutti gli abitanti 
del pianeta Twinum e a fere evacuare l’intero emi- 
sfero settentrionale per portare a termine i suoi folli 
piani, Questi aveva infatti scoperto che all’interno 
del pianeta esisteva un’entità magica di nome Sen- 
dell. i cui poteri sarebbero potuti tornare particolar- 
mente utili ai suoi propositi di domìnio; per far ciò 
intimò quindi a perforare il suolo fino ad arrivare al 
nucleo, senza capire che in questo 
modo l'unico risultato che sarebbe _ y 
riuscito a ottenere sarebbe stato 



tirannia di FunFrock coinè fedi© immaginare, tutto 
fini bene e il simpatico Twinsen si ritrovò non solo a 
essere l’eroe del proprio mondo ma anche a posse- 
dere dei poteri magici che però non usò pratica' 
mence più fino ai nostri giorni. 

Se l'avventura di cui sopra a vostro avviso aveva una 
trama alquanto strampalata, preparatevi a leggere 
quanto segue perchè alfe Adeline si sono davvero 
superati. Sono passati solo pochi mesi da quando si 
sono concluse le vostre vicissitudini: Zoe. la ragazza 
che voi avete salvato dalle grinfie di FunFrock - che 
la teneva in ostaggio per ricattarvi - ora aspetta un 
bambino (comportarsi da eroi dà sempre ì suoi frut- 
ti) e voi venite mandati in fermato per trovare un 
media ita Le con cui guarire ri vostro fido Dìno-Fly. 
una specie di drago volante col quale nella prima 
avventura aveva» attraversato man e manti. 

Da questa normale fase di routine quotidiana pren- 
de invece spunto finterà noria alla base di Twin* 
ten's Odyiscy; come infetti noterete, il ciclo sopra 
la vostra città è sempre buio e tempestoso e, nel 
corso delle vostre ricerche, avrete modo di scoprire 
che tl mago del paese avrebbe sì la possibilità di lan- 
ciare un sortilegio per fer tornare il sole, ma a patto 
che voi troviate il guardiano del fero Ulta volta che 
scoprirete che questi è stato catturato da un 
mostro che dimora nelle caverne sotto Ciudel 
IsIam! e che lo libererete, rimpiangerete il fatto dì 
aver fatto tornare la luce, visto che. appena si dira- 
deranno le nuvole , sul vostro pianeta a eteri era una 
piccola astronave aliena dalla quale scende ranno 
delle creature dsirn spetto non proprio amichevole, 
io quali vi diranno dì essere venute in pace e di voler 
scambiare con voi la loro tecnologia (e questa 



alfe carica il team transalpino con un seguito decisa- 
mente azzeccato qual è quello che vedete immorta- 
lato In queste pagine- La prima cosa che viene da 
chiedersi è tosa sfa cambiato e la risposta è che, al 



Sull'Isola di Knartes ho incontrate uno degli ostacoli che 
più mi hanno bloccato nei corso dei gioco: quei che è 
bello è che la soluzione al mio problema era banalissi- 
ma Comunque sia. io all' in te ino della base militare 
sono riuscito a entrarci . 


di li di alcune migliorie tecniche, tutto sommato non 
è cambiato nulla: e quesco, paradossalmente, e un 
bene. 

Secondo la legge per cui "cavallo vìncente non ti 
cambia", alla Adeline hanno infetti pensato i mòli Igei rv 
temente dì adeguare i engine tridimensionale del 
gioco alle risoluzioni e agli standard attuali, e di 
creare quindi una nuova storia nella quale fer muò- 
vere il protagonista del gioco, mantenendo da un 
feto intatto il feeling originano che solo chi ha gioca- 
to il primo episodio può provare, e dall'altro realiz- 
zando un titolo godibilissimo e accessibile anche a 
chi di Twinsen e delle sue avventure non abbia mai 
senato parlare prima d’ora 

Siccome sono ormai quasi 25GG caratteri che la sto 
menando che l’unica vera novità è la trama, passia- 
mo allora a vedere quale sia fa storia alfe base di 
questo Unte Big Adventyi e Z come i piu esperti dì 
voi sapranno (gli altri invece aprano bene le orec- 
chie), il primo episodio ruotava tutto attorno al per- 
fido Dottor FunFrock che, grazie i ddte tecniche di 
clonazione e mutazione, nonché all uso del tetetm- 


quello di fer implodere il pianeta. 
La stessa Sendell fortunatamente 
non stette a guardare e iniziò a 
guidarvi verso la liberazione dalia 

Una specie di Caronie ci ha appena 
traghettata suinsoia dei Mosquibees 
e noi ri stiamo facendo un giretto 
sulla lava usando il super-jetpack 
come potete notare, il protagonista 
del gioco è ben realizzato anche 
nelle inquadrature ravvicinate. 
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Siete braccati dalla polizia e state 
cercando di raggiungere a tu hi I 
costi i dissidenti; forse se riusciste 
a parlare con quel tosco figuro che 
sta trascorrendo le proprie vacanze 
a£ Hotel Imperiai 












l'abbiamo gii sentita un mucchio di volte .), 

Non bisogna essere certo ite* premi Nobel per capi- 
re che in realtà questi marziani dalia cena triangola- 
re (di nome E s morsi non sono affatto venuti m pace 
o. infatti, di II a poco questi tommeeranno b loro 
silenziosa opera di invasione che il dovrebbe con- 
cludere, quantomeno nelle loro intenzioni, con la 
distruzione del pianeta iul quale vivete. 

Già, perché dall'altro lato della galassia, sul pianeta 
Zedtch, gli Esmerf e altre tre rane aliene (delle 
quali parlerò In un box da qualche parte in queste 
quattro facciate di sproloqui) vivono sotto l'incante- 
simo delta divinità Dark Monk, fa quale migliaia di 


Riuscire a i/ovare il modo di errtrare in questa locazione 
non è stato propriamente facile, ii consiglio che posso 
darvi è dr guardare molto attentamente il soffitto qual- 
che stanza prima e trarre quindi le vostre conci usiom. . 


Se non riuscite a entrare 
net cimitero, non è detto 
che dobbiate farlo nel 
modo più ovvio. . 


dna buona memoria 
visiva v> sarà indispen- 
sabile per superare 
questa sezione 


anni prima ha trasformato lo scesso Zeelich da wu 
sorta di paradiso in un inferno vulcanico e gassoso. 
Ovviamente tutto ha un termine (anche le cose 
brutte) e pare che, nella p r o ssima cerimonia religio- 
sa tenuta dai monaci di Darle Hook tube pendici di 
un pericolosissimo vulcano, la divinità apparirà per 
restituire fede e speranza agh abitami di Zeeheh» 
nonché per far tornare il pianeta al suo aspetto ori- 
ginario, 

Ora non voglio aggiungere troppo, ma vi faccio pre- 


sente che il pianeta è tn reaftì governato da un per- 
fido dittatore: costui, dopo aver rapito tutti i maghi 
e i bambini della vostra terra, ha deciso che la glan- 
de esplosione nel cielo che dovrebbe segnare il 
ritorno di Dark Monk altro non sarà che Twtnsun 
mandato in frantumi dall'Impatto con una delle lune 
di Zedldi, che verrà deviata con de! potenti retro- 
razzi proprio sui vostro amatissimo orbe. 

Forse allora che la leggenda di Dark Monk non «a 
altro che un mito messo in piedi dal tiranno per 
assoggettare la popolazione* Oppure Dark Monk 
esiste veramente e io le sto tentando tutte pur di 
sviare la vostra attenzione da quella che è una trama 
fin troppo semplice? 

Mah, chi può dirlo 

Resta comunque il fatto che Little Big Avventure 2 è 


In LBA 2 vi capiterà ben presto di fare conoscenza con nuove forme di vita; tutto hanno * loro 
pregi e i loro difetti, che ovviamente ora vedremo In dettaglio,,, 

MQSQUIBEES 

Y; | Una combinazione tra un'ape e una zanzara, questi volatili hanno del fun- 

' _ 4 ehi nasi a fórma di tromba che 


BH usano come arma a fuoco rapido. F Mosquì- 

bees vivono sotto lo strato di gas del pianeta Zeelkh e sono i ''paladini 
della libertà** che combattono contro il malvagio Dark Monk, Trovare la 
loro regina non sarà facile: sappiate solo che dovrete essere dei bravi can- 
terini, Altro non voglio aggiungere... 


RABfBUNNIES 

Un Incrocio tra dei topi e dei conigli, questi esseri sono dotati di una vasta 
gamma di abilità che li rendono sia maghi che proprietari di negozi o ladri: 
una razza molto eclettica, quindi, ma che difficilmente vi creerà dei pro- 
blemi (anche se ogni tanto hanno la tendenza a rubare gli ombretti). U tro- 
vate sul pianeta Twinsun,., 


Alle volle le immagini valgono piu di mille parole: se 
deciderete di giocare a Little Big Avventure 2, questa 
foto potrebbe tornarvi utile 


KNARTAS 

Dove altro potrebbe vivere una razza di esseri fatti a forma di salticela se 
non in delle case che sembrano degli hot-dog ribaltati? Non lo so lo « non 
lo sapete neanche voi, ma quello che sappiamo tutti è che questi simpatici 
essermi ti occupano di raffinare fé gemme raccolte nelle caverne di lava e 
di convertirle nel prezioso carburante di nome Gazogem, Oltre a questo 
impiego lavorano anche come guardie, poliziotti o soldati. 


SUPS 

Con la loro testa triangolare, sono il classico esempio dell'alieno prove- 
niente da Zeelkh. 

Vivono nella parte superiore delia città dì Otnngai e sono l’élite intellet- 
tuale del pianeta. 

Quando invece sono su Twinsun, sono e guardie del corpo, agenti segreti o 
ambasciatori. Sotto questa veste possono sembrare anche fin troppo ami- 
chevoli, ma ovviamente lo sono perché hanno dei buoni motivi per esser- 








un gioco dannatamente 
semplice e avvincente: al 
di li delia trama, efficace 
quel tanto che basca da 
catturarvi fin dal l'inizio, 
tutto scorre via piacevole 
come non mai, insieme a 
degli enigmi che st misce- 
lano con tanta azione 
fino a formare un cock- 
tail decisamente riuscito, 
L' interfaccia del gioco è 
decisamente semplice, 
formaci com'è dal solito 
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ero vasi, fioriere, porta -ombrelli, scatole e oggetti 
simili, dato che spesso vi troverete dentro cuo ricini 
preziosi per la vostra salute, ampolle per il vostro 
potere magico o. se siete fortunati, qualche qua- 
drifoglio che vi regalera una vita In più. 

Ah, dimenticavo . ricordatevi anche di legger e il 
box di commento! 

Stefano Silvestri 


Little Big Advemture 
2: Twineen'e Odys- 
sey è decisamente 
un gran bel gioco. 
Capace di mescolare 
in sé azione e avven- 
tura in modo unico all'interno del panorama wdeoUidi- 
co, I titolo della Adeltne Software si candida come una 
delle avventure più interessanti di questo perìodo 
La presentazione é ben realizzata, più che per la tec- 
nica per la capacità di rievocare in chiunque abbia 
provato il primo episodio le sensazioni tipiche di Lit- 
tle Big Advantura, La grafica è ottima. l'angina è 
stato decisamente migliorato rispetto al primo capito- 
lo della saga e ora sono possibili ambientazioni anco- 
ra più suggestive e complesse: il sonoro è molto coin- 
volgente. anche se le musiche hanno forse il difetto di 
essere eccessivamente brevi. A queste ottime cre- 
denziali possiamo aggiungere il fatto che la giocate- 
Irtà è eccezionale e che le longevità è notevole 
Potrebbe allora sembrare la cronaca di un successo 
annunciato, ma non è cosi. Non vorrei sembrare 
eccessivamente pignolo, ma un parametro fonda- 
mentale per un avventura è proprio l'ultimo sul quale 
mi sono soffermato: la longevità, appunto. Ebbene, 
con LBA 2 In questo campo si rischia di bara un po' 
di confusione, dato che il gioco è longevo non tanto 
per la difficoltà degli enigmi quanto per il fatto che è 
veramente molto lungo da completare. 

Che significa questo? Che se siete dei giocatori 
esperti potreste trova rio fin troppo facile e quindi 
poco stimolante: qualora poi vi incollaste al monitor 
in estenuanti sessioni di gioco, rischiereste di finirlo 
tranquillamente In meno dì una settimana, il che, 
come capirete anche voi, non è certo una prospettiva 
esaltante. D’altro canto, basta prendere Twinsen s 
Odyssey con un po' di calma per farselo durare quel 
che basta: inutile dira poi che se siete degli avventu- 
rieri di primo pelo la longevità di questo titolo sale 
notevolmente 

Insomma. Little Big Avventure 2 é un avventura tec- 
nicamente ben realizzate, avvincente come poche e 
motto lunga: se avete intenzione di godervela con 
tranquillità sì rivelerà un acquisto decisamente 
azzeccato, mentre se avete intenzione di "bruciarla* 
subito fareste forse meglio e ponderare attentamente 
un eventuale esborso. 


OD 


Invernarlo (nel quale 
potrete raccogli ere un 

numero spropositato di oggetti) e da una finestra 
che vi permetterà di scegliere tra 4 modalità con le 
quali avventurarvi per i mondi di Twinsun e Zeelich, 
queste sono Normale. Atletica, Aggressiva e Silen- 
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dispostone sarà una palla magica die quando tor- 
nerete in possesso dell 'equipaggiamento in vostra 
dotazione nella prima avventura, acquisterà il potere 
di ricercare automaticamente i vostri nemici: questa 
facoltà richiederà il consu- 
mo di ima certa quantità di 
energia, che potrete peral- 
tro recuperare in svariati 
modi. Da menzionare 
% v x comunque il fatto che più r 

vostri poteri magici aumen- 
v v. «ranno. maggiore sarà la 

quantità di energia che riu- 
}/ idrete a immagazzinare 

- / Chiudendo il discorso nda- 

^ trvo airmceriaccia. parliamo 

f * . ^ , dei succitati quadrifogli que- 

/ J sii rappresentano le vite e 

/ / all'Inizio della vostra avviti- 

mn *** avnKe óué - numero 
1 7^> j questo che potrete incre- 

'Pj-t mentire raccogliendo dei 

y f Sj / bonus che troverete spàrsi 

** per i vari livelli: finite tutte 
1 le vite a vostra disposizione, 

comparirà la fatidica scritta 
“Game Over", ma e chiaro 
che basta usare sapiente- 


Vi ergale mai domandati quanto fossero alti i protago- 
nisti di Little Big Ad venture? Ora potete larvane 
un'idea.,. 


uosa t m tutti i casi cambieranno non solo le anima- 
zioni di Twinsun ma anche che le sua capacità d> 
interagire con età che lo circonda. Spesso quindi 
dovrete non solo capire come risolvere un enigma, 
ma anche con quale "stato d'animo" affrontarlo: non 
vi scoraggiate tuttavia, dato che l'avventura, per 
quanto lineare, può essere conclusa sia con l'astuzia 
che con la forza (che poi è la strada quasi sempre 
scelta dal sottoscritto) 

Un'altra cosa da notare riguardo all'interfaccia è h 
presenza di due barre (che indicano rispettivamente 
la vostra salute e l'energia magica di cui disponete) e 
di una serie di quadrifogli, se riguardo alla prima 
barra non c'è molto da aggiungere, in merito alla 
seconda va detto che Tarma principale che avrete a 


Avete appena terminato i 
vostri studi in odontoia- 
tria e questo mostro sia 
pensando bone di appio 
fidarne (didascalia vinci- 
Irice del “Premio Credibi- 
lità" 1397). 


mence i salvataggi per non incorrere mai in inconve- 
nienti di questo tipo. . , 

Come ai solito, poi, all'inizio avrete molti meno 
poteri e armi di quanti non ne riuscirete ad avere 
verso b fine All'Avventura. per cui se certi ostacoli 
vi paiono insormontabili, m realtà l’unica cosa da 
fare è tornarsene sui propri passi e provare a risol- 
vere il problema solo m un momento successivo, 
quando avrete net vostro inventario una specie di 
pistola laser, un jet -pack o magari una macchina 
Per il resto, che dire, . ricordatevi di guardare don* 


Siamo In una fase piuttosto avanzata del gioco e quel 
mostro non vuole certo abbracciarci per dimostrarci il suo 
afletto: la capacità dt Twinsen di schivare i colpi sa melerà 
qui di fondamentale importanza . 


HARDWARE 

Little Big Adventure 2 gira tranquilla meni e eie sotto 
DOS che sotto Windows 95 o NT. Nel primo ceso è 
richiesto almeno un processore Pentium. MS-DOS 
5.00 □ superiori, 8 MB di RAM. un CD-ROM 4*. una 
scheda video SVGA VESA compatibile e una scheda 
audio appartenente a uno dei seguenti modelli: 
SoundSlastertSB). SS Pro. SS 16 , S832. SB AWE 
32, Ensoniq Soundscape, Microsoft Windows Sound 
System, Pro Audio Spectmm/Plus/1G, Roland RAP 
IO, Gravi* UltraSmmd, 

WaveJammer. E SS technology ESS680 /ESSI 688 
/ESSI 788/eSSl 868. 

Qualora voleste invece giocare a LBA 2 sotto Win- 
dows 95 □ Windows NT 4, il discorso si fa legger- 
mente diverso, visto che il processore richiesto sarà 
almeno un Pi OC con 1G MB di RAM, il solito CD- 
ROM 4* una scheda video SVGA compatibile con le 
DirectX e una qualsiasi scheda audio che sia "vista'' 
da Windows 95, 
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Dove mai si potrà trovare una Perla a Incandescenza * 
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SCI DA DISCESA/SCI DA FONDO/SPORT I N V E R N A L I / P ATT I N I IN 
LINEA/BASKET/FREE CLIMBING/SCHERMA/CANOTTAGGIO/ 
PALLAVOLO/AEROBICA/BODY BUILDING/TIRO CON L’ARCO/ 
ARTI MARZIALI/FITNESS/ ATL ET I C A/B I L I AR D O/T E N N I S/C I C L I S M 0/ 


GINNASTICA A R T I S T I C A/ B A D IVI I N T 0 N /E Q U I T AZ 1 0 N E/ GRANDE AREA 
► LUDOTECA /LABORATORI DI GIOCO/ PROPOSTE VI AGGI/AREA MULTIMEDIALE/ 
BALLO LATINO AMERICANO/BALLO DA SALA 
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ELMEPE/ ERBA 


(CO) - VIALE RESEGONE - INFO 031 637.1 
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Trek‘ Generazioni™ è un gioco d’azione 3D che v’ìmmergerà 


CD-ROM 

PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 
REQUISII! TECNICI: 
PENTIUM 90 Mhz. 


in una frenetica avventura interamente basata sul successo cinematografico. 
Ammirerete cosi la più dettagliataariproduzione 30 del mondo di Sfar Trek 
mai realizzata finora e vedrete molti spezzoni originali del film. 

Per completare le 12 missioni dovrete superare ostacoli, trovare indizi, 
risolvere dilemmi, collezionare oggetti e... combattere! 

Un folle scienziato di nome Soran cercherà di rientrare nel Nexus, 
il luogo della pace eterna, distruggendo Soli e milioni di vite. 

\ DOVETE FERMARLO!! 


WINDOWS™ 95* \ 

LETTORE CD-ROM 4X, 16 Mb RAMA 
IO Mb Di SPAZIO LIBERO SU HD, \ 
MOUSE. TASTIERA I/O JOYSTICK, \ 
SCHEDA AUDIO A 16 BIT COMPATIBILE 
CON WINDOWS™ 05* SCHEDA SVGA 
640X480 A 32000 COLORE 


£ 99.900 


TM j t ? 1997 ParamouM Ridurti Tutti I diruti riservati 
Star Trtk i a re Fativi marchi tono marchi depositati dalia 
Firamount Pitturo Microproec * autorizzata «li uto 
Micro prosa « uh marchio registrato di Mkropros* Software, ine 
Manuale c c odi ce 1997 M icroprott Sottuiare, Ine Tutti i diritti riservati 

Tutti gii altri marchi registrati sono di proprietà del rispettivi titolari 
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LEADER S-p.A. VIA ADUA 22-2 iCM 5 GAZZA0A SCHIANTO (VA) U LEADER 
VISTIATE li NOSTRO SITO INTERNET: www t it*denp&.k * 





Anzi, tirale in campo e che l'unico limite sarà la tua abilità, 
anche con precisione E come se non bastasse, potrai anche 
Perché finalmente è collegarti in rete o via Internet e or- 

arrivato il videogioco ganizzare tornei e sfide, 

ufficiale Roland Garros, singole o in doppio, - *>?*■- 

dove potrai misurarti con altri giocatori reali. 
su tutti i campi piu famosi del mondo. Smash, Un videogame cosi §| 
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volée. effetti, palle corte, palle /^|ÓcX realistico, da farti 
tagliate, con una giocabilità tale tóy ven ' re fiatone. 
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ROLAND GARROS 


FINALMENTE UN APPASSIONANTE GIOCO DI TENNIS 




Per informazioni: tei. 02/89429049 - fax 02/89429056 
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O Non sono mai stato un fan dei baiai tempo* 
rali. termine con cui nei film sovente si giu- 
stificano “truffe" più o meno plausibili; nei 
nostro caso. però, più die di balzo direi 
che si tratta del consueto sfasamento tempo rate che 
intercorre fra la scrittura delle recensioni e la loro 
lettura: mentre voi, leggendo queste righe, starete 
ancora pensando alte passate vacanze, nel momento 
In cui io le scrivo sono appena uscito in modo deco* 
roso dalla più terribile sessione scolastica della mia 
storia (uso il termine “scolastica" e non universitaria 
per sottolineare il profondo disprezzo nei confronti 
di un ambiente che si rivela ogni giorno che passa 
sempre più superfluo, inutile e mortificante dal 
punto di vista intellettuale). 

Si vocifera da più parti riguardo alla presunta trivia- 
lità del Bossetti: in realtà le cose non stanno proprio 
cosi, dal momento che le sporadiche esclamazioni 
che inframmezzano di tanto in tanto i miei discorsi 
servono per catturare fattemi one del mio ascolta* 
tare Dopo lunga riflessione sono giunto alla conclu- 
sione che il Cartone non è d'accordo con la mia 
arringa difensiva, dai momento che ha pensato di 
appiopparmi un bel gioco di guida imperniato su un 
mezzo che, secondo lui meglio si addice alla mia leg- 
giadria rispetto alla canonica Panda: ed eccomi cosi 
su un robusto sedile di un camion, veicolo che per 
funzionare al meglio necessita dell'abbondante dose 
di epiteti che sgorgano senza pausa dalla mia boc- 
cuccia di rosa, 

La situazione non è delle miglio- 
ri; dopo aver mancato di rispec* 
to al nostro caporedattore in 
uni delle periodiche, intermina- 
bili discussioni che ci vedono 
protagonisti, siamo stati mandati 
in castigo sul pianeta di frontiera 
di nome Couroucoucou; doven- 
do fare a meno dei proventi che 
derivano dalla nostra collabo le- 
zione con TGM, abbiamo deciso 
di sbarcare il lunario acquistan- 
do un camion e prestando i 
nostro servigi alle dipendenze di 
una compagnia che si incarica di 
trasporti ad altissimo rischio. 

Sono finiti i tempi in cui doveva- 
mo lottare contro scadenze ter- 
rificanti e carichi di lavoro incre- 
dibili : ora non abbiamo più un 

Cansmal Sono alla quarta serata redazionale consecuth 
va, ma almeno nei giochi riesca a sfoderare tutto il mio 
talento {perdonate la banfa da tallito ormai sono ridono 
a uno straccio). 


I! mie 
glorioso 
Pandino mi 
ha stufato, è 
tempo di un 
bel camion! 


Nel caso siate dei 
poveracci ft non riu- 
scite ad acquistare 
tutte te armi che 
volete, potete sempre 
approfittare del 
bonus che compaio- 
no di tanto in tento 
nei tracciati. 




Là faccenda comincia a diventare scabrosa, ma con il 
nostro ultimo acquisto (il pugno fotonico) riusciamo a 
tenere la mischia lontani da noi 


tiranno che ci alrta sul 
collo, bensì un datore 
d t lavoro che ricono- 
sce l nostri meriti ed è 
pronto a pagarci profu- 
matamente 1 nostri 
servigi. Il pianeta non è 
dei più accoglienti e 
assomiglia al far west 
del secolo scorso: tut- 
tavia, da autentici fana- 
tici texani quali siamo, 
d paragone ci sta più 
che bene e siamo nu* 
sciti ad adattarci nel 
giro di pochi giorni al 
nuovo ambiente. Finita 
l'aneddotica introdutti- 
va, è tempo di dedicar- 
ci al nostro lavoro. 

Ci troviamo in garage, 
ehi, chi è quella ciccio- 
na che et sventola un 
cartello sotto il naso? 
Uhm. ci promettono 
un pò* di svanziche se 
riusciremo a raggiun- 
gere una precisa loca- 
zione del pianeta, 
tutto sommato direi 
che vale la pena di ten- 
tare, Le strade non 
sono delle migliori, ma il nostro veicolo si arrampica 
agevolmente anche nei posti più impensabili, per cui 
ritengo che possiamo cavarcela benone senza troppi 
patemi d'animo Accidenti, mi sono dimenticato di 
portare la mia collezione di metal, non mi resta che 
accendere la radio; che ganzo il deejay! Per fortuna 
alterna sapientemente pezzi tedino ad altri rock, 
perché dopo un po' il lunz-tunz mi rende addirittura 
Idrofobo, Eheheh! Sono arrivato al traguardo, nes- 
sun ostacolo! Che beilo lavorare per la compagnia 
“The Planet Outpost ', molto meglio che fario per 
TGM; mi mancano un po' gli amici della reda, però 
cosi riesco a fare più soldi: quasi quasi li invito tutti 
su questo pianeta 

Prossimo incarico: dunque, ho un po' di alternative, 
ma prima sari meglio dare un’occfctea al garage; con 
i soldi guadagnati decido di dotane il mio camion di 
un bel martello gigante sul lato sinistro e di una 

La cosa preoccupane e che mi sono già inaridito alla 
quarta fotografa; vediamo un po': stiamo tentando di 
hultar giu quel palazzo ma ! nostri sforzi si sono rivelali , 
vani. 










mitragl ietta sul tato destro: sapete com'è, si vocifera 
che su questo pianeta siano arrivati anche Max & SS 
i quali, invidiosi del clamoroso successo che sta 
riscuotendo il Bos setti, hanno deciso di rendere la 
vita dura a tutti gli autisti. Roba da ridere: fra tutti gli 
incarichi che potevo accettare, ho deciso dì traspor- 
tare un prezioso pacco a un riccone delia zona il 
quale, giusto per rendere le cose più interessanti, ha 
deciso di pagare un premio extra a chi arriverà 
primo. Già, non ve l'avevo detto, ma dovete sapere 
che questa volta non sarò da solo: altri cinque ener- 
gumeni mi faranno compagnia e trasporteranno la 
stessa merce. Ho giusto il tempo per una pennichel- 
la prima dì n mettermi di nuovo ai volane,,. zzz.,. 

Ehi, guarda dove vai, ma pord Per un attimo ho 
pensato che mi sarei ribaltato, allora volete guerra 
aperta, eh?!? Fuoco! C'è un bel rettilineo, al prossi- 
mo curvone speronò il pisquanotto che mi sta 
davanti: un attimo dì silenzio, mi devo concentra- 
re,.. TAAAH! Una prece per il tapino che sta roto- 
lando giù dalla scarpata, il mio carisma non ha davve- 
ro confini. Urkaì Che belio questo pezzo rock alla 
radio, ne approfitto per una cantatma: è da un palo 






Le mischie sene le tipiche situazioni da evitare come la 
peste dal momento che l nemici sono tanti e anche le 
più potenti armi non riescono a fare piazza pulita in un 
breve lasso dì tempo. 


momento, come dice il proverbio, "chi si accontenta 
banfa'\ Nel frattempo è ora di rinnovare il mio arse- 
nale, dal momento che la mitraglietta non mi ha 
completamente soddisfatto: quelle bombe molotov 
dovrebbero fare al caso mio; costano un po', ma al 
massimo tirerò la cìnghia per qualche giorno. 

Bello fare soldi senza troppa fatica; d sono un paio 
di incarichi che mi sembrano un po' ostici, ma visto 
che posso effettuare il solito trasporto per il miliar- 
dario di turno {magari mi presta qualcuna delle sue 
schiave, eheheh!), perché rischiare la buccia quando 
non ne vale la pena? Vabtrè, nuovo viaggio; sento già 
l'inconfondìbile fruscio che producono i soldini 
quando entrano con brio nelle mie tasche. La strada 
è un po' accidentata, ma questo camion è più veloce 
del precedente e le sofferenze dovrebbero durare 
un po' men.., Ehi! Chi è che mi sta sparando’?! Cosa 
diavolo sono quegli incroci fra un Oggetto volante e 
un cane rabbioso? Fuocooooo! Colpito, ma ce ne 
sono altri! Manovra diversiva, scatto repentino (il 
turbo è davvero comodo, peccato sia disponibile 
per un tempo molto limitato), inversione a 160 gradi 
e... devastazioneee!! Maledetti sfruttatori della com- 
pagnia, se mi avessero detto che c erano anche dei 
puzzolenti alieni pronti a farmi la festa, avrei preteso 
una paga almeno doppia; quando arrivo al garage 
gliene canto quattro, Vediamo un po', i cartelli mi 
dicono che devo andare a destra, ma io ho appena 
scorto una collina che sembra accorciare notevol- 
mente il tragitto: vediamo se ho ragione,.. Uhm, 
tutto sommato ho guadagnato qua (cosina, ma in un 
paio di punti ho rischiato di perdere il senso 


di mesi che sto ritornando in forma con la voce e 
fra qualche tempo si aprirà fa stagione concertistica 
col mio gruppo. 

Lo ammetto: poteva andare meglio; mi devo accon- 
tentare dì un secondo posto, sono il solito fallitac- 
elo. Se non altro, ho dì nuovo un po' di soldi da 
spendere, Fatemi fare un salto al garage. Sono sicuro 
che fa mia non del tutto soddisfacente prestazione è 
da imputarsi ai trabiccolo che guido, non a mie 
colpe: meglio comprare un altro camion; ce ne sono 
sette, ma l'unico che mi posso permettere costa 
3000 soldini. Vedrò di espandere II mio giro di affari 
e permettermi qualcosa di meglio in futuro; per il 


Ci siamo inerpicali su 
una sona di sentiero 
piuttosto distante dal 
percorso che dovrem- 
mo coprire in questa 
missione; del resto, in 
Trucks viene fasciata 
una libertà di movi- 
mento decisamente 
musuale per un gioco 
di guida (aita pari di 
quanto accadeva in 
Test Drive 4x4: Off 
ftoad). 


Ci troviamo al garage 
(o allo shop, che dir si 
voglia} e stiamo pro- 
gettando un acquisto 
In grado di far volgere 
la situazione a nostro 
favore. 


Decisamente le esplosioni sono realizzate in maniera ^soddisfacente: un minimo di impe- 
gno non avrebbe di certo guastato 
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La missione sta 
per iniziare: la 
parie più difficile 
è Indovinare 
verso quale can- 
cello direzionarsi, 
polli resto sarà 
uno scherzo tghi- 
rtn giuretta}. 


Ècco una beila 
immagine 
d'atmosfera: a 
me questa foto 
suggerisce un 
lavoro solitario 
e decisamente 
tranquillo, ma 
le cose non 
stanno proprio 
tosi. 







ero? Ma lei sta scherzando: la salut... Ehm, va bene, 
metta via quella pistola che mi fa il solletico ai naso: 
sarà meglio ponderare adeguatamente la mia deci* 
sione. Uhm, tutto sommato cominciavo ad affezio- 
narmi al mìo camion: pronti per il prossimo Incarico, 
Driiin! "Pronto Duspa, sono il Bossetti; ho trovato 
un lavoro che è una vera cuccagna. Non fai niente 
dalla mattina alla sera tranne alcuni viaggi da ridere 
con un camion, e ti ricoprono di soldi! A dire il vero 
di sera si batte un po' Ea fiacca, però il gioco vale la 
candela: devi assolutamente venire! A proposito: 
digfielo anche ai Ratto, al Silvestri, a Max. a.*/' 

Mauro Bassetti 



dell 'orientamento, Ecco il tra- 
guardo: altro giro, altro rega- 
lo,.. 

Salve direttore, vorrei lamen- 
tarmi riguardo all'ultima mis- 
sione: non mi avevate detto 
che ci sono anche dei rompi - 
tasche lungo II tragitto, Come 
dice? Il peggio deve ancora 
venire? Ehi, cos'ha detto? Che 
ci sono delle bande di nomadi 
e di razziatol i che colleziona- 
no camion allo scopo di 
rivenderli sugli altri pianeti? 
Beh, allora rassegno le mie 
dimissioni, Cooosa? Vorrebbe 
dire che ormai ho firmato un 
contrano per la compagnia e 
non posso più tirarmi indie- 




Ultima didascalia: il sai- 
sicciottto volante aspet- 
ta solo di caderci sulla 
testa Game scritto nella 
profezia del "Nikazzf 
Day" (non prendetevela 
con me per questa 
frase prima di senso 
mi è stata dettata da un 
Mao vicino alla morte 
celebrale). 


Questo e il camion più 
scarso che ci sia e non 
appena avrete un pc di 
soldi farete bene a effettua- 
re un investimento in modo 
da ottenere un mezzo più 
potente. 


Adoro i giochi di 
guida in tutte le loro 
forme e in special 
modo i titoli come 
questo Trucks che si 
di scostano dalla massa in mani e m piuttosto marcata; 

10 schema è abbastanza semplice ed è stato illustrato 
nel corso della recensione. In questa sede non mi 
resta che aggiungere che guidare il proprio camion è 
davvero divertente e, grazie ai numerosissimi power 
up che si possono acquistare □ addirittura trovare 
lungo il terreno, uno scontro con il nemico è in grado 
dì inebriare come non mai, Solitamente siamo abitua- 
ti a giochi nel quale il proprio veicolo può percorrere 
solamente il tracciato previsto dai programmatori, me 
nei nostro caso abbiamo una libertà di movimenti 
incredibile: volete inerpicarvi su una scorciatoia in 
modo da seminare avversari a nemici (c'è una bella 
differenza fra loro: i primi sono quelli che vi fanno 
concorrenza negli incarichi, I secondi cercano sem- 
plicemente di togliervi di mezzo)? Allora approfittate 
delle colline! Vi siete imbattuti in un posto di blocco 
e non riuscite a passarlo 7 Innestate la trazione inte- 
grale e trovate percorsi alternativi! 

11 sonoro è semplicemente strepitoso, dal momento 
che è quasi indistinguìbile da una vera e propria 
radio; c'è addirittura il deejey che, fta una chiacchie- 
rata e l'altra, vi presenterà numerosi pezzi che spa- 
ziano dalla tedino alla rock. Inoltre, nella versione 
italiana del titolo, il dee jay sarà nientemeno che il 
mitico Albertino! 

Pai punto di vista tecnico sì poteva indubbiamente 
fare di meglio, dal momento che la qualità delle textu- 
re non è certo lo stato dell'erto (anche alle risoluzioni 
più alte), per non parlare del fatto che i poligoni non 
sempre vengono aggiornati in modo ottimale sullo 
schermo. Inoltre, quando si attiva II turbo, si corre il 
rìschio di perdere completamente il controllo del 
mezzo, soprattutto nei casi in cui si curva repentina- 
mente: il senso di vertìgine è quanto mai elevato- 
lo ogni caso, mi sento consigliare questo Trucks a 
tutti coloro che sono alla ricerca di qualcosa di diver- 
tente e di discretamente innovativo (per lo meno con- 
siderando * prodotti usciti nell'ultimo anno): tempo 
qualche giorno di gioco e vi garantisco che divente- 
rete tutti triviali come il recensore di queste tre pagi- 



HARDWARE 

O Pentium 90 o morte! La massima risoluzione 
(300x600) è identica alte altre inferiori, ma a pre- 
scindere dal computer utilizzato non godrete mai dì 
una fluidità da urlo. Dotatevi poi di B mega dì memo- 
ria, Windows 95 o il DOS, più le solite Frattaglie, 
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litui TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 



LUTTO RE PER LR UITH PUD* ESSERE 
...fTlDLTQ DIUERTEnTE!! 




MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 

PENTIUM 90 Mhi O SUPERIORE, 
16 Mb RAM, LETTORI 
CD ROM 4X, SOUNDBLASTER 
O COMPATIBILE, VGA 256 
COLORE O SUPERIORE, 

DOS 6.1 O SUPERIORE. 


Per un ninja, lattare per fa snprauuiuenza é il sala modo di ulta 
passìbile e per La LLJang, mercenaria superai fenato e fornita 
delle più esotiche anni, lattare è la ulta. Qi fronte ha gli adepti di Kìrin, 
aup risorto dopa Lemmi anni grazie a poteri occulti. L_r battaglie 
si susseguono e Lo LUang deue far ricorso a tutta la sua inaudita 
potenza sfruttando al massimo i sunì sensi, la sua forza, l'agilità 
e la resistenza! Dai creatori dì DUKE nLJKEITl, un gioco 
altamente spettacolare e totalmente coinuolgente. 


* N 


LEADER S*p.A.-VlA ADUA 22-21045 CANADA SCHIANTO (VA] 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : wwwJcarfenpa.lt 
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nel pieno dej 
sua nuova sìst 
amico di FBS, 
del trafile eco 




Dalla mappa di gioco e possibile seiesonare ti livello da 
affrontare, imboccando la direzione preferita Seguirà 
una schermata di briefing, Da notare die, a differenza di 
quanto accade nella maggioranza di questo genere di 
arcade, non esiste II concetto di maero-liveiH), bensì è 
stalo esteso quello di ambientazione; questo significo 
che non saremo costretti ad affrontare cinque livelli di 
ma caratterizzai] dalla medesima grafica, ma si è optalo 
per una piacevole alternanza 


fflBGin/HlUB Of THE JlIflfiLE ner PC 




C'è una grossa interferenza nel Carisma, 


O Facciamo il punto delia situazione. Siamo a 
quota cento e cucco sembra procedere per 
il peggio. Max, con il carisma a polarità 
invertita, si landa m qualsiasi casinò capiti 
sul suo cammino, ben consapevole che ad attender» 
lo alFinterno dell’elegante edifìcio si cela subdola 
l'ennesima sconfina su scala imperiale oltre ogni 
confine di affabilità (e II primo cittadino della capita- 
le americana del gioco d'azzardo, intanto, medita di 
consegnargli le chiavi della città, con canto di ceri- 
monia <f onore), i cosi, conseguito rapidamente il 
diploma di ‘'marpione volante"', tocca al gatto dal 
pelo fulvo tentare l'innesco con il nord europeo - 
Finlandia, per la precisione - cercando quantomeno 
di mantenere sempre alta e garrente fa bandi era ita* 
Itana In questo settore (e II Silvestro, con il suo fàsci- 
no latino condito da superiori movenze felpate, non 
può fallire nell'impresa). Nel mentre I FÓS estrae 
tutto il suo ego per portare 11 proprio spazio di 
risposte private al ragguardevole traguardo di metà 
del redazionale; obiettivo raggiungibile tra qualche 
numero, dato che il presente è ampiamente domina- 
to da una lunghissima trafila di pagine dedicate alla 
gloriosa storia di TGM, che andranno ad arrotonda» 
re le pingui casse del Pacione e del fido compare La 
Spada. Prisco e il Duspa sono al solito impegnati con 


ormai incapace di circoscrivere il carisma entro il 
proprio ecosistema, si è trasferito in pianta stabile 
pieno degli inferi, girone degli Iracondi e. dalla 
sistemazione, minaccia vendetta al povero 
FBS. colpevole di aver denigrato all'interno 
dedicato al Gods of Metal la ragion 
d'essere stessa del metal, ossia i Manovrar. 

Ed ecco che, proprio a un passo dal cataclisma defi- 
nitivo, li inserisce Una nuova entità (inter- 
ferenza), massiccio essere armato di mitra 
e determinazione incrollabile, con lo scopo 
dichiarato di fare pulizia della feccia e siste- 
mare ogni tassello al proprio posto, al 
secolo agente Xam. A dire il vero l'agente 
Xam. questo pomeriggio (domenica 20 
luglio), aveva in programma una bella 
sguazzata per una buona cinquina di ore 
consecutive, immerso nei piacenti lidi 
(comprensivi di gnoccame debitamente 


Grazie al grammofono presente nel quartier 
generale è possibile ascoltale i brani die a 
scompagneranno ner avventura. Piu in là si 
beva lo schedano per ì salvataggi 



il drammatico carico di lavoro che grava mensilmen- 
te sulle loro sempre gremite spalle, mentre il MAO 
ha deciso di concedere un attimo di tregua ai vec- 
chietti dell' ospizio che ha preso in ostaggio, per 
accaparrarsi il seguito di Broken Sword e quello di 
Lands Of Loro e fare felici le masse in attesa. £ il 
Bassetti che fa? Il defender delta redazione, urlando 
al quattro venti imprecazioni condite da grida dì bat- 
taglia sui genere "...boro wìch thè heart of Steel" è 


Anche se i pixel sono grossi come arance. I immagine è 
ugualmente spettacolare; dopo aver segnalato con i 
fumogeni rossi la posizione dell 'hangar da attaccare dal 
tetto dello stesso, i agente Xam si dà alla fuga, mentre 
l'esploswne lo avvolge 



Il 'soldato alla fiamma’ & 
uno dei nemici più fasti- 
diosi, dato che segue i 
nostri movimenti lenendo 
premuto tf grilletto. E' 
solo con II giusto carisma 
che si riesce ad avere la 
meglio su di lui. 


allestito) delta piscina 
comunale di Legnano 
(MI), ma questo è un 
discorso che in questo 
frangente è preferibile 
tralasciare, onde evitare il 
rischio della perdita istan- 
tanea di abbrivio, o dii 
per esso, Orbene, questo 



SCIUFI Nella foresta la minaccia arriva anche dal cielo 
sotto forma di granate lanciate dai simpaticone di fumo 
in questo caso per evitarle è necessario saltare sopra ai 
pilastri attenzione a non cadere m acqua dato che il 
mitra rimane inceppato per qualche secondo e non È 
canno se accade sotto al fuoco nemico! 


eroe dai torace affatto glabro è rimato a fuggire a 
bordo dì una catapecchia volante dal covo dei mal- 
fattori dì cui sopra e a nulla è valso il misero tentati- 
vo dì inseguimento, dato che i tre aerei che avevano 
abbracciato la speranza hanno fatto ta stessa fine di 
un cappone a Natale. La bella notizia è che il gran- 
dissimo non si è defilato a mani vuote* ma insieme a 
un cospicuo mazi etto di piani molto segreti, da uti- 
lizzare immediatamente a vantaggio delle forze del 
bene. Ora, al quartier generale, è il momento di pia- 
nificare l'attacco su targa scala alla boriosa catasta dì 


insaccati che si annidano nei punti nevralgici del 
globo. J piani dicono che il punto di partenza potreb- 
be essere Chicago (siamo nel 1935, ricordate?), nella 
cui darsena « bambini in carne hanno depositato 
immense scorte di riviste di videoglochl che inten- 
dono smerciare al triplo del prezzo consentito uni- 
ca mente a un enorme carico di droga. Recapitato in 
qualità di pacco speciale sul luogo, l'agente Xam non 
Si pone eccessivi problemi di morale: tra la distru- 
zione di una cassa e l’altra qualche buona pallottola 
è giusto scaricarla anche sul sederono dei delinquen- 
ti, che dal canto loro non mostrano certo la cortesìa 
acquisita al collegio. Giusto il tempo di scaldare la 
canna del mitra ed è già ora di rincasare per affron- 
tare i\ secondo impegno; i razzi di segnalazione sul 
tetto del magazzino concordato sono la maniera 
migliore per richiamare l'elicottero all’ appuntamene 
co. in mancanza di fagioli' Ma ora non c’è più il van- 
taggio della sorpresa e la nutrita cricca di redattori 
allo sbaraglio ha organizzato una buona difesa intor- 
no ai depositi principali di materiale losco (sempre e 
comunque TGM dì contrabbando, è chiaro). Ma 


Ecco come appare il gioco in finestra (come avreste 
commentalo voi queste immagine? Sono quasi dodici 
ore Che non mi stacco dal computer e non mi viene 
decisamente mente dt meglio!) 
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Finalmente un po' di riposo 1 II nostro eroe si leghe la 
polvere dagli abiti consunti prima di fare Incetta di 
bonus 


Ma guarda te come deve andare a schiattare quello li: 
ditemi che non è scemo! 


l'agente Infiltrato non si scoraggia c. saltando come 
un giovane augello alle prese cor i primi tentativi di 
volo, deposita esplosivi comandati a distanza nei 
magazzini cui compete la giusta detonazione, man- 
dandoli in polvere. L'impegno non è ancora vera- 
mente massiccio: le bombe a mano e i proiettiti tro- 
vati nelle casse sono bastati. Al solito il richiamo 
dell'elicottero è pura convenzione e l'amico volante 
non si fe attendere. 

Ora, però, è prevista come piccolo break un’ irruzio- 
ne nella giungla. Qui la situazione si fa subito calda; 
oltre ai soliti redattori in uniforme verde militare (i 
seguaci di FBS)(1?? NdFBS) che vanno giù al ritmo di 
due af secondo. Ci sono le truppe del Red con i lan- 
ciarazzi a palombella {quelli mi stanno simpatici 
come una montagna d f letame: appena tl scorgono, 
iniziano a sparare e non si riesce a evitarne i colpi 
nemmeno con il peperoncino)* le unità flambò ai 
comandi del Rossetti (quelle con il lanciafiamme) le 
quali, non solo hanno un debole per l'arrosto di 
agente, ma fanno di tutto per ottenerlo, seguendo le 
evoluzioni del tapino, fino a passare a miglior vita, 
per sopraggiunto superiore carisma e, Infine, le 
postazioni fisse che spanno raffiche sempre nei 
momenti meno adeguati (ad esempio quando l'agen- 
te è imboscato dietro al cespuglio per fare lì bisogni- 
no). Cè di buono che, oltre al soliti rifornimenti di 
munizioni, d sono quelli che potenziano l'abbrivio 
del volume di fuoco, i gruppi di razzi (ottima alterna- 
tiva alle bombe a mano), i fumogeni (per seccare II 
nemico da sono) e te bombe totali che fanno piazza 
pulita della locazione. E cosi anche II ciarpame mar- 
cescente della giungla è debellato. 

Un attimo, che noia, sarà mica tutta uguale la vita! 
Sparare, saltare, strisciare, buscare e fere male alla 


lunga può stufare (è quasi una 
rima oscena). Affatto, affatto! 

Adesso urge una nuova irruzione 
a Chicago, dove i nefandi hanno 
preso in ostaggio Clotilde, la 
nostra voluttuosa agente, poco 
utile, poco efficiente, ma molto 
gnocca. Che ci fanno alla donno- 
na? La molestano, la violentano, la 
offendono nei suo orgoglio femmi- 
nile? Macché, questi sono zucconi 
devoti alla causa, non sciacalli di 
strada: la spremono come un 
limone* finché non ha spiattellato 
per filo e per segno tutti i segreti 
cardine delta nostra agenzia (non 
che non io abbia già fatto dalla 
pa risucchierà, ma almeno in quel 
caso non cera il perìcolo nuclea- 
re). Allora bisogna fare in fretta. Il posto è grande, 
ma alla limitata batteria di nemici, Xam l'eroe ha già 
fatto il callo e va via in scioltezza; il vero avversario 
ora è il tempo, una decina di minuti e la cocca cede 
al bisogno di parlare (poi, se non la fermano, sono 
cacchi loro), Altro problema: c’è un bell'ascensore 
che non si vuole muovere e lìnterruttore di attiva- 
zione è altrove ben nascosto e custodito. Mica per 
nulla l'agente è stato addestrato con pentole di 
fagioli! Via al peto e in una bazzecola 11 giro è com- 
piuto e la ragazza accalappiata (stava parlando con la 
guardia della dinastia 
Ranieri e relativi tra- 
vagli, nulla di da moro- 
so) Al ritorno in base 
una buona pennichella 
non gliela leva nessu- 
no e poi si impone la 
prima scelta: il ritorno 
alla zona forestale 
dove occorre farj» 
strada e debellare 
tutte le postazioni 
fisse del nemico 
oppure una vinta alla 
zona dell'aeroporto, 
nella quale è in prepa- 
razione una pericolo- 
sissima arma segreta 
in grado di radere al 
suolo persino la barba 
del Red Si opta per la 
seconda soluzione (il 
Red glabro non piace 
a nessuno!) e si salpa 


Posizionata l’esplosivo sull obiettivo {m questa caso un 
deposito), non rimane che allontanarsi e attivare ai 
detonazione a distanza. Ed è massacro! 


per l'aeroporto. Il tempo di un'occhiata e già la 
situazione è problematica: alle unità cui l'inossidabile 
protagonista di un'inarrestabile scalata al successo 
aveva fatto il callo, si aggiungono gli uomini volanti 
che scaricano esplosivi a grandine e, considerato che 
gli obiettivi sono « tetri degli hangar (dai qual! occor- 
re inviare segnati affa compagine aerea alleata per 
una giusta devastazione - attenzione a evadere il 
luogo della disgrazia imminente entro i cinque 
secondi, pena la perdita delta cute e del suo conte- 
nuto). la cosa è tutto fuorché una scampagnata. 
Intemjzione dal fronte del massacro per sopraggiun- 
te necessita di disamina più esplicativa e approfondi- 
ta (In altre parole: mi sono rotto le scatole di 
mostrarvi II punto di 
vista dall'Interno e penso 
die, in ogni caso, la cosa 
sia abbastanza chiara, 
quindi la pianto prima di 
mandare in bonza anche 
voi). 

Il fatto di aver curato 
anche la preview di que- 
sto bel prodottone ha 11 
mica trascurabile rove- 
scio detta medaglia di 
mettermi di fronte 
all'inevitabile carenza di 
parolame da mettere 
nero su bianco e quindi 
ho propeso per la narra- 
zione orientata alla spie- 
gazione. Quello che 
potreste non aver capito 
nel caso leggiate a occhi 
chiusi (o comunque 
abbiate una particolare 
menomazione per la 
quale i vostri occhi non 


distinguono le immagini 
che il nostro artistico Bd- 

(alante v» propina) (ven- 

deeeetu! NdFBS) e fe dina- 
mica di gioco e la relativa 
classificazione Tanto per 
ripetere quanto detto qual- 
che mese addietro, si tratta 
di un pteehiaduro vecchio 
stile con scrotimg multidì- 
razionalo e il condimento 
d! una certa dose di 
profondità (che in qualche 
sezione diventa clamorosa) 
resa tramite un parallasse 
tridimensionale. Non man- 
cano gli elementi platform, 
dato che spesso e volentie- 
ri è necessario fare atten- 
zione a qualche particolare 
per raggiungere zone appa- 
rentemente inaccessibili 
(mi viene in mente II fran- 
gente in cui. preso nell'impeto della distruzione tota- 
le, ho fatto saltare la cassa esplosiva in feccia al petu- 
lante gangster, salvo accorgermi che la stessa era 
indispensabile per raggiungere un tetto colmo di 
bonus). E, come accennavo in fase dì preview, le 
minacce arrivano da dovunque: alto, basso, fronte e 
retro; se rimanete per un cerco tempo a grattarvi le 
unghie del piedi nel tentativo d! procurarvi fe cena 
(immagine alquanto squal- 

Voila. saltane magistrale il nostro eroe faceva sicura- * f f teiUt In zona 

menta U ballerine classico da pargolo, avranno fa possibilità d* 


Momento di calma 
apparente: uno 
dinanzi all'altro, la 
macchina contro 
l'uomo nello scon- 
tro definitivo. Face- 
zie a parte, la 
postazione fissa va 
giù con una bomba 
a mano (ì tasti di 
fuoco sono due, 
uno per lo so am 
normale, che è 
sempre il mitra al 
più potenziato, 
l'altro per l'arma 
speciale o per atti- 
vare qualche inter- 
ruttore), il problema 
sta nel colpirla 
senza tarsi colpire 
(ergo non restare 
troppa incantati ad 
ammirarla). 


^TGITISCTMIBIOI 










ma* je prova- 
ire al nervoso 
auto vi pren- 


Portalo a termine l'obiettivo prima- 
rio è possibile raggiungere il punto 
concordato per il prelievo e chia- 
mare l'èHcottero grazie al fumoge- 
no in dotazione, comunque è buona 
norma portare a termine anche 
l'obiettivo 

secondario. Sennò che ew sarem- 
mo? 


prendere al mira con la calma necessaria a prendervi 
dritto in mezzo agli occhi. Allora voi che di mestiere 
face i furbi avete certamente la soluzione in tasca: ci 
si stende al suolo per evitare \ colpi e si rimane 
comodamente distesi a sparare nelle otto direzioni. 
Già, idea Lancinante, peccato che I programmatori 
non facciano f fessi di mestiere e abbiano insegnato 
ai loro caratteri a sparare nella direzione giusta (tra 
Palerò anche voi potrete alzare e abbassare lo sguar- 
do * Lo schermo scrolla * per puntare a differenti 
livelli e la cosa si renderà se non necessaria, quanto- 
meno parecchio utile); alla fine il truccherò c'é e sta 
notabilità di farvi puntare a una certa altezza pei 
poi dileguarvi in qualche modo, ma questa si chiama 
abilità ed è, per i f ap punto, quanto normalmente 
richiesto per avere la meglio su questo genere di 


Quando il casino è notevole è bene tenere d'occhio le 
munizione: certo, il mitra si ricarica automaticamente 
fino a una quantità di 2Q, ma se si fa fuoco a una certa 
velocità, si fa presto a rimanere a secco! 


titoli. Sempre riguardo alla struttura di gioco c'è da 
dire che esiste una barra di energia in riferimento al 
carisma del personaggio e non ci sono vite, motivo 
per il quale, una volta che la stessa si imbruttirà in 
modo definitivo, sarete costretti 3 ricominciare 
dall'Inizio del livello (alla conclusione del quale 
potrete comunque salvare e. dato che è possìbile 
rigiocare i livelli già terminati, j nove slot disponibili 


per i salvataggi non sorto solo 
eccessivi, ma anche perfettamen- 
te inutili). Tornando al contesto 
grafico, i personaggi che si incon- 
trano rimangono semplici ^ 
scalabili, mentre le strutture 
ticolari (come le torrette fisse, gli ascensori e i mal- 
fattori dì fine livello) sono tridimensionali, Il tutto è 
ragionevolmente fluido soprattutto perché è in 
bassa risoluzione e si può giocare in finestra piutto- 
sto che a schermo pieno (purché non abbiate a 
lamentarvi dei pixel grossi quanto il vostro bel fac- 
cione che vi ammiccano). 

Uno degli aspetti abbastanza interessanti è rappre- 
sentato dalla possibilità di avanzare lungo la trama 
(Fa quale, pur rimanendo a debita distanza dall'Oscar 
alla sceneggiatura, non si rende mai oscena) secon- 
do direzioni parallele, imboccando strade diverse ai 
bivi che si presentano nei lungo cammino di devasta- 
zione, Adesso voi potreste obiettare che si tratta di 
un particolare che interessa I giocatori abituati a 
cercare iL pelo nell'uovo {quello del Red quando si 
sporge troppo, ad 
esempio), 
te a pensare 
che ogni tante 
de d'assalto quando vi 
meappomee per riuscire 
a completare un qua- 
dro. mi capite; il livello 
è ostico? Siete andati 
alle cozze* Nessun pro- 
blema, si toma al quar- 
tier generale e si prose- 
gue in altra zona, con 
problemi leggermente 
diversi (chiaro che il 
fatto di abbattere i 
nemici è la caratteristi- 
ca uniforme di 
gioco, mica 

sare da un piechiaduro 
a una simulazione calci- 
stica!) al pari 
delf'ambientazìone, a 
tutto vantaggio dei 
vostri occhi che. sulla 
via deinmbruttimento, vi ritengono colpevoli. 

Invece, una pecca che mi ha lasciato un filo indispet- 
tito è la mancanza delTopzione multiplayer che mi 
avrebbe fatto rivivere i tempi di Doublé Dragon 2. 
quando, a fianco di un amico (ciao Dan), radevo al 
suolo interi livelli per poi darmele di santa ragione 
con 11 miserabile (ne restava soltanto uno!), 
hi accorgo a questo punto che sono ormai dieri 
minuti che vado avanti a inserire particolari che mi 
sono scordato di scrivere nel testo precedente, 
quindi se la statistica non è soltanto un modo come 
un altro per fare soldi, posso anche deridere di 
chiudere il corpo qui (tra commento e didascalie inì- 
zio a intravedere la fine * ta mia). 

XAM 



Questo interno mi ricorda il castella austriaco di Indiana 
Jones e l'Ultima Crociata: peccato per l'assenza di Elsa 
Schnelder ("Odio le donne troppo facili* - *E io detesto 
gli uomini prepotenti n t 


HARDWARE 

I Non abbiamo ricevuto particolari indicazioni a ri- 
M! guardo, comunque la mìa impressione è che una 
configli razione che riesca a far girare Win ‘95 in 
scioltezza vada bene anche per AA (sul mio Pi 33 
non cì sono problemi, sia in finestra che a schermo 
pieno}. In ogni caso è possibile optare per un ag* 
B|l gioma mento dello schermo inferiore t20 fps contro 
PI i 30 normali), se ci fossero problemi- Quanto al si- 
■«I sterna di controllo, procuratevi un pad con il mag- 
gior numero di pulsanti indipendenti che riuscite a 
mettere insieme, se non ne potete fare a meno, al- 
trimenti accontentatevi della tastiera che. da bravi 
Pcistl vecchia maniera dovreste essere in grado di 
maneggiare adeguatamente. E' tutto. 
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E r ormai parecchio 
tempo che ìf Per- 
sonal Computer e 
la console di casa 
Sony hanno aper- 
to un dialogo che 


si spera sia destinato a durare a lungo e a produr- 
re i suoi buoni frutti. Uno di essi è senza dubbio 
questo Agent Armstrong che, pensato e messo 
insieme per un'utenza puramente console-oneri - 
ted, si ritrova ora a girare tra le finestre dì Win* 
do ws '95 (meglio non chiedergli se si trovasse 0 
meno meglio prima e proseguire oltre nella disa- 
mine). 

Uno sparaefuggì-pìcch ioduro. finalmente, come 
non se ne vedevano da un pezzo. C e da menare il 
mitra, quindi, e lanciare bombe sino a spianare il 
groppone ai numerosi e agguerriti nemici Lo si fa 
con ironia, chiaramente, perché, come avevo 
accennato, l'impostazione è demenziale, anni luce 


lontana da un Carmageddon che dir si voglia e 
" nta< 


quindi anche dalla banfa giornalistica dei quotidia- 
ni di tutta Italia, Tuttavia, ella lunga, un discorso 
sìmile potrebbe stufare, E allora i bravi program- 
matori della giungla hanno ben pensato di condire 
il tutto con elementi platform e di aggiungere una 
certa profondità Ma non si sono fermati qua, 
lavorando sulla varietà delle missioni da portare a 
termine ed eliminando in pratica il pericolo di ner- 
voso imperante sul livello ostico grazie alle strade 
parallele. Se la mettiamo in questi termini, il 
discorso giocabifità merita il tondino pieno. 

La difficoltà mi è sembrate calibrata in maniera 
ottimale, dato che a! ( inizio viene lasciato lo spa- 
zio per prendere confidenza con il meccanismo di 
controllo (che non è semplicissimo, specie con il 
pad a quattro tasti che non basta a tenere tutti i 
comandi: comunque si può ri definì re a piacimento 
e alle fine ci si accomoda) e ingranare; quindi si 


imparano lo evoluzioni e arrivano gli avversari più 
'alare 


dolorosi e. infine, arriva la scala massacro con 
tonnellate di gente sullo schermo dove l’unico 
modo per domare la bestiaccia nemica è utilizzare 
Tarma supplementare, in generale serve qualche 
tempo per portare a termine un livello Un tutto 
sono trenta), ma la noia è praticamente inesisten- 
te, motivo per il quale anche la longevità merita 
un tondino pieno. 

La grafica merita il suo bravo paragrafo a parte. 
De un lato c'è la pecca della bassa risoluzione, 
dovuta probabilmente al fatto che si batta di una 
conversione (avrebbero dovuto rifare tutto, altri- 
menti). ma pur sempre poco giustifica bile da pre- 
sentare al giorno d'oggi al fianco dì prodotti che 
supportano già con qualche risultalo la 800x600. 
Dall'altro devo riconoscere che, in ogni caso, è 
stato fatto un discreto lavoro: le forme sono abba- 
stanza ben definite e i colori sono al foro posto, 
per un'impressione globale da film d'azìone. Così 
come da film d'azione e la colonna sonora, com- 
posta da 16 tracce su CD. una più esaltante 
dell'altra. 

Mei pieno del demenziale sì incastonano infine la 
presentazione e i filmati di intermezzo, che oltre* 
tutto garantiscono una fluidità ottimale. Niente da 
aggiungere, salvo il fatto che le espressioni 
dell l'eroe protagonista sono assolutamente riusci- 
te nella loro ilarità. 

Che dire allora? Se non siete veterani infallibili 
avrà la sua beila durata, mentre se lo siete il diver- 
tirne rito non manca comunque e tutto sommato è 
un'esperienza che vele la pene di provare, anche 
perché, in un'era rivolta soprattutto alte meraviglia 
del tridimensionale in tutte le sue sfumature, è un 
prodotto che riesce paradossalmente a essere ori- 
ginale, riportando i fasti dei bei tempi andati af 
fumé delle (quasi) nuove tecnologìe, Éd è questa 
la vera interferenza. 
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STA ARRIVANDO... 





SECOLI FA GLI ELETTI 
ABBANDONARONO LA 
TERRA MORENTE. 

ORA STANNO TORNANDO! 


SPETTA ALLA SETTIMA LEGIONE , 

LA PIU' FORTE, 
AFFRONTARE GLI OPPRESSORI 
E TROVARE IL MODO PER 

DISTRUGGERLI. 



SEVENTH LEGION ABBATTE IL CONFINE TRA 
STRATEGIA E AZIONE CON INCALZANTI 
BATTAGLIE MOZZAFIATO E SUPER VELOCITA ' 
CHE RICHIEDONO CAPACITA' STRATEGICHE 
SUPERIORI PER GIOCARE IN TEMPO REALE. 

—'TP' 
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Volare non è 
un'operazione molto 
intelligente quando nei 
cieli si aggira un peso 
massimo del calibro 
dell'F-22... 



Propio una settimana fa, guai di e lettere mt 

# ha fatto giustamente notare che le mie 
recensioni. da un po' di tempo a questa 
parte, iniziano sempre con qualche lamento 
e che in tal modo non mostro il carisma di cui vado 
da sempre parlando; l’osservazione è sostanzialmen- 
te giusta, non fosse il fatto che da almeno un paio di 
mesi non ho nemmeno accennato al MIO carisma, 
precipitato a livelli di agonia. In questo momento, ad 
esempio, mi riesce estremamente diffìcile pensare a 
qualcosa di scherzoso: sono le S e mezzo efi domeni- 
ca mattina, fra meno di tre ore parto per uria min* 
vacanza ail'isofa d'Elba (dove si trova già parte delia 


Il decolla è un opera- 
zione estremamente 
semplice, ma in IF-22 
dovrete anche ricor- 
darvi di accendere i 
motori; a prescindere 
da questo particolare, 
che in molte simula- 
zioni non è nemmeno 
preso in considerazio- 
ne, far librare in cielo il 
proprio velivolo è real- 
mente uno scherzo. 


risoluzione {che va dalla 640x480 alla 1024x768. 
passando per fa 800x600) è possìbile determinare fa 
quantità di aggetti che compariranno sullo schermo, 
sebbene In modo molto più approssimativo di quan- 
to non consentito da altri titoli. Poiché tono sup- 
portate te Direct 3D e le schede grafiche accelerate, 
finalmente troviamo un simulatore in cut fa fluidità 
non é assolutamente un problema (chiaramente a 
patto dì possedere una di ufi schede; del resto, fra 
pochi mesi o vi comprerete una 3DFX o potrete 
buttar via il vostro computer!. 

La scelta di una singola missione offre fa prima piace* 
vohssima sorpresa: anziché poter attingere da un 
ventaglio più o meno corposo, in iF-22 potremo ser- 
virci di un generatore automatico di missioni, perciò 
anche in questo modo è possibile ottenere sfide 
sempre diverse. Nel caso in cui decidessimo di ser- 
virci di tale opzione, il programma genererebbe una 
serie di missioni in una sola volta, per cui non sarà 
necessario far ripetere t laboriosi calcoli ogni volta 


Le testure dai terreno sono 
sensazionali (merito della 
scheda grafica acce! e retai, 
ma quella linea che separa le 
nuvole dall'orizzonte è scan- 
dalosa. 


redazione), per cui cosa c l è da ridere? Mi mancano 
ancora non meno dì un paio dorè di lavoro, dopodi- 
ché sai che gioia farsi quattro ore sotto il sole den- 
tro una macchinetta... 

Cè anche chi sta peggio; Max, questa sera, ha subito 
l'ennesima, mortificante sconfitta a Puzzle Fìghter 
Turbo e, ancora una volta, pur essendo stato lette- 
ralmente massacrato non ha voluto ammettere fa 
mia indiscutìbile superiorità (anche Stefano si è bec- 
cato un bel tre a zero) e ha invece accampato delle 
scuse che, poiché compariranno sicuramente dopo 
queste righe, lascio giudicare a voi lettori [sono tal- 
mente basito che non più nemmeno fa verve di con* 
sbattere.,, Ndlisx], 

Dopo fa riflessione del mese scorso riguardo ai 


simulatori di volo, vi confesso che non ho molto più 
da dire, per cui direi di cominciare a parlare di que- 
sto F-22 che, vi anticipo fin da subito, si è rivelato 
una piacevolissima sorpresa, nonché fonte di una 
grande arrabbiatura. Ma andiamo con ordine e 
cominciamo coi dire che, una volta caricato il gioco 
e aver assistito alfa introduzione, non troppo esal- 
tante m verità, siamo pronti per cimentarci con i 
menu del programma. Se devo essere sincero, non 
ho apprezzato molto l'organizzazione degli stessi, 
ma ai di fa di questo vi dico subito che attraverso ì 
numerosi pannelli è possibile scegliere se cimentarsi 
nella consueta "Instarn Action" (che consiste, in pra- 
tica, in una mini-missione nella quale si viene imme- 
diatamente a contatto con il nemico) oppure spul- 
ciare fra le varie opzioni 
dei programma. Per 
quanto riguarda il detta* 
ì. :■ r -c .v d! !- -d 


Visuale ravvicinata del 
temibile F-22. per l'occa- 
sione ricoperta da una 
valanga di testure, 


Un missile ci ha appena 
sfiorata di qualche centi- 
metro; in realtà l'aereo 
avrebbe dovuto esplode- 
re (è sufficiente che il 
missile si avvicini a qual- 
che metro per provocare 
danni serissimi}, ma noi 
abbiamo attivata rinvili- 
nerabilltftj, giusto per 
impratichirci e scattare 
qualche feto di rilievo. 


Ho fasciato per ultima l'opzione più ghiotta e cioè 
quella delle due campagne: non pensate di avere a 
che fare con urta serie più o meno lunp di missioni 
precakoìate. dal momento che nel nostro caso il 
generatore si dà da fare per elaborare lo scenario a 
seconda di quanto siamo riusciti a fare negli scontri 
precedenti, tenendo conto sìa delle perdite Inflitte 
dal nostri alleati che dei contraccolpi subiti da 
entrambe le fazioni nel corso deh' azione. Come 
tiene a precisare il manuale, rn tal caso viene lasciato 
un certo margine di casualità, dal momento che non 
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Questa immagine È realmente indistinguibile da una 
fotografia: per' in cronaca, abbiamo attivato una visuale 
esterna, che simula lo spostamento della testa del pilota 
a ore tre 


tore di volo; anzitutto sono presenti 
tre riquadri nei quali può essere con- 
tenuto ogni genere di informazioni, a 
cominciare Sai dati iuviao dal radar 
alla situazione danni del nostro veli* 
voto. Come al solito. I differenti 
HUD sono molto più numerosi 
rispetto ai pannelli effetti va mente 
disponibili, per cui sono previsti due 
tasti per poter effettuare un ciclo fra 
i primi: fìn qui nulla di strano. Il bello 
consiste non solo ned' implementa* 
zione di qualche tasto che. se premu- 
to, imposta automaticamente gli 
HUD per una precisa situazione di 
battaglia (che può essere anche la 
semplice navigatone oppure uno 
scontro ravvicinato), ma anche nella 
possibilità di programmare personal- 
mente le varie configura noni 
Aspettate a sbavare, perché il bello 
deve ancora venire; tutt’intorno ai 
pannelli sono presenti dei piccoli puh 
santi i quali, se premuti col puntatore 
del mouse, consentono di attivare 
tutta una serte di informazioni oppu- 
re di variare le modalità di visualizza- 
zione delle stesse. Non si 
dovrà piu impazzire con una — 

farraginosa sequenza di tasti 
solamente per cambiare la 
profondità di scansione del 
radar, nel nostro caso é suffi- 
ciente servirsi del mouse e nd 
giro di pochi istanti si potrà 
variare in modo sostanziale 
tutto quanto compare sullo 
schermo, Per quanto riguarda 
lo schermo principale, non 
riteniamo di doverci sofferma- 
re piu di tanto: le informazioni 
disponi bili sono estremamente 
complete, alla pari di tutti i 
simulatori di volo presenti sul 
mercato, ed è possibile modifi- 
care il colore dei display in 
modo da poter vedere le scrit- 
te anche fra le nuvole (doman- 
da da cento milioni: in quale 


Abbiamo appena creato un nuovo pilota come potete 
vedere, le informazioni che è possìbile visualizzare a 
riguardo sono notevoli, ma per il momento direi di non 
guardare il " carnet" delie medaglie vinte: è ancora trop 
po presto 
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si può prevedere esattamente come si com porte* 
ranno il nemico e ■ nostri alleati durante le missioni: 
pertanto, potrà capitare di trovarsi in posizione net- 
tamente inferiore malgrado le nostre eroiche gesta. 
D’altro canto, anche ritenendo tutto ciò un elemen- 
to negativo direi che il gioco vale ia candela: per 
quanto mi riguarda, promuovo senza riserve tale 
scelta, poiché non mi pare nemmeno il caso di ricor- 
dare che nelle vere guerre un singolo pilota non 
influenza In modo decisivo Le vicende e l'eventualità 
spiacevole per cui. malgrado i nostri successi, siamo 
costretti a soccombere di fronte al nemico, può 
anche fibilears* completamente e consentire a degli 
scansafatiche di procedere con successo nella cam- 
pagna. 

Gli scenari disponibili sono ambientati in Ucraina e 
in Bosnia; in quest’ultimo caso potrete utilizzare una 
piantina di qualche metro quadro che viene fornita 
con fa confezione del gioco, ma personalmente non 
Pho trovata molto utile, I dati relativi a ciascuno se#* 
nario sono di notevoli dimensioni, cinto dì costrin- 
gere » programmatori a servirsi di ben due CD, 

Prima di scendere m pista, mi pare opportuno trat- 
tare un aitro paio di aspetta importanti: là panifica- 
zione delle missioni e fa ic elea delle armi; per quanto 
i rguarda quest’ultimo, sostaniialmeite non ci trovia- 
mo alle prese con nulla di nuovo rispetto a quanto 
abbiamo già sperimentato con gli altri simulatori di 
voto, mentre la scelta della strategia da adottare nel 
corso della battaglia si è rivelato un momento molto 
importante per stabilire a priori il nostro comporta- 
mento, Poiché avremo sempre a che fare con qual- 
che alleato che ci seguirà docilmente nelle battaglie 
e sarà sempre pronto a eseguire i nostri ordini, è 
bene avere le idee chiare riguardo a quale azione 
in trap re nd er *; 

anche un attenta scelta dei waypomt può lapprejen- 
tare l'arma in più per ottenere U vittoria- 
Entiiamo finalmente neU’abitacolo del nostro aereo 
e diciamo subito che iF-22 si caratterizza per un rea- 
lismo impressionante: anzitutto, e possibile disabili- 
tare alcuni dettagli che rendono la padronanza del 
mezzo qualcosa dì ottenibile solamente dopo varie 
ore di pratica, ma noi, da veri esperti quali a ritenia- 
mo, abbiamo subito scartato tale possibilità. Il pan- 
nello dei comandi si rivela semplicemente quanto di 
piu evoluto abbiamo mai sperimentato in un simula - 


m 


u troviamo alle prese con il database del programma, che comune dall rela- 
tivi a qualsiasi unità presente nel gioco; le informazioni non sono certo 
disprezzabili dal punto di vista quantitativo, ma Advanced T aelica i Flghler 
resta su un altro pianeta 


La pianificazione della missione È un'operazione che 
abbiamo trovato decisamente svuotante, ma è comun- 
que possibile affidarsi alle impostazioni predellini* e 
vedere che cosa succede. 


titolo questa future non era implementata e vi era 
l'angoscioso problema per il quale, quando il cielo 
diventava dì un certa colore, si doveva fare a meno 
dell'HUD? Se risponderete entro trenta secondi 
potrete ritenervi ve ramen te ferrati nel l'ambi to dei 
simulatori d* volo). 

Per quanto riguarda la qualità della grafica, mi sem- 
bra che le foto parlino chiaro: per la rappresentazio- 
ne del terreno si è utilizzato il metodo della conver- 
sione di foto prese dal satellite e. come giustamente 









La scìa dei missili non è bèlla né 
ta {questa immagine stoica, né 
in movimento; anche l'aereo 
avrebbe potuto essere rappre- 
sentato in modo più soddisfa- 
cente, soprattutto se rapportato 
alla qualità del terreno. 


Cosa rappresenta poesia immagine? 
Non ne ho la più pallida idea; compo- 
nete un testo a vostro piacimento e 
incottatelo sopra lo spazio che ospita 
queste sconclusionate righe 


Volare con J’F-22 è un'esperienza 
veramente piacevole, dal momen- 
to che si avverte la cura quasi 
maniacale del programmatori 
verso tutti i particolari: il modello 
di volo d è sembrato eccezional- 
mente realistico e, poiché sono 
stati implementati una moltitudi- 
ne di danneggiamenti differenti al 
velivolo, non capita di rado di 
dover completare la missione Ir» 
condizioni poco meno che disa- 
strose (provate fare a meno dei 
radar attivo!); inutile dire che 
sono proprio questi i casi in cui 
un simulatore dà il meglio di sé, I 
nostri alleati si sono sempre rive- 
lati all'altezza della situazione e, 
grazie ai consueti comandi die è 
possibile impartire loro, abbiamo 
sempre potuto coordinare l'azio- 
ne al meglio e ottenere un suc- 
cesso altrimenti difficilmente rag- 
giungibile. In vinti dei livelli di dif- 
ficoltà presentì nel gioco, siamo 
sicuri che chiunque può trarre 
grande soddisfazione da questo 
F-22, ma ancora una volta il 
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fanno notare ì programmatori, questa scelta presen- 
ta vantaggi e svantaggi; i primi sono rappresentati 
dalla qualità delle immagini, generalmente molto afta, 
mentre i secondi consistono nel fenomeno della 
sgranatura delle testure a distanza piuttosto ravvici* 
nata dal terreno. D'altro canto, l'ausilio di una sche- 
da 3D accelerata è vera* 
mente un toccasana, dal 
momento che con essa 
non dovrete più sopporta- 
re dei quadrati di enormi 
dimensioni quando vi tro- 
verete a pochi metri dal 
terreno, cimentati in uno 
spettacolare volo radente. 


meglio lo sì ottiene nel multiplayer, grazie allo spet- 
tacolare supporto fornito, È possibile giocare con 
un proprio amico tutte le missioni singole generate 
casualmente, ma è comunque consentito cimentarsi 
in un head to head oppure, udite udite, nel gioco 
"cattura la bandiera", che è stato praticamente tra- 




Abbiamo inquadrato 
quell oggetto a terra e stia- 
mo tentando di effettuare 
un impatto diretto; notate 
che II colore delle torture 
che dovrebbero rappresen- 
tare il terreno è a dir poco 
irreale. Comunque, è sem- 
pre meglio degli orribili 
quadrati di dimensioni 
abnormi che compaiono 
nelle altre simulazioni, 
durante i voli a bassa 



sposto m qualsiasi titolo per computer (pensate a 
Quake), Poiché è possibile inviarsi dei messaggi net 
corso delle partite, vi fascio immaginare quale diver- 
timento possa garantire un'azione coordinata al 
meglio. 

Siamo giunti in chiusura; sono te 6 e 15, la mia vista 
è appannata, non fatemi pensare al lavoro che mi 
rimane, Adieu, 

Mauro a *H Barone" Bassetti 


Pensando a questo 
iF-22, non posso trat- 
te ne re un moto di 
stizza nei confronti 
dei programmatori: 
con un mìnimo di 

I attenzione in più. Infatti, questo titolo si sarebbe 
meritato un eclatante top score e sarebbe riuscito a 
tenere testa al l'orma i immancabile Insila mie recen- 
sioni) Eurafìghter 2000. Purtroppo, anche con ben 24 
mega di memoria il gioco si rivela decisamente lento 
nei caricamenti (il mio hard disk è letteralmente una 
"lippa", ma prima dì potermi cimentare in uno missio- 
ne devo osservare lo schermo basito per oltre trenta 
secondi), e questo fatto sì ripete anche durante 
l'azione vera e propria, con la fluidità dello scnolling 
che va conseguentemente a farsi benedire. In 
entrambe le circostanze dubito molto che una mag- 
giore quantità di memoria migliorerebbe la situazio- 
ne, ma in ogni caso mi rifiuto di credere che per far 
girare un gioco, ancorché complesso come un simu- 
latore di volo, sia necessaria una configurazione 
addirittura esagerata anche per la mia postazione di 
lavoro. 

Una fase più accurata di beta-testing, inoltre, avreb- 
^ be consentito di eliminare alcuni difettucci, quali 
i: alcuna visuali che non sempre si attivano a dovere. 
Il oppure l'impreciso controllo del "coolie hai", cioè 
della piccola leva posta su joystick tipo il mio Flight- 

■ stick Pro, che viene utilizzata per cambiare le visuali: 
in alcuni casi, fa sua pressione viene scambiata per 
quella di un tasto, per cut si ottiene come risultato il 
lancio di un missile. 

Al di la di questo, il gioco è semplicemente eccezio- 
nale e incarna esattamente il concetto di simulazio- 
ne; nel corso della recensione ho evidenziato gli sva- 
riati aspetti positivi, per cui non mi pare il caso di 
stare qui a ripeterli. Per quanto riguarda Ea longevità, 
siamo a livelli dì eccellenza, grazie al generatore di 
missioni che rende ciascune partita differente delle 
altre: non parliamo poi del supporto al multiplayer, 
semplicemente grandioso 

La quelita della grafica é decisamente buona, anche 
senza schede accelerate, mentre per quanto riguarda 
il sonoro possiamo dichiararci pienamente soddisfat- 
ti (anche b musica di sottofondo risulte estremamen- 
te gradevole), 

► , I principianti potrebbero rimanere un po' delusi dallo 
I scarsissimo materiale a loro dedicato: oltre alle con- 
I suste nozioni di aerodinamica presenti sul manuale, 
I- non è presente nul l'altro e le missioni di allenamento 
| sono solamente della sfide molto semplici, nelle 
| quali al l'utente non viene spiegato quasi nulla. 
m Alla fin fine, vi consiglio di ponderare attentamente 
l'acquisto di questo iF-22; se siete degli amanti delle 
I simulazioni, vi assicuro che non ve ne pentirete. 


A R D W A R l 

Dovrete disporre di Windows 95. almeno 1 6 MB di 
memoria, uno spazio su hard disk che può arrivare fi- 
no a 350 MB. una scheda grafica possibilmente ac- 
celerata, e almeno un Pentium 120, Dopodiché, mu- 
si caaaa! 
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belpi TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 



NTERact t ve 


CD-ROM 


MANUALE 


Nummi virriv 


167-821177 


LEADER S.pA.-VlA ADUA Il i I04S GAZZADA SCHIARIVO (VA) 
VISITATI II NOSTRO SITO INTERNET : www.leAdenpA.lt 


UIOLU ! 

sembra 
di essere 

scarauentati sulla 
macchina 
di James Band, 
n un film di Indiana Jones 
con la colonna sonora 
dì Trainspotting. 
Tracciati internazionali, 
auto di tutti i tipi, 
sfide testa a testa 
e in network, 
ce n’è abbastanza 
per farui girare la testa! 


IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
RACCOMANDATI: 

PENTIUM 90 Mhz, 16 Mb RAM, 
LETTORE CD-ROM 4X, 
SOUNDBLASTER O COMPATIBILE, 
DOS E WINDOWS *95 COMPATIBILE. 
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0CCAI1 per PC 


Un gruppo di terroristi 
minaccio l'ordine 
e la pace mondiale, 
e solo due agenti molto 
speciali hanno le carte 
in 


regola per 
»n«c 


sconfiggere i criminali». 
Ehi, questa mi sembra 
di averla già sentita 
da qualche altra parte! 


Ricordate i meravigliosi anni dell'Infamia* 
A quando quasi tutto era un guaco e le gior- 
nate passavano lenza inquietanti domande 
tome "avrò pagato la bolletta del telefo- 
no f\ "Ma il bollo scadeva oggi o domani'", "Possibi- 
le che non ci sta più b mena stagione' ", e via dicen- 
do' 

Beh* quei giorni piu o meno lontani spesso erano 
legati ari avventure incredibili, fette di robottonJ spa- 
ziali e di giochi al lìmite della demenza Uno di que 
sei, e non ho vergogna ad ammetterlo, era il video- 
game dell agente segreto: andare in giro per un cor- 
rile. facendo finta di essere l'agente 00NKZ |eh gii 
il mio soprannome mi perseguita fin dai tempi delle 
elementari..,) in missione per conto di un'agenzia 
talmente segreta che neanche i suol agenti sanno 
come sì chiama, che lotta contro “un uomo vera- 
mente cattivo" (come d ricorda spesso la cara VM, 
autrice di svarfea inni alfe demenza senile pre-pube- 
rale. per difendere b Terra* era veramente il mas- 
fimo del divertimento per un podugotto com'era il 


£cco Garters alle prese con im dei mutati al servizio 
dei perfido Ammiraglia Wart Fate attenzione ai suoi 
artigli, spesso som risultati inevitabilmente fatali 


Scusi mi sa 
dire a che ora 
passa il prossi- 
mo trino?* 
“Perché? Ha 
paura di perder 
lo?*. “No, devo 
solo fedo salta- 
re per anaf 


Un immagine dei termi 
naie in dotazione alle 
forze della Task Force K 
Grazie a questo aggeggii 
b è possibile visualizzare 
una mappa dei livello, gì 
oggetti contenuti 
nell'inventario e \ test? dì 
tutte le missioni da com- 
piere 


sottoscritto all'epoca 

Qualcuno si chiederà che cosa c entrano le “Young 


NKZ's Tata" con II più recente prodotto della 
risorta Qcean. quel Cuti V Garters in Dna Danger 


che troneggia in cima a questa pagina. Bene, lasciate- 
mi introdurre la trama del suddetto e vedrete che 







Il molo tì una dette 
sezioni piu Ir an- 
guille di iurte il 
gioco, ma io pre- 
sterei comunque 
attenzione a quel- 
le specie dr Beach 
Bcys armai] 


Avvicinandosi ai 
centro di comando 
dell 'Ammiraglio 
Wort. te difese 
aumentano ulte- 
riormente- invece 
di pochi soldati 
armali malamente, 
qui ci troviamo di 
fronte nientemeno 
cheRobocop» 
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tn credibilmente le due cose hanno più punti in 
comune di quanto si potrebbe credere. 

Siamo in un futuro molto prossimo (a occhio e 
croce direi it ventunesimo secolo) e quasi tutto il 
globo è governato da una fantomatica “autorità 
mondiale” (che i deliri di Pierino Brunii*, il pelatone 
reso celebre dalla Giaiappa's Band nel mitico "Hai 
Dire T V\ siano divenuti realtà? Mamma, che brutta 
cosa. Ho detto ''quasi" tutto il mondo perché, se 
regnasse la pace planetaria, ovviamente non d 
sarebbe nessun cattivo da combattere, quindi niente 
missioni iufdde e niente gioco. No, nel nostro bena- 


Ferros (probabilmente appartiene all arcipelago delle 
Metallus, o giù di II.,.). Tra ie unte malefatte del 
suddetto Won; spicca il tentativo di mutare geneti- 
camente alcuni uomini delle sue milìzie per avere a 
disposizione un esercito potente al punto da sovver- 
tire l'ordinamento mondiale, e questo la A M 
(Azienda Municipale? Associazione Mutanti? Alleanza 
Miridiaìe? No, Autorità Mondiale, mi sembrava di 
averlo già detto,,.) non può proprio accettarlo. 
Certo, un attacco di forza all'isola dì Ferros non 
sarebbe una scelta diplomaticamente accettabile (si 
vocifera che alcune nazioni abbiano difettanti enee 
appoggiato il progetto deHammiraglio), quindi per- 
ché non rispolverare 4a Task Force K, un corpo spe- 
ciale istituito per fronteggiare situazioni di crisi 
come questa' 



Nella raffinerà e possibile controllare con maro i suc- 
cessi ottenuti de WorT nei campo deiringegnena geneti 
ca Mi raccomando, prestate attenzione a queia pozza 
di petrolio 


sedo per l'occasione (per una scheda dei tizi in que- 
stione, vi rimando al box relativo), un uomo ed una 
donna. In realtà, sembra che la scelta del protagoni- 
sta non abbia nessuna influenza sulle capacità di 
quest ultimo, quindi sentitevi liberi di scegliere chi 
dei due vi aggrada maggiormente (lo personalmente 
preferisco la cara Garzar* sarà perché le sue forme 
sono decisamente più attraenti di quelle del massic- 
cio Guts.,.), 

M gioco è diviso in 4 livelli principali, ognuno dei 
quali presenta almeno 3 obbiertrvbmtssioni da com- 





L'aereo precipitato e 
stato individuato, ma 
che fine avrà fatto la sua 
preziosa scatola nera? 


ponte tibetano! Pote- 
va mancare in un 
gioco dei genere? 


mato mondo prossimo futuro, un terrorista crudele 
e spietato (anche se decisamente ridicolo, se volete 
un parere personale), rispondente al nome di Ammi- 
raglio Worr. é riuscito a costruire un vero e proprio 
impero criminale utilizzando come base risola di 


Distruggere la fonte energetica dell'isola potrebbe 
essere un operazione molto rischiosa, visti i robot volan- 
ti che hanno messo di guardia! 


Net laboratori potreste ttovare interessanti Intormaztant 
cercando sulle scrivanie o magari interrogando l com- 
puter. 


ioti 
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In Guts *n* Garters (con un titolo del genere è diffì- 
cile trovare pure un'abbreviazione funzionale.,. 
Mannaggia a chi li inventa iti nomi!) dovremo quindi 
impersonare uno dei due agenti della Task Force K 


piotare (non impero l'ordine) per poter passare al 
settore successivo. Nel primo livello, ad esempio, 


CONTE’ DURA L’AVVENTURA 

f f 

fi 


Nome: Hank Carter 
Nome in codice; GUTS 
Età 44 anni 
Còdice di sicurezza 
Delta Uno-Zero 


A dare la caccia ai terroristi internazionali i 
cl mandano certo j primi due soldatini che pas- 
sano di li per caso: eccovi quindi un estratto dei 
Force K mi nostri impavidi Eroi, MI raccomando, non 
divulgate queste Informazioni, potrebbero prendervi per pazzi e rin- 
chiudervi in un manicomio,.. 

Strano uomo, il nostro Hank. Ha passato 
gran parte della sua vita a lavorare per II 
dipartimento e la Task Force in missioni leta- 
li senza mal prendersi una pausa, fi fatto che 
a 44 anni suonati sia ancora uno dei migliori 
agenti in circolazione, è dovuto aJ fatto che il 
buon Guts pasta pressoché tutto il suo 

^nopotrebbe itndincbLlersIi “Ma^hi telo 
fa fere?", ma voi rischiereste di fere arrabbia- 
re una montagna di muscoli come fui? Non 

Stacy RSt opposto di Guts. Se l'agente 
Carter infetti ha fatto della propria vita un 
monumento alia potenza muscolare ed al 
dispreizo del pericolo, la buone Garters ha 
sempre lavorato utilizzando le sue risorse 
principali: la destrezza e V intelligenza. Molto 
esperta dì strategìa e operazioni a sorpresa 
«vane età. Carter * non doveva essere scelta per que- 
rischio dt perdere un demento del genere è troppo 
quando si mette in testa una cosa è diffìcile convin- 
cerne zi sono accorti f suoi diretti superiori,.. 
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Nome: stacy Firmale 

Nome in codice GARTERS 


Età: ?S 

Codice di sicurezza Beta 
Due-Uno 


verremo paracadutaci sull'Isola e, dopo aver interro- 
gato il nostro contatto, ri troveremo dì fronte 
zll'esertlto di Worc il nostro compitò sarà quello di 
recuperare là scatola nera di un aereo dell'Autorità 
(precipitato durante una perlustrazione), rubare le 
mappe di navigazione delle navi di Wort e. duttis In 
fendo, bloccare il treno cól quale l'Ammiraglio spo- 
sti enormi quantità di sostanze chimiche. Vi sembra 
poco? 8 ancora non sapete che solamente una volta 
terminate queste missioni dì “ordinaria amministra- 
zione” (almeno per due agenti dei calibro di G&G) 
sarà possibile salvare la partita. . . Ooops, mi è scap- 
pato! 

Ok. ora sapete tutto della trama e della struttura del 


Credevi di avei visto lutto e invece. Ma a cosa servo 
un cane robot 1 A fare ■ bisognini al silicio??? 
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Quell androide con le piume in testa non sembra avere 
Intenzioni a nuche voti ma d'altronde che cosa ci si 
aspetta quando si intraprende una missione come que- 
sta' 5 










Qualcosa 
mi dice che 
l'ingresso 
principale 
della base 
non sia la 
s c e M a 
migliore per 
entrare d 
soppiatto 
meglio cer 
care altro 
ve... 




Evitare 
quelle tor- 
rette laser è 
pratica' 
mente 
impossibile: 
sarebbe 
meglio 
creare un 
diversivo ... 


gioco, quindi mi sembra il caso di 
parlare dett'lnterfaccia e 
dell aspetto vero e proprio di 
questo molo. 

Cuci V Garters può essere a 
tutti gli effetti definito un arcade- 
advetmire in pseudo 3D il pro- 
tagonista si muove infatti in loca- 
zioni scafi cfie dalle quali è possi- 
bile accedere ad altre: da ognuna 
di questa è possibile muoversi in 
ogni direzione, compresa la 
profondità (ma non aspettatevi 
cambi di inquadratura e menate 
simili', semplicemente, se passate 
dietro ad un oggetto ''solido", 
vedrete il vostro personaggio 
apparire in trasparenza. Almeno 
non rischiate di perdervi...). 

Le "uscite" disponibili sono evi- 
denziate da frecce colorate che 
compariranno ogm volta che si 


raggiunge il margine dello schermo: le frecce di 
colore grigio indicano un sentiero percorribile, 
mentre quelle di colore rosso segnalano che. per 
accede a quella zona, è necessario utilizzare un 
oggetto o compiere un'azione particolare. Per muo- 
vere il nostro commando è necessario usare la 
tastiera, con la quale è anche possibile selezionare 
funzioni come utilizzare un oggetto, selezionare 
un arma o cercare in un determinato luogo. Tutto 
qui? Ma neanche per sogno! Mentre con una mano 
guidate il personaggio nei meandri di Ferros» con 
Falera dovrete necessariamente muovere il mirino 


col quale il suddetto può sterminare tutti i soldati 
che vi si pareranno di fronte. 


Per fare questo avrete a disposizione un discreto 
arsenale, che comprende una pistola (la classica 
arma dotata di munizioni infinite), granate, mine e 
molte altre armi (mitra, laser, bazooka et simila) 
nascoste nei posti più impensabili. 

Riepilogando: con la tastiera et si muove e col 
mouse sì spara (avete presente un gioco uscito poco 
più di un annetto fa che si chiamava Abuse? Ecco, i 
comandi sono più o meno gli stessi.. .). 

Dal punto di vista grafico, GutsYGarters sfoggia un 
piu che decente grafica in alta risoluzione (ò4Ox480 
a 32000 colorì), con fondali arricchiti da animazioni 
di contorno come ad esempio le onde del mare, il 
treno che sbuffa tn lontananza, le bandiere mosse 
dal vento, e così via. La colonna sonora dal canto 
suo è quanto di più classico vi potreste aspettare da 
un gioco del genere, fatta di musiche d'atmosfera e 
centinaia dì esplosioni, “budda-budda" e gemiti vari 
(quelli dei vostri nemici o del povero agente segre- 
to, dipende dalla vostra abilità). 

La guerra personale tra i nostri mitici eroi e l'avido 
e irreprensibile Ammiraglio Wort è appena comin- 
ciata, mentre la mìa col suadente Morfeo è ancora 
in pieno svolgimento, quindi scusatemi sé con molta 
fretta vi annuncio che è arrivato il momento dì pas- 
sare al commento-.. 


Massimo “ NKZ ” Nichlm 


Devo essere sincero: 
Guts' n'Garters in 
Dna Danger non è 


quello che si può 


definire urta pietra 
miliare della storia 
dei videogiochi, ma neanche sì avvicina molto a gua- 
sta definizione . 

Se dal punto di vista grafico infatti non sì può recrimi- 
nare quasi nulla ta parte alcune animazioni degli 
sfondi che danno un impressione di finto non certo 
esaltante), l'aspetto tecnico e la gioca bili tè hanno 
invece una serie di difetti difficilmente trascurabili. 
Una delle cose che più mr hanno lasciato perplesso è 
Finterò sistema dì controllo: muovere il personaggio 
con le frecce della tastiera mentre sì prende la mira 
col mouse potrebbe anche non sembrare un'opera- 
zione cosi terribile, ma provate a cambiare arma 
durante un assedio, o più semplicemente a tenere 
premuto il tasto Shift Cuti lizzato per far correre il pro- 
tagonista), mentre cercano di bombardarvi e mentre 
vai cercate di colpire gli assalitori... Un incubo. Se a 
questo aggiungete alcune defezioni doU'engme vera- 
mente fastidiose Ccome ad esempio le inspiegabili 
pause che compaiono ogni volta si cambia arma, o 
alcuni passeggi particolarmente stretti che non sono 
percorribili senza in spiega bili gincane) e, soprattutto, 
una difficoltà di gran lunga sopra la media Ci nere mon- 
tata dalia possibilità di salvare solo alia fine dì ogni 
livello), capirete il perché del punteggio riportato alla 
voce “totale". Per sollevare, almeno per quanto sia 
possibile, l'immagine di questo gioco, si può dire che 
rimane comunque un buon tentativo di miscelare ele- 
menti di azione e di avventure, e che l'azione di gioco 
è molto frenetica e coinvolgente. Probabilmente ci 


sarà chi apprezzerà questo titolo, ma di certo non me 
la sento di consigliarlo a gente che non abbia molta 


pazienza o che non possieda una coordinazione degli 
arti superiori vicina a quella di un saltimbanco da 
circo... Poi fate voi, . , 


HARDWARE 

Per giocare a GutsYGarters in Dna Danger non è 
necessario avere a disposizione un computer parti- 
colarmente pompato. Tutto quello che vi serve è un 
qualsiasi processore Pentium dal 90 in so, 10 Mb dì 
memoria RAM. un lettore CD-ROM a qualsiasi velo- 
cità, uria scheda sonora {Round Bla ster compatìbile) 
ed un mouse. Il gioco supporta sìa il classico DOS 
che il diffusissimo Windows 95. 
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Purtroppo nel nostro paesèllo a forma di 
H stivale non sono molti i fan di questo tipo 
di sport Si sa, l'Italiano medio è quello thè 
preferiste vedersi la partita di calcio spapa- 
ranzato su una poltrona, magari in compagnia di una 
birra, una frittata di cipolle e II rutto libero. Sarà 
forse perchè un pallone costa molto meno di un 
intero equipaggiamento da golf, o forse per ri fatto 
che nel calcio se si perde si può sempre dare la 
colpa al portiere, fatto sta che quando se dice golf o 
si pensa a un maglione oppure a una 16 valvole 
(oppure, se si capiste male, a una tata di colore con 
un aspirapolvere). 

Dopo essermi sorbito l'intera serie a cartoni animati 
di "Tutti In campo con Lotti", aver letto un paio di 
libri ed essermi letteralmente divorato World Class 
Leaderboard su C64. Unks e Unks 386 su PC, penso 
di potermi considerare, almeno a livello videoludico, 
un discreto conoscitore dello sport più caldo del 
mondo (un golf è un golf, dopotutto!), perciò è con 
piacere che vi presento la versione 1 998 di Links LS 
(applausi)! 

Ora scommetto che salterà fuori qualcuno che non 
ha mai sentito parlare della fortunatissima serie gof- 
fi stica di Unks, che d tiene compagnia da almeno un 
secolo migliorandosi di versione in versione. Beh, 
quella di cui parleremo tra breve altri non è che una 


Una piccola lite in famiglia.: io contro la mia sorellina 
Vedete quel fesso in verde sullo sfondo 7 Beh, sono io! 


L'estate si avvicina, 
che ite dite 
dì mettere un paia 
di palle in buca? 
In senso goHistico, 
s'intende... 


#*?£$©!! ] Le partita e- appena iniziala e già 
sto sbagliando. Se vado avanti cosi tra un 
paio di buche faccio giocare ir caddy al 
posto mio, anzi la bisnonna del caddy I 


STAR 

PLAYER 


“ - - ro che hanno già il primo,,. 

Ma andiamo sullo specifico: questa nuova 
edizione, così come la Semplice” LS. com- 
prende due aspetti del golf che potranno 
interessare sia ai cultori della bandierina sia a 
coloro che per la prima volta prenderanno in 
mano la... ehm, sacca: quello della simulazio- 
ne vera e propria e quello prettamente cultu- 
rale. 

Sin dopo fa presentazione infatti, potrete 
notare come il gioco stesso abbia essenzial- 
mente quattro voci fondamentali (diciamo 
pure le travi portanti deirintera realizzazio- 
ne): Play Golf, Toumament, Resorts e Tour 
Players. Tralasciando momentaneamente la 
prime due, che vi permetteranno semplicemente 
d'iniziare a giocare in diverse maniere, con le rima- 
nenti sarete In grado di visionare filmaci turistici 
riguardanti le località in cui dovrete gareggiare, 
curiosità di ogni tipo e, grazie al motore 3D utilizza- 
to in Pandora Directi ve, gironzolare liberamente per 
gli alberghi, le tenute e i country dub cosi da sentirvi 
realmente Immersi in questo fruttuoso mondo 
(geniale!). 

Nella versione base dt LS '96, vi sarà il golf club 


"Hey Jim, qual è il tuo segreto per colpire cosi bene la 
palla?* - "Attaccati al tram, demente. Non li rivelerò 
mai i miei cheat, leggiti le FBS Pages!" iHahahahal 
ndFBS). 
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sorta di "Special Edition" della LS che era 
arrivata nei negozi lo scorso anno; in 
effetti le differenze tra le due sono mini- 
me: il motore è praticamente lo stesso, 
cosi come le piste attualmente disponibili 
e tutte le altre peculiarità che tm breve 
andrò a descrivere, la cosa che sembra 
essere cambiata è l'impostazione grafica, 
che comunque di per sé non giustifiche- 
rebbe l'acquisto del gioco per tutti colo- 


Una delle caratteristiche piu interessanti di 
queste Links LS ‘96 è \a possibilità di aprire 
quante schermate volete per riprendere 
l ezione da un elevatissimo numero di tele- 
camere che poi potrete spostare a piaci- 
mento... Dove sono i bagni femminili? 


Kapalua nell'isola di Maui (Hawaii), anche se entro 
breve seguiranno altri "Resorts Data Disk" conte- 
nenti altre famose località narrate e ricostruite con 
dovizia di particolari Ad ogni modo, saranno tre \ 
percorsi da 18 buche raccolti sotto allo stemma 
Kapalua: Kapalua Bay. Kapalua Plantation e Kapalua 
Viflage, che vi faranno desiderare di essere alle 
Hawaii come neanche Magnum P,L c'era riuscito | L 
prima. Accanto a questo terzetto spettacolare, una 
quarta pista accompagnerà l'arrivo della vera stella 
della simulazione: Arnold Palmer con la mitica 
La t robe di Pittsburg (Pennsylvania) che, come per 
Kapalua, rappresenta solo il primo dì una serie di 
percorsi legati questa volta a personaggi famosi 
(Tour Players). 

Ma veniamo a! sodo: questo LS 98 non è solo un 
"contenitore" di percorsi golfisod, il suo motore, 
molto preciso ma altrettanto lento nei disegnare 
percorsi, permetterà ogni tipo di tecnica realmente 
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Come già accadeva nella 
versione '97, tramite lo 
stesso motore di Pandora 
ffirective potrete giroruotóre 
liberamente per gd alberghi 
e i country club delle varie 
tenute manipolando oggetti 
e dando un'occhiata alle 
loro caratteristiche,. 


Arnold Palmer ci sta 
mostrando II modo 
corretto di colpire 
una palla Vogliate 
notare I tratteggi 
che ne mostrano il 
tragitto Pensate die 
saro possibile 
richiamarli in ogni 
momento 


La possibilità di riprendere te proprie azioni da una tele- 
camera esterna e salvarle sarà utile sdo quando vorrete 
fare i baritoni con i vostri amici mostrando il colpo magi- 
strale di cui siete stati capaci. 



fattibile nella realtà. Come ce rea- 
mente saprete, infatti, al di sotto 
delle apparentemente semplici 
regole del golf, che prevedono di 
far raggiungere alla palla la buca 
nel minor numero di cdpi possibi- 
le (tratto da “La Guida di FB5 at 
Golf ), si cela una difficoltà incre- 
dibile per quanto concerne la 
gestazione di ogni colpo: aspetti 
atmosferici come it vento, Pindma- 
tione del terreno e la posizione 
delie gambe per i diversi effetti 
sono realtà che non andranno 
assolutamente sottovalutate, E in 
Links queste cose non solo saran- 
no presenti ma rappresenteranno 
il punto forte deìlmtera realizza- 


zione! 

Durante il gioco potrete decidere di sfidare il 
vostro/ vostri antagomsta/ì in ben 7 tipi di gare che 
andranno dal torneo vero e proprio allo Stroke pas- 
sando poi per il Ben Ball e lo Strambi*, e in ciascu- 
na le opzioni si sprecheranno. 

Grazie a una semplice interfaccia nella parte inferio- 
re dello schermo, In orni partita potrete girarvi 
come più vi aggrada, tenere d'occhio le distanze, 
scegliervi le mazze (tra I altro suggerite di volta m 
volta dal caddy che vi segue come un ombra) e abili- 
tare diverse testure" che vi semplificheranno la 
vici*., griglie per evidenziare ia conformazione del 
territorio, bandierine aggiuntive che vi indicheranno 
iE percorso più semplice per raggiungere la buca, 
riprese da telecamere esterne e tratteggi per il tra- 
gitto delta palla, insomma, non dico che ogni tiro 
equivarrà a un ‘'Mole in one” ma comunque lo spet- 
tacolo e il divertimento pare siano assicurati. 

Detto questo, che ne dite di passare direttamente al 
commento coli da mettere a nudo i 4 CD? 

ras 


Dì piccoli filmati coma questo II gioco ne e piano. Ce ne 
saranno par tutti i gusti: da guaiti che mostreranno la 
maraviglia dalla località di villeggiatura attorno alla 
piste, a quelle sugli usi e costumi della mogli dei giardi- 
nieri 


hìi 




Semplicemente il 
iiglior simulatore 
l golfistico che 
F posse esserci sul 
mercato. Le 
Access ha tenute conto di ogni particolare, sia per 
quanto riguarda le finezze insite nel golf (tiri spe- 
ciali effetti e tecniche) sìa per quanto concerne il 
background e la grafica. Questo Links LS 98 
merita senza dubbio di essere acquistato al volo 
da tutti i patiti di questo sport e, anche se il moto- 
re grafico non brilla certamente di spettacolarità □ 
innovazione, la realistiche di comportamento della 
pallina ne giustifica pienamente la lentezza per 
ridisegnare la schermata e calcolarne le posizione 
(quest'ultimo fatto è sempre stato presente in 
Links, è un po' il suo marchio di fabbrica... anche 
se non mi è mai andato giù!). 

La grafica, come potete vedere voi s te sei delle 
foto, svolge bene il proprio lavoro, anche se qual- 
che volta, a causa dei bitmap utilizzati par dise- 
gnare alberi e affini, si nota una certa pixellosità a 
distanze minime, un fatto che spesso confonde 
sulla reale posizione del) ostacolo davanti al gio- 
catore. Beile fa animazioni dei golfisti (da 30. 20 o 
15 freme al secondo) e geniale l'idea del motore 
3D per gironzolare liberamente per i country 
club... 

Il sonoro è un altro punto forte dal gioco: come 
nelle precedenti versioni, il livello è molto alto a in 
più. grazie a effetti sterno davvero grandiosi, que- 
sta volta vi sembrerà di essere sul teen insieme ai 
grilli e agli albi amichetti del bosco. Tecnicamente 
non c’è nulla da obbiettare: questo £' Il golf... 
insamma, LS '98 è fa cosa che più gli si avvicina e 
solo un pazzo se lo lascerebbe scappare sapendo 
che prima o poi altri data disk lo renderanno anco- 
ra più completo tic compatita ÌHtè con Links 3B6 
dovrebbe già bastarvi, no?). Tra l'altro 11 fatto di 
poterci giocare in diverei modi (da allena menta a 
torneo) ve lo farà durare abbastanza, e la voglie di 
migliorarsi per imparare altre tecniche (magari 
sfruttando appieno il menualone nella confezione) 
dovrebbe essere sinonimo di una corta longevità. 
Che aspettate a comprarvi la sacca e LA caddy? 
Alpha, ci vediamo a Maulf 


HAROWARE 

Su carta il minimo indispensabile per il funziona- 
mento di questo gioco preveda un 486 DK2 a 
66 MHz con 8MB di Rem. una SVGA da almeno un 
MB, CD-ROM 2* e 40 MB liberi su Hard Disk, io 
comunque consiglierei, per dei tempi dì caricamen- 
to accettabili tra una schermata e l'altra, un P90 
con 1 6MB di RAM e un centinaio di MB liberi in 
HO- Tra l'altro, se proprio voleste esagerare con l'i- 
stallazione su disco rigido, per quesCuttima esisto- 
no quattro settaggi, direttamente proporzionali alla 
velocità di gioco e alla completezza: 220 maga con 
120 set a disposizione, 30 fotogrammi al secondo e 
6 golfisti: 140MB con 90 set. 30fps e 6 golfisti; 
70MB per avere 60 set. 20 fps e 6 golfisti: e in fine 
40 MB per 20$et. 15fp e 2 golfisti. 

La risoluzione di gioco potrà arrivare fino a 
1600x1280 a 16 bit. anche se logicamente dovreste 
possedere un monitor e una scheda grafica capaci 
di supportarla, lo, col mio Pi 33. viaggio tuttora con 
una 800x600 a 65.000 colori e non posso certo dire 
che i caricamenti siano lenti (nemmeno rapidi, co- 
munque). 
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/ / unaffascinanteeSplorazione ' 

UNA DISPERATA LOTTA PER LA SOPRAVVIVENZA 


Maggerai nel tempo ed entrerai 

nel mondo di Atlantide una ,-^HDH 

i n dio nte i niL i n :uh<o : e A-. 

sofisticala. '^^Sj 

La Regina Rhea govcr- 
na quest'isola di pace Al 
e di benessere. Il suo AOl È 

è un regno pacifico - 

Scoprirai la verità 

entrando nella vita 

di Selli, il giovane — 

eroe di V 

che si snoda, attraverso 

cinque continenti . % 

Vivrai un'avventura di prò- * * 

porzioni epiche , il cut risultato 
può decidere il destino stesso di 
questo affascinante universo popolato da 
macchine favolose c personaggi imprevedibili. 


Parlato 

In 

Italiano 


•I .1 I et nulo); m ■ 

proprietaria OMNI jP offre iuwTMB 
totale liberta 

dì visualizzazione a " f 

•Spettacolare grafita 
a tutto schermo 

•L animazione dei personaggi utili zza il 
ruotimi captare e la tecnologia di 
sincronizzazione labiate OMNI SVNC 
•Àudio 3P: sentirai » pericoli avvicinarsi 
prima del tempo 
*50 personaggi con cui parlare. 

•5 affascinanti mondi, ciascuno con la sua 
cultura c i suoi misteri 


CRYO 


* CD ROM per WinDVVT A DOS 
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SCGfl per PC 


Il migliore 
picchladuro 
per PC? 
Indubbiame 
nte sì... 






STAR 

PLAYER 


Come i più attenti di voi avranno ormai 
capito, sono un appassionato di beat'em-up 
■ sin da quando sono arrivato in redazione. 
Prima, questo genere di giochi un tempo mi 
scoraggiava: troppe mosse da ricordare, pochi modi 
di imparare nuove tecniche se non lunghe ed este- 
nuanti (e soprattutto costose) sessioni davanti al 


z*F /\-*ììv 


Ecco un immagine presa dal Pnrtrait Mode: come vede- 
te, si tratta di un piccolo capolavoro di computer grafica 
Se pensale poi che di foto cosi net CD originale ce n è 
per Oltre 40MB 


coim-op, qualcuno sempre piu bravo di me pronto a 
tirarmi te mazzate.. Insamma* diciamotelo. non è 
che fossi molto incentivato a dedicarmi a questo 
genere di giochi. Ovvio, avevo anch'io speso il mio 
bravo milionario (lira più, lira meno) davanti al cabi- 
nato di Street Fighter (I e 2). ma poi la mia passione 
era morta li, 

Mi ricordo ancora della prima volta che vidi Virtù* 
Fighter in una safa giochi di Pavà: un nuovo mondo 
si apri davan ti a me, una realtà fatta fina Intente di 
personaggi poligonali, di combattimenti che sembra- 
vano essere reali, di pugni e calci che davano 
l'impressione di far male. Ovviamente non lessi 
neanche quelle due o tre mosse scritte sul pianale 
dei corn-op e persi orca 1 0.000 lire in 20 minuti, ma 


Il germe di quella che ormai 

è diventata quasi una disdpli- H CHflLLENGEfl 
na spirituale era ormai stato 
impiantato nella mia mente, * w. 

Tempo poco piu di un anno ■■= - - 

e porto la mia recensione di 
prova a Max: lui mi prende 
tra i redattori e comincio a 
vedere Marco Aulete* intrac* 
tenersi m lunghe sessioni di 1 * r* ^ 

Virtù* Fighter in redazione. Il %. t * J TÌ** 

Saturn. allora, mi sembrava , , . * ; + -À 

la console più bella del 
mondo. 

Fu quindi 11 momento di Vìr- Ltl , J ■■ zL sZtmn 
tua Fighter Remile* poi 
dell odiato clone Tekken* poi 
del capolavoro Virtù* Fighter 
2 e infine di Tekken 2, dap- 
prima guardato con diffiden- 
za e quindi diventato pratica 
quotidiana che tutt'oggi. in 
attesa delia conversione dei 
terzo episodio per Play Sta- 
tion, mi porta vìa regolar- 
mente 45 minuti di vita redazionale 
In questi ultimi 2/3 anni il genere dei picchladuro ha 
subito un'evoluzione tecnica dir poco impressionan- 
te: si è passati da videogame surreali dove iprite 
bidimensionali sì affrontavano con le tecniche più 
strampalate che la mente umana avesse mai potuto 
concepire, a veri e propri simulatori di arti marziali 
talmente ben realizzati e approfonditi al punto da 
poter essere pienamente compresi e padroneggiati 
solo dopo mesi e mesi di studi e allenamenti Chi 
più chi meno* gli ultimi successi di casa Sega e 
Namco rispettano queste prerogative* con la prima 
che ha scelto la via del realismo estrema e la secon- 
da che ha invece privilegiato un certo surrealismo, 
capace peraltro di aggiungere alla saga df Tekken 
quel qualcosa in più che tuttora resta ineguahato. 
Questo per quanto riguarda le console, E per quan- 
to concerne i PC? Beh, qui la situazione è un po' più 
problematica. Vuoi per l'hardware non adatto, vuoi 
perché i colossi del Feritemi n ment nipponico non 
hanno mai guardati ai compatibili IBM come a un 
mercato degno di interesse (con la 
recente eccezione della Sega, ovvia- 
mente), il settore dei bear'em-up ha 
_ L sempre lasciato a desiderare. Scarso 
tecnicismo, poco realismo, approssi- 
mazione e* soprattutto* la realizzazioni 
di simili titoli a chi le arti marziali le 
aveva soìo viste nei film di Brute Lee, 
flMMl hanno portato a stirpi di giochi diver- 
rlffljU centi ma non troppo, simpatici e accat- 
JfbtgfSS ovanti il tempo di una settimana* meri* 
w' J tevoli dell'acquisto, si, ma meglio 
É\ magari se in versione budget; 

Di questo passo È stato ovvio che noi 
” * ™ tutti appassionati abbiamo accolto con 


Akira ha appena date una poderosa 
spallala a Fai, die sta per volare lucri 
dal ring a Virtua Fighter 2 si vince 
anche cosi 


Ecco una vedute di spalla di Lau che sta effettuando la 
sua presa speciale su Uon: credo die da questa imma- 
gine sia visibile la cura riposta dai programmatori della 
Sega nel ricreare anche i dettagli degli abiti dei combat- 
tenti, caratteristica queste tipica della versione origina- 
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3 I j gè; 


U tecnica della marttide dì Lkxì è decisamente formida- 
bile a lame le spese queste volta è Walt 


un sospiro di sollievo il primo Virtù* Fighter PC 
edito delta Sega l'estate scorsa: purtroppo però quel 
titolo, per quanto forse vittima di una recensione fin 
troppo critica su queste pagine (In fin dei conti a 
tutt'oggi è H miglior picchia duro per PC che si sia 
mal visto), manifestò effettivamente 
dei difetti che ne inficiarono la . 

valutazione finale. La 
caratteristi- 

u o ^ V 

tato jjk H 


manifesta 
superiorità 
del coin-op di Vir- 
tù* Fighter era infatti non 






*o!a l'estremo realismo, ma anche la particolàre 
precisione dette mosse: per la prima volta non ci si 
nduteva più a tirare calci e pugni a casaccio, ma si 
poteva impostare una serie azione d attacco esatta- 
mente come nella realti. Non solo, ma ogni combat- 
tente aveva le proprie caratteristiche fisiche che te 
rendevano unico rispetto agli altri e che ne influen- 
zavano lo sóle: cosi avevamo un Akira che puntava 


tutto sulla potenza, un Uu che al contrario basava 
tutto sull’agilità e un jefTry che invece faceva della 
fona fisica la propria prerogativa. Tali caratteristiche 
furono poi riprese e ampliate con VF2, nel quale 
fecero la loro comparsa personaggi come Lion e 
Shun, che. oltre a essere particolarmente azzeccati, 
simulavano alcune particolari tecniche di kung-fu con 
una ule precisione da lasciare quasi stupro. 
Dicevamo della versione PC: ebbene, per quanto 
bella da vedere e indubbiamente superiore alla con- 
correnza, la prima avventura della Sega nei campo 
dei picchiaduro sì concluse con risultati non proprio 
editanti* visto che era stata persa proprio la prero- 
gativa fondamentale, e cioè la precisione* 

Il fossetti, che avrà si e no giocato 2 partite a un 
beat’em-up in tutta la sua vita, riuscì a finire Virtua 
Fighter PC in poche Ore menando colpi all'impazzata 
e senza alcuna lo^ca. cosa questa che neirorigmale 
avrebbe comportato la sopravvivenza solo per pochi 




Jettry sta per scagliare a terra Kage r infliggendogli dei 
serissimi danni: vi prego di ammirafe te tentare del lot- 
tatore australiano, che ricreano molto bene la muscola- 
tura della sua schiena. £ il patch Direct3D deve ancora 
essere rilasciato... 





* Sarah ftryont 

tek t jrT Dì» di nasciti; A loglio 1973, Sesso Femminile: A k»m- 

^ 171 m. Peso; 55 kg- Lavoro. Studentessa unire nìtaria, 

Nazionaliti; USA: Tecnica di combattimento Sekktm 
y i dcVjMt Kune Do 

^ J Sorbita minore di Jaky, animata da una grande curiositi 
Sarah inaiò a investigare suite cause deHwddente auto- 
mobiltstico di tuo fratello, finendo poi rapita da una 
misteriosi organizzinone segreo Sottoposta a ipnosi « 
con te proprie capaciti incrementate da questa forma dì controllo, t fiata mandata il torneo di 
VF2 per uccidere Jack y 


Jacky Bryonf 

Data di nascita 28 agosto 1 970: Sesso Ms.sc Me, Altez- 
za; 1,82 m: Feto. 75 kg; Lavoro: PUoa Indy Car. Nano- 
natiti.. USA: Stile di combattimento: Sekken-do Jcet 
Kune Do 

Fruelio maggiore delta famtglKi Bryim. Jacky è il franerò 
é Sarah Couivòfto in un terribile incidente durante una 
cena automobtlisuca. passa due armi di n&bdtmione 
«ivo poi scoprire resinerai di una misteriosa orjamj- 


^ Woi Hawkfietì 

i * ^ Dati di nascita 8 febbraio I9M: Sesso' Maschile: 

w Aftem I 81 m; Peso: MO kg. Lavoro: Wrotler, 
? vH Niittorulita Canada: Tecnica; Wmthnj 

a A yy Cacciatore e feoteamio pnmj d* essere scoperto (U 

PL _ * IfclB un promoter del Wresiting. WoW è una persona 

j § calma e gentile che ama ia naturai* ma anuria» da un 

f vero spirito combattivo. Campione nella propria 

1 ‘ v - m . disciplina, disgustilo dal livello raggrumo da) Wre- 

stling abbandona il ring e la corona dopo aver più 
voKc difeso il titolo. In cerca di un avversano degno dette proprie capaciti si iscrive al torneo 
di VF2. 

Data di nascita: 20 febbraio 1957; Sesso: Maschile, 
•jp Altezza: 1 ,8J m; Peso: M | kg: Lavoro: Pescatore. 

* Nazionalità. Australe». Tecnica: Pancrazio 

II più abile pescatore delta costa orientale australiana. 

3 loffi? ha sempre vissuto nella pace dei mare e del stile 
— finche un giorno non incontrò quella si credeva essere 

jaPfVP una leggenda Satin Shark, uno «pialo di 8 metti man- 
^ (nitore d’uomini. Nel cercare di ucoiderio, jeffry nau- 
fragò ma riuscì Comunque a sopravvivere, Si è iscritto al World Figbtìng Toumament per vince- 
re i soldi per ima barca e mieguire nuovamente lo squalo, 


\ ,f a~nu 

-Jk Da» di rascia 2 gennaio 1912: Sesso Mascfute' Altez- 

3 a 164 m, Reso 63 kg Lavoro Erbora»; NiMnalifà 

f/F* Qm: Sole é eornhatomenicc Sunken DrunVen Fm 

Proveniente dal nord delta Cena, considerato da molo 
un saggio, ha ale spai* un passato di insegnate di am 
marxak. seppure non di successo per io scarso rappor- 
. to che sempre avuto con propri studenti. Un giorno, 

bevendo con gli urnei, sente dei successo che sa avito- 
do un suo ex-allteve {Aklra), cosa questa che gli fa decidere di iscriversi irnmedatamente al tor- 
neo dì VFJ nonostante te suppliche di non ferie da parte da propri conoscenti 

-, - - Uon Rotale 

Data di nascita: 24 dicembre 1979; Sesso Maschile: 
JJ j^B^ ~ Altem 1 71 m; Peso: 6i kg lavoro Studente Ucote 

J N a nomi iti: Francia; Stile di combattimento Torà- 

Nìto in una ddle più ricche famiglie francesi, produttri- 
ci ce di aerei cosi come di armi miliari, bon ha praticato 

il Toru-ken fin da piccolo come patte della propria edu- 
cazione Insofferente del pressante presenza paterna, 
accetta la propesa del suo genitore di vincere y torneo dt VFJ per tibetani dal controllo del 
padre e divenire padrone del proprio destino 







livelli . lo stesso potei notare come aibra mancasse 
quel feeling che aveva reso grande il cota-op: te 
prese erano molto meno fedii da realizzare, i colpi 
andavano comunque a segno anche se dati non pro- 
prio al momento giusto e, più in generale, le distan- 
te non venivano rispettate correttamente. Intornine 
una mezza delusione. Alla Sega sono però persone 
intelligenti e, dopo aver fimo tesoro di questa espe- 
rienza, hanno deciso di tornare alta canea con la 


Quella die vedete è una delle prese più spettacolari dei 
gioco imitile (torto, Aktra ne risentirà non poco quando 
ricadrà a terra ,. 


Ecco Pai volteggiare acrobaticamente sulle spalle dì 
Kage to scenario che ho scelto è quello subacqueo di 
Durai 


conversione di Virtù* Fighter 2, che si prospetta 
come il miglior titolo di questo genere mai apparso 
su PC. Inutile dire quindi che, non appena ho saputo 
che la versione Anale della conversione PC era que- 
stione di pochi giorni, ho preso il primo aereo per 
Londra e sono andato a trovare gb amici delia Sega 
per testare il gioco: non propriamente economico, 
lo ammetto, ma d'altronde le esclusive le si ottengo- 
no anche In questo modo... 

Dopo tante disquisizioni, è allora giunta l'ora di 
cominciare a fere sul serio e di parlare delle varie 
opzioni tra le quali vi troverete a scegliere una volta 
caricato II gioco. 

La prima (e la più ovvia), è U modalità Arcade, attra- 
verso la quale potrete miliare a disputare il torneo 
vero e proprio contro il computer Ano a giungere al 
boss finale, un essere di metallo liquido dt nome 
Durai. Qi avversari che dovrete battere in tutto 
saranno IO, e vi assicuro che non sari facile. Qualo- 
ra poi vi sentiste particolarmente forti, potrete sem- 
pre sfidare II computer con l'Export Mode, una 
modalità nella quale il computer sì comporterà quasi 
come un essere senziente, dato che si ricorderà I 
vostri pattern d'attacco usati nelle vostre sessioni In 
Arcade Mode e In V$ Mode e le ritorcerà contro di 
voi, parando e contrattaccando quasi fosse capace di 
prevedere ogni vostra mossa. In questo caso sarà 
necessaria b capacità di variare, dì improvvisare e di 
cogliere il computer alla sprovvista, ma non sarà 
certo fedle. Se poi va sentiste veramente i ras del 
quartiere e voleste stabilire una volta per tutte la 
vostra supremazia, potrete sempre ricorrere al 
Ranking Mode, che vi permetterà d* stabilire una 
vera e propria graduatoria in base a una serie di 
incontri casual* propostivi dal computer. 

Qualora preferiste invece confrontarvi con un esse- 
re in carne e ossa, potrete sempre ricorrere al sud* 
detto V$ Mode, opzione questa che non può manca- 
re in un picchtaduro che si rispetti. Già, ma che fere 
se II vostro amico abita lontano da voi e non può 
venire a casa vostra? 

In questo caso potrete usare la funzione Multiplayer, 
una vera e propria novità in questa settore 
deirintratten imeneo video ludi co: m altre parole, 
potrete connettervi via rete (LAN, SPX/IPX), Inter- 
net (TCP/lP), modem e seriale, e sfidare una perso- 
na a distanza. 

Molto interessante risulta essere la Team Batti e 
Mode, nella quale potrete fer scontrare tra loro 
delle squadre composte da 3 o 5 combattenti; le 
modalità sono giocatore contro giocatore, giocatore 
contro computer e computer con* 
tra computer (in questo caso 
f 'n vi limiterete a guardare una 
battaglia gestita dalla CPU). 
Manco a feria appo- 


sta, quest'ultimo varante ricorda molto da vicino la 
Watch Mode, nella quale non dovrete combattere 
contro un orologio bensì godervi il vostro ruolo da 
spettatori passivi. 

Un'altra cosa che si nota osservando le modalità di 
gioco presenti in VF2 è che se dapprima la Sega cer- 
cava di convertire alla meglio « suoi successi per 
console, ora, al contrario, si permette addirittura di 
aggiungere delle funzioni originariamente non previ- 
ste: È il caso del Portrait Mode e del Playback Mode, 
con fe prima che permette d* disporre in un ponz- 
ilo di bellissime immagini di ogni singolo personaggio 
corredate da informazioni e dati tecnici (per i veri 
esaltati!) e la seconda che invece consente di rivede- 
re comodamente gli incontri appena disputati, alla 
stessa stregua di un videoregistratore. 

Insemina, già leggendo queste righe credo che avre- 
te notato come VF2 sia un piedi iaduro con delle 
ambizioni piu che concrete a diventare il numero i 
nel proprio settore; se poi cl riesca o meno, lo 
potrete scoprire solo leggendo II box dì commento 
finale. 

Stefano Silvestri 


Essendo la conversione di un fioco per il Sega Sa- 
tum, ovviamente non si devono attendere delle ri- 
chieste di sistema particolarmente contenute: per 
questo motivo, per ottenere dei risultati solamente 
accettabili si deve disporre di almeno un Pentium 90 
con 16 MB di RAM, mentre per potersi cominciare e 
godere seriamente VF2 sarà meglio possedere un 
Pi 66. meglio se con 32MB di RAM Come già detto, 
il gioco è peraltro pienamente contigorsbile, il che 
significa che, in caso di necessita, potrete far andare 
il titolo della Sega in modalità Model? (che emula 
l 'hardware originario del cabinato}, disponendo quin- 
di di una finestra leggermente ridotta rispetto al pie- 
no schermo: questa opzione si rivela particolarmente 
importante per recuperare il giusto frame-rate. varia- 
bile questa a mio avviso importantissima in un pic- 
chiaduro e che dovrete ricercare a ogni costo, anche 
a discapito della resa grafica. Un altro metodo per 
guadagnare in fluidità è agire sulla definizione dei 
fondali, non troppo importanti in un gioco di questo 
tipo ma capaci di drenare preziose risorse di siste- 
ma: un abbassamento di tale parametro in VF2 non 
comporta particolari rinunce, eccezion fatta per le 
torture del ring su cui si combatte, che diverranno 
piuttosto sgranate. Chiudo quindi segnalandovi che 
Virtù» Fighter 2 gira solamente sotto Windows 95 e 
che richiede necessariamente le librerie grafiche Di- 
rectX 3.0. 
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Basato nella sua 
Incarnazione per 
coìn-op su un poten- 
te processore capace 
di gestire migliala di 
poligoni re nde rizzati 
al momento dot suo lancio Virtua Fighter è stato uno 
dei giochi più avanzati del mondo. Virtua Fighter II è 
la degna evoluzione del suo antenato, capace se pos- 
sìbile di spingersi anche oltre con dei miglioramenti 
che hanno riguardato tanto fa grafica che il game- 

è un picchiaduro dove due contendenti sì affron- 
tano a mani nude fino al knock-down de II' avversano 
in questo sta forse le vera differenza tra i vari Street 
Fighter, Mortai Kombat e Time Wamors, titoli molto 
fantasiosi nei quali i protagonisti si possono affronta- 
re a suon di Are ball, arpioni, lame, spada, raggi con* 
gelanti e quant 'altro possiate immaginare, Nel gioco 
della Sega, invece, si ha l'impressione di star facen- 
do sul serio, il che non è poco. 

Volendo poi tralasciare qualsiasi discorso di nature 
prettamente grafica, variabile questa nella quale Vlr- 
tua Fighter dapprima e Virtua Fighter 2 poi hanno 
sempre eccelso nei confronti dei loro combattenti, 
un'altra grande differenza rispetto alle due altra suc- 
citate pietre miliari nel campo dei beetiem-up è sem- 
pre consìstita nella facilità ri utilizzo Niente più 
assurde evoluzioni tra joystick e tasti, ma combina- 
zioni eleganti e semplici al tempo stesso, capaci di 
ricreare, per quanto possa sembrare difficile de cre- 
dere, le movenze dei veri maestri di arti marziali. 

Tutto ciò. appannaggio finora di coin-op e console, è 
ora diventata realtà anche per PC, Non solo: final- 
mente, la grafica cubettosa di VFl ha lasciato spezio 
ar personaggi ombreggiati e renderìzzatì di VF2, 
migliorando quindi dì fatto ciò che già era un eccel- 
lente prodotto, ma soprattutto la precisione dei movi- 
menti è ora diventata realtà anche per noi possessori 
di Nome computer. 

Finalmente si ha l'impressione di avere il pieno con- 
trollo della situazione, e Tunica variabile che potreb- 
be frapporsi tre voi e il pieno appagamento è legate 
al freme -rate, mediamente buono a petto però di pos- 
sedere un computer discretamente potente; sia ben 
chiaro, non siamo affatto si livelli di Wipeout 2097, 
ma comunque il P90 richiesto nella press-relaase 
diventa veramente il requisito di sistema minimo. 
Non a ceso, i risultati migliori li si ottengono con un 
Pi 66. per quanto va comunque detto che la grafica dì 
VF? è totalmente configurabile, il che significa che 
prima o poi la soluzione adatta alle proprie esigenze 
la ai riesce senz'altro a trovare. 

Per il resto, non c'è molto altro da dire: la giocahllità 
è decisamente soddisfacente, le mosse sono vera- 
mente tante (oltre 1200 in tutto} me mai difficili de 
portare a termine, e il divertimento è garantito, Tale 
giudizio va poi ulteriormente elevato qualora non si 
sia dei lupi solitari e si abbia la possibilità di giocare 
in doppio. La longevità limitatamente ovviamente al 
genere di giochi che si sta recensendo, è particolar- 
mente sita, vuoi per ( alto numero di giocatori, vuoi 
par il livella di difficoltà generale piuttosto impegnati- 
vo. vuoi ancora per l'intelligenza artificiale che impa- 
ra piuttosto velocemente le vostre cornbo fino a con- 
trattaccare con relativa facilità. In som ma, non durerà 
torse tanto quanto Mortai Kombat 3, ma d'altronde 
VF2 è più una simulazione che un semplice beat'em- 
up, cosa queste che significa che dal giocare e baste 
al padroneggiare veramente la situazione, di tempo 
ne passe. 

Riassumendo, allora. Virtua Fighter 2 è a mio avviso 
il miglior picchiaduro mai apparso su PC; se vi piace 
il genere e possedete un computer piuttosto potente, 
vi consiglio di valutarne seriamente racquieto. 
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Olivetti 


Comune di Roma 
Regione Lazio 


MUSICA 

SPETTACOLO 

DISCOTECA 


GIOCHI DA TAVOLO 


Romachegioca è 
Una scarica di puro divertimento: 

Elettronico con: 
100 PC per videogiochi 

Console 

Internet 

Musica con: 

Gruppi dal vivo 
Karaoke ... in gruppo 
Spettacoli ed animazione 
.Discoteca serale nel parterre!!! 

Sport con: 

Arrampicata Sportiva 
Ping Pong 
Arti marziali 
Tiro con l'Arco 
...Altri ancora 

Giochi da tavolo di: 

carte 
Tridimensionali 
Di ruolo 

Tornei di: 

Biliardo 
Scacchi 
Trial indoor 
Video giochi 
Magic 
Wargame 

Ed altro ancora : 
Dibattiti, Novità, Modellismo, Cinema... e 
tanto divertimmo assicuratola 


F O N Ò POLI 
tlNTio tuet i* vimiMFMrt 


YfUCUUIUUtH 

INTERNET 

MULTIMEDIALI 


giochi, hobbies e tempo libero 




RISPETTIVI 






CD-ROM \ 

PROGRAMMA \ 

E MANUALE \ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI TECNICI: 

PENTIUM 90. 

16 Mb DI RAM. 

100 Mb LIBERI SU HD. 
LETTORE CD-ROM 2X, 

SVGA 640X480. 256 COLORI, 
SCHEDA SONORA 
COMPATIBILE WINDOWS. 


La sentanone è pro- 
prio quella!,! 

S I £ R R j\ PRO 
PjTOT vi invita ad 
un corso completo 
dì volo, iniziando con 
un CESSNA 172 per 
passare poi a velivoli 
più impegnativi fi- 
no a conseguire un 
vero e proprio diploma 
di volo virtuale! 


167-821177 


LEADER SpJE-VtA ADUA 22*21045 GAZZADA SC HI ANNO (VA) 
VISITATI IL NOSTRO SITO INTIRNET : www JeAderspA.lt 


A 

LEADER 












WÌ/MS/À uA 


167-821177 


CD-ROM 

PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


mimi 


REQUISITI TECNICI: 

WIN. '95. 8 Mb RAM. SVGA, 
LETTORE CD-ROM ZX, 
SUPPORTA LE MAGGIORI 
SCHEDE SONORE, 

MOUSE E JOYSTICK. 


LEADER 


LEADER S-p.A.-VlÀ ADUA 22-2 1045 GAZI ADA SCHIANTO (VA) 
VISITATI IL NOSTRO SITO INTIRNET : www.ltAderSpa.h 








THE 

Tone 

REBELLION 


Hai il Silvestrone avrebbe pensato di parto- 
rire uno degli epitaffi più belli della storia, 
ma del resto è noto che le frasi celebri 
sono state pronunciate sema una vera e 
propria coscienza di sé e de) proprio camma. 
Decisamente questa settimana non passerà indimen- 
ticata: tanto per cominciare, lunedi è stato caratte- 
rizzato da un bel colpo del trino il quale, giusto per 
ricordare ehi comanda, mi ha folgorato la mother* 
board, lasciandomi nella malinconia per sette giorni 
esatti (chiaramente il mio fornitore non c'era: parti- 
to per il servizio civile): quindi, ho trascorso quattro 
serate consecutive in redazione, con un progressivo 
imbrutti mento di cui non mi sono ancora pienamen- 
te ripreso. A parte queste facezie, dal punto di vista 
videoludico non posso che dichiararmi soddisfatto: 
dopo mesi caratterizzati da quintalate di cito)! appe- 
na discreti, finalmente hanno fatto la loro comparsa 
numerosi giochi di gran classe, fra cui questo Tone 


Domanda da dieci 
milioni dì dollari: cosa 
ha esclamato il Silvestri 
dopo aver perso per 1 5 
a 14 a Puzzle Fighter 
Turbo, in un match 
durato due ore e mezza 
e finito alle sei e un 
quarto di mattina? 

"E adesso, a letto 
in batta!" 



RebeDion di cui mi accingo a parlarvi (In verità avevo 
progettato un'introduzione molto piu flambé, ma 
Max mi ha richiamato aN’ordine e mi tocca ubbidire). 
Immaginare un mondo in cui quattro fazioni non 
fanno altro che guardarsi In cagnesco dalla mattina 
alla sera; immaginate un mondo in cui comunicare 
con i clan non é un'operazione semplice come alzare 
la cornetta e parlare. Immaginate, infine, un demone 
assaunato dì sangue il quale, anziché trastullarti 
negli inferi insieme ai tuoi servi, decide di rompere 
le uova nel paniere agli altri esseri viventi: se avrete 
immaginato tutte queste cose, potrò fare a meno di 
parlarvi delta trama di Ione Rebellion e questo non 
deriva unto dalla mia pigrizia* quanto dal fatto che le 
note in mio possesso sono estremamente scarse e 
dilungandomi oltre su particolari oltre tutto non rile- 
vanti, correrei fi rischio di rendermi protagonista di 
falsità e calunnie per le quali dovrei m seguito 
rispondere di fronte al sacro consiglio redazionale 
A dire il vero, la mancanza di un manuale mi ha 
penalizzato moltissimo durante le prime ore di 
gioco, dal momento che Terne RebeWon non è ceno 
uno df quei titoli caratterizzati da una notevole 
immediatezza e semplicità dello schema alla base di 
tutto: fortunatamente mi è venuto in soccorso 
Doug Jones (l'eclettico Pfl della Virgin) il quale, in 
quasi unora fìtta di spiegazioni, ha saputo per lo 
meno fornirmi le nozioni indispensabili per progredi- 
re in modo autonomo nelle difficilissime sessioni di 
gioco 

All'Inizio della partita venite chiamate ad alcune scel- 
te che definirei classiche per un gioco con molti de- 
menti gestionali come questo Tone Rcbelllon: livello 
dì difficolti dimensione dello scenario in cui sì svol- 
geranno te vicende e tnbu da guidare ai trionfo. Cia- 
scuna tribù ha precise caratteristiche dì cui sì dovrà 



Abbiamo appena liberato un passaggio che ci consen- 
tirà l'accesso a un'altra Isola notate le piccata mappa 
rettangolare, che indica d nostra completo predominio 
sul [Emtofio circostante 



In questa immagine potete note/e alcuni schiavi (non 
proprio.) che, come le migliori api operaie, raccolgo- 
no delia preziosa sostanza e la portano nei nostro 
edrficto principale 


La nuova isola è ecce; tonalmente difesa dai mostri del Leviatano e stiamo letteralmente sudando otto camicie f ottava e 
dovuta al massacrante caldo redazionale} per combinare qualcosa di buono 







THE 

To N E 

REBELLION 


neeessa riamente tenere contro nel corso delle par* 
tite* ma a dire il vero le differenze non mi sono sem- 
brace, all’atto pratico, ali da influenzare in modo 
marcato la attica da adottare per arrivare al trionfo; 
anzitutto, gran parte delle unità sono identiche e II 
discorso é analogo per le costruzioni di sponi bili. 
Solo ne! prosieguo della partita, quando si incorni n- 
ceranno a utilizzare talismani e similari, ci si accor- 
gerà che effettivamente le tribù differiscono fra di 
toro; dopo questo breve flash sulle caratteristiche 
del gioco direi che è II caso di andare con ordine e 


infine, è usato per creare incan- 
tesimi 

Ciascuna sostanza sì rende 
disponibile non appena viene 
scoperta una sorgente: natural- 
mente. sono necessarie delle 
strutture per attingere alcunché 
dalla preziosa fonte, per cui sarà 
nostra primaria cura quella di 
pentirsi un numero sufficiente 
di edifici al fine di non rimanere 
mai nella classica situazione criti- 
ca per la quale, di Fronte a un 
attacco del nemico, non siamo in 
grado di rispondere adeguata- 
mente a causa della debolezza 
delle nostre linee difensive. Una 
volta costruito tutto quello che 
d serve, siamo pronti per dorar- 
ci dì un esercito il più efficiente 
possìbile e. a tal fine, è necessa- 




Come potete vedere, siamo riusciti a garantirci il com- 
plete predominio sull 1 isola di partenza siamo pronti per 
conquistare nuovi territori, 


ria un'apposita struttura che avrà lo specifico compi- 
to di arruolare i migliori guerrieri del regno. Una 
voka garantitasi una discreta sicurezza all’interno dei 
propri confini, siamo pronti ad espanderci all'Interno 
dell'Isola, generalmente già occupata dal Leviatano; 
sostanzialmente, questa prima fase della partita si 
risolve in una Iota contro il tempo, dal momento 
che mentre noi cerchiamo affannosamente di 
costruire il più possìbile e di ampliare il nostro eser- 
cito» il nemico occupa risola con I suoi terribili 
mostri: qualora fossimo troppo lenti nell'espansione, 
ci troveremmo in seguito a dover pagare a caro 
prezzo la nostra titubanza- Per ampliare la nostra 
zona dì influenza non dobbiamo far altro che 
costruire un "tone spreader". il quale renderà acces- 
sibili all'esplorazione nuove aree e. parallelamente, 


Una parte delle nostre unità è impegnala nella castra 
zinne di un centra di amwtemento per i mignon soldati 
dalla tribù: l'operazioni* è piuttosto lunga, ma alla fine 
potremo cominciare a disporre di unità estrèmamente 
agguerrite che dovranno essere utilizzate sia per la dife- 
sa del territorio che per gli attacchi contro il temìbile 
avversario 


cominciare a parlare della partita vera e propria, 
fi concetto primario di cui si deve tenere conto in 
ogni momento è quello delle risorse, le quali rendo- 
no possìbile lo sviluppo della propria civiltà» fa 
costruzione di edifici e l'arruolamento dì nuovi sol- 
dati, In tutto vj sono tre differenti tipi di materiali 
(termine piuttosto improprio per definire quelle che 
potrebbero essere chiamate materie prime): il 
primo è utilizzato per costruire edifìci, ripararli, 
potenziarli, come pure tei etra sporcarli da un ìsola 
all'altra; il secondo è riservato agli affari miliari: 
arruolamento di truppe, armi e via dicendo. Il terzo. 




Ecco un interes- 
sante téle a téle 
fra un nostro 
guerriero e uno 
del Leviatano, 
l'esito è del tutto 
scontato, dai 

momento che i 
soldati del nemico 
possono essere 
solo sconfitti solo 
da una squadra di 
almeno tre unità, 
a m eno che non si 
disponga di 
potenti incantasi 
mi da utilizzare 
nella battaglia 


Una nuova isola si à 
liberata e stiamo 
velocemente ini- 
ziando l'opera di 
espansione 


nuovi nodi, ossia luoghi sui quali è possibile costrui- 
re qualcosa. 

Questa fase della partita potrebbe sembrare abba- 
stanza semplice, ma come tutti gli amanti dei giochi 
gestionali dì questo tipo sapranno, Le insidie sì 
nascondono numerose dietro ogni scela: all'Inizio 
viene subito la tentazione di espandersi a più non 
posso, ottenendo in tal modo l'accesso a nuove pre- 
ziose risorse Jn grado di velocizzare notevolmente la 
costruzione di nuovi edifici e l'ampliamento del pro- 
prio esercito; dopo le prime mazzate sulle gengive 
(die nel mio caso sono stato un po' troppo numero- 
se), ossia i devastano attacchi dei mostri guidati dal 
Leviatano, ti si rende conto che in Tone flebetlion è 
necessario pianificare attentamente le proprie 
mosse. In sostanza, si deve bilanciare In modo otti- 
male l'espansione (come ho già detto, fondameli ale 
per ottenere nuove risorse) e l' arruola mento di 
nuovi guerrieri nelle proprie fila. 

Dì tanto In ante vi Imbatterete in alcuni talismani, 
od oggetti magio che dir si voglia: chiaramente, il 
vostro compito p rimà ri o sarà quefto di impossessar- 
vene in modo da riuscire a utilizzarli ai momento 
opportuno. Infatti, qualora riuscirete a trovare la 
combinazione appropriata fra due di essi, disporrete 





D’accordo, questa loto è sostanzialmente analoga alle 
altre presenti in queste tre pagine, ma è colpa mia se il 
99% del gioco si svolge in schermate simili a queste? 


di un nuovo incantesimo che vi permetterà, tanto 
per fare alcuni esempi, di curare istantaneamente le 
vostre truppe, riparare I pfopri edifici, darvi una 
sarta dose di carisma mediante un attacco sferrato ai 
nemici che appestano fa zona che si trova nelle 
vostre vicinanze e via dicendo. Alcuni di questi tali- 
smani vi consentiranno di accedere a dei passaggi 
trans-dimensìonali fra un isola e Infera: una volta 
ottenuto l’accesso, avrete a disposizione una nuova 
isofa, dalie caratteristiche molto simili a quella che 
avete appena occupato (non necessariamente in 
toto: i passaggi sono sparsi casualmente sul territo- 
rio). Sostanzialmente, il problema principale sarà 
rappresentato dal fatto che il territorio risulterà già 


occupato dal Leviatano, per cui non potrete pensare 
di giungere sul posto e comportarvi da padroni. 
Tanto per cominciare, potrete tentare di trasferire 
alcuni guerrieri nella nuova isola, ma ai livelli avanza- 
ti occorre un numero spropositato di soldati per 
avere fa minima probabilità di successo: i mostri, 
infatti, sono talmente agguerriti e numerosi da poter 
polverizzare chiunque in un batter d’occhio. Indub- 
biamente, questa rase risulta assai divertente, dal 
momento che in tali circostanze occorre ponderare 
molto artentamente qualsiasi mossa: prima di tutto 
ci si deve garantire fa libertà di movimenti in una 
piccola porzione dell’isola: successivamente, è 
opportuno trasferire alcune delle proprie costruzio- 
ni nel nuovo territorio, servendosi a tale scopo 
delle risorse accumulate in precedenza. Qualora 
rimaneste inopinatamente a corto di materie prime, 
potreste trovarvi nella spiacevole situazione di non 
poter più alimentare il vostro attacco con nuovi 




Il Leviatano si 
è espanso 
masturbato su 
quest'isola e li 
territorio putiti* 
la di mostri e 
basti oline di 
ogni genere 


Grazia alle numerose unità 
presenti, il processo di 
costruzione di un nuovo edi- 
fìcio è portato a termine 
modo velocemente, un attac- 
co del Leviatano è sempre 
possibile, per cui faremo 
bene a garantirci quante 
prima una buona difesa dei 
territorio. 


guerrieri e sareste in tal caso costretti a ricomincia- 
re le operazioni da capo, É opportuno sottolineare 
che solo voi potete viaggiare da un'isola all'altra, in 
altre parole i passaggi via via liberati non sono utiliz- 
zabili dai mostri del Leviatano, per cui è possibile 
dotarsi di un grandioso esercito su un'isola e solo 
successivamente portarsi all'assalto di un nuovo ter- 
ritorio. 

La chiave di tutto è rappresene ta dalla presenza di 
alcuni oggetti, i cosiddetti 
gfyphs. i quali sono in grado di 
darci il potere necessario a 
scontrarci col Leviatano: una 
volta venuti In possesso di 
lutti i gtyphs, che contengono 
nuove conoscenze in grado di 
rendere disponibili nuove 
strutture e nuovi tipi di unità, 
sarete finalmente prono per 
lo scontro finale, ovviamente 
molto più duro dei preceden- 
ti. 

Giunti a questo punto, siete 
pronti per la sentenza finale? 


Mauro Bassetti 



Contrariamente a quanto avviene in gioco simili a que- 
sto, in Tona Hebellton per manovrare le unità occorrerà 
innanzitutto selezionare la costruzione alla quale esse 
fanno riferimento: solo a questo punto sarà possibile 
impartire Lordine più opportuno, 


Dovendo essere sin- 
ceri Tone Re belfiori è 
un gioco che. sebbe- 
ne abbia un fascino 
assolutamente degno 
di nota in virtù 
del l'assoluta inaccessibilità che caratterizza te prime 
partite, alla fin fine si è rivelato un po' al di sotto delle 
aspettative. H hello de» giochi gestionali (termina 
alquanto improprio per definire questo titolo, ma per- 
donatemi l'imprecisione) è rappresentato dal fatto 
che tflwe rsari o progredisce parallelamente a noi. 
per cui molto spesso il tutto si risolve in una eccitan- 
te lotta contro il tempo, nella quale occorre pondera- 
re esageratamente ogni proprie mossa. Ir» Ione 
Rebellion questo avviene solo parzialmente, dal 
momento che le isole sono praticamente separate le 
una dalle altre e solo noi abbiamo l’eccesso simulta- 
neo e quelle appena scoperte: in altre parole, una 
volta conquistata un'isola è sempre possibile dedi- 
carsi unicamente alta creazione di un esercito formi- 
inabile, agendo completamente indisturbati. Solo una 
volta diventati imbattibili potremo decidere dì dedi- 
carci a una nuova isola: non fraintendetemi: il gioco è 
addirittura fin troppo difficile, ma la presenza di veri e 
propri compartimenti stagni, cioè le isole, mi ha a dir 
poco indispettito e influenzato notevolmente il mio 
giudizio finale. 

Dal punto di vista tecnico lasciatemi esaltare la glo- 
riosa colonna sonora assolutamente eccezionale 
(320 maga di file wav vorranno dire pure qualcosa!), 
mentre per quanto riguarda la grafica non me la 
sento di esprimere un giudizio molto positivo: una 
maggiore rifiniture nei particolari sarebbe stota sicu- 
ramente gradita. 

La giocatili ita è penalizzata notevolmente da un 'inter- 
faccia a dir poco criminale e un manuale indecoroso 
che complica moltissimo le cose, soprattutto nelle 
prime partite in cui si fatica davvero molto a com- 
prendere a fondo lo schema dì gioco. 

Alle fine del discorso, malgrado i punti negativi che 
era quantomeno doverose sottolineare, direi comun 
que che questo Tone Rebellion vale il suo prezzo: il 
gioco è decisamente intrigante e lo consìglio viva- 
mente agli amanti del filone 



HARDWARE 

Siamo al succo del discorso: non preoccupatevi, 
potrete giocare a Ione Rebellion anche con un 
Pentium 75 e 8 mega di memoria; per quanto ri- 
guarda il resto, tutto insieme da bravi, sono neces- 
sari una trentina di mega di hard disk, una scheda 
sonora, una scheda grafica e tante altre belle cose. 
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GRAZIE AUA COMMUNI* DI PILOTI PROFESSIONISTI 
IMPEGNATI IH VIRI MISSIONI PI SOCCORSO V STATO RIPRODOTTO 
VN VASTO MUNIRÒ DI AZIONI SSTRSMAMtNTM REALISTICHE, 
SPECIFICHI PER OSMI TIPO DI ELICOTTERO SELEZIONATO. 

FRA LE ALTRE: 

. PORTATE IN SALVO I PASSEGGERI COINVOLTI IN UN NAUFRAGIO. 4 
. RECUPERATE I SUPERSTITI DI UN AEREOPLANO 
PRECIPITATO SULLE MONTAGNE. 

. BLOCCATE LA FUORIUSCITA DI GREGGIO DA PETROLIERE 
IN FIAMME E SALVATE l' EQUIPAGGIO IMPRIGIONATO. 

. INTERVENITE PRIMA CHE UN REATTORE NUCLEARE ESPLODA. 

. INSEGUITE ELICOTTERI IN FUGA SULL'AUTOSTRADA 
CON A BORDO DEI LADRI. 
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PC CD-ROM 
MANUALE IN ITALIANO 









Avete pFO0oHato 
di effettuare i 
vostri viaggi a 
bordo di una 
lussuosa berlina? 
Non disdegnate di 
imitare 11 Rossetti 
mentre scornala 
por Milano con la 
sua carismatica 
Panda? Lasciate 
perdere: il camion 
è il meno che vi si 
addice. 


...fTjgiro per pure ragioni di spazio un lungo imer- 

• lo In cui il Bowetti enarrava le sue sanguinose vii- 
ione a Super Punte Rghier 2 - culto vero, per 
carni U sconterà urne, nate tranquilli NdMixJ. 
A differenti £ Trucàs, m Hard Cor* 4x4 non ti devono 
portare a termine missioni ptù 0 meno docili ai fine di gua- 
dagnare un po' di denaro, dal momento che qw mno ab che 
occorre fare è «^sputare un campionato (o una gara singola} 
e affermarsi quali migliori piloti in circolazione Lo schema è 
del piu classici, oltre al normali tracciati, su cui è possibile 
gareggiare anche percorrendoli ai contrarlo, sono presenti 
piste nascoste (di cui sf conosce comunque il nome) che ti 
renderanno disponibili, indovinale un po’, dopo i pomi crion- 


.j| lunga « giochi nei quali occorra petv 
nel lare ogni curva alfa perfezione, 
J con probabilità di interferenza di un 

avversario piuttosto scarse in tal modo, uno scontro è un 
mero diversivo che non diventa comunque la regola. In Hard 
Core 4x4 le cose stanno diversamente, dal momento che, a 
cominciare dagli attimi successivi alto partenza, non si conta* 
no nemmeno te volt t tn cui dobbiamo, nostro malgrado, 
modificare la traiettoria per non mutare di impestarci con* 
tro una parete o cancro un avverano; à nocino camion è 
vinuatmence mdn eruttitele, ma e chiaro che una coflis*one 
rappresenta por sempre una perdita di tempo; pertanto, 
dovremo fere del nostro meglio per zigzagare fra gli altri 
concorrenti < quali, al livello di difficoltà piu basso, sono tot* 


Una volta scew m pista o ti rende imrtvedotamenra conto dt 
come la mancanza di un quabrvo^ia bonus u faccia senore 
peuntementr è ben vero che e possibile armare il cosid- 
detto turbo per un numero limitato di volte (e in tal caso h 
velocità del propria veicolo aumenta sensibilmente, renden- 
do notevolmente più difficile te sua padronanza), ma oltre a 
ciò non aspettatevi di trovare sulla pitta armi o potenziata! 1 ! 
di varia tipo; in alene parole, dovrete fare affidamento tote- 
mena sulle vostre abiliti di guida o, m alternativa, sul vostro 
camma II terreno, a prescindere dalla pista nella quale vi 
troverete, è a dir poco accidentato e senza le poderose 
sospensioni che vengono mioftit* sul veicolo vr ritrovereste 
a piedi nel giro di pochi istanti Sostannalmerrte. è proprio 
questa la difficoltà del gioco poiché si toccano velocità di 
punta irrisone rispetto a quanto siamo abituati (a sessanta 
chilometri orari te mia Panda arriva in seconda, anche se col 
pinone che si mene a imprecare e con te carrozzeria die 
vibra m modo tate da fer digenre anche un rinoceronte), è 
chiaro che non verremo ma» sorpresi da una curva a gomrto; 
tuttavia, potendo incontrare dei veri e propri promontori a 
ogni angolo della strada, non capiti di rado di ribaltarsi com- 
pletamente a causa di un "sassolino" die non abbiamo tenu- 
to neM'adqguaa con-oderanone Oltre a ciò. gli avversari non 
se ne stanno ceno con Le mani In mano « te sponeltete non 
li contano nemmeno, personalmente, preferisco di gran 


Ct frodiamo alla base di w camion piuttosto stretto e 
stiamo faticosamente cercando di raggiungere il nemico 
(e II nasino si allunga.. !. 
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letalmente Imbiiiarnti t sembrano un Max a hteramachine* 
(te altre parole; il peggio .. Lo so. Max, è dura sopportare 
tuta questi be#egg|imenó dai Bassetti, mi dovrai convenire 
con me che i m lustro te avresti avuto sicuramente un cari- 
sma tate da affermarti suri campo e non solo suite carta ttam- 
pata}[Ave*e una pallida idea di quello che devo sopportare! 
IMdMax] 

Le piste sono davvero moke e I dpi di gara pure; come ho 
già detto, e possibile disputare un campionato percorrendo 
tutti i tracciò m senso inverso, ma oltre a od mi permetto 
di citare anche te gira contro un amico, in tei head co head 
che può servirsi anche dello spili: screen: personalmente, 
ntengp quest'altematrva un palliativo per coloro i qu*H non 
dispongono di un modem e di due copie del gioco farei 
visibile è talmente imitata da rendere ancora piu probtema- 
oco il controllo del mezzo 

Prima di concludere, aggiungo queste ultime: righe in tese di 
correzione. La serata, di m ho già avuto modo di parlare 


al resto dei veicolo, riesce iramjmilameiite a maculare 
chilometri su chilometri 


nel corso dell a meato, ti è conclusa per Mix in modo anco- 
ra piu catastrofico del previsto e il nostro oro direnane si è 
dovuto esibire m scuse, a grusttfrazionc detta sua netta infe- 
riorità. che m confronto quelle orate fuor* a» tempi di Micro- 
mattone* avrebbero potuto fere prova piena nafte iute dei 
tribunali. [Questa l'ho lasciata, ma io non dimentico... 
NdMax) 

Mauro Bonetti 


LCìò che prevedevo 
si è verificato fin trop- 
po presto; mi riferisco 
al fatto che con 
l'avventa delle 3DFX. 
anche i programmato- 
dovere dì sfornare i ' 


ri piu impediti si sentano i 
che, altrimenti, non avrebbero alcun senso di esìste- 
re. In Hard Core 4x4 è possibile scogliera sìa te riso- 
luzione (da 320x200 a 1 024x760) sia il numero dei 
colori <256 o 65000), ma sul mìo Pentium 200 con 
scheda grafica al vertice della categorìa (non mi rifa 
risso alla 3DFXL a 640*400x65k si ottengono circa 6 
fotogrammi al secondo: per fortuna, impostando una 
profondità di colore a 8 bit le cose migliorano note- 
volmente ma ditemi voi se questo è possìbile. La 
3DFX garantisce una fluidità eccellente, ma te qualità 
della grafica è pressoché te stessa della versione 
"ri-or mal ; in altre parete: come sborsare oltre quat- 
trocento mite lire por far guadagnare te pagnotta e 
pseudo ■ progr a m malori . 

Non è finita: Hard Core 4x4 è tecnicamente quanto di 
più approssimativo si possa immaginare (quasi quan- 
to Axelerator); la telecamera ballonzola a cago sullo 
schermo e durante ogni ''rimbalzo" dei nostro veicolo 
suite asperità delle strada (evento peraltro frequen- 
tissimo). si perde letteralmente il controllo del 
mezzo, dal momento che le riprese vengono effettua- 
te in maniera estremamente confusa, come se s 
inquadrai^ la scena fosse un regista ubriaco. Duran- 
te i te sta cotte o i ribaltamenti il problema è lo stesso: 
purtroppo non è passi fatte includere un brave filmato 
su queste pagine, ma sappiate che * furgoncini si 
comportano nelle maniera più assurdo, per cui rim- 
balzano a casaccio sul terreno 0. addirittura, suite 
parafa, si rotolano e si rimettono in posizione come 
se niente fosse... 


, R D W A R Z 

Se non avete una superni acchina, potrete utilizzare 


solamente la bassa risoluzione, oppure te 640x400 a 


256 colori (di più non se ne paria) 


uarr 


Beila immagine, ma mi si deve spiegare una cosa: poi- 
ché te teiecamera è coltocara dietro il nostra v©cato, per 
quale motivo nel momento in cui questo rotolerà a 
casaccio a causa di un ostacolo, anctfessa seguirà in 
parta la sue evoluzioni 7 Mistero del carisma. 


Split screeni Personalmente, ritengo che il multiplayer su 
un solo computer sia stalo divertente solo ai tempi di Lotus 
Esprit Turbo ChaJlenge per Amiga ma voi fate un po come 
vtoara 
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un modo nuovo di confrontarsi con il mondo c 
due ruote. Una capacità di analisi unica e al 
di sopra delle parti. Una finestra sul mondo 
del motociclismo come lo vogliono i 
motociclisti. 




SuperWHEELS ogni mese in edicola con 


IPERPROVE 

Le comparative e le prove più approfondite e 
complete delle moto più interessanti sul 
mercato. 

Con rilevamenti realizzati tramite strumenti 
all' avanguardia 

TECNICA 

Tutto sulla ciclistica 

SCOOTER 

Le novità e le prove 

GARE 

informazioni, notizie e curiosità ^ 


Accessori, caschi, tute 

Inoltre punti di ritrovo, 
pista, club, rubriche ... 


La New Age della passione motociclistica 


TUTTI I MARCHI SC&O REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 





ISCI, PIANIFICA, difendi, attacca 
IN TCIMPO REALE 


Colonia! Rebellion \ 

è aziono, strategia, ^ # 

m £ ■•fe - 

astuzia , velocità 

« | ff ,r *■ ~ r mrnm. — 

in tempo reale . 
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colonia spaziale, affronta rivolte 

MI ^ 

fra I cittadini, competizioni tra 


colonie differenti e catastrofi 


CD-ROM 

PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


naturali in un giaco che 
offre tantissimo spazio 
? alla tua creatività 


e al tuo controllo • 


REQUISITI TECNICI: 

WINDOWS ‘95, 

LETTORE CD-ROM 2X, 
PENTHIUM, 8 Mb DI RAM, 
SVGA 840 X 480 256 COLORI. 
SOUNDBLASTER O SCHEDE 
SONORE 100% COMP. WIN., 
TASTIERA. MOUSE. 


SIERRA 


£99.900 


167-821177 


UADCJt S.p.A.-VlA ADUA 22-21045 GA22ADA SCHIARINO (VA) 
VISITATI IL NOSTRO SITO INTTRNIT i www.lejuierspA.lt 
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"E' un 
giochino 
ma è 

divertente!!!" 


giù dal burrone, giammai, bensì per salutarvi e por- 
gervi iE più caldo benvenuto nel Fantastico mondo 
delie corse: immaginate tutto questo gestito da un 
erigine tridimensionale eccezionale, capace dt muo- 
vere poligoni con la stessa disinvoltura con la quale 
mi sono appena perso in una delle Frasi più involute 
della storia e otterrete Ignition, titolo che forse 

Ignifion e pieno di finezze, non ultime ie tracce lasciate 
dalle ruote quando la strada non dà il massimo dell'ade- 
renza immaginatevi quindi cosa possa succedere 
sull'erba di Cape Thor! 


Siamo neT utima percorso segreto, ambientato a Tokyo: 
come avrete modo di vedere, il tracciato cittadino si svi- 
luppa m modo davvero complesso. . . 


Ecco un esempio degli osta- 
coli “randonf che dovrete 
evitare nel corso del gioco. 
Nella foto abbiamo due bei 
massi stile indiana Jones: 
fatevi colpire e varrete 
spiattellati come una frittel- 
la,.. 


Quando parlavo di 
trasparenze e di tex- 
ture che simulavano 
nuvole e vapore, mi 
riferivo proprio a 
questo... 


O DAL VOSTRO 
INVIATO - Devo 
dire che di solito i 
viaggi che faccio 
all'estero sono o per stringe- 
re accordi di qualche tipo o 
per andare a visitare quelle 
software house che stanno 
realizzando un gioco degno 
d'interesse, dì modo da scri- 
vere quindi un ’Vork in pro- 
gress" o una preview da pro- 
porre alla vostra attenzione: 
mai prima d'ora però mi era 
capitato di essere invitato per 
una revlew. dato che le varie 
case di solito si limitano a 
inviare i prodotti finiti con 
manuali di Istruzioni (quando 
va bene) o press-release 
(quando va male)* In questo 
caso, invece, c*è stata fortuna- 
tamente un'eccezione, visto 
e considerato che mai altri- 
menti avrei avuto occasione di andare in quel di 
Norrkoping in Svezia, una sorta di paradiso terre- 
stre nel quale mi ripropongo di tornare quanto 
prima (e non solo per motivi di lavoro). 

Ma qual È il motivo di tanto divagare, vi domande- 
rete voi? Ma Ignition, il titolo della misco- 
nosciuta UDS che si candida come 
dei giochi di guida più diver- 
tenti di questo nuovo anno (che 
per me inizia a settembre: il 
Capodanno al primo di gen- 
naio è una pura convenzio- 
ne)! 

Prendete il classico giochino 
di guida con visuale dall’alto 
alla Micro Mach ine. incrociatelo 
con Screamer e cosa otterrete? Un 
arcade dove potrete vincere in tutti I 
modi tranne che con pole-positron. fermate ai box e 
settaggi aerodinamici, dove sarete impegnati sui cir- 
cuiti più strampalati di questo pianeta, difficili da per- 
correre, irti di difficoltà, pieni di scorciatoie e bivi, 
sui quali sfrecciare fino a 360 Km/h prendendo maga- 
ri sardonica mence (© Stefano "Clonazzo Sa! siedo- 
meticcio" Gaburri) a sporteli ate i vostri antagonisti 
che vi si affiancano a folle velocità non per spingervi 


AHMemo dei gioco e previsto un cneat per giocare con 
le macchine m modaina super-deformati; carine, vero? 
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He he he.** volevi superarmi 
all' incrocio, ehi* 


Eccole qui, il "sacre tortiglione" di 
S nafta island, che vi farà girare la 
testa per 10 minuti Tranquilli, 
comunque: è impossibile finire 
fuco strada, ai contrano di quanto 
accade solo pochi metri prima 


Gold Busti a un tracciato piuttosto 
diftic Hotto. vuoi per i tornado, 
vuol per l massi, per non parlare 
del carrelli che vi tagliano la stra- 
da o dei TIR sui quali mevrtabii- 
mente vi impasterete Come se 
non bastasse e è anche questo 
salto Aaargh* 


quali 


potrebbe consacrare la software house svedese 
come la nuova "Milestone" di questo fine secolo 
nonché segnare il mio definitivo ricovero in 
una casa di cura per Torma i sempre più evi- 
dente esaurimento nervoso da stress lavorati- 
vo che mi affligge, 

Tutto ciò a cucia le vostre perversioni video- 
ludiche? $1!? E allora sappiate che per poter far 
ciò avrete a disposizione ben 1 1 vetture, delle 
se resta abbastanza spazio parlerò in un qualche box 
da queste parti (nota dell'ultimo momento: non è 
rimasto spazio Slgfi!): si va dal maggiolino alla Por- 
sche 91 I* dal Tir allo School Bus americano giallo 
canarino (!) e dalla jeep 4x4 alla Ford Mustang della 
polizia statunitense. Ognuna di queste macchine 
(pkcoline e dedotte come si conviene) ha le pro- 
prie peculiarità, rappresentate da parametri quali 
grip. velocità di punta, accelerazione e turbo, fattore 
questo quanto mal importante dato che ognuno dei 
bolidi tra i quali vi troverete a scegliere sari appunto 
dotato di una turbina che lo fari schizzare alle velo- 
citi più folli. 

Così però come l'abito non hi il monaco, di certo le 
macchine non fanno un gioco di corse: quello che 
conta è la presenza di circuiti accattivanti e diverten- 
ti da provare, nonché di un engine capace di muo- 
verli con perizia. 

Parlando quindi del primo di quesu due fattori, fac- 
cio presente che con Ignition avremo la possibilità di 
gareggiare nientemeno che in Islanda. Canada, Fiori* 
da Keys, Austria, Giappone e Brasile, tracciati questi 
che metteranno a dura prova te vostre capacità, 
visto che saranno molto tortuosi, alquanto dittici lot- 
ti, pieni di ostacoli contro i quali perdere tempo o 
addirittura far esplodere la propria macchina, ma 
tutti (e sottolineo tutti} spettacolari. Molto spesso 
r rifatti, durante le prime partite, ti si tende a distrar- 
re dal gioco concentrandosi sulla marea di 
particolari che abbelliscono ogni singolo 
percorso, siano essi le onde manne di 
Snake IsIam ds piuttosto che le cascate di 
Moosejaw Fall o l'aereo precipitato in 
fondo alla valle di Lo se Ruins, Come se 
non basasse, poi, In ogni singola pista sono 
presenti dei bivi che vi permetteranno di scegliere 
quale sia la strada migliore da prendere piuttosto 
che la scorciatoia che vi permetterà, magari, di tro- 
varvi in testa alla corsa quando solo pochi istanti 
prima eravate i fanalini di coda. Mediamente, per 
quanto riguarda le deviazioni, queste sono o facili da 
percorrere ma alquanto lunghe o molto difficili ma 
piuttosto brevi (lasciando quindi a voi la scelta se 
rischiare o andare sul sicuro), mentre, per quanto 


riguarda le scorciatoie, queste 
sono un po' nascoste (com’è 
giusto che siano) e daranno 
concreti vantaggi solo nelle 
leghe più facili. 

Terminato allora 11 discorso sui 
circuiti, passiamo come prean- 
nundato a quello sull'engine. 
decisamente bello. Al di là del 
numero di risoluzioni possibili, 
la prima cosa che mi ha favore- 
volmente colpito è la cura per I 
dettagli e alcune finezze che 
s od di sforammo il palato fino di 
molti di voi: mi riferisco in parti- 
colare ai segni delle sgommate, 
al fumo e alle scintille della mac* 
chine che si incendiano o sbat* 
tono contro i muretti, nonché alle texture traspa- 
renti delle nuvole o delle onde e, infine, agli effetti 
atmosferici quali pioggia, nebbia o neve, Come 
se ciò non bastasse, la bassa risoluzione è 
veramente molto bella da vedere (meri- 
to soprattutto dell'antl-aNasing m 
tempo reale), col risultato che spesso la 
si preferisce addirittura all'alta (peraltro 
spettacolare al punto che più di una persona 
ha pensato si trattasse della versione 3Dfx del 


Ma come é potuto venite in mente a quelli delia UDS di 
farmi guidare uno scuolabus sulta n*wl?f 


gioco): non ho riscontrato poi il benché minimo 
efipping, in questo caso non tanto in profondità 
quanto in altezza: spesso infatti vi capiterà di 
trovarvi sulla cima di una montagna e di 
vedere a valle Se altre macchine correre, 
segno questo che il motore del gioco 
calcola co sonte mente l'intero circuito e 
muove I poligoni di tutte le macchine, 
non ricorrendo quindi a furbizie tecniche 
di soro, efficienti o meno che si possano 
dimostrare (e mi riferisco 
qui al cosiddetto " 'foggi ng" che 
ormai più che a dare atmosfera 
serve a occultare le proprie 
carenze in fase di realizzazione 
deilengme). 

Un ulteriore parametro molto 


m^ùQAVV 


H salto del vulcano è un ottimo sistema per tagliare un 
bei po di strada a Cape Thor occhio perù che se non 
avete una macchina abbastanza veloce, ci cadete den- 
tro anche col turbo" 


importante nei giochi di corsa è T intelligenza artifi- 
ciale. anche in questo caso promossa a pieni voti 
vista T umanità, se mi si passa il termine, dei vosco 
avversari computerizzati: molto spesso sì vedranno 
le macchine gestite dal computer commettere degli 
errori di guida che non solo ricreano perfettamente 
il feeling del multi-player, ma che soprattutto rendo- 
no la gara incerta e appassionante fino alla fine. Più 
di una voìta sono riuscito a vincere perché il leader 
della corsa* messo sotto pressione 
dalTincahare del sottoscrruo, ha comin- 
ciato a "tirare" oltre le proprie possibi- 
lità andando ineluttabilmente a sbattere 
contro qualche ostacolo. 

Non mi ha invece esaltato la presenza 
di alcuni ostacoli totalmente random 
che vi colpiranno quando meno lo 
aspettate: le gare cosi sono molto piu 
mozzafiato e incerte fino all'ultimo giro* 
è vero, ma veder vanificata una corsa 
strepitosa da un macigno che vi cade 
inevitabilmente sulla cocuzza è una cosa 
difficile da mandar giù- Avrei piuttosto 
preferito essere colpito, chessò. da un 
missile o da una mina* ma poi Ignition 
sarebbe effettivamente stato troppo 
Simile a Micro Machine 3* 
Concludendo, un breve cenno alla 
modalità di gioco, rispondenti al nome 
di Single Race, Training, Championship 
e Pursue Mode, Se le prime due non 
credo necessitino di particolari chiari* 
menta, riguardo alle ultime qualcosa da aggiungere d 
sarebbe. Per quanto riguarda la modalità Champion- 
shìp t c'è da dire che questa vi permetterà inizialmen- 
te di accedere a 5 circuiti, sui quali potrete gareggia- 
re solo a livello di difficoltà " Nevico". Se vincerete il 
primo campionato, non solo accederete al primo dei 
due percorsi "nascosti", ma potrete anche gareggia- 
re al livello "Amateur": superate il secondo campio- 
nato e sbi secherete" l’ultimo circuito* garantendovi 
per giunta la possibilità di competere a livello Pro, 
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SS: Quando orci# Inizialo a programmare 
hptftàon? 

PZ: Se non ricordo male era marzo 
dell'anno scorso. ». 


E’ stato non senza una certa sorpresa che Ho 
assistito al primo tramonto della mia vita 
avvenuto alle ore 1,45 del mattino: dimenti- 
candomi della latitudine, non avevo con side * 
rato che d'estate in Svezia la notte dura sol* 
tanto ì ore, essendo le rimanenti 21 ore di 
piena luce. Il risvolto della medaglia è che 
d’inverno il giorno dura solo dalle 1 2 alle 
14,30, dopodiché la notte regna sovrana; sic- 
come lo stesso Peter Zettemberg, Managing 
Director della UD5, ha ammesso di lavorare 
principalmente di notte, e visto quello che 
dura da quelle parti, sono giunto a due consi- 
derazioni; io, che mi vanto di lavorare solo 
dopo il tramonto, in confronto a lui sono un 
poppante; lui, per vivere da quelle parti, deve 
avere qualche parente in Trans! Ivan la. Da cui 
Il titolo di questo box. 

Al contrario però di quanto potreste pensare, 
con Peter non c’è stato alcuno scambio ema- 
tico bensì una fitta conversazione; con me, 
come al solito, a fare domande. Eccovi il reso- 
conto dì questa succinta ma a mio avviso 
interessante intervista con uno dei personag- 
gi più schietti che mi sia mai capitato d’incon- 
trare (che, per nota dì cronaca, è il ragazzo 
biondo con fa maglia blu accosciato al centro 
della foto),., 

SS: Il modo migliore di descrivere fgnftion sareb- 
be quello di definirlo un Incrocio tra Micro 
Machine 3 e Screamer 3; decome, virto che rivo 
a Milano, uno del tuoi programmatori mi ha 
chiesto malte notizie tutta MJltfton*, Ut prima 
domanda che varrei farti è quanto vi del# tapiro- 
d ai due tkatt éelh ee-GreflltJ... 

PZ: Alla serie di Screamer ci siamo ispirati 
non tanto tecnicamente quanto ''emotiva- 
mente". Mi spiego meglio: quando abbiamo 
visto il gioco della Gratti per la prima volta, 
siamo subito rimasti affascinati dall'Impatto 
puramente arcade del gioco, un qualcosa che 
lo rendeva immediato e divertente al punto 
che avrebbe potuto essere tranquillamente 
un titolo per console. In Ignition abbiamo 
cercato dì ricreare tale spirito. Al di là di que- 
sto, però, non slamo andati, visto che Screa- 
mer è un gioco di guida con la visuale posta 
dentro o dietro la macchina, mentre tl nostro 
gioco ha la visuale da sopra. 

SS: CMC* a quoti atei gfochl ri dete topiari, eWoro? 
PZ: Buona domanda... Innanzitutto direi a 
Micro Machine 3 per la visuale, quindi a un 
vecchio gioco per f’Atari di nome Rally 
Speedway, e infine alta serie "Lotus” della 
Gremlin. Abbiamo cercato insomma di tor- 
nare Indietro ai vecchi tempi, quando quello 
che contava veramente era il gameptay... 


SS: Beh, devo dire che siete itoti decisamente 
veloci! 

PZ; Si, però questo non è un caso, ma fa 
parte della strategia di mercato che abbia- 
mo concordato con la Virgin, quella cioè di 
limitare il prezzo dei nostri videogame a 
24,35 sterline (circa 62.000 lire... NdSS). Per 
far ciò limitiamo i tempi di sviluppo dei nostri 
titoli a 12, massimo H mesi, sui quali devono 
lavorare dei team composti dalle 3 alle 5 per* 
sone. Se riduciamo i costi di sviluppo, possia- 
mo anche essere molto piò competitivi sul 
mercato, 

SS; Team ridotti, pochi meri di sviluppo, prezzi 
competitivi; non mi sembri uno che credo molto 
nelle mego-produziofiJ,.. 

PZ: No, non credo nelle produzioni di stampo 
hollywoodiano. E' sempre maggiore il nume- 
ro di persone che acquistano giochi in forma- 
to budget, questo perché ormai il mercato è 
stanco di sborsare notevoli somme di denaro 
per un gioco che poi magari non è neanche 
veramente divertente. Quello che vorrei è 
che l’industria dei videogame diventasse 
come quella della musica, dove uno possa 
entrare in un negozio e portarsi a casa un 
videogame per 16.35 sterline (circa 42.000 
lire... NdSS), Un'altra cosa che mi piacereb- 
be che la nostra industria prendesse da quella 
discografica è la dimensione delle scatole; 
prendi questa, ad esempio (e mi porge una 
confezione di "Bug Too" della Sega). Imma- 
gina un negozio con 50 diversi videogame 
esposti: ci vuole un muro intero. Prendi que- 
sta invece (e mi fa vedere una scatola poco 
piò grande di un CD); se tutti i giochi fossero 
così, ci sarebbe spazio per tutti sugli scaffali, e 
le case che producono videogame non 
dovrebbero affannarsi coi distributori per 
cercare di far mettere a tutti ì costi 1 loro 
videogame in prima fila... Team ridotti, 
tempi di programmazione contenuti, pochi 
costi di sviluppo, scatole più piccole e prezzi 
accessibili a tutti; questa secondo me è la 
strada che l'industria dei videogame dovreb- 
be seguire per arrivare sempre piò allo stesso 
livello di quella discografica. L'altro giorno ad 
esempio sono entrato in un negozio di dischi, 
mi sono comprato un CD dei Prodigy a 15 
sterline (poco piu di 37.0(10 lire), me lo sono 
ascoltato e mi è anche piaciuto; coi videoga- 
me non puoi fare cosi, perche quando devi 
sborsare 50 sterline (125.000 lire... NdSS) 
cominci a stare molto attento. Ecco allora 
che ti leggi con cura le recensioni sulle riviste 
spedalizzate, cerchi di provare i demo, tenti 
in som ma di farti un'idea; il più delle volte fun- 
ziona, ma quando sbagli la frustrazione è 
grande... 

SS: Devo dire che tre tutte le persone che ho 
interriftoto In questi anni tu sei una di quell# 
con le Idee più chiare, Quei è tt 
tuo background: tei un genio del 
maricetlftf o tl se! magari lau- 
reato a pieni vati In Economia e 
Commendo? 

PZ: Sono ormai sette anni che 
faccio videogame: ho iniziato 
con l’Atari, quindi mi sono 
mosso sul PC. Ho lavorato 
come pubblicitario e ho avvia- 
to la mia software house nel 
1 993, ma non ho mai studiato 
marketing. Uso piuttosto il 
buon senso; non bisogna esse- 
re dei geni piu ri-laureati per 
capire che le dimensioni delle 
scatole e i prezzi troppo alti 
sono t due fattori che impedi- 
scono alla nostra industria dì 
decollare, come invece 
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dovrebbe fare, visto che ormai I tempi sono 
maturi... 

SS; Uno domanda che credo Interessi molti let- 
tori; dietro fa carica ufficiai* di "Managing 
Director*, quale ruolo si cela in realtà ? Ad esem- 
plo, sei tu che decidi quali tipi di videogame 
dovranno «sere prodotti o tl limiti a curare 11 
lato commerciale della U0S7 
PZ: Molti mi descrivono come il "capitano 
che sta al timone della propria nave", ma non 
è cosi; il mìo lavoro consiste nel raccogliere 
impressioni, nell’ incanalare la creatività delle 
persone che lavorano con me. Che, per fare 
un esempio, è quanto è accaduto con "Exit'* 
(il loro prossimo titolo,, , NdSS): un giorno 
sono venuti da me I programmatori, mi 
hanno mostrato 4 pagine con su il progetto 
del gioco, ho formato il team e ora hanno un 
mese per dimostrami che l'idea non solo è 
fattibile ma merita di essere portata avanti. 
Ma non ho mai usato la mia autorità per 
imporre il mio volere: tutte le decisioni che 
prendiamo, le prendiamo insieme. Il mio 
lavoro non lo definirei come il decidere cosa 
debba fare l'impresa, ma piuttosto il fare In 
modo che l'impresa riesca a fare quello che 
ha deciso... 

SS: Cambiamo discorsa. Crede che lavorare con 
una compagnia grande carne Ut Ylrgln abbia del 
prò ma anche dei contro: Ieri sere, piò a meno 
Ironicamente, hai biù attuto al fatto che non tl 
tei travata completamente d'accordo con la 
scelto della Virgin di non autorizzare una versio- 
ne Playstation di ignition, piuttosto che con 
quatta di non prevedere immediatamente una 
versione 3 ùfa del giaco ma di rilasciare un patch 
in seguito. Tutto dò per non podere del fatto 
che tu vorresti per il tuo videogame un prezza 
ancora più batta di quello gii "budget" che 
verrà adattata ai momento dei landa del gioco. 
Come vedi affare II futuro dello tua compagnia; 
hai Intenzione di restare uno sviluppatore a vor- 
resti diventare editore? 

PZ; Credo che per sopravvivere in futuro una 
software house dovrà essere sia "developer" 
che "publisher". Ignition è 11 primo progetto 
veramente ambizioso che abbiamo finora 
prodotto; è un giochino, ma è divertente. Per 
partire abbiamo avuto bisogno dell’aiuto 
anche economico della Virgin, alla quale 
abbiamo venduto tl copyright del gioco: que- 
sto vuol dire che Ignition è completamente 
nelle loro mani c che possono fare del gioco 
quello che più vogliono. 

Se te cose andranno come credo, le cose in 
futuro andranno diversamente: "Exit" sarà 
solamente di nostra proprietà. Non ci faremo 
finanziare dalla Virgin, anzi saremo noi a pro- 
durre il videogame a scegliere di volta in 
volta In distributore: potremmo rivolgerci 
alla Interplay per il mercato europeo, alla 
Eidos per quello europeo o alla Virgin Japan 
per quello asiàtico. 

SS.- Quoto per non avere più coftrtzfcmf di alcun 

Quando tu vendi il copyright di un video- 
game a un "publisher", questo diventa di sua 
proprietà. Ignition ad esempio non è più un 
gioco nostro, ma della Virgin. Questo vuol 
dire, per esempio, che se noi decidessimo di 
farne un seguito, toro potrebbero impedirci 
di fario. Questa è la ragione per cui ieri, quan- 
do mi chiedevi quando iJ gioco sarà sugli scaf- 
fali o quando verrà rilasciato il patch per la 
JDfx, ti dicevo di chiedere a Doug (Doug 
Johns è il PR della Virgin che sta seguendo il 
progetto... NdSS). Per carità, non mi sto 
affatto lamentando dell’accordo che abbiamo 
siglato con loro; Ignition è il progetto che d 
permetterà di realizzare "Exit”: da qualche 
parte dovevamo pur iniziare. Solo che in futu- 
ro vorremmo gestire le cose in modo diverso. 

E se questo non è parlar chiaro... 






Questo è uno dei momenti 
piu difficili ma anche spet- 
tacolari di Snake istanti; 
per passare da una parte 
all'altra del ponte o si ha 
una macchina veloce a si 
deve sperare nei turbo lo 
In questa foto stavo gui- 
dando proprio ngnitioft. 
una delle due macchine 
segrete, quindi ero tutto 
sommato tranquillo. . 


Ecco un'immagine che 
ben vi dà l'idea della 
profondità degli scenari 
gestiti dairengine di Igni* 
tion per la cronaca, stia 
mo guidando quella che a 
logica dovrebbe essere la 
macchina preferita di Max. 
la Vegas, con tanto di dadi 
da gioco appesi alto spec 
chtottQ retrovisore. 


Qui Inizia il bello, perché In caso di nuovo trionfo si 
abiliterà la funzione "Mln-or-Mode”, grazie alla quale 
dovrete correre sugli stessi circuiti di prima, solo 
però in senso di marcia opposto; doveste primeggia- 
re anche questa volta., vincereste le macchine segre- 
te (fa Vegas e la Igmtion), che potrei 
bero poi tornarvi particolarmente 
utili qualora alla UDS abbiano 
accettato alcuni miei consigli 
> circa la bili tazione di un parti- 
colare cheat capace di spo* 
stare la telecamera dietro la 
■frj jp m icn: 1 ! e di trasformare 

fatto Ignition m un versione 
riveduta e corretta di Streamer. 
Decisamente appassionante è infine 
la modalità Pursue Mode, nella quale 
r ultima macchina a cagliare il traguardo sarà la prima 
a esplodere: in questa lotta per la sopravvivenza, 
continuerete a correre finché, come avrebbe detto 
t'Highlander, non ne resterà uno solo. 

Insonnia, Igmcion è un titoio veramente azzeccato: 
per vedere però “quanto \ non vi resta che leggere 
il box di commento finale.,, 

Stefano Silvestri 
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in prossimità di quéste curva, a Cape Thor di solito 
accadono gli moderni piti spaventosi eccone uno. che 
ovviamente ho immortalato per voi... 




Come accennavo nei corso nella recensione, digitando 
un apposito cheat è anche possibile spostare la visuale 
dietro la macchina. Non aspettai evi la guidata lite di 
Screamer, però anche cosi Igntoon fa la sua buona figu- 
ra ... 


HARDW ARE 

Ignition funziona sia sotto DOS che sotto WIN- 
DOWS: tra le due versioni non c'è alcuna differen- 
za, se non che la prima non supporta il multi- 
player, che può arrivare Fino a 6 giocatori e che fun- 
ziona tramite connessi oni via LAN, modem e aeria- 
te. 

Le t (soluzioni supportate sono la 320 x 200. la 640 
x 480 e fa 800 x 600: per far girare H tutto è richie- 
sto un Pentium 75MHz con 8MB di RAM e un CD 
2x. anche se per potersi gustare decentemente la 
SVGA è consiglia bile essere almeno i proprietari di 
un Pi 33 Ceno un paio di dettagli abbassati, altri- 
menti un 166 si rende indispensabile!. Come ac- 
cennato nel corso del commento, entro ta fine di 
ottobre sarò poi disponibile il patch per 3Dfx. quin- 
di direi proprio che possedere anche questa sche- 
da che non farebbe male alla satute. 

Per il resto, non ho altre raccomandazioni da far- 
vi... 



CEDI 


Penso che la migliore 
affermazione riguardo a 
| questo Igmhon s ia la 
frase che mi ha detto 
Pèter Zettemberg durante 
l'intervista: m è un giochi- 
no, ma è divertente". Il tìtolo degli UDS. infatti, rappresen- 
ta un piacevole tuffo nel passato, quando i videogame non 
erano solo z-buffaring e bifinear-fiftonng ma anche tanta 
giocabilità basata su un gameplay degno di questo nome. 
Giocare a Ignition è divertente, punto e basta, e questo 
rappresenta a mio avviso una ragione più che ottima per 
fard un pensierino: è veloce, spensierato, mai scontato, 
tecnicamente ben realizzata, tarso un pelino troppo facile 
PUÒ bastare? Mi verrebbe da dira di si, ma in fin dei conti 
questo è il box di commenta finale, quindi vedrò di dilun- 
garmi un po' di piu e esaminai la situazione . 

L inttoduzione è in perfetto stile col gioco: semplice, breve 
ma efficace La dimostrazione lampante che non servono 
15 minuti di filmati FMV per far capire a cosa si stia gio- 
cando, Lo grafica è decisamente bella con un angine 
all'altezza della situazione, capace di gestire il gioco sotto 
varia angolazioni (vedi tato) e a tutte le velocità; qualche 
appunto lo si potrebbe muovere all'atta risoluzione, bella 
ma solamente accettabile su un P133: d'altro canto è vero 
che Ignition ta parte, guarda caso, di quella stirpe di giochi 
alta Screamer 0 o 2 non importai, che non solo fanno la 
loro betta figura anche in bassa risoluzione, ma che aita 
fine chissà perché finiscono per essere sempre giocati in 


t rilascio a fine ottobre del patch 3Dfx 
capace di muovere il gioco a 640 x 480 a l6btt a 30fps, 
dovrebbe soddisfare anche i più esigenti II sonoro à netta 
miglior tradizione scandinava (musica da discoteca a Ile- 
grotta e pompata, seppur non originalissima), mentre il 
vero punto forte è rappresentato dalla giocabilità. visto 
che il videogame targato UDS è immediato e istintivo 


i pochi, cosa questa che lo riallaccia al "redazional- 
mente" mitico Micro Machine 3. De soli lo si gioca che è 
un piacere, in split- scraen è anche maglio, in multi-pteyer 
è una goduria: i circuiti sono tutti intriganti e ben progetta- 
ti. ma il massimo ta si raggiunge coi pivi e le scorciatoie, 
capaci di ribaltare in pochi secondo l'esito di una corsa. 
Sempre relativamente alla giocabilità. si potrebbe dire che 
alle volte ai sente ta mancanza delle armi, ma ancore una 
volta Ignition dimostra che la propria anima pende più 
delta parte delta Milestone che non da quatte della Code- 
master. peraltro i circuiti sono ricchi di ostacoli naturali e 
artificiali {scogliere senza guardrail piuttosto che Tir che 
tagliano ta strada o fulmini che vi rifanno ta permanente), 
col risultato che le volte che verrete ostacolati o esplode- 
rete saranno tali e tonte da non fervi sentire ta mancanza 
d* power- up veri e assortiti 

Un discorso a parto ta merita ta longevità, fattore questo 
sul quale in questo caso e quantomeno necessario fare 
alcune distinzioni: Ignition he in comune con Screamer 2 
non solo l'impostazione arcade, la giocabilità e, in parte, 
Cangine, me anche e soprattutto il livello di difficoltà. 
Diciamolo chiaro: li primo gioco dei Graffiti lo ai finiva in 
pochi giorni, mentre la sua seconda incarnazione sotto il 
marchio Mileston* era riuscito a nsotvere furbamente il 
problema portando a 4 il numero delle scuderie e dette 
macchine a propria disposizione. Ebbene, il discorso qui è 
simile: il primo livello di difficoltà e irrisorio, il secondo 
non vi nedìiederò che un paio di tentativi, mentre solo il 
terzo diventerà finalmente piuttosto impegnativo. Tutto 
qui, allora? Neanche per sogno: cominciate ad aggiungere 
dapprima i due circuiti segreti, quindi le due macchine 
segrete, quindi la tega segrete (il cosiddetto Minor Mode) 
e infine ta possibilità di rigiocare tutti i circuiti con ta tele- 
camera posto dietro ta macchine (che di tatto trasforma 
Ignition in un vero e proprio erede di Screemer). e avrete 
tre le mani un videogame ancora abbastanza tacita ma 
comunque longevo in virtù detta propria varietà. Non sto 
dicendo che tra due anni sarete ancora lì a giocarci, ma se 
non vi et buttate anima e corpo dovrebbe valere il costo 
del biglietto, considerato che ta Virgin ha intenzione di 
venderlo e un prezzo molto competitivo, lettore questo 
che non può che innalzare il punteggio finale alle vette dì 
uno Star Player, seppure di misura. 

E se questo non è abbastanza, ditemi voi,,. 
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CD-ROM 

MANUALE 
IN ITALIANO 


Il migliore gioco di GOLF che sia 
mai stato fattoi Ogni mossa è 
stata registrata in 3D, con l'ausi- 
lio di speciali sensori applicati ai 
migliori professionisti. Ogni 
movimento è stato cosi monito- 
rato e riprodotto. L'ambiente tri- 
dimensionale garantisce scenari 
spettacolari e totale libertà di 
movimento. Il gioco segue 
tutte le regole del golf con 
diverse opzioni per sce- 
gliere lo stile di gioco 
nra-forjto. Meglio di 
luii c'è soltanto il 
golf vero! 


REQUISITI TECNICI: 

WIN ‘95. WIN NT4.0, \ 

PROCESSORE: \ 

MINIMO PENTIUM 75 
CONSIGLIATO PENTIUM (20. 
INSTALLAZIONE: 

MINIMA 70 Mb 
MASSIMA 250 Mb. 

16 Mb RAM. LETTORE CD-ROM ZX 


Gremlin 
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167-821177 


LEADER S.p*A. via ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANTO {VAI 
VISITATE II NOSTRO SUO INTERNET : www. Icari erspA.lt 
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del tempo a Farvi saltare in alia da soli). 

Ha adesso basta, è ora di dare un taglio alla mia 
ampollosa retorica! Leggetevi il commento che poi 
si gioca a Bomberman, . oppure se famo du' spaghi? 

Stefano G Aborri 


Che dire? Le prime 
impressione quelle 
determinante, è stata 
per me compromessa 
dai problemi tecnici 
piccoli e grandi che 
mi ero dilungato a illustrare, con la consueta brillante 
prosopopea, nel corpo della recane ione prima che 
venisse impietosamente mutilata. Passando si giudi* 
zio sul gioco vero e proprio, devo dire che non i che 
mi abbia esaltato più di tanto. Sicuramente non è 
perche ha una concezione datata, dal momento che 
in pratica si tifò a! Dynabkster già visto su Commo- 
dore 64: anzi, io solitamente per quei giochi vado 
matto. Il fatto è che semplicemente non ho trovato 
divertente piazzare bombe qua e là. finendo il più 
delie volte per saltare in aria da solo, Sono un falli- 
taccio e un grosso incapace, dite? Sicuramente, ma 
un grande gioco * o semplicemente uno che si fa gio- 
care - lo riconosci proprio dal fatto che più ti mazzu 
Latro e più vuoi riprovarci, qui invece non ti esalti 
neppure quando sei tu che fai saltare in aria gli 
avversari. É poi quei problemi tecnici. *. , 

Mah... È tempo di finire.,. 


HARDWARE 

Come ho detto, abbiamo raggiunto il livello dei rac* 
conti del grottesca di Poe: per giocare ad Atomic 
Bomber man - un gioco a schermate statiche senza 
scrolling - è infatti richiesto un Pentium 90 con 16 
maga di RAM; vivamente consigliato un Pt33 con 32 
maga. Ma non è finita qui: tra sono le installazioni 
possibili, la vezzosa da 38 mega. la surreale da 1 78 
e l'ultima, l'inimitabile l'irraggiungibile installazione 
globale totale che schiafferà 525 (cinque centoventi- 
cinque) mega byte sul vostro disco fisso. Pensate 
che bello: con quest’ ultima non sarà più necessario 
il CD! 

A parte queste piacevolezze, il solito: una scheda 
sonora qualsivoglia e il supporto di fùystick/game- 
pad [qualora aveste brama di avvaletene). Come ho 
scritto nella recensione, occhio a non cambiare la di- 
rectory d'installazione: usate quella di defaultl Ho 
detto. 
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Tri cche -trecche! 
Bumme 'a mano! 
Cose ca sparano! 
Per una volta 
è proprio vero: 
questo gioco 
è un tripudio 
di miccette... 


EU EU 


A questo punto, vi svelo l'arcano che 
sta dietro al gioco, e per questo userò 
le parole stesse del manuale. Ivi si può 
leggere che AB fonda il suo gamepiay 
sulle seguenti tre azioni, ripetute aH'infi* 
orto; I) mollare una bomba (niente bat- 
tute); 2} correre via molto velocemen- 
te; 3) guardarsi alle spalle, ma anche di 
fronte, a destra ecc. etc. per evitare le 
bombe altrui. 

Potete star certi che queste parole 
descrivono precisamente il gioco in 
questione: Il tutto, aggiungiamo, muo- 


» fondale dello schermo « selezione dei 
li velli è alquanto leonardesco 


Mentre il blu e caduto vittima di una 
bomba rossa, il sottoscritto (bianco) 
st è già reso cadavere da solo! 


massima (per un gioco a schermi 
fissi) è di 515 mega; die ho dovu- 
to fare un doloroso reset fìsico in 
seguito all'incauto tentativo di 
cambiare, durante il setup. la 
directory dJ defauk nelf esotica e 
pretenziosa D:)BHAN; e che 
a! ravvio il gioco ha mostrato una 
marcata se atto siti dal momento 
che va a leggere la musica dall'HD 
durante la partita e gli effetti 
sonori direttamente dal CD (con 
relativa pausa di mezzo secondo 
nei bel mezzo dell'aia one). 
Demenziale. 


vendosi in un campo di gioco grande come una 
schermata, senza alcuno scrollmg. Il vero punto 
forte del prodotto è fi supporto al multiplayer, effi- 
cacemente coadiuvato da una buona intelligenza 
artificiale: il primo è estremamente potente perchè, 
al di là di soluzioni come Internet e le varie reti 
locali, permette di giocare gii in quattro sullo stesso 
PC (due sulla tastiera più due joystick o pad) e 
addirittura in atto cor due PC collegati con 
un cavo seriale L'intelligenza artificiale* 
preziosa per raggiungere un numero 
sufficiente di giocatori qualora si sia 
in pochi “umani" o - peggio anco- 
ra - da soli, è ben fatta anche 
se ha il grave difetto di non C~ 
essere regolabile, il che \ 
rende il gioco abbastanza 
frustrante all'Inizio (quando 
passerete già la maggior parte 


O Che bello, una recensione! Giunto in reda- 
zione per consegnare il TecnoTGM di set- 
tembre mi vedo schiaffare in mano da $5 un 
voluminoso pacco (lo stesso SS mi ha fatto 
poi fatto notare come questa locuzione celi un 
misterioso doppio senso* ma io sono un’anima can- 
dida e ho fatto lo gnorri)* un pacco - dicevo - con- 
tenente la versione finale di questo giochino della 
Interplay, che mi sono ben presto accinto ad instal- 
lare nell'intimità delta mia stanzetta* A questo punto 
della narrazione dovrebbero susseguirsi una sene di 
turpi vicissitudini tecniche* che hanno minato fa mia 
buona volontà nonché disposizione verso il titolo: 
dal momento che la recensione è stata ridotta da 
due a una pagina, sappiate solo che l'installazione 
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Il conflitto nippo-americano 
navale o terrestre, 
il teatro del pacifico, 
le unità navali, 
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E chi l'avrebbe 
mai detto che 
una partita a 
Puzzle Fighter 
mi sarebbe 
costata l'intero 
hard disk? 


non più a randellate, ma a sapienti tocchi di joypad 
per incastrare con il giusto critèrio una pioggia di 
simpatiche pietre colorate. Puzzle Fighter è infatti un 
esimio esponente di quel filone di giochi inaugurato 
da Tetris (a tutt'oggi, ritengo, uno dei titoli più 
geniali della storia dei videogame), che in Giappone 
si è sviluppato con notevole vigore, perlopiù propo- 






sero darmi 


E invece è stato proprio così: me ne scavo 
| tranquillamente giocando a Punle Fighter, 
divertendomi tra l'altro un sacco, quando il 
sistema si è misteriosamente inchiodato, 
per nessun motivo apparente. Al reset successivo la 
FAT del mio hard disk non esisteva più: tre ore di 
tentativi di recupero e tre giorni di ricostruzione 
totale, e sono tornato operativo. Metto a tacere 
subito le vostre preoccupazioni e vi assicuro che 
non té nessun indizio per ritenere che sìa stata 
effettivamente colpa del gioco In questione, che 
infatti in seguito alla ricostruzione ha funzionato 
ulterióri problemi, Immaginate però 
r ossa sentire un povero mentecatto che 
passa, nel giro dì qualche minuto, daN'ineastrare 
gioiosamente delle gemme colorate al cercare di 
raccattare dalle ceneri del proprio disco fisso quanti 
più dati possibile (per chi fosse interessato alle mie 
questioni personali, sono poi riuscito a recuperare 
tutto il materiale Importante), Ma comunque: giorno 
nuovo, hard disk nuovo e FAT a 32-bit nuova di 
zecca. E siccome con questo abbiamo assolto alla 
regola non scritta che suggerisce di iniziare la recen- 
sione con aneddotica varia che niente abbia a che 
fere con l'articolo, possiamo finalmente parlare di 
(prendete fiato) 

Super Puzzle Fighter 
2 Turbo. 

Pur essendo degli 
inguarabili Pasti, rm 
aspetto da voi che 
conosciate, almeno 
alla lontana, la saga di 
Street Fighter della 
Capto m, i cui perso- 
naggi più noti sono 
qui riuniti per sfidarsi 


l gatti in redazione 
sono piuttosto 
popolari.. . te gat- 
tine purtroppo non 
ancora, ma ci stia- 
mo lavorando 
(bravi ragazzi, è 
mi che vi voglio. 
NdNlaxl. 


C h u n - L I 
sbeffeggia 
amorevol- 
mente flyu, 
pregustando 
la pioggerel- 
la che tra 
poco lo col- 
pirà. 


nendo Varia- 
zioni sul tema" 
legate a perso- 
naggi ripresi 
da giochi 
famosi, come 
nel caso di 
Puzzle Bobble 
della Talto. tl 
meccanismo è 
come al solito 
molto sempli- 
ce: dall’alto cadono, a coppie, queste famose pietre 
colorate (gialle, rosse, verdi o blu), ed è vostro 
compito assemblarle nella maniera piu corretta, cer- 
cando se possibile di formare dei grossi aggi om erari. 
Dì tanto In tanto, invece dì una semplice gemma 
vedrete cadere una sorta di fiammella colorata, 
capace di fere esplodere tutte le pietre del suo stes- 
so colore con cui viene a contatto, verticalmente o 
orizzontalmente. Se siete fortunati arriva anche una 
gemma a forma di diamante che distrugge tutte le 
pietre de! colore con cui la metterete a contatto. 
Quante più gemme fece saltare, o quante più reazio- 
ni a catena riuscite a innestare, tante più saranno le 
gemme spurie che pioveranno addosso al vostro 
avversario, rendendogli la vita particolarmente com- 
plicata. Facile, no? 

Basta in effetti una partita per capire al volo lo sche- 
ma di gioco, e cominciare cosi a divertirsi e a sot- 
trarre tempo alle occupazioni più importanti della 


D'accordo, e la terza tote in cui appare Felicla; ma ve 
Tho detto che è il mio personaggio preferito, no? 


Donovan ha appena eseguito una temibile Spini Gru- 
sfter, e per le gattine Polirla è purtroppo la fine 
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PICCOLE PESTI 


Eccelli qua, nel loro 
splendore super- 


Ken, Chim-Lì, Saku- 
Horrìgin, Fell- 
cia, Hiien^Kó c 
Donovan. Ognuno 
dotato di un pro- 
prio pattern per la 
caduta delle 
gemme spurie, t 
ognuno dotato 
delle proprie mosse 
spedati. La scelta 
del personaggio, 
comunque, e poco 
più che un vezzo 
estetico, legato 
soprattutto alla 
simpatia che vi 
suscita e ai Orset- 
ti* 1 che produce: io 
adoro Fetida (il suo 
miagolio Iniziale è 
da storia del vrdeo- 
giochl), mentre vi 
interesserà sapore 
che quel fallimento 
del M;to t un fanati- 
co di Sakura, Tante 
vi basti pei # I nostri 
gusti: ma se i perso- 
naggi base sono 
otto, perché in que- 
sto box compaiono 
unitila immagini? 
Perché ci sono 
ovviamente i boss e 
i personaggi nasco- 
sti. Sono controlla- 
bili dopo aver vinto 
nella modalità 
Arcade a tutti 1 
livelli di difficoltà, 
oppure Inserendo 
particolari codici 
ottenibili con lo 
Street Puzzle 
Mode. Si tratta del 
mitico Akuma, di 
Dan e di Devilot, I 
loro pattern di 
caduta sono ben 
più ostici di quelli 
dei personaggi 
regolari, per cui 
questi simpatici 
figuri sono dichiara- 
ti off-limits negli 
scontri a due. Usa- 
teli con giudizi©! 


Li vedete quei ber blocco ni che ha 
messo in piedi Chun-U? Non vorreste 
che vi scoppiassero addosso. , . 


vita, come lavoro, studio o rapporti 
sociali, attaccandosi al monitor (da 
soli o in coppia con un mentecatto 
vostro pari) per interminabili sessioni 
di gioco. In effetti, la regola di questo 
tipo di giochi, che li vuole coinvol- 
genti come una droga, è ampiamente 
confermata: una volta che iniziate, 
non smettete più. 

Le modalità di gioco sono tre (volen- 
do escludere rOriginal Mode): Arca- 
de. V5 e Street Puzzle, lì primo vi 
vede sfidare personaggi controllati 
dal computer in un torneo a tre livel- 
li di difficoltà, in cui affrontate otto 
avversari più un misterioso boss fina- 
le. Il V5 serve per giocare contro un 
amico (senza dubbio la modalità piu 
divertente e longeva), mentre lo 
Street Puzzle è una sorta di Arcade, 
che vi consente perù di guadagnare 
una sene di simpatici premi inerenti 
al gioco. In questo caso la difficoltà è 
standard, cosi come la velocità di 
gioco e II livello di danno, e per cia- 
scuno degli otto personaggi disponi- 
bili potete guadagnare altri otto 
premi: si tratta di immagini, scene 
animate, musiche e codici inerenti, 
appunto, a Puzzle Fighter. che faran- 
no la felicità degli appassionati e che 
potranno, una volta conquistati, 
essere salvati e conservati separata- 
mente. Come detto, i personaggi 
sono orto, ognuno dotato delle pro- 
prie mosse spedali e del proprio pat- 
tern. Questo rappresenta la trama 
con cui le gemme spurie cadranno 
nell'area dì gioco del vostro avversa- 
rio: più ne fate saltare dalla vostra 
parte, e più ne arrivano di là, secon- 
do i colori e la disposizione partico- 
lare del personaggio che controllate. 
Queste gemme spurie vengono 
visualizzate con un count-down a 
scalare che parte da 5, cioè diventa- 
no gemme normali una volta che 
avete fatto cadere nella vostra por- 
zione di schermo cinque coppie di 
pietre. Avete perso, ovviamente, 
quando la vostra area di gioco è 
satura e non c'è più spazio per lavo- 
rare. E le mosse speciali? Ogni per- 
sonaggio ne ha tre, determinate dal 
numero di gemme che fate saltare 
contemporaneamente. Cosi, subito 
prima che una pioggia di spurie cada 
in faccia al vostro nemico, vedrete 
anche i due piccoli lottatori super- 
deformed che si tirano delle sane 



Esiste anche un training mode Che vi spiega come gio- 
care: guardatelo comunque, è davvero spassoso 


mazzate, come impone la loro natura, Il segreto è 
ovviamente cercare dt costruire grossi agglomeraci 
dello stesso colore, il cui effetto è davvero devastan- 
te: se però doveste riuscire a contrattaccare pronta- 
mente, prima che le gemme nemiche v! cadano 
addosso, potete ridurne l'Impatto n egativo, ottenen- 
do anche un count-down di 3 invece che di 5, 
Insamma, non c'è molto da dire: andate a giocare e 
tornate soltanto quando le occhiaie avranno rag- 
giunto il limite di guardia. 


Jacopo Prisco 



Telefonate agli amici, 
alla ragazza, alla 
| scuola, al datore di 
lavoro, telefonate a 
chi volete e avvertite 
che siete in quarante- 
na: è una cosa da fare assolutamente prima di inizia- 
re a giocare a Super Puzzle Fìghter 2 Turbo, altrimen- 
ti tutti quanti cominceranno a chiederei che fine 
avete fatto, e prima o poi vi manderanno i pompieri in 
casa alla ricerca delie vostre spoglie. Va bene, maga- 
li sto drammatizzando un po r troppo, ma non mi stu- 
pisce che la parola più ricorrente usata dagli a agio - 
sassoni per questo genere di giochi sia "addiceva" 
(coinvolgente^ se avete amato Tetris o Puzzle Bob- 
hle, Puzzle Fighter è il vostro pane, E anche se sem- 
brerebbe abbastanza inutile parlare di grafica e sono- 
re per un gioco che è ‘'concetto' 1 al 99%, anche in 
questi campi Puzzle Fighter è una delizia, con anima- 
zioni divertenti, personaggi colorati, musichetta cari- 
ne ed effetti sonori di quelli che restano in mente e 
che vi trovate a ripetere, come in trance, mentre siete 
a tavola, in bagno o in qualunque altro posto. Le 
modalità di gioco sono tante e lo Street Puzzle Mode 
è un'idea azzeccata: ovviamente il vero divertimento 
arriva sfidando uno o più amici. Se volete un puzzle 
game con un pedigree da competizione, questo è il 
gioco da comprare. 


HARDWARE 

Puzze Fighter richiedere un Pentium 90 con IbMB di 
RAM, una scheda sonora e un CO 2X. Le mie uniche 
raccomandazioni sono rivolte ai CD, perché visto 
che il gioco viene eseguite direttamente dal suppor- 
to argenteo, dovrebbe essere il più perfo renante pos- 
sibile. Diciamo quindi che un BX vi evita qualunque, 
seppure breve, attesa. Per il resto, se volete giocare 
con milioni di colori e in 600*600 allora meglio ave- 
re un Pi 33 e una SVGA veloce e tanta RAM, ma 
coocoredete con me che non è questo II punto. 
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MENTRE SU NEW YORK CALANO 
LE PRIME OMBRE DELLA SERA 
UN GRIDO DI AIUTO RISUONA 
NELL UFFICIO DEL CAPO DELLA 
POLIZIA OCALLAGHAN 

Un esilarante gioco di avventura animato, vi terrà 
incollati davanti al vostro computer per risolvere 
insieme al mitico trio: Nick Carter, Patsy e Ten, un 
intricatissimo mistero! 

Il famoso Kero di Orecchion, vaso risalente all'epoca 
del glorioso popolo Incaz, e la mappa della città 
di Cucuzzo sono state 

Cosa se ne farà il fantomatico ladro di questi 
antichi oggetti? E mister Carter riuscirà a 
smascherare il colpevole? Questo dipende da voi! 


Dai 9 ai 99 anni 

Personaggi creati da 
Guido De Maria e Borivi 


© 
CD-ROM 


Per informazioni e prenotazioni: 


C.so <T Àu ìi usto, 193 - 47037 Rimini 
Tei.: 0541-5017] - Fax: 0541-25689 
E-Mail: rpao l ini @ ri minixom 

Euro Masters 

DiSTRIBUTlON 

Tel.: 0541-50171- Fax: 0541-25683 Ri mini 
Tel.: (H 0-6044 1 78 - Fax: 01636390343 Genova 
http://www.euromaster.com 


Dai 4 ai 9 anni 


Aaron, un simpatico aeroplano, ed il suo 
fedele pilota ed amico Mosè, sono i 
protagonisti di questo esilarante ed 
innovativo m 

CD-ROM multimediale. Il CD-ROM si 
divide in tre parti: una favola che si 
compone graficamente e testualmente, 
una parte didattica ed un'avventura 
interattiva dove il bambino, attraverso 
l'inserimento nella scena di vari 
imprevisti, può far cambiare il percorso 
della storia, con gags a non finire e 
inaspettati colpi di scena. Tutta l'avventura è completamente 
animata con la tecnica dei cartoons, anche quando il bambino 
interagisce con essa. 






flCTJjjlSIOll per PC 



Dì litoti multimedioli e giochi per i pio piccini ns ho recensiti molti per altre riviste 
dolili grande famiglia Xenta, e ti nome del l'editore sulla copertina ricadeva sempre 
m due calegorie: òomiacom&ciuto, oppure divisione minoritaria di un grosso grup- 
po i cui inierouu stanno sicuramente altrove (Jteoii. Mondadori e via dicendo) 
Ciò non toglie che molte spesso tali prodotti siano di ottima fattura e do va a ulteriore mento 
di program mai tifi costretti a fare i conti con budget (imitati. Perché mai dunque le grandi 
software house dovrebbero entrare m un settore che non dà enormi prefetti? E che ne sap- 
piamo noi? Fatto sta che la casa produttrice di Mechwarnor 2 Tha fatte: come se ta saranno 
cavata? (Una poma » impesta semplice semplice e che s team di sviluppo non sono certo gfc 
stessi, ma facciamo finta di mente). 

All'inizio deft avventura Kermit e i suoi amici vi recàitoranno per recitare il ruolo di Hawkms. 
protagonista della storia, con il compriti di ritrovare d tesoro del prete. La sfida viene daj 
pirata stesso e dunque non è ri caso di tirare indietro. Dopo aver trovalo la mappa per rag- 
giungere l'isola scoprirete che al tempo della filibusta non si viaggiava facilmente corre oggi, 
dunque dovrete trovare qualcuno disposto a finanziarvi. Trovata una nave nella otta db Bri 



La recensione di un 
educativo su TGM ci sta 
benissimo, soprattutto 
se a produrlo è un 
colosso come 
l'Activision. Che 
succederebbe se tutte le 
grosse software house 
dessero il loro 
contributo aH'editoria 
elettronica? La cosa 
m'incuriosisce alquanto. 




Ecco un altro del tanti 
intermezzi che strie- 
chiscono M uppet 
Dovete affrancare duo 
mattonelle uguali per 
toglierle dal gioco, ma 
al possono muovere 
sólo quello con alme- 
no un lato libero 


Ecco Tim Curry nella 
cambusa della nave. 
La che vedete sul 
tavolo non dovete 
tirarglielo in taccia, 
ben» farci una croata* 
la per dargliela e gua- 
dagnarvi Il suo aiuto 


Questo arcigno custo- 
de non vi farà passare 
se non vi sarete fatti 
aiutare dal figlio 

diramatore 



Volevate una nave per 
andare su IH so la del 
tesoro? Bene, il vostro 
armatore proferito e in 
vacanza, ma li suo 
figlio scemo vi darà 
volentieri una mano. 
Questo pazzo di un 
pupazzo e simpaticis- 
simo! 


slot, avrete a che fare con un capuano piuttosto «aignnlw 
ohe per ammettervi neirequipag^o vuole che <i appuri* 
svolgere i principali compiti dd buon marinaio, Sufl'tsote. 
infine, non aspettatevi che ri tesoro vi venga incontro da 

solo. 

Il gioco è sostanzialmente un'avventura grafica con 
un'interfaccia serti pliticatuaima.: in ogni schiumare ci 
sono molti holspot, quando vi passerete sopra con il pun- 
tatore questo assumerà fa forma é un» manina e oberan- 
do potrete eseguire Tararne ^usta, Se non serve proprio 




-1> 



HARDWARE 

Per usare Muppet vi serviranno almeno un 466 a 66 
MHz, 6 MB di RAM e 35 sul! 'hard disk. Il lettore CD 
I minimo e un 2* (consigliato un 6). Per il lato audio, seb 
ber» vi basii una compatibile Soundblaster a 16 bit, fa- 
te in modo di avere una AWE o superiore per non per 
bervi il meglio del gioco. Se disponete di una stampan- 
te potrete stampare te belle schermate grafi che. nei 
CD troverete infine l'utility per visualizzare i filmati. 


► «Azione ^ 

► bR "Ficb ,| 
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Questo programma è 
bellissimo sotto tutti ì 
punti di vista. Non ci 
si appetterebbe gran* 
che da un gioco dedi- 
cato ai piu piccoli, 
invece è proprio dalla tecnica che voglio iniziare il 
commento: te schermate fisse vanno benone, mentre 
sono perfette le animazioni dei pupazzi. I due attori 
umani sono dei professionisti e il risultato si vede. 
Per quanto riguarda il sonoro, signori, qui si tocca 
l'apice della qualità. Le traduzione dei testi e perfet- 
ta assolutamente priva di quel "maccheronismo" 
tipico di quando non sai rendere in italiano il senso 
di un'espressione inglese. Grandiosa l'interpretazio- 
ne degli speaker, che non per nulla sono gli stessi 
che hanno doppiato l'omonimo film di animazione 
uscito questa primavera. 

Insamma. Muppet è fantastico ed è il regalo ideale 
per H figlio piccolo di un amico che magari usa il PC 
par lavoro. Avendo tetto per un certo tempo il localiz- 
zatore ho potuto (purtroppo) tastare con mano le dif- 
ficoltà dì questo lavoro, che per Muppet è stato svol- 
to alla perfezione. Sebbene sia un educativo, si 
becca il suo mentalissimo Star Player e i miei perso- 
nali complimenti. 


OD 


sa 


Un hatestrone gigan- 
tesco par tirare te 
crostate di fragola in 
faccia alla gante e 
sempre stato uno dei 
miei sogni. Stavolta 
vi pagano pure, visto 
che beccando i pira- 
ta! proprietario del 
negozio vi darà un 
do Olone 


Qui abita I armatore 
principale di Brisiol. 
Se riuscirete a supe- 
rare Il suo esigente 
maggiordomo -bas- 
sotto, forse vi finan- 
zierà Il viaggio fino 
all’isola del tesoro. 


a niente vedrete una simpatica texmazrarto o ci sarà un intervento dei Muppet, altrimenti potrete prenderà % 

('oggetto e spostarlo, metterla nell'inventario, avere qualche tnformazrono e via dicendo. Qualcosa di mollo * , 

simile lo ki g visto in Discute'* Socrwt cinte Goral, per chi aveste già dimestichezza con i giochi dedicati « piu ' ^ 

piccoli. 

Un pappagallo di nomi* Stovfmfinn vi acoxnfMigrwró per lotte l'avventura, Se varrete salvare, caricare, atnm ^ X 
pare una delle tenie schermate ttol gioco o esarnmaro l'inventario vi basterà dare un'occhiata tra te sue verdi 
piume, in più m non saprete proprio cosa fare r.lnicatoo uopra e vi dàra un suggerimento In un paio di ruoli noi gioco 
troviamo ari uri umani, tra i quali itprcca firn Curry nei panni di Long John Silver firn è molto lamoso negli Stati Uniti, i piu 
ricorderanno sicuramente Ih sua mtarprete/innn ad film *lt‘, basato sul celebre romanzo di Stephen King. 

Non ce praticamente testo m schermo o abbonda il partalo, interamente tradotto cosi come tutta in documentazione 
d'accompagnamento, toduso netta scatola trawreto un pregevole con una specie di guida alta risoluzione defltewenlu 
ra. di per sé né lunga né drfftctlQ. 


volumi di vendita, speriamo che il mercato gì svegli, lo 
intanto ho studialo come strutturare il pomo gioco educa- 
tivo della iti sollware: il bambino sceglie all'inizio se avere 
bambola, cono gelato o uno shotgun, dopodiché gio- 
cherà dai vivo le fiabe più tamose, Cappuccetto Rosso, 
Hansd o Grettiel, Guglielmo Teli (qui sara maglia avere 
un puntatore...) e chi pài ne ha più ne inetta. Non so 
guanto rapirà dd messaggio defla fiaba, ma sono scuro 
che s* dfvertwà molto 1 

Alessandro La Spada 


Questa foto ta potrà sembrare tutta rovinata, ma in 
realtà è un'altra trovata simpatica siete caduti nella 
melassa teda dalla tocanda. e intanto che vi polite gli 
occhi con la spugna gialla, il carro su cui vi trovate sarà 
amvato a Smistai 


A prescindere datlef fattiva qualità di I Muppet u rtaota 
del f asaro* sporo proprio etto l ini/iativa dtili Achvmion 
abbia un seguilo. L‘ editoria muttimodùite. alto comprando 
anche l'edutamment, Utuatororte è sicuramente sottova- 
lutata a dal suo sviluppo lutti gli utenti Irnrrebbnro bfimih 
i io Matonaia pianto su due ptecfi per ogni tipo di numui, 
titoli monografici bu o vuoti o por sono, le putifttbiltto di 
avoio un archivia sconfinala iiu una immotila delta libro 
rat.., Ss fi vero cho i prezzi scendono «lltaurnei itero dm 


fi forziere del pirata dev'essere frutto di un buco dimenato 
naie tra il mondo dei Muppet e quello di Eia beta c’è dentro 
di tutto! 
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UNA GUERRA DIVERSA? MICA TANTO! 



MEGLIO TARDI CHE MAI... 


E' uffici aie: qualcuno 
ti è finalmente accor- 
to che l'amìghlsta 
mèdio ù è ormai evo- 
luto upgradando e 
accelerando la pro- 
pria macchina, e dun- 
que TFX atterrerà 

fui nostri Amiga a ottobre per ta misera cifra di circa 20,000 lire. 
Infatti, come già « vociferava da tempo» La noi» ri viltà inglese CU 
Amiga includerà fa verdone finale di questo fin troppo atte io «imi- 
tatore dì volo nel proprio cover CD, al lolite prezzo di S.$0 sterline. Il minimo indispensabile per far girare TFX 
far* un Amiga AGA con almeno IMB di Fui RAM, un po’ di spazio fu hard disk e un lettore CO (almeno per il 
momento non è previ ita una vernane tu floppy, data la mole del (poco) e saranno anche incluse delle versioni 
specifiche per ì posieitori di fPU o di processore 68040, lì gioco in questo momento non “furti»" «il 68060 a 
cauta dì un bug non ancora scovato» che speriamo venga corretto nella versione finale (m no scatta la rista! 
NdTMB). 

VIA INTERNET E’ MEGLIO! 

A mio modo di vedere un gioco è veramente diver- 
tente se è possibile giocarlo contemporaneamente in 
piu persone r questo, proba talmente, è il motivo per 
cui tìtoli come Bombecmari hanno tatto la storta dei 
videogame» fitte mei ha poi dimostrato come non sia 
necessario invitare amici a caia per poter organizzare 
una sana sfida con altre permise (per quanto «a anco- 
ra impossibile in rete poter picchiare fisicamente 
l'avversario e magari fregargli il joystick per metterlo 
in difficoltà}. Ebbene, la Aurora Works sta per pubbli- 
care quello che con tutti probabilità sarà il primo 
gioco che permetterà una sfida in tempo reale tra due 
Amiga (per un totale di 4 giocatori contemporanea- 
mente) collegati tramite TCPfiP- 
Hovor Bomber (H-B0MB) riprenderà il concepì di Bomberman per esaltarlo ai massimi livelli tecnici e sarà in 
vendita entro settembre nella tuta versione CD; versione che Includerà due differenti versioni (una AGA e una 
per possessori di CyberCFX!!!) e supporterà, oltre ài già citato TCPJ1P. anche if sistema audio AHI ed eventuali 
schede sonore. E" previsto anche un completo editor per pn-tw creare i propri livelli nel caso in cui non ci si 
accontenti dei 20 gii disponibili. La versione AGA richiederà almeno un étOÌQ^MHi (è pero raccomandato un 
68Q40/25MHz) e 4Mb dì Fast RAM. ma in compenso il gioco potrà funzionare anche In mdtitaskmg. 





CARI VECCHI SPARATUTTO 20 



Su A min et ha fatto ta tua apparinone un 
piu che apprezzatale demo dì RAZQR, uno 
sparatutto in ZD che ricorda molto da vici- 
no Project- X e che» gratta alfa sua spettaco- 
lare gràfica, troverà quasi sicuramente una 
meritati collocazione commerciale, come 
il suo programmatore. Dante Men-des, vor- 
rebbe, Nella versione finale del gioco ta gra- 
fica verrà ulteriormente migliorata con la 
renderizzailonr di tutti gli iprite e con 
raggiunta delle immancabili sequenze ani- 
mate, mi anche In questo caso avremo 
bisogno di un po di Fate RAM per far girare 
ìl tutto» Rimanendo ni*fi© ttesto genere, i 
Fullspeed Creative Developmeftt finiranno 
entro gennaio 1^98 II loro PULSATOR ■ 
che non è proprio niente mata, almeno a 
guardare k> ucreeushot, 512 color! contem- 
po ranca in e© te tu schermo, scrolling in 


parallasse, rftatti speciali (acqua, nebbia, pioggia, luce), il tutto a 5® (rame al serontfr* c con sonoro a Otto cariali, 
rigorosamente in doppia versione flnppy/CD o per i soli possessori dì almeno un 68030 e 4 MB di Fast RAM (que- 
sto ormai v IVntry level per l'amighhu dal 


Gli autori di The 
Stringer! ii stanno 
già dedicando alfa loro 
seconda fatica, l’enne- 
simo Incrocio tra 
Dune II e Command 
& Conquer che tanto 
va di moda ultima- 
mente (ma basta! 

NdTMB). In DIV E fi- 
si A ci troveremo nel 
bel mezzo di una 
guerra terrestre con- 
tro strani nemici dotati dì speciali tecnologìe aliene, 
che renderanno ta nostra missione tutt' altro tacile. 
Gli Ablaze Entertainment non si sbottonano più dì 
tanto per quanto riguarda le caratteristiche del 
gioco, vista anche ta concorrenza che cV Intorno a 
questo genere, ma ci tanno sapere che utilizzeranno 
grafica chunky, molto più tacile da programmare e 
utili zzare, soprattutto se si è In possesso di schede 
grafiche o di processori motto veloci; e che il tutto 
sara disponìbile verso ta fine dell'anno nella sola ver- 
sione CD con tanto di tracce audio. 



MAIM & MANGLE 

Dietro questo pacifico titolo (fruir© significa mutila- 
re, mentre man$© vuol dire stritolare) il nasconde 
una sorta di Dune fi programmato dai De imo* Desi • 
gns che farà disponibile aereo la fine dell'anno netta 
iota versione CD. Come in Dune II ura possibile 
scegliere una tra tre fazioni con differenti caratteri- 
s ciche ed abilita e fi disporrà di una particolare 
interfaccia grazie alta quale compiere facilmente 
tutte le previste azioni e strategie. Le caratteristi- 
che tecniche saranno quelle ormai d 'obbligo per 
ogni nuovo gioco che si rispetti: supporto per 11 pro- 
tocollo TCP (e vai con le sfide in Internet!), pieno 
multitasking col sistema operativo, supporto di 
schede grafiche e di eventuali processori potenti 
(PowerPC inclusi). 


NON SOLO GIOCHI 

Ècco un altro box che vorrei divenisse un appunta- 
mento mensile» anche se la mole delle notìzie relati- 
ve ai giochi non lo permetterà sempre. Inizierei 
senz'altro dal CVGNUS EDITOR, il famoso editor di 
testo {probabilmente il più usato su Amiga) ormai 
(ermo dia versione 3.5 da diversi anni, Ebbene, pare 
proprio che entro la fine de iranno la Schatztruhe di 
Stetaii Ossowski pubblicherà su CD la tanto attesa 
nuova versione, netta quale saranno corretti alcuni 
bug di sempre» riveduti alcuni problemi e aggiunte 
alcune nuove caratteristiche che gli utenti stessi 
potranno suggerire a questo indirizzo: settati- 
truher3tcww.de. E 1 inoltre disponibile. In attesa delta 
definitiva versione 2.0, la reJease 1.28 di MaurHSO, 
programma per ia gestione dei masterizzatoti CD 
tramite Amiga che ora supporta due nuovi drive, t 
ma rimane sempre un paio di gradini fi) dì sotto del 
HakeOD 2.3, disponibile come shareware Su Ami- 
ne!. 

Sul fronte dei tool per Internet ta notizia secondo 
me più interessante è la disponibilità tra breve della 
versione 2.0 di NET C0NNEGT, una raccolta di 
programmi facilmente con figurabili e utttfcz ahtlì tra- 
mite apposita e intuitiva intetaeda» che permettono 
anchfi *1 più fariocco degli utenti di collegati in 
Internet. VoyagerNG 3.0, AmiTCR 4,6 e tutte le 
ultimissime versioni dei vari Am IRC, AmFTP, 

A m Tri net. AmMammete (ehm)» permetteranno dì 
sfruttare la rete In tutte ta sue forme c manifestar 
rioni ed è persino previsto d supporto por le applica* 
rioni JAVA grazie al progetto MERARI già In fase di 
realizzazione da parte detta Haage & Partner, a tutti 
nota por gii ottimi Stomi C++ e Art Effetti 









VOCI E PETTEGOLEZZI. MA NON SOLO 

Con la sperami eh© questo box pcma 
diventar» un appuntamento mentile, 

«covi una veloce carrellata dell» v©d 
di corridoio eh* torto circolate in 
quest' ultimo mese. Potrebbe vedere la 
luce entro il prossimo autunno l'altrui - 
tìnto (da chi?) STREET RÀCER, un 
di sortente incrocio tra X iremo Raring 
* Lotus Trilngy annunciato piu dì Un 
anno fa dalla Ubi-Soft e ree rn temente 
dalla Guiidhal) Leitur©* Nel frattempo 
due non meglio precitati tram- di pro- 
grammatori starebbero lavorando l'uno 
alla conversione di EF1000 (!!!) per 
Amiga dotati di processore PowerPC e 
l'altro al l'ennesimo fioco In stile Coiti- 
mimi & Conquer (succede tempre cosi: 
prima non Co n f era neppure uno. ades- 
so ce ne sono tremila) che si chiamerà 
COUN TERSTftIKE Parlando invece di 
giochi già finiti, dovrebbero onoro 
ormai disponibili CHAMPIONSH1P 
MANAGER 2, eh* in base allo notili* 
raccolte cara distribuito in 2 dite betti non liutai labili su hard disk e avrà bisogno di almeno due drive per esser© 
giocato (è uno scherzo o cosa?) e a grande richiesta BLJTT BOMBERS, che sul proprio sito web ha evìdeotrmen- 
te ricevuto ampi conienti (a prenotai Ioni) dal popolo amighista. Inoltre la Vulcan sta per distribuire f IN AL 
ODYSSEY e THE STRANGtRS, quindi preparatevi a leggere le recezioni sul numero dì ottobre. Questo mese 
hanno fatto capolino sul panorama vldeoiudico due nuovi team per la verità unii grosse pretese: la Frolle 
Software ha annunciato HAXONI INVÀDER* e PETRC PATRONI - PRIVATE EYE, dei quali il primo, già dispo- 
nibile ad agosto in versione AG A, * un (ione di Space Invader (niente meno! NrfTMB) © U secondo, disponibile a 
Natale solo su CD, san un' avventura grafica completamente fuori di testa (per il momento Tunica cosa fuori di 
testa sono I nomi del due giochi); la francese Proaima, invece, ha annunciato LEGO flLAST , di cui per mera pietà 
« per compiatene di informaiione vi mostro Una prima immagine- Per concludere, vi annuncio l'avvenuto 
accordo tra. Paolo Carfani e la Epk Marketing per la pubbhcajjooe del promettente ALIEN FI, che dovrebbe 
prendere il nome definitivo di GRAND PftOC CHALLENGE. Ooops, ah' ultimissimo momento mi e giunto un 
breve aggiornamento su OLQFICHT: I colori su schermo sono diventati 4?fi0 (IR)! H g©sco sara finito a dicembre 
e sarà distribuito dalla AJlvr Hedia Soft o dalla Epk Marketing, con le quali 1 nostri amici The Rea! Ologram stan* 
no contrattando. £ adesso * davvero lutto, 


FINALMENTE UN PLATFOHM! 

A causa della vecchia leggenda che voleva 
l'Amiga come una macchina per I piai Form, 
alla fine non se n'è piu visto uno. Per fortuna, 
però, la Ti un Software sta per pubblicare im 
prodotto molto carino e pieno di enigmi che 
fa della giocato (ita il tuo punto di Fona. 
SWORD verrà distribuito in versione ECS tu 
Floppy disk* e In versione spedile AG A tu 
CD, dove saranno ovviamente migliorate la 
grafica e le ani maiioni dei personaggi, dei fon- 
dali e dove troveranno spazio, vitto che il sup- 
porto lo premette, anche delle «©quante par- 
lata é delle .i n*nurmn i di intermeiao tra I vari 
IWeUi. 
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ALLA RICERCA DEL FUNGO PERDUTO 


Sarà proprio questa la trama che vi 
guiderà all* Interno della prima fati- 
ca targata P relusion. La maniacale 
cura per la grafica in tutti i suoi 
più piccoli particolari e le richieste 
di shtqma por una volta accessibili 
a lutti (tara sufficiente un qualun- 
que Amiga con KicttSun I J e IMh 
dì Chip RAM) rendono GILBERT 
GOODMATE AND THE MUSH- 
RGOM OF PHUNGORIA 
un’avventura grafita davvero pro- 
mettente che però non potremo 
aver© tra la mani prima di un anno 
(se non altro tra un paio dì mesi mi 
man daranno un primo demo gioca- 
bile). 
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LA DIRECT SOFTWARE PERDE I PEZZI 

La compagnia di Northampton, divenuta famosa 
grazie agli entusiasmarti annunci dei nuovi “Power 
Amiga" e alla rt-al lata rione di PhanTawrugoria e di 
The Hauti ted, ha perso due peni Importanti della 
propria squadra ed è stata da piu parti data per fal- 
lita. In realtà la Oìreet Software e viva e vegeta, ma 
continuerà proli abilmente fa sola distri burlone di 
giochi per Amiga nel territorio inglese abbandonan- 
do totalmente i progetti annunciati. La buona noti- 
iia * che ì due fuoriusciti (dì cui uno © l'ideatore di 
The Haunted) sono entrati in contatto con gente 
disposta a investire nel loro progetto e hanno crea- 
to una nuova compagnia, la ACTIVE MEDIA SOFT, 
eh© produrrà * distribuirà giochi per Amiga* Il 
primo, di questi dovrebbe esser© lo stesso THE 
HAUNTED, mentre par il futuro sono fri program- 
ma 6 conversioni da altre piattaforme, tra cui sicu- 
ramente spiccano DOOM I © 2 (di cui secondo nu* 
non abbiimn affatto bisogno su Amiga) e DARK. 
FORCES, oltre al già annunciato PHANTASMA* 
CORI A. 


AMIGA CON GLI OCCHI A MANDORLA 

Sentite' un pò qua cosa ho trovato in rete: il I t luglio 
scorso la Lotus Pacific ha annunciato che attraverso 
la propria diretta sussidiaria, la Regent Electronic 
Corp., ha raggiunto un accordo economico con la 
Rlghtiming Electronics Corp. per Tacqui*) rionr di 
brevetti, licenze, marchi di labbri ra e diritti relativi 
alla tecnologia Commodore e Amiga, pero (tmìuta- 
mento al mercato della C*na, di Taiwan, di Hong 
Kong, di Macao © di alcuni paeu a confi™- tra la Cina 
© Tea Unione Sovietica. Il lutto per la bellezza di 3 
milioni di doflarl * R milioni di dollari in azioni delia 
Stessa Regenl. Tra la tecnologia acquisita e; 'e anche 
la Wonder TV A -4000, un televisore tuttofare corre 
prendente personal computer multimediale, fax, 
karaoke, internet box, lettore cd audio © video * 
macchini per videogame* (e il caffè lo fa?)* Lo scopo 
del Tacqui si rione è, secondo i piani della Lotus Paci- 
fic (www.lpfc.com), di produrre una Web- TV da 
Introdurre nel mercato cinese e negli altri paesi 
dell* Asia Pacifica. 

Pare comunque eh© La notizia abbia fatto girare non 
poco le scatole alla Gateway 2000, che ha tenuto a 
precisar* che tutti i diritti sulla tecnologia Amiga 
tono strettamente in loro possesso © che non sono 
mai stati presi accordi con questa misteriosi Lotus 
Pacific. .. Grane legali in vistai 


GRAFICI CERCANSI 

Joerg Dahmtii, manager della Digitali Reatrry 
SoftworX, * olla ricerca di grafici volenterosi eh© 
vogliano contribuire alla realìxzarione di Fortrets 
Of F#ar, TRPG alla Diablo dì cui vi ho parlato nello 
scorso numero estivo. Joerg ci ti«n# a precisar© che 
Il suo taam già comprenda degli ottimi grafici, ma 
Che rimfTMMifcita deM© locazioni del gioco © Tim redi- 
bile numero di personaggi • oggetti con cui sarà 
possibile Interagire non permettono loro di cerili- 
zar© Finterò lavoro in tempi brevi Dunque, s© rito* 
nenie di flutter* buoni grafici 30 © se gli sereettsliot 
dal mese scorso non vi hanno impressionai u piu di 
tanto, contattate joórg a questo indiri us email: 
tlah me nflJJr ad , rwth-aatbe 1 1 .de. 
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X Tre me Racing 2 
non uscirà mai pià? 
E chi se ne frega! 



O Eravamo quasi alla fine del 1995 e sul grup- 
pi di discussione dedicaci ai giochi per 
Amiga si parlava di nuovi e rivoluzionari 
prodotti che avrebbero finalmente portato 
anche sulle nostre macchine del motori grafici fino a 
quel momento mai visti, Fabio Bizzetti aveva ormai 
completato II suo Virtual Karting e già dalla Silturma 
arrivavano le prime notizie di XTreme Racìng 
Hi ricordo che quando finalmente mi arrivò il tanto 
atteso pacchetto dalla GTM (ora fallita, pace 
all'anima sua), passai degli interminabili pomeriggi 


Dopo «ver superate senza grossi problemi la loresta, 
l animazione in ray-tracing ci introduce alla serie di 
tracciati sulla neve 




Flyin' High, che a distanza di due anni e mezzo mi è 
capitato fra le mani per diventare la mia prima 
recensione all'interno dì The Games Machine (che 
emozione* ee, pippo pippooooìfma questo è il 
Tenerone, l'ho riconosdutof NdTMB). Il CD nel 
quale risiede Flym' High non richiede alcuna installa- 
zione fa differenza della versione su dischi, il cui 
processo dì installazione ha una durata di circa 20 
minuti) ed è quindi semplicemente necessario disca- 
re due volte sull’Icona per godersi la brevissima ma 
efficace animazione iniziale realizzata In my-tracing. 
Vi ritroverete poi al l'interno di una schermata stati- 


alla ricerca della traiettoria giusta per poter abbassa- 
re anche solo di un centesimo il record della pista 
precedentemente stabilito. Il gioco era quanto di più 
realistico ci si potesse aspettare: la simulazione era 
stata studiata fin nei minimi particolare la giocab ilici 
era (ed è!) assolutamente grandiosa, la routine che 
gestiva la rotazione e lo zoom della pista mi aveva 
fatto tornare qualche speranza nel futuro sempre 
più incerto dell'Amiga. 

Peccato che ci fossero cosi poche piste e che la gra- 
fica e la musica non fossero allo stesso livello del 
codice (a proposito, Virtual Karting Deluxe è chiuso 
nel cassetto dello scrivania dì Fabio da anni! Possibile 
che nessuno sia disposto a pubblicarlo?). Poi arrivò 
XTreme Radng e fu fora delle vere texture applica- 
te al percorso, con un dettaglio grafico più che 
buono, delle colonne sonore grandiose e una gioca- 
b il ita notevole, ma comunque non paragonabile a 
quella dì VK, Sì, erano due giochi diversi, ma in fin 
dei conti erano sempre delie “macchinine" che cor- 
revano su una pista. Stesso discorso per questo 



L ‘animazione che ci accompagna dalla citi alla giungla 
è tanti breve quanto ben fatta 



Sì patte alla volta delia foresta. Come al solito sono ulti- 
mo 


ca che rappresenta il pannello di controllo dell'inte- 
ro gioco, dal quale e possibile modificare le opzioni, 
caricare una partita precedentemente salvata. inizia- 
re un nuovo gioco o uscire e tornare al Workbench, 
La cosa che maggiormente mi ha impressionato in 
questa prima fase della mìa prova é stata l'incredibile 
stabilità del gioco, che ha funzionato in multitasking 
coi workbench fè sufficiente il classico Amiga+M per 
passare a un altro schermo) senza il benché minimo 
problema, segno che il ceder ha fatto davvero un 
buon lavoro scrivendo delie routine pulite e compa- 
tibili col sistema operativo. E' però consigliabile evi* 
tare strani patch (tipo MCP) se non sì vogliono 
avere brutte sorprese durante il gioco vero c pro- 
prio. 

Le opzioni permettono di seccare solo tre aspetti 
del gioco: la sensibilità dello sterzo, fa profondità 
della visuale (il famoso effetto "dìpping". che andrà a 
pesare non poco sul lavoro della CPU) e la risolu- 
zione dello schermo, visualizzabile in ì modi diffe- 



renti: a tutto schermo con i pixel raddoppiati (2x2), 
a schermo rimpicciolito (160x128 nella modalità Ixl 
pixel) e di nuovo a tutto schermo ma con la massi- 
ma definizione. Inutile dire che la modalità più spet- 
tacolare è proprio quest' ultima e che per godersela 
appieno è necessario possedere un processore velo- 
ce (almeno un 68020 a SOMHzi. Da notare che il 
multitasking funziona solo con i modi a 1x1 pixel e 



iGm sguarnì 


204 










Queste è la schermate chi funge da pannetto di contrai- 
lo per avere accesso alte opzione iniziare un nuovo 
gioco oppure quittare 


che è possìbile giocare tranquillamente anche in 
modalità DBLPAL (uno spreco mutile di banda 
video, a mio parere. NdTMB). Allorché si decide di 
iniziare una nuova paruta, è possibile scegliere tra 3 
diversi tipi di gioco: la classica pratica su un traccia- 
to a piacere, la gara di velocità il cui scopo è fare il 
miglior tempo (quindi in teorìa si può vincere anche 
arrivando ultimi) e infine la coppa vera e propria. 
Una volta deciso il numero dei giocatori (da I a 4), 
saremo finalmente pronti per partire al volante della 
macchi na di Buggy Soy, 



Se stòle ancora convinti dei fatto che il vostra Amiga 
1200 di base non ha bisogno di essere accelerato aite- 
rà ecco come vi toccherà giocare. .. 


la prima cosa che si nota è sicuramente la grafica, 
assolutamente spettacolare con il suo texture mpp- 
ping ammirabile sia sulla pista che sulla maggior 
parte degli elementi del paesaggio. Anche ì fondali 
sono realizzati con molta curi, ma non si fa in 
tempo ad ammirare nulla che il semaforo, inesorabi- 
le, accende la luce verde Finalmente si parte, 
vroooom, vroooom! Gasato comero di godermi il 
primo gioco stmil-PSX sul mio Amiga, ho giocato e 
rigiocato diecimila voite attraverso l 4 differenti 
ambienti (a loro volta divisi in 5 tracciati Tu no, per 
un totale dì 20 circuiti) che formano il mondo di 
Flyin* High: città, giungla, foresta c paesaggio inneva- 
to. tutti ben disegnati e pieni di salti che fanno sì che 
la nostra macchina passi parecchio del suo tempo 


Qoops. quasi quasi mi slavo dimenticando di mostrarvi 
un'immagine del gioco netta moda! Uà 2x2 pixels a tette 
schermo (ideale per processori lenti) 



staccata dal terreno e sballottata in modo molto 
realistico a seconda del dosso affrontato. La prima 
impressione che ho avuto è stata quella di correre 
sempre sullo stesso percorso, visto che fondamen- 
ta Ime n ce la differenza tra diversi tracciati dì uno 
stesso ambiente sta solo nella maggiore difficoltà 
derivante dal diverso numero di ostacoli presenti in 
pista. Eh, sì, perché il grande problema degli ostacoli 
è che a contano con uno dì questi la macchina si 
rigira e sì ferma facendo perdere tempo e posizioni, 
e risulta poi immensamente difficile riprendere gli 



avversari, dato che corrono alla stessa identica velo- 
cità della nostra macchina (o comunque pochissimo 
di meno). Fortuna che lungo i tracciati sono sparsi 
quà e fa dei soldi che è possibile raccogliere sempli- 
cemente andandoci sopra col nostro bolide e che. 
uniti a quelli guadagnati a seconda dell ordine di arri- 
vo, possono poi essere spesi per potenziare la pro- 
pria autovettura: turbo, gomme chiodate, gomme 
veloci, razzi e motori potenziati saranno a nostra 
disposizione per renderci la vita parzialmente piu 
facile nei tracciati successivi. 


Coi turbo inserite mi sono riportate momentaneamente 

m teste! Peccato che tra pochi secondi, a causa della 

mia distrazione nell ammirare i giochi di luci s ombre 

atfntemo del tunnel, saio di nuovo ripreso 
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Durante le primissime partite, a dire la verità, mi 
sono soffermato ad ammirare le vane finezze intro- 
dotte da quei maniaci della P.UAE.-Design: le testu- 
re sono assolutamente fantastiche (mi piacciono in 
particolar modo quello utilizzate alllncemo dei trac- 
ciati della giungla), quando si passa sotto le gallerie si 



nota un realistico effetto dì luce e ombra sopra la 
carrozzeria della propria macchina e addirittura 
quando si frena sì accendono le luci posteriori!!! 

Finiti t cinque tracciati di ogni ambiente, è possibile 
vedere una breve animazione d'intermezzo realizza- 
ta in ray-tracing sullo stesso sole di quella iniziale e 
dr quella che poi accompagnerà la nostra eventuale 
vittoria finale 

Massimo “MAXIME” Marino 


CMOS 


Ho impiegato parec- 
tempo per deci- 
se questo gioco 
piacesse oppure 
per meglio ana- 
lizzarlo ho persino 
rigiocato a Virtual Kartìng e a XTreme Racing, decisa- 
mente meno competitivi come codice e grafica, ma 
sicuramente migliori a livello globale grazie alla ele- 
vata giocabilità II fatto è che il livello di difficoltà di 
FH (peraltro non setta bile attraverso le opzioni) è 
roppo elevato sia perché la macchina è abbastanza 
scomoda da controllare (e a nulla serve cambiare i 
settaggi relativi alle sensibilità dello sterzo), sìa per- 
che alcuni tracciati sono troppo pieni di ostacoli 
superabili con successo solo imparando perfetta- 
mente a memoria (e posizioni in cui *1 trovano, 
AJf interno di una stessa gara può capi fare di ritrovar- 
si con la macchine rigirata e ferme per molto più 
tempo di quanto ai riesca a correre alla massima 
velocità e per riuscire a vincere si rende spesso 
necessario fuso incrociato dì turbo (por riewlcinarsi 
agli avversari) e dì rozzi (por eliminarli senza farsi 
troppi problemi). Risulta dunque ovvio che te gioca bh 
Irtà risente decisamente di tutto quanto fin qui espo- 
sto e che persino giocando in due non ci si riesce a 
divertire più di tanto, In ogni caso Flyin High è dav- 
vero ben programmato, funziona perfettamente in 
multitasking, usa un motore grafico assolutamente 
fantastico e gestisce bene il grande numero di tortu- 
re e gli effetti dì luce e ombra presentì airìntemo 
delle gallerie Senza considerare che è In assoluto il 
primo tentativo dì portare su Amiga un motore grafico 
ad alto livello tipico delle produzioni per PSX e PC 
Tutto ciò ho però un prezzo: la velocità. Infatti, persi- 
no un 68030 a 5GMMz fa fatica a muovere tutta quel- 
la grafica a una velocitò ottimale, a meno che non si 
diminuisca la definizione a risoluzioni che però pre- 
giudicano l'effettivo godimento del gioco. Se si con- 
sidera che questo prodotto è noto per sfruttare pro- 
cessori potenti e solo successivamente e stato in 
qualche modo ottimizzato per girare anche su mac- 
chine meno veloci, non me La sento dì penalizzarlo 
più di tanto anche in considerazione del fatto che su 
un 68Q-6G il tutto gira con una fluidità impressionante 
ed è addirittura possibile giocare in modo decente in 
4 persone contemporaneamente grazie elio split- 
screen (ovviamente utilizzando un adattatore specifi- 
co per col legare 4 joystick) Ingomma, considerate 
questo gioco uno STAR PLAYER solo se possedete 
un 68-060 e comunque compratelo anche se avete 
processori più lenti, purché non pretendiate di gio- 
carci ai massimo dettàglio grafico. 


HARDWARE 

FH sta molto comodamente (pure troppo) au un CD 
e non nocéasrta di alcuna installazione La versione 
su floppy disk necessito di 13MB su hard disk non- 
ché di 20 minuti di pazienza necessari a installare gli 
8 dischetti. Il minimo indispensabile per fedo funzio- 
nare è un Amiga 1 200 di base con 4MB di Fast 
RAM, ma si consiglia vivamente un 68030 a 50MHz 
come minimo Cll massimo sarebbe un 68060, ovvio). 
Non sfrutta eventuali schede grafiche. 


E SE IO VOLESSI ACQUISTARLO? 

FtyiiT High costa 64.9S marchi + IO marchi per le 
spese postali e può essere acquistato direttamen- 
te presso te APC&TCP mandando i soldi in busta 
chiuse al seguente indirizzo (purtroppo ti 
APCATCP dall'estero può accettare solo ed 
esclusivamente ordini di questo tipo): 

ÀPC&TCP 
FLY1N' HIGH 
Dorfstr, 17 
6nU Ueberse* 

Gaimany 


► 

► 

► 

► 

► 


pRGSEnip^ionE 

o 

0 R fl p | c „ 


5 0 11 0 R 0 


G |0 CR8|Lirn‘ 

è 

LDnc EU|TR" 

è 


(fj)( 

n\ 

! 


s 

iyj[ 

hJ 


SUBBIE 


205 


TGmSETTEIMl 










MTV jierlllSOO 



Lentia e i.i vogHa di potermi finalmente 
£ godere le meritate ferie mi avevano già 
catapultato in Francia, desi mattone prese et* 
u per I I mio *'i bilia mento*' estivo di 
quest'anno. Come al solito, però, avevo fatto i conti 
«mi (oste e cosi mi sorto ritrovato fra le mani que- 
sto Testamene, un gioco annunciato da uni vita e 
arrivato per fa recensione solo ora, mentre é già 
disponibile tu Amtnet un primi istmo demo poca bile 
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Il menu delle opzioni, benché graficamente scarno, per* 
mette il setLiggiodi lutti gii aspetti del gioco (comunque 
modificatoli tramite tastiera anche durante fl gioco vero 
e proprio). 


che non avevano nMjnt’aftro da fere se non romperci 
le scatole. 

Fortunatamente il nostro eroe, come ogni bravo 
combattente che si rispetti, non va mai in giro a 
mani nude e cosi avremo la possibilità di raccogliere 
e usare prima una pistola, poi via via un fucile, un 
marchingegno che spara patte di fuoco e, infine, 
un'irma devastante chiamata “doublé*'. Tolti di 
meno i nciTHCi di turno, non ci restai) che trovare 
le chiavi necessarie ad aprire alcune porte e prose- 
guire atta ricerca della pergamena, sempre tenendo 
bene in mente che è possibile salvare la propria 
po sraion e di gioco nel caso in cut un improvviso 
attacco di sonno (o di paranoia! a colga. Apparente- 
mente il motore grafito sembra davvero ben reafrc- 
lato e ci regala anche degli effetti di luce più che 


del suo seguito. Lo scopo del gioco, 
oltre all'esplorazione dei 16 livelli e 
alla distruzione di tutto ciò che si 
muove davano a noi, e quello di rac- 
cogliere dei pezzi di pergamena di 
solito posizionati proprio davanti 
all u scita di ogni locazione. L ambien- 
tazione cupa e un po‘ "splatter" 
( all'inizio li ha nettamente l'impres- 
sione di trovarsi nel bel mezzo di 
qualche rito satanico) ci porterà 
immediata mente i dover evitare te 
palle di fuoco degli odiosissimi 
mostriciattoli verdi volanti, per poi 
trovare sulla nostra strada anche del 
limpaocisiimi zombie e degli stregoni 
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I doni di Doom hanno 
ormai fatto l'acido 
anche al più maniaco 
di questo genere e così 
qualcuno ha pensato 
bene di programmare 
un clone di Wolfenstein! 
Non vedo l'ora 
di provarlo... 


Già nei primissimi secondi di gioco Testamoirt ci 
fa comprendere il motivo per cui I programma- 
lori gli abbiano dato un titolo de! genere. 


CONSIGLI PER GLI ACQUISTI 
Anche Testament (come Flyin" High) è distribui- 
to ditta APC&TCP e può essere acquistato sofà 
mandando i soldi (59,95 marchi + 1 0 marchi per 
te spese postali) in busta chiusa insieme ai vostri 
dati personali al seguente indirizzo: 

APCItTCP 
FLYIN’ HIGH 
Oorfstr. Il 
83236 Uebersee 
Ctrmany 


Testement è un gioco 
tecnicamente troppo 
datato la risoluzione 
grafica raggiunge 
livelli di pìiftlloiità 
non più accettabili in 
un periodo in cui la concorrenza si è fotta davvero 
spietata (le routine di chunky 2 planar con dettaglio 
grafico ad lui pixel sono ormai una realtà per tutti i 
migliori motori) e il sonoro non è niente di speciale, 
nonostante svolga bene il suo dovere e riesca a 
ricreare quell atmosfera cupa che contaddi slingue 
tutto il gioco. Atmosfera perfettamente resa anche 
dalla grafica che, nonostante una realizzazione con 
ampi margini di miglioramento, presenta delle idee 
sicuramente degne di nota, Testament ha però 
un'asso nella manica: la notevole fluidità e velocità 
dei movimenti (proprio grazie al basso dettaglio grafi- 
co) eh® permettono un'elevata giocabilstà E non 6 
proprio la gtocabìiilà che da sempre reclamiamo a 
discapito della bella grafica e del t»l sonoro? Consi- 
gliato a chi non ama passare le sue giornate a con- 
trollare La grandezza dei pixel e a fare coraggiosi con- 
fronti con Quake e compagnia belle ... 


HARDWARE 

Testament occupa 3 dischetti facilmente installabili 
su hard disk e si muove bene su qualsiasi Amiga A- 
GA con 2 mege di RAM. In teoria il gioco dovrebbe 
funzionare perfettamente in multitasking, ma eoa) 
non è a causa di alcuni problemi che verranno risolti 
solo nella versione 2. Non sono supportata eventuali 
schede grafiche, almeno per ora. 



► mosto presenti m questo gioco non hanno esattamente 
un aspetto salubre Da notare la mappa hn atto a sini- 
stra. tutto sommato non motto utile 


buoni, ma a ben vedere ri massimo dettaglio consen- 
tito non si avvicina nemmeno lontanamente alte 
risoluzioni utilizzate da mostri utri quali Breatfrless 
e Alien Brecd JD II, benché la grafica sia realizzata 
m maniera più che discreta. Meno male che In 
Testamene 2 sono previste risoluzioni ben piu detta- 
gliare (1x2 e 1x1 pixel), purtroppo perù non imple- 
menti re in questo primo episodio. 

Massimo "MAXIME" Marino 
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^J| iagl Al comando di una formidabile astronave 

da combattimento guida la tua flotta nella 
f più grande missione di 
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I spaziale mai 
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simulatore 
galattico. 

Non prendete 
impegni per i 

prossimi tre anni!" (voto: 9/10 - PC Review) 

"Grafica sbalorditiva e azione frenetica; 
cosa vuoi di più?" (PC Home) 

"È uno dei pochi giochi che potrebbero essere semplicemente 
definiti grandiosi" (voto: 9/10 - Daily Mirrar) 


concepita 
da mente 
umana. 
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mono f lì mosto tè ittiche vero eh* non sempre In 
eoen è piacevole, specialmente quando In foto 
e 'è Psyko... scherzo, iteri t# lo prendere). 

Infine, rimerie do sognai tire l'tatrp, dotata di un 
design piu eh* decente tei nota sempre un certo 
etile nell* produzioni del Dar tinge o è una mia 
impreseteli*?) * di un *11*110! il solilo toroide 
enu mappa lo, che à ri uscito nel troppo difficile 


Slgnort k da quando mi occupo del 
Taluni Seoul questo è II primo prò 
dotto eu CO I! eh* mi eia mai capita 
to tra I* mani: una godìbilissima 
home pago con un sacco di Immagini 
tn 30 (bell») o parecchi moduli 
Se ream Tronfiar dall 'innegabile laici 
no raro. Stiano, anche «a con lutto N 
rispetto, dovresti migliorare un po' I* 
In* doti di htmiltala,,. Ciao, alla pros 
•Ima! 


Ma coes vedono i miei occhi i 
questo è il primissimo program- 
ma BADA ENH AWCED (t'é 
pure la loto che lo dimostra II D* 
E N bollino lo marita proprio, 
vieto che svolge un compito ull 
llselmo, quello di tenore eolio 
Controllo la entries delle appli- 
turioni nel file registro di Win 
dowal Davvero uno buona idea, 
cha ho provvoduio a Installare 
sul mio computer immediata 
mente. 


— Se solo riuscissi a tenere 

le palpebre aperte per più 
di cinque secondi di file te 
chiuse pur meno di diedi 
probabilmente riuscirei * 
scriver* qualcosa di intatti 
gente, ma dato che già la 
enee mi riesce difficile in 
condizioni li siche decenti 
(non dico ottimali per scaramanzìe), non posso che protender* verso le mediocrità 
definitiva che ha caratterizzato questi miei ultimi giorni lavorativi (per incìso: 
Roberta pagherai anche questa). 

Comunque, tralasciando t miei «piteli lugubri nonché assolutamente ininfluenti ai 
fini di questo box* teselo 11 piu eh* maritato spailo e questo nuovo * umore dt 
Showtim*. rinnovalo non tanto nei contenuti quanto neil'animo i sfido chiunque ed 
affermare H contrario). Cambia infatti la guida spirituale, nonché mentale dt Show 
ti me, che passa della sapienti mani dei Rem Jam a quali* ormai consumata U furie 
di battere sui tasti) del Darkeg*. 

11 numero rientra natia norme, doto che l 'impostazione editoriale è rimasta presso- 
ché identica * I contenuti non sono poi cambiali piu di tento. Anche le grafica non 
ha subito grossi mutamenti; sarà comunque interessante notare come e in cha 
modo I Darti ago Intenderanno migliorare Showtimo nei prossimi mesi. 

Ad accompagnare il bel dtatimsg troviamo anche tu classica galtary, ormai appun- 
tamento fitto. Por chi non lo sapesse, si tratta più o meno dell'unico sistema con- 
sono oef notar veder* In faecia H ■cenar'* oiu a 


Il bizzarro destino eh* tega ni lettori di questo numero settembrino di TGM a nei 
redattori è qualcosa che a tutt’oggl ancora non trova spiegazione. Sono qua, il 30 di 
luglio, dietro 11 PowerMac a scrivere quest' ennesimo appuntamento con I talenti dì 
tutta Italia, In condizioni fisiche davvero ignobili (penso di aver toccato il minimo stori 
co, non so se per il Paokzn* sia lo siesaoHpìù o meno,,, leggi sotto e capirai! NdP). 
mentre voi si*** di la, a godervi gli ultimi giorni di vacanza prima del ritorno a scuola 
c o lavoro fbrrrr, mi vengono i brividi solo a pensarci). 

L "avrete capito, sono troppo cotto per poter scriverà qualcosa di sensato, quindi s* 
votata, saltate pure 1‘epltogo che tanto non sera poi molto divereo... 


Mirko "TMB" Marangon 

LE SACRI REGOLI DEL T ALENI SCOUT 

Ri potare la bena. Ripeter* fa meglio. Molto meglio di quanto possiate unì immaginare, 
o miserevoli avventori che indugiate coi vostri occhi su codesta sofferta rubrica. E cosi 
ho deciso di «nettare un po' di ordine alla medesima approfittando del fatto che Mirko « 
andato in vacanza prima di me (* quindi stavolta non potrà leggere quanto scriverò 
prima che vengo effettivamente pubbli irrito unti uati uahl). Lasciandomi tutto lo spezio 
accorrente per un golpe In piena regola. Vnbbe, deliri del calda a parta (ragazzi, fa 
vera mente caldo, n fine luglio,,,), volevo qui riporre alcune buone regole che - credo 
concordi pure il TMB - possano costituire il primo mattone per un benemerito "Golii tao 
del Tetani Seoul", cui dovrete attenervi pena potentissime ritorsioni da parte nostra. 
Quindi, prime di spedire untarne II o un dischetto, assicuratovi di rientrare nei limiti or 
ora stabiliti? 

NON CANNATE L'INDIRIZZO 

D'ora in avanti, se spedita un dischetto in redazione, NON dimenticatevi MAI di scrive- 
re sulla busta il sistema su cui dovrebbe girare. 1 floppy sono sempre floppy, sla II PC 
sla 1 "Amiga possono usar* dischetti od alta densità ma, nonostante tutti 1 grondi passi 
ovanti che si sono fatti nel campo dell'emulazione, un dischetto por Amiga non verrà 
mai tatto da un PO * un Amiga pud avere ancora qualche difficoltà a far girare corretta- 
mente Windows 93. p*r cui, d'ora In avanti l'indirizzo sarta 

(per PO: TGM TÀLINT SCOUT PC Xeni* Edizioni Casetta Postata 853 20121 Mila- 
no 

(per Amigeti TGM TALENT SCOUT AMIGA Xeni* Edizioni - Casella Postale 853 - 
20121 Milano 

(p*r MacJ TGM TALEffT SCOUT MAC Xeni* Edizioni Casati* Postata 853 20121 

Milano 

(per Mintpimer, ree acci TGM TALENT SCOUT MINIP1MER tace eco) - Xeni* Edizioni - 
Caselle Postata 033 ■ 20121 Mitene 

Sperando eh* sta chiaro, passiamo e tutto dò che riguarda le... 




8 -j mi 


EMAIL 

Ve lo chiediamo davvero PER FAVORI, se dovete mandarci dal file binari {moduli, pro- 
grammi, immagini, zippati * via dicendo) fatelo usando ESCLUSIVA MENTE I dischetti e 
la posta tradizione!*. I download dt diversi maga sono pesanti por noi corno per lutti gli 
altri esseri umani. « In perfetto ossequio all* Leggi di Murphy, Il più delta volt* il tanta 
etico zippato da 10 m*ga contenente i moduli più belli della storia et arriva proprio nel 
momenti in cui dovremmo destinare l'uso dell "e -mali ad altri compiti di maggiore urgen- 
za. E questo di solilo non metts l'autore dei moduli di cui sopra In buona luce... Quindi 
assumale E 120K come tatto massimo oltre il qual* NON spedir* I vostri lavori ria e- 
mali; In ogni caso, sarebbe opportuno Inviare un messaggio dal tipo "v'interessa il pro- 
gramma X per far* quatto?" 1 , se riceverei* un* risposto positivo (SOLO, se la ricevere- 
te), allora, procedete n rii' invio. Anche con la posta elettronica, vedete di non cannare 
indirizzo. Non siamo Intatti molto cortesi con gli aitaci» arrivati per sbaglio... 

(per PO; pbesserBmboz.voMl (usare questo indirizzo SOLO per H T$) 

(per Amiga): tgmtmb8dlgibank.il 


(immagini): meta Itatatimbox. voi ìt 

Ah, quasi dimenticavo: per piacere, configurato il vostro citarti (fi posta elettronica in 
moda che spedisca messaggi ASCII, e non quei maledettissimi fife ,*zt o .htmIM? 

MODULI VARI I RASI MIDI 

Prima regola fondamentale per 1 brani MIDI: in giro ci sono diverse schede audio * 
diversa soluzioni informatiche per tutti ì palati ta tutti i portafogli), ma noi non siamo né 
mentaci audiofilì, né tantomeno miliardari, quindi e mutile che spediate brani ottimizzati 
per la X wavetabta eh* gira solo sulla tal scheda: tanto (facciamo un esempio) Pacione 
ascolterà tempre i MIDI con I* su» SoundBlaster 1 6 munita di driver ed emulatori 
wavetabl* vari, questo finché nessuna «oline pia si deciderà a spedirgli una SoundBta- 
■tar A WE64 Gold In regalo. Vista I" ìmproba bilita delta Cosa, usate la mappatura stan- 
dard, 

Seconda regola fondamentale, me questa vale par tutti i file audio possibili e immagina- 
bili, NON spedile 50 moduli divorai in collezioni da dieci dischi ciascuno: la 'quantità' è 
una cosa che non c'impressiona mai, anzi, difficilmente ci mette di buon umore di fron- 
te a RAO minuti totali di esecuzione, quando il tempo a nostra disposizione per appron- 
tare la rubrica é deci untante inferiore. Meglio UNO o DUE moduli, ma fatti VER AM IN 
TE bene, roba che ci dovete sudar* SI sangue sopra, e via discorrendo. Noi siamo più 
felici perché i moduli seno più bolli, voi anche perché sarà questo eh* noi scriveremo, 
e per di piu poi remo dedicare più facilmente la nostra attenzione a tutti quanti. Se parò 
volete spedirci la vostro collezione affinché venga pubblicata direttamente sul CD- 
ROM, fatalo pure, ma almeno DITECI LO, 

Concordiamo sul fatto che anche la musica digitale si* "arte 1 , ma preferiremmo che il 
fatimi Scout si occupasi* prevale niente nta di giochi, demo, è programmi simpatici 
scritti dal lettori, piuttosto che d'immense sequenze di campionamenti. Tra l'altro, un 
modulo vn ascoltato par essere apprezzato, e la carte non è esattamente lì supporto 
migliore tu cui farlo. Non dimenticatavi poi di scriverci se votate ó meno che i moduli 
appaiano sul CD RDM, 

TÀLINT ART 

Né to «té tantamente Mirko ci occupiamo più del Tetani Art, quindi le immàgini NON 
vanno spedite a noi. ma a Manuel* De Usta, che è l'unico responsabile della rubrica. Il 
sua indirizzo * Via Dei Buonvisi SS, 00148 Roma, e anche nel suo caso vale la regole 
ctaH'ematt vista prima: spesso 1* Immagini occupano megabyte interi, anche se com- 
pressa In JPEG o se zippate alTtaverosimite. per cui non è il caso dì uccider* la sua 
casella di posta elettronica. Per lo meno, avvisatalo prima: mdefistofimbp*. vof.il 

WAD, FRONT END, MAPPE i LIVELLI VARI PER QUAKE, DOOM, DUKE NUKEM 30 
ecc ecc 

Non sono argomento del Tètani Scout, cosi coma non lo sono i desktop th*m* di Win- 
dows 95. Tutto questo interessa maggiormente Stefano Silvestri e finisce diretta-m* rie 
sul CD ROM, per cui l' Indirizzo esatto a cui mandare II materiata di cui sopra ét STIPA 
NO SILVESTRI e/o TGM. Xeni* Edizioni. Casella Postale 833, 20121 Milano. 

VARIE 

Ci seno determinati tipi di programmi eh* sinceramente non riusciamo più « soffrirei 
quelli che bisogno interpretare te istruzioni solo per tasta Ilari f. 1* sorgenti in C, I etani 
(fi Tetris, i giochetti fatti col Kiick'n'Play, quelli programmati in AMOS e tutti quei dan- 
natissimi 'esarci!» di progni mmiitone" eh* alcuni di voi si ostinano a spedirci per pro- 
vare la loro bravura. Bastai Non no possiamo più dei piccoli database, delie directory 
colorate, dei program mini per generare numeri casoni», per proteggere il computar con 
una password,,. Olir* ad essere Inutili, non hanno niente a oh* vedere con la program 
mozione SUDATA. Anche le utility t cercate di spedircene poche, * quando ce 1* spedi- 
te, assicuratevi eh* al tratti di qualcosa di nuovo, o che comunque superi per qualità * 
prodotti shareware o PD già In circolazione. Non ce n* tacciamo nulla, se noi Allora, 
avete capilo lutto? Bravi, * adesso via col Talea! Scout!!! 

Paotan# 
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MASSIMO 


Oh Ih, final menta un simpatie a giochili*): anche se al 
tratta semplicemente di un trivi*, devo dira che non mi é 
affatto dispiaciuto, merito font* dell 'impostazione deci' 
«ameni* scema della grafica (che ricorda un po' I parso 
oaggi di corte avventura Lisca*., .h la versione dimostra 
(Iva contiene usa Quarantina di domanda, ma Quella defi 
nrtìve - promettono gli autori ■ qualcosa come diecimila' 
Non male, davvero non male, potrebbe essere una 
mossa azzeccata diffonderlo nel mercato shareware- 


PIATFORM DESIGNER 


(Dos/Win951 


Se avete sempre desiderato creare 11 vostro ptatform 
gairw definitivo, ma non avete nemmeno idea di cosa 
siano il C o ['Assembler, oggi avete una possibilità In 
piu: questo editor scritto dall'Intraprendente Stefano 
Lama. Il programma 4 decisamente impostato verso 
un'utenza intermedia f dovresti rendere un po' più som- 
plico e intuitiva l' interface la, oltre ad ampliarne le 
opzioni, se vuoi che II luo software abbia successo 
anche tra la massa - hai presente il vecchio SÉUCH per 
C64 e Amiga?), e presenta ancora gualche lacuna 
(Abbastanza vistosi i problemi di velocità sulle macchine più potenti: sul mio Ktì Tee 
piattonili dimostrativa ve a una velocità assurda), ma nonostante lutto svolge adagi 
suo compito. Non e il primo editor di questo tipo che mi capita fra le mani, va ii 
anche il Ptatform Tool hit di Marco Pesce fio trovi su Zzap!, itelt’aren "z-fìtes*). a cui 
di dare un'occhiuta. Por il resto, aspetto una versione successiva tra gualche mese,. 


infatti citato 
i* H consiglio 


Una serie di program mini abbastanza interessanti, di cui 
ho apprezzato In particola r modo The Theme Installar Per 
qual# motivo 'mi abbasso' a lodare un programma di que- 
sto tipo, dopo tutto II fuoco che fio sputazzato nell 'ini rodo 
aitane? Semplicissimo, perche questo programma permette 
di usare i desktop theme di Plus! Senza avere il Plus*. » 
come se non bastasse installa correttamente anche I fila 
logon* e logos, sys che, con II prodotto di casa Microsoft, 
siamo sempre stati costretti a spostare manualmente. I 
bachi non sono stati ancora dot tutto localizzati e rimossi, 
perù va bone. Non mi soffermo sugli nitri progni inni HI I per 
eh* vanno ancora fi «a ti n dovere. Ciao e fatti dì nuovo vivo 
ai più presto. 


m*p r ' 

THE THEMES 
INSTALLAR 


MEDIA 


PI AVER 


PAOLO 


INGRA1T0 


Win31) 


E bravo Paolo» oi Anche stavolta tei riuscito a 
ter parlare un po' di ts... Dunque dunque,.. 

Media Player è di sicuro il progetto a col bai 
dedicato più attenzione, ed 4 forse l'unico 
degno veramente di nota l meglio infatti calare 
un velo pietoso sui due moduli e su tutti gli altri 
file sparli che hai stipato nel dischetto,, ,1. 

Dovresti però renderlo sempre più 'universale' 

dandogli la possibilità di legger* qualcos'altro rispetto si file standard di Wl 
dows; di programmi come 11 tuo ce ne sono a bizzeffe a sono anche più compì 
ti. Deve crescere, insamma,,, 


Prosegue H diverbio verbale tra ma 
o Mirko per decrelnrs o meno |) 73 ■ 
l'obsolescenza dei moduli a 4 trac 

questi giorni il loro decimo (se non 

capolavori, ma vedrò di porre il 
musicalo; tanto per cominciare, il 

fotte che duo tracce stiano sul canata sinistro, e due sul de s tro (tutta eredità di 
Amiga), non giova gran che afta polifonia, visto che la creazione di un canale 
'centrata' implica la sostanziale riduzione a tre delle trace* disponibili. È fo tre, 
prendi un qualsiasi gruppo musicele, non si riesce a fare gran che, se non rie or 
rondo e strumenti aggiuntivi © a missaggi addizionali in studio. E‘ vero, ci saran- 
no dei brani fantastici a 4 tracce In formato MOD. ma 4 anche vero che lavo 
randa a 16 (o anche ft) con oli, sfruttandoli. La differenza * Il peso degli anni ini- 
ziano a sentirsi, e anche parecchio. G vogliamo fora coma chi, caricando 11 
CA4S sul Pentium, sostiene che in fondo Armatyte ara un gran bel capolavoro 
pure lui? [-Poetane) 

KM di Mussa Marco: i brani dance ormai infestano guasta sezione del Totani 
Scout con sempre maggio#* frequenza e. se devo esser* sincero, non e che ta 
cosa mi aggrada moltissima. Questo modulo di Marco * un esempio classico di 
questa tendenza: metadia blanda e ripetitiva, strumenti triti e ritriti, solito basso 
insulso.., forse non è chtaro, ma la commerciata è morta dn un bel pezzo, nono- 
stantii ta ottantamila compilation tutte ugnati che puntualmente d'estate vanno 
ad affollare gli scaffali (tal Virgin Mogastore... ragazzi, avete bisogno di rifarvi le 
orecchie o non per nulla questo mese allegati al CD troverete 100 moduli XM od 
S3M altii mente spettacolari ed educativi. Fatevi una cultura * poi riprovateci... 
XM e OctaMED di Luca Cantarelli; te devo diria tutto ì tuoi mod non mi sono 
po» sembrata molto divertì da quello che d ha spedito il ragazzo di guatata riga 
piu sopra. Qualche tentativo di comporre qualcosa dì un po' piu vano c'è e in 
«flutti i brani Nano e Nano Piai» sono sicuramente apprezzabili dal punto di 
vista tecnico (non é dà tutti comporr* qualcosa di decente utilizzando un solo 
strumento). Dovresti comunque cercare di creare qualcosa di un po' più vario 
del SOHti “tunxa-tunza", che ormai d escono letteralmente dalle orecchie. Schio 
sicuro che con le tue capacita qualcosa di buono riuscirsi a combinarvi 
-XM by Ez/DeathStim finalmente ta tanto agog nata NoWherv trova H suo giusto 
spazio nel Totani Scout dopo mesi e mesi dì rinvil e dimenticanze da parte del 
sottoscritto (nella fattispecie TMG), Me a culpa, anche perchè si tratta di un 
modulo di grande fattura, davvero eccezionale sfa da punto di vista della eom 
posizione che da quello prettamente melodico. Se vi sentissero più spesso pro- 
duzioni del genere, io e il Paola*# saremo sicuramente molto più Mici e deciso 
mente meno “avvoltolati", 

Marco Sartori: iniziamo male. Ecco, non per stigmatizzarti, ma tu rientri pr op r i o 
net discorso della 'quantità' elle non ci piace, visto che ci hai mandato almeno 
una ventina di moduli XM di piccole dimensioni, senza strumenti particolari, eh* 
presentano diversi difetti. Tanto per cominciare, manca l'atmosfera (il che 
basterebbe), poi sono piuttosto poveri, fotti un po' troppo di fratta.,. Insamma, 
non ci sembra che ti manchino le capacita, solo che dovresti studiarti un po' di 
piu le problematiche musicali a poi (sottilineo, POI) lanciarti dello studio di 
brani più complessi, fantasiosi, insemina, più belli da sentir* e soprattutto più 
ragionato. Un solo modulo, ma bello, fa certamente migliore figura di 20 moduli 
brutti iti, Prendilo come un Incoraggiamento, mi raccomando. 

Cecco ’ (fotti morti: tanti moduli diversi e di variegata qitafJta,., anche tu dovresti 
stare più attenta nella composizione delle musiche, che a volta 'stonano" u» po’ 
troppo. E" facile lanciarsi nafta Gabbar Music, ma è anche molto diffìcile riuscire 
ad ottener* il giusto effetto da suoni volutamente “brutti*". Riprova e controlla, e 
come ho detto piu volte.,. Uno voto, ma tatto come Dio comandai 
-OJ Tnfta/Gino/MDC: la storia dal modulo “Iota* è tutte particolare, visto che 
uno dei tre ha cercato Invano di spedirmelo via email, ottenendo come risposta 
dal mio mailer un bel nulla di fatto, £‘ stata quindi una sorpresa aprire uno dai 
pacchetti che albergava garrulo «ulta mia scrivania, pnr trovarvi un dischetto 
con lo stosso identico XM (o almeno credo). Bello, comunque, and. sono belli 
tutti e quattro gt'XM che ho trovato sui tre dischetti che mi avete mandato. Pec- 
calo che non dfspogo (almeno al momento) di un lettore di moduli in grado di 
sorbirsi 1 file tn formato MDL (tra l'altro, è la primissima volta che ne veda...). 
-Stefano Pintarelfì: oooh> Finalmente uno che aderirne e all* mia politica dei 
“pochi ma buoni": H tuo modulo Piano. Xm è sempficmnenta splendido’ Capta 
noci, non brilla per particolare originalità Gl piano alla MHei ormai é strasenti 
to), ma La melodia è davvero bellissima e gl* strumenti sono scelti in maniera 
quanto mai azzeccata. Un brano da ascoltare quando si è «Ila ricerca di una 
boccata d'ossigeno in mono aDo stress, ma che non «figurerebbe di certo in 
discoteca. » 

FGF: partito un po' In sordina un* decina di Taleni Scout addietro, questo vul- 
canico ragazzo sta componendo un modulo sempre più bello ddTattralfl Stavol- 
ta c* ne ha mandati tre, che offre ad aver passato a pièni voti il mio giudìzio già 
non "easy to plesso". hanno ricevuto anche i complimenti delta mia ragazza, 
discoteca** convinta (* quindi più ferrata ^ m* nel genere.,.). La cosa non 
v'interessa? Qk. qualcosa dovevo pur scrivere... Beiti. Punto. 
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Sementati alla rubrica del Talent Art Allo- 


• ra, avete passato Tesate a preparare tanta 
bd disegni da mandarmi? NO?!? Makkome! 
Vabbé, ho capito, li sta meglio in spiaggia, 
eh? Le giornate qui non passano più, anche perché a 
Roma sta facendo un caldo veramente bestiale: spero 
comunque che Testate vi sia andata veramente come 
avevate previsto (a me non è mai successo, comun- 
que si dice sempre cosi.. )f per questo io non faccio 
mai previsioni per le vacante e decido dove andare 
solo una settimana prima del l'effettiva partenza. 
NdTMB), però è ormai arrivato il momento di rico- 
minciare ad alzarsi per andare a scuola, per chi ci va 
ancora (non è il mio caso, visto che dopo questa 
maledetta Maturità, di professori non voglio sentirne 
parlare finché muoio). In compenso sto cercando di 
alleviare la calura estiva giocando a Shadow of thè 
Beast II (un Gioco. Un Mito), ma non vi nascondo 
che continuo a non capire perché Howarth. Baiato- 
ne ed Idmonson si sono fermati al tento capitolo 
della saga, quando sul mercato sono uscite tante 
beile schedine 3D per fare effetti grafici apocalittici... 
Ve lo immaginate un eventuale "Shadow of thè Beasc 
IV” per la 3Dfx? Beh, io purtroppo Si, Lo voglio! 

Bene, bando alle dance, è ora di iniziare una nuova e 
gustosa (tipo J ghiaccioli a! saper di coniglio...} punta- 
ta del Tafent Art; iniziamo a parlare delle Ragazze', 
eh eh!!! Loro sono belle, brave e si impegnano vera- 
mente nei disegni che mandano, per cui questo mese 
inizio a partirvi di una simpatica lettrice di TGM. tale 
"ftomf (scusa, ma per qualche motivo il tuo dischet- 
to con il file di descrizione era corrotto ed è stato 
tempestivamente disintegrato) che ci scrive da una 
non ben precisata (almeno sulla busta) località e ci 
manda un be! po' di immagini decisamente ben realiz- 
zate; infatti, anche se si nota un tratto ancora un po' 
inesperto, c'è decisamente molto da lodare. Innanzi- 
tutto (è Tunica cosa che sono riuscito a leggere dal 
Doc corrotto...) ha usato i programmi di paint più 
terrificanti della galassia , ovvero il PSP (neanche lo 
scrivo esteso, tanto mi fa venire il voltastomaco..,) e 
Toscido" (copyright 1988 MAX) Paint; due pro- 
grammi veramente inutili, eppure - incredibilmente - 
la nostra amica è riuscita a tirarci fuori delle ottime 


cose. 


Prima fra tutte l'immagine " Medieval 1 ' (FOTO 1} che, 
tra l'altro, mi è piaciuta di più di tutte; si nota infetti 
una certa cura dedicata nella creazione di ombreggia* 
cure realistiche capti di richiamare alla mente alcuni 
classici, in più ri sono dei piccoli tocchi di classe 
come i gioielli che porta la donzella al collo, resi 
abbastanza bene, cosi come le venature sulle labbra 
ad effetto "bump mapplng" molto realistiche. Note- 
vole anche l'effetto dei riflessi negli occhi della ragaz- 
za, ma è il fatto di aver scelto un soggetto dalla “vela- 
la bellezza", che rende l'Immagine decisamente godi- 
bile. dalla quale permea un’atmosfera che pria, giu- 
stamente, di tempi amichi. Per quanto riguarda le 
altre immagini, in generale la realizzazione risulta 
discreta, ho solo qualche appun to da farò: l'immane 
pseudo-manga “future!" (FOTO 2) in generale è 
realizzate abbastanza bene, si nota una certa cura od 
ricreare quel bell'effetto di pieghe nel tessuto di pelle 
nera, solo che d sono delle strane macchie nei con- 
torni dei personaggi, come se fossero sao disegnati 
su carta, sta oneri zzati e r itolo rati; non sembra un 
effetto dovuto a resizing o ancialfas. mi chiedo cosa 
possa essere. Qualunque sia fa causa, cerca di elimi- 
narlo. £ mi raccomando, continua cosi. 

Continuiamo il Talent Art con un lettore é Napoli, 
Carlo Sitato. che ci ha mandato un fantastico 
dischetto carattertzzato dalla molla in metallo com- 
pletamente incastrata (ma cosa volevi fere? Mi volevi 
distruggere il drive?) e da un'etichetta sulla quale 
imperava un magnifico "Doom II - disco 4 di 5", rigo- 
rosamente semicancdlato e scritto coi penna fell one 
del caso. Comunque, passando a dò che cl hai man- 
dato. ovvero un disegno fatto col Paint di Win 95: 
ovviamente la tua opera è in pratica un d attico 
esempio comunicante al mondo che se vuoi fere le 
cose per bere, non devi ferie col Paint di Windows. 

I! soggetto, {FOTO 3) è il maln character di Full 
Th rotti e della LucasArts, e Thai ricreato Identico 
all'originale (non è che ci voglia poi molto, sono due 
pixel in croce) dal quale eredita anche Tantialiasing 
inesistente. Ma detto fra noi (tanta chi ci legge...), 
quanto ci hai messo a fere "sto coso"? Ma non potevi 
impegnarti un po' di più coi colori? Dovevi per forza 





usare quelli che stanno nell'orrida 
palette di defeult del Paint? Bah, lo 
direi che è decisamente ora di cam- 
biare programma, prenditi un 
bell'Adobe Photoshop o Fractal 
Design Paincer (di cui è uscita la ulo- 
missima reiease che promette faville, 
come i suoi predecessori) e mettiti 
a fere qualcosa di originale, ti assicu- 
ro che è mooolto più appagante. 
Passiamo a un altro lettore. Salvato- 
re De Dominici^. il quale mi ha sob- 
barcato di immagini (ahò! Ma te voj 
ferma?!?} fatte col "solito program- 
ma 3D”. Tra le tante, mi ha colpito 
(nel vero senso della parola, poiché 
vedendo la thumbnail nelTÀCDsee 
mi sono munito di scudo da saldato- 
re..) l'immagine "altare" (FOTO 4) 
per la "leggerezza delle tinte usate" 
e per l'equilibrio della composizione 
degli oggetti. No. no. a parte gli 
scherzi, alTimmagine andrebbe alle- 
gato un file batch che informa l'uten- 
te che l'apertura del file è a suo 
rischio e pencolo: scavo per rimet- 
terci b pelle. 

In generale i colori sono cosi potenti 
e discordanti che il formato jpeg 
(col quale Thai salvata) crea degli 
effetti moiré nel tentativo di rime- 
diare (ammazza! pure Mr. jpeg se» 
andato a scomodare) alle line di 
giunzione tra zone viola "ora-ti -fac- 
cio* vera mente-male" e rosa "pae- 
saggio-posc-atomico". Per non parfe- 
re poi degli effetti di riflessione che 
denunciano un settaggio dei parame- 
tri da manìaco della Slesima strada. 
Parlando invece dei modelli 3D. ti 
dico che purtroppo siamo più o 
meno sullo stesso livello di prima: 
hai usato tutte primitive e l'unico 
modello esistente (quello umano, 
per intenderci), se non sbaglio, è 
appartenente alla raccolta "H uma- 
noidi” (tanto per cambiare...), ma mi 
sembra piuttosto malconcio, perciò 
potrei seriamente pensare che sia 
proprio quello del ÌD studio. Meglio 
non indagare. In definitiva, cera di 
calcare meno fa mano quando setti 
tutti i parametri degli oggetti e certa 
soprattutto di rendere un po' più 
equilibrato il rapporto dei colori a 
video (oppure l'intento era quello di 
visualizzare 1 67772 lò colori con- 
temporaneamente su un unica 
schermala? Beh. se era questo, com- 
plimenti, probabilmente d sei riusci- 
to). 

Passiamo oltre e parliamo di Marco 
Barone, che d ha mandato una 
busta "Tutta tempestata de scritte" 
veramente molto carina, contenente 
delle immagini (erano sei o sette ora 
non ricordo bene) raffigurano degii 
alieni, nello sòie al quale ci ha ora- 
mai abituato X-Files. ovvero: testa 
grossa, corpo piccolo e scheletrico 
(nonché umanoide) e mani con dica 
abbastanza prolungate (FOTO S). 
L'alièno É veramente fatto con cura, 
spero solo che sia tutta farina del 
tuo sacco (mi appresto a indagare...) 
e non qualche oggetto preso dalla 
solita "libreria del mondo"; se real- 
mente Thai fatto cu. beh. compli- 
menti! £' veramente riuscito (alme- 
no come modello 3D), Gli unici 
appunti sono relativi alla pura e sem- 
plice "visualizzazione". La prima cosa 
che salta all'occhio è la totale indiffe- 
renza nell'uso delTanualiaslng (sem- 
bra divenuta una moda), e non capi- 
sco perché visto che è un flag da 
sonare, ci mole veramente un pico- 
setondo a fedo. Un'altra cosa: falle- 
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no d è riuscito bene, ma perché non hai perso un 
pò" più di tempo per creare un fandscape decente in 
cui piazzarlo? Il mio consiglio è quello di studiare 
tutto un ambiente intorno a esso, in modo tale da 
rendere coerente ['esistenza dell'essere alieno in 
mezzo allo schermo. Fammi sapere. 

E' bello notare che i lettori via email, dopo avermi 


JK. QLJ ■ J ^ 



mandato delle immagini ‘ abbastanza discutibili"', cer- 
cano di rimediare mandandomene altre “molto 
discutibili". E' ri caso di Jacopo Ranieri il quale mi 
aveva inizialmente spedito delle immagini 2D fatte 
col Photostyier, reputate da lui stesso "tre orrende 
immagini 2D" e in seguito un'immagine 3D raffigu- 
rante un robot tridimensionale, chiamata (giustamen- 
te) "3 D robot' 1 (FOTO 6). Ora, a parte l'originalità 
del nome, l'immagine ha non pochi difetti. Iniziamo 
con quello che prima di tutti salta all'occhio, ovvero 
la totale mancanza di testure sul modello. Hi chiedo, 
perché? In realtà, prima di ciò, a saltare all'occhio è la 
forma Veramente particolare" di questo Robot, che 
mi sembra creato tramite una specie di "collage", 
poiché ogni oggetto ha un proprio colore e tutti 
insieme creano un effetto tipo "arcobaleno di I ridei - 
la". I fondali di questa immagine sono praticamente 
inesistenti. Non hai neanche settato il casting delle 
ombre (pure questo è un flag...) per cui, non avendo 
alcun riferimento di sorta, tutto sembra fluttuare per 
aria, Insomma, di strada da percorrere ne hai parec- 
chia, cerca di fare qualcosa un po’ ptù consistente. 
Vorrei ricordarvi che quando mi spedite del materia- 
le via e-maif, sarebbe meglio se evitaste d "intasarmi lì 
server con 100MB di immagini: piuttosto spediteme- 



ne una, ma fatta veramente con l'anima, lo continuo 
a d invelo, ma molti sì ostinano a non capire, come ad 
esempio Di Luccio Omar, che non solo mi ha man- 
dato ben 5 immagini, ma a distanza di qualche giorno 
me ne ha mandate altre IO, Sarei felice se le suddette 
immagini fossero almeno di qualità discreta, invece 
no. Pitture di una pochezza veramente disarmante 
tanto che lo stesso Omar, sapendolo, ha messo le 
mani avanci dicendo: "se le mìe immagini non vi piac- 



ciono a me non importa proprio '. 

Beh, complimenti per t approccio, sei 
veramente un grande. Ma veniamo 
alla montagna di pie che cosi gentil- 
mente mi hai fatto avere (mi toc- 
cherà prendere un badile.,.): si tratta 
di renderizzazioni realizzate con 
l'ausilio di Lightwave. ambientate 
prevalentemente nello spazio, quindi 
navi spaziali, robot, asteroidi, eccete- 
ra, Il livello tecnico di tutte le imma- 
gini arrivate risulta veramente basso, 
gli oggetti tutti poto definiti e in alcu- 
ni casi qualche dettaglio tende a far 
perdere definizione al soggetto: è il 
caso de! Mech (FOTO 7) sul quale 
hai disegnato una matrice di razzi, 
solo che i poligoni utilizzati sono cosi 
pochi e il numero dì razzi cosi eleva- 
to che la ripetitività dei poligoni simili 
trasforma il tuo Mech in una specie 
di "batti-lardo di Mazinga". In più i 
colori utilizzati sono piuttosto scuri 
e, per giunta, anche tu non hai la 
minima intenzione di seccare questo 
benedetto antialias. Per quanto 
riguarda l'immagine degli asteroidi 
(FOTO 8} ho notato che hai fatto 
uso di uno shader comune per 
l'ombreggiatura del pianeta, che non 
è molto realistica. Per aumentare il 
realismo degli oggetti nello spilo, ti 
consiglio (quando sei nel pannello dì 
definizione delle Surface) di seccare il 
flag dì "Sharp Terminator" creato 
appositamente per dare un’ombra 
più netta di quella del classico Phong. 

In questo senso ti possono aiutare i 
manuali di LW (che tu possiedi, 
vero?) sui quali ci sono dei tutoria! 
che illustrano il corretto utilizzo di 
quest'effetto. Concludendo, il mio 
consiglio è di farti una bella scorpac- 
ciata di OÀV di Padabor e Macross 
(io ho preso da poco Macross II e ti garantisco che è 
una gai lata non indifferente), soprattutto il primo - a 
parte le tecniche di animazione da salto sulla sedia - 
presenta dei Mech dalle forme bellissime, da cui pro- 
babilmente puoi trarre ispirazione per disegnarne di 
nuovi. Nel frattempo, cerca di essere meno tempe- 
stivo nello spedire materiale, ok? 

Andiamo avanti, e passiamo a Marco CamurrL Ema- 
nuele Colombini e Giovanni Piedi monte ì quali hanno 
realizzato delle immagini rappresentanti una mono- 
posto da formula I (FOTO 9 e IO) fetta con JD stu- 
dio 4 e Max. L'immagine presenta un model io realiz- 
zato con cura (a quanto dicono gli autori i poligoni 
Sono veramente molti), solo che i colori adottati 
risultano veramente troppo contrastanti e le flares 
dei lampioni sparano che è una bellezza sul "ciano* 


sia una specie di trofeo da ostentare. Beh, se lo pen- 
sate (non lo so, ma mi è parso dal modo in cui sotto- 
lineavate i dati tecnici) sappiate di aver preso un 
grosso granchio, visto che il fatto di realizzare tutte 
le bandierine con oggetti singoli non è affatto segno 
di "saper fare", bensì 11 contrario, poiché potevate 
ottenere lo stesso identico risultato ud lizzando una 
mappa semitrasparente (magari ad alta risoluzione 
per eliminarne la pìxellosità) con appena 2 (!!!) poli- 
goni. 

Eccoci, dunque, giunti alla fine dello spazio a mia 
disposizione. Per questo mese è tutto, ci risentiamo 
al prossimo e mi raccomando, continuate a spedire 
materia te (lo dico soprattutto a chi lo spedisce tra- 
mite la posta convenzionale). Ciao! 

Manuele De Usio 



blu e giallo" della monoposto, la quale sembra dotata 
di luce propria tanto è illuminata; in più ha dei coper- 
toni sui quale sembra che i meccanici della Be necton 
abbiano passato il coppale (forse per migliorare l'ade- 
renza all'asfalto?). Ho come (impressione che secon- 
do voi il fatto di aver realizzato tutta la scena con 

190.000 poligoni (cosa abbastanza improbabile visto 
e considerato che se fa monoposto ne prende 

25.000 come dice, gli altri dove sono andati a finire?) 


SPEDITE QUJ LE 
VOSTRE IMMAGINI!!! 
Manuele De Ltsìo 
Via dei Buon vi si 85 
CA P. 00148 
Roma 

E-mail: mdelisro@mbox vol.it 
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POSTA : COMPUTER ONE - Vio Vela 1 2/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
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20 WÀRGAME CLASSIC 

Uno \ pi ondi do rote olla dedicato agli 
oppa&sionoti del genere Worgame conte- 
nente: D-day beginning al thè end, 
Con quest of Jopan, Global Dominotóon, 
When Two world wars, Decisive Batti e s of 
American Gvil war 1,2*3, Gold of thè 
America 1 , Reach far thè Stari, Wa riardi, 
Batti* front. Boti lei of napoleon. Carrier 
Stri he. Western Front, Sword of Aragon, 
Pacific war, War in Russia, Wargome constructaon Set 2: 
Tanta, Clash of stani, Confile! Middle East, Concici Karea, 
Great ria vai boti lei 3. 

PC CDROM 59.000 

688 I HUNTER FILLER 
Dall* Jane's Combat $im Cationi, l'ultimo 
simulazione di sottomarino nucleare, 
il tura mente la piu' redistica mai red iz- 
za ha su PC- Sviluppato direttamente dagli 
specialisti della US Na vy americana, for- 
nisce ben 12 complesse stazioni di con- 
trolla, indù* la stanza sonar, camere dì 
lancio, sala comando, calo tattica ecc, 
ambientazioni gnomiche reali ricavate 
direttamente ddla topografie trasmesse dal satelliti, apiioni 
multiplayer fino a 8 giocatori via Internet, LAN, oppure 2 gio- 
catori via modem, grafica splendidamente realizzata in 3d con 
diverse visuali sei etto no bili, possibilità' di gestione di qualsia- 
si attività' del sottomarino, dall 'addestramento del personale 
□ I comando. K.H. pentìum 90 4 16 mb + Win 95 
PC CDROM 99.000 

ACE VENT URA ; itali a no : 

Una straordinaria avventura con grafica 
stile cartone animalo ispirata ai noto per- 
sonaggi a doli' umorismo demenziale. 60 
incredibili allocazioni da visitare can 
indicibile difficolta* e trappole da supera- 
re. Grazie ai perfetto doppiaggio CGM 
RITTAMENTE IN ITALIANO questo diventa 
un gioco davvero entusiasmante ,R,H, 
486DX2 4 8 MS 4 WIft3.11 o 95. 

PC CDROM 89.000 

ACES CQLLECTlON 

Compilation :ACE5 0VIR EUROPE, ACES 
OF THE PACIFIC, RED BARON, A- 10 TANK 
KILLER, THE ÀVIATtON PIONEERS, Una 
compilation dei migliori successi dello 
simulazione di volo. R.H. 485/25 4 4MB 
RAM. 

PC CDROM 54,000 






ANIMAI 

Dalla Qcean una incredibile avventura 
grafica interattivo caratterizzata da 
intense fasi arcade e sporotulto con 
visuali multiple, anche in soggettiva. 
Dedicata ai personaggi Peperami, salo la 
vostro abilito 1 vi permetterà 1 di salvare 
Repereinstein e riportare ordine e calma 
nella citta*. R.H. 486DX2 - 66 + 8MB. 
Compatibile can Dos e Win 95 
PC CDROM 78-000 
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ARPENNES OFFENSIVE 

Dalla SSI una startegia di quella che e' 
stato definito la battaglia decisiva della 
seconda guerra mondiale: l'attacco delle 
Ardenne del 16 Dicembre 1944, 
Possibilità' di giocare in uno degli otto 
scenari a scelta con il sistema muovi e 
spara. Altissima definizione in grafica 
SVGA con effetti davvero realistici, 
G toc abita vìa rete, modem o internet. 
R.H, Pentium 90 43Mb ( 12 Mb per alta risoluzione! 4Cdrom 
4x4 Win 95 

PC CDROM 89.000 



AXELERATOR 

Se hai voglia di provare i brividi delia 
velocita 1 con un pizzico di violenza ecco il 
gioca che fa per teli Gareggia nella com- 
petizione tra auto a nitrato iez io ne. Tre 
campionati con 12 circuiti impegnativi in 
varie parti del mondo, come Egitto, Cina 
e Stata Uniti. Tre tipi di auto ( Chevrolet 
del '57 , Ford Mustang e Halle at con moto- 
ri a reazione!, 30 nemici assetati di san- 
gue. Vastissimo arsenale can mitragliatrici, razzi autoguidati, 
lancia olio e mine. Gore diurne e notturne od altre 450 Km/h 
Modalità' di giaco in rete fina ad 3 giocatori via modem o vio 
rete. MANUALE IN ITALIANO. R.H486DX4- 100 4 8MB 4 Win 
95 . Racco mandato Pentium 4 16Mb 

PC CDROM 69.000 

IATI L|| QF ALEXANDE R 
Dallo Interactive Mogie lo simulazione di 
strategia delle battaglie di Alessandra il 
Grande. Una simulazione rea listi ed ed 
elegante che vi riporterà' al fascino delle 
antiche battaglie delta armate greche. 
Gioco bile in multiplayer via modem, rete 
locata o Internet, R,H, 486 DX/4 100 
4 16Mb 4Cdrom 2x4Win 95 
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CAPITALI SM PLUS 

Dalla Interactive Magic, la nuova versio- 
ne del miglior simulatore strategico che vi 
proietterà' nel complesso mondo dell'alto 
finanza. Produzione, commercializzazio- 
ne, effetti positivi e negativi dell'econo- 
mia e tanti altri fattaci sona determinanti 
e perfettamente riprodotti in questa ver- 
sione ©votato del gioco tabto da ricreare 
partati omento le situazioni attuali. Mappe 
reali degli USA, Europa e Asia, una vastissima scelta dì aree 
merceologiche in cui cimentarsi, tutto e' po' messo per costrui- 
re il proprio business, comodo editor di scenari e mappe che 
permette anche di personalizzare i prodotti, le industrie e gli 
obiettivi da raggiungere, scenari storici e futuristici, opzione 
fino a I giocatori in multiplayer. R.H. 486DX 2- 6 6 4 8mb + Dos 
o Win, 95 

93.000 

CA8MÀGEDDON 

la versione COMPLETA 100% del famoso 
gioco che ha scatenato polémiche sullo 
violenza in tutta il mandali I punti accu- 
mulali vengono utilizzati per riparazioni 
migliorie al veicolo, possibilità* di 

I esplorazioni complete dei circuiti per sco- 
prire bonus nascosti, un realismo tri di- 
mensionata INCREDIIBLft Opzioni multi- 
player vio Network. R,H, Penìtom 75 4 16 
Mb Vietato ai Minori di 18 anni, 


PC CDROM 



PC CDROM 



79.000 

DRAGON DICE 

Dallo Interplay una splendida simulazio- 
ne strategica di ruolo ambientala in un 
mondo medievale stile fantasy. Il vostro 
compito sarò' quello di costruire potenti 
armi, potenziare il vostro impero e piani- 
ficare strategie che vi permettano di 
dominare l'intero Mondo. Grafie a 

notevole e molto veloce, animazioni 
incredibili, R.H. 486DX? 4 16 MB 4 


Win95. Consigliato Pentium 100 4 16 mb 

PC CDROM 


89.000 



DUNGEON KEEPER 

Nei classici giochi dì ruolo un piccolo 
gruppo di avventurieri vagano attorno od 
una prigione sotterraneo in corco di teso- 
ri e di diaboliche creature da uccidere. 
Dungeon Keeper sconvolge questo trama: 
e' il giocolare che controllerà' la prigione 
sotterranea e gli esseri diabolici che si 
nascondano nelle sue profondità'. 
Comanderà 1 tutti ì generi di creature: dai 
f olletta maligni fino ai draghi che spulano fuoco, COMPLETA- 
MENTE IN ITALIANO R,H. 436 DX4/1 00 4 8MB 11 6MB Per fol- 
ta risata rione I .Per la versione versione Win 9 5 Pentium 75 
Mhz 416MB. 



PC CDROM 39.000 

EC STATICA 2 -ita- 

I Nuovo episodio della famosissimo avven- 
I tura della Psygnosts, Entrerai in un magi- 
I co mondo fatto di trappole e perìcoli con 
I una facile interfaccia dì giaco, 
I Decisamente migliorata lo gioca biJita* 
I rispetto la prima versione, con uno grofi- 
I co davvero realistico interamente rende- 
I rizzata grazie a! nuovo motore Eflipsoid. 
Oltre 1 100 animazioni diverse con effetti 
speciali che andranno a creare lo giusta atmosfera .R.H. 
Pentium 60 416MB + Win 95 o dos. CO MPLETAMENTE IN ITA- 
LIANO 
PC CDROM 



Emétta 


89.000 

EVIDENCf 

Un mix perfetto tra assòlte ed avventura 
thriller. Dovrai scoprire chi ha ucciso 
Saro Hopkins! Un vero gioco cinem olo- 
grafico che K immergerà’ nell' ambiente 
torbido, imprevedibile ed angosciante di 
un thriller moderna che prende vita nel 
cuore dì una grande megalopoli america- 
na. Uno grande avventuro poi» ziesca, 
decine dì indizi do verificare, numerosi e 
complessi enigmi do risolvere, scene di azione in 30 in tempo 
reale, con sparatorie ed inseguimenti in macchino, scenografie 
ed animazioni di qualità' cinematografica, sonoro digitalizza- 
to, COMPLETAMENTE IN IT All A NO, R.H, 486DX 2- 66 4 8mb 4 
Dos oppure wìrt95 

PC CDROM 79.000 

£16 : FIGHTING FALCON 
Sviluppala dalla Digital In Ingrati ans in 
collaborazione can la Interactive Magic, 
questo eccezionale simulatore del nota 
F16 F Alton presenta delle carotieri Stic he 
eccezionali da un punto di vista sìa grafi- 
co che di simulazione. Incredibili opzioni 
utilizzabili durante le missioni, opzione 
multiplayer che consenta il gioca simulta- 
nea fino o 16 giocatori via Network 
oppure 2 Via modem. R.H» Pentium 75 + 16 Mb 4 Wìn95, 

PC CDROM 79,000 
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FIFA MANAGER 97 

Diciatto mesi di lavoro hanno prodotto il 
gioco di gestione del calcio più' completa 
e coinvolgente che sìa mai stato vista. 
Comprende tutte le divisioni di 5 fra le 
piu' forti divisioni calcistiche: Inghilterra, 
Italia, Scozia, Francia, Germania, Scegli 
uno squadra ed entra nel suo campiona- 
to, ad ogni livello. Guido la ivo squadro 
attraverso le varie serie, fino a che non 
viene incoronato campione finale. L'Intelligenza Artificiale del 
prodotta' assicura che ogni decisione tattica obbìa effetti veri- 
tieri sulla svolgimento della partito e sul risultato finale, 
garantendo uno stretto controlla sul destino della squadra. 
Costruisci e modifica il tuo stadio personale - piu* di 7.500 gio- 
catori raccolti in 29 categorie di abilito'. COMPLETAMENTE IN 
ITALIANO. R.H. Pentium 75 4 16 Mb 

K CDROM 79.OO0 
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R.JGH7 SIM ULATOR 5/6 * Al ft SHOW 
Uno splendida odd or dedicato al Flight 
Simulator 6 della Microsoft ohe include 
scenari ed aerei della Seconda Guerra 
Mondiale, Include 5 aerei: Howher 
Hurr icone miti, Grumman F6F-3 Hel'lcaf, 

Lavotchkine tà-7, Mitsubishi Zero A6M5 
ed il mitica Mas se r schmitt BF109, copck 
pit fedelmente ri costruiti in SVGA, persi- 
no il rumore dei motori e 1 esattamente 
cor ri sport don le alla realtà’, superbi scenari Europei, un Mortai 
per un immediato volo anche per t principianti avventure pre- 
disposte che vi riporteranno indietro di olire 50 anni. Richiede 
lo versione regi strato di Flight Simulator per Win 95 


Venditi fM G 'wUéflondettf a 

Game ordinale: 

TELEFONO: 051- 343504 ((ù i™* ,,,1 
FAX: 051 - 344906 
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INTERNET: http://www.computerone.it 


PC CDROM 




PC CDROM 



PC CDROM 





GUTS in; parte R 5 

Uno straordinaria avventuro d'ai ione che 
vi vedrò' nei panni dì due eroici perso- 
naggi [Guts a Cartari} attraverso oltre 
ZOO scene magistralmente realizzale in 
3d ambientate in una base militare Futu- 
ristica. ft.H. Pentium 75 + 16 mb. 

PC CDROM 69,000 
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79.000 

FUGHT SIMULATOR 5/6 : TOKYO 
Tutta l’area di Tokyo per una estensione 
di altre B2000 km quadrati, il tutta ripro- 
dotto con lo nuova tecnologia RE ALTER 
RAIN, L’area del centro cittadino e f stata 
riprodotta con speciali tentare* folareolì- 
stìche utilizzando una risoluzione di 7, 3 
metri per pùteiH!, Comprende inai Ire tutte 
le radia assistenze presenti neM’area 
coperto, una cortina aeronautica a colori 
e 28 aeroporti riprodotti con estremo dettaglio. Richiede Flight 
sire. 5.1 o é,o per Win 95, MANUALE IN ITALIANO 
PC CDROM 65.000 

FUGHI SÌMULATpJ 6 
VIP CLASSI C WINGS 

Nuovo disco aggiuntivo per Flighi 
Simulator 6,0 contenente oltre 50 aerei 
con relativa cackpit e rumare dei motori 
veramente celiaco. Potrai fma I mente 
volare a bordo dì: Shorts 360, Gl 30 
Hercules, Boeing 757, P3 Orlon, C-l 17 
Super DO 3 ecc.eec, ft.H. Flight Simulator 

6,0 + Win 95, 

59.000 

FORM ULA KARTS 

Mettetevi al volante ! Ha migliore simula- 
zione di go-kart mai realizzala su PC. 
Con diverse vi mali potrai percorrere le 8 
piste piu' famose del manda ed affronta- 
7 altri piloti ognuna con la propria 

I intelligenza artificiale, Animazioni Teisti- 
che e sfrenate! Possibilità' di gioco in rete 
da 1 a 8 giocatori, R.H. Pentium 90 +BMB 
+ Win 95- Manuale in italiana, 

89.000 

F RONT PAGE B ASEBALL PRO n 

Dalla Sterra la nuova fantastica edizione 
della noto simulazione di baseball. 
Nuovo motore di gestione dei campiona- 
ti, molto piu* veloci, nuovo sistema di 
gioca Arcade, im pie menta lo l'intelligenza 
artificiale sia dei giocatori che dello porte 
manageriale possibilità’ dì gestione dei 
giocatori dal recluta me ero fino allo pen- 
sionai! Nuovo sistemo di gestione della 
visuale con possibilità' dì commutazione in tempo reale, stati- 
stiche ultra approfondite in olire 2000 categorìe! 
Personal in ai ione del livello di radi imo. Grazie alla nuovo 
utility possibilità’ di ricevere via INTERNET giornalmente le 
nuove statistiche manageriali!! R.H, Pentium 75 + 16 mb + 
Win. 95. Consigliato Pentium 120 

PC CDROM 09.000 

GT RAGNO 

Dalla Oc t-ar questa nuova simulazione di 
guida. Potrai scegliere fra ben nove leg- 
gendario aula che tì accompagneranno 
dalle spiagge del Brasile al deserto 
d'Egitto attraversando le strade più' pre- 
stigiose del mondo. Ottimo realismo e 
grafico davvero stupefacente, che fanno 
di questo gioco un'ottima simulazione si 
per i principianti che per i piu’ esperti. 
R.H, 486DX4 100 +I6MB * Win 95, 

PC CDROM 
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H£R 015 OF MIGHT AND MAGIC 2 

IXPANSigN so 

Dalla New World Computing questo 
nuovo disco aggiuntivo contenente due 
nuove complete compagne, due mini cam- 
pagne, nuove scene di battaglie, dozzina 
dì nuovi eroi, eventi e artifici. Supporta il 
gioco in multiplayer fino a 6 combattenti 
via rete, modem a Internet. R.H. 486 
DX/2 66 + 8 Mb RAM 4 Windows 95 + 
Versione registrata di Heroes of Migli t & Mogie II. 

PC CDROM 55.000 

IF 2? UGHTING RAPTOR 
Oltre 250-000 miglia quadrate di territo- 
ri foto -realistici render iizoii in base ai 
doli prelevati da! satellite riguardanti la 
Bosnia, l’Ucraino ed il Kuwait, Sistema di 
compagne veramente dinamico e unica. 
Cabina dì pi la lag già attivo coti controllo 
tato le di ogni comando del l'aereo. Azione 
istantanea con una immensa varietà' di 
aerei e veicoli. Supporto per modem e 
rete. R.H* Pentium l33-s-16Mb+Wìn95 


LINKS LS 98 

lAncorc* perfezionato questa nuova versio- 
ne della leggendaria simulazione di Golf 
dello Access. Grafica digitalizzata o 16,7 
milioni di colori fino a 1600 x 120011 , 
persino le score cards digito li zza te, con 
possibilità' di stampa dei punteggi, passi- 
bilità di stampa dei punteggi, possibilità' 
di utilizzare fino a 8 inquadrature con- 
temporaneamente, visualizzazione sullo 
schermo di tutti i giocatori partecipanti, ammanane dei gioca- 
tori reale e digitalizzata, opzione multiplayer via Internet e vio 
lan fina 0 giocatori, 6 diversi modi di gioca, R.H, Pentium 
90 + 16 mb + Wìn95 

PC CDROM 99.000 

UNK£ yi raiJCAN HILL doto disk 
Un nuovo data disk dedicato a LINKS LS, 
ambientato sui campi del Foli con Hill Golf 
Club - Richiede lo versione registrata dì 
LINKS LS o Micro* fot Golf. 

PC CDROM 59.000 



Miti 


89.000 

| IRON AND fllOOD 

Dalla Actlaim questa nuavo pkehiaduro 
senza limiti dì censurali Un vera e pro- 
prio massacra medioevale con oltre 250 
diversi tipi di combattimento. Oltre 64 
diversi tip? dì armi terrificanti e mortali. 
Gioco interamente sviluppato con grafica 
rende rizzata in 3D, R.H. Pentium 90 Mhz 
+ I6Mb+ Dos o Win 95. 


PC CDROM 


59.000 

LA FABBRICA DII GIOCHI 
Ila scelta ideale sia per gli appassionati in 
cerco di divertimento che per i program- 
matori professionisti che intendono visua- 
lizzare concetti di gioco e realizzare pro- 
dotti dimostrativi. Permeile dì sviluppare 
veri videogame* senza dover imparare 
complessi linguaggi di programmazione. 
J il CD contiene sia la versione a 16 che a 
*32 bit per Win95, scrolli ng multi direzio- 
nai e a pieno schermo, utility dì morphing estremamente facile 
da usare, audio a 8 canali, migliaia di animazioni grafiche 3d, 
oltre 1000 campionamenti audio, oltre 100 effetti m dissol- 
venza. COMPLETAMENTE IN ITALIANO. R,H. 486DX2 + 8MB + 
Win3.x o 95 

PC CDROM 99.000 
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LORDS OF THE REALM 2 
EX PAN SION P ACK 

III primo doto disk dedicato al capolavoro 
della Sierra. Grazie a questo odd on, usu- 
fruirete dì nuove metodi di co m botti mon- 
ito, opzione multiplayer via Internet, 
imodeni e Lan, 10 nuovi modelli di costel- 
li o, 20 nuove aree di battaglia, 20 nuovi 
J Poe si da conquistare. Richiede la versione 
registrata di Lardi of The Reai mi 2 

39.000 

I M EGAPACK VOI. 7 

Nuovissimo raccolta che comprende alcu- 
ni fra i capolavori di maggior successo. 
Contiene: 30 Ultra Pi ubali 2 Creo p Night, 
;Caesor 2, Earthworm Jim, Rood Ho sii, 
Creature 5 back 1.2 ed], 13.5. Navy Fighters, 
Genewars, Mi ssi anfore Cyberslorm, A- 
1 1 0 Cubo e Heroes of Might and 
Mogie. R.H. 486DX2 + 8MB + Win3.11 o 
'95, 

99.000 

m mmi 

Dallo Oceon questo nuovissimo sparatut- 
to che grazie al nuovissimo motore Voxel 
vi permetterà' di pilotare lo navicello con 
un'incredibile naturalezza e precisione, 
R.H. Pentium 60 + 16Mb + Win. 95 
PC CDROM 69,060 


OÌHELLO 

foni oso gioco do Involo egregiamente 
convertito su PC. Dovrai sfidare le grondi 
mentì del possalo: Albert Einstein e 
Leonardo Da Vinci. Gioco che necessita 
un buon senso di osservazione ma sopra* 
furio una dultibìlita' nelle strategie, in 
quanto >1 vostro avversario andrò' od 
adottarli olle vostre mosse con una rapi- 
dìlo’ incredibile^. H 486 DX 33 + 8Mb+ 


49.000 

PRO PJNBALL T1MESHOCK 
Dalla Empire uno esaltante simulazione di 
flipper interamente creato con grafico 
Silicon Graphics con risoluzioni fino a 
1600 x 1200 o 16 milioni di colarti 
Indubbiamente la mìlgiori simulazione in 
3d con aspetti di realismo unici, potrete 
vedere persino l'ombra della pallino!! 
Definitorie quasi un avventura ambientata 
in 4 diverse epoche! R.H. Peniutm 60 + 8 
mb. Consigliato Pentium 166 + 16 mb. Incluse sia la versione 
Dos che Win 95 

PC CDROM 79.000 
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PUZZLE BQBfiLi 

li gioco od enigmi pio' divertente e' final- 
mente disponibile tu PC le regole tono 
semplici: miro a sinistro e destra e colpi- 
sci le bolle. Quando tre o pìu 1 balte dello 
«tesso colore tono unite Ito toro, esplodo- 
no. Maggiore e 4 il numero di bolle che fai 
esplodere allo stessa tempo, maggiori 
saranno i punti ricevuti. Puoi sfidare il 
computer, un amico a giocare uno partito 
multigiocatore via rete o modem, R.H. Pentium 60 +8MB + Win 
95, 

55,000 

a*p- 

La tua mistione e' semplice, dovrai salva- 
re i Buoni dai Cattivi seguendo gli antichi 
. ‘Su ■ n s* 9 n omentì dell 'arte di slru tti va quinte i* 

gPTB semiale. ..distruggi agni casa che si 

muovei Avventurali in luoghi binar ri r 
imbattiti in strane creature e decidi all'i- 
stante sul doforsi. Centinaia di misteriose 
Il *.ar creature, dall# comuni orde di alieni alle 
iucche kamikaze. Rivoluzionario paesag- 
gio tridimensionale in tempo reale. Azione testa o testa a due 
giocatori in rete e vìa modem, MANUALI IN ITALIANO R.H- 
486 DX2/66 * 8MB 

PC CDROM 59,000 

RÉA LMÌ Of ARKANTA 3: 

5 H A DOW S OVER « IVA 
Dalla Sirtech il ritorno ai mondo di 
Àrkonia in questo nuova capolavoro. 
Tecnologia in 3d a 360 gradi che tì per- 
metterà' di esplorare af meglio i vari 
livelli di giaco. Oltre 50 mostri animati da 
uccìdere, 350 diversi tipi dì armi e ogget- 
ti magici. Sistema dì combattimento fles- 
sibile o fasi con uno automappa vera- 
mente dettagliata. Sistema di outodiario intelligente che vi per- 
metterà' di registrare ie vostre avventure, R,H. 486DX2-66 + 
Smb + Dos o Win. 95 

PC CDROM 99.000 

ROLAND GAftROS 1997 
Una splendida simulai ione di Tennis, 
caratterizzata da grafica in Supervga, 
possibilità' di gioca in singolo o in dop- 
pio, 4 diversi tipi di campo, 22 giocatori 
disponibili ognuno con le proprie corotfe- 
cistiche professionali e fisiche, diverse 
visuali di gioco. IL PRIMO GIOCO DI TEN- 
NIS GIOCASI LI IN RÉTI O VIA MODEM!! 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO. R.H. 
486DX 2-66 + 8 mb, consigliato Pentium 90+16 mb. Versioni 
per Dos e Wìti95. 

PC CDROM 75.000 

SENTI ENT 

Dalla Psygnons una stupendo gioco dì 
ruolo ambientato in una stazione spazia- 
le. Il programmo vanta innovazioni ecce- 
zionali! Dalla possibilità' di gestire oltre 
60 personaggi, ognuno dei quali che le 
proprie caratteristiche ed emozioni, 
entrambe soggette o variazioni in dipen- 
denza del gioca e dell'operato del gioca- 
tore, oltre 200 diverse allocazioni da 
esplorare, dozzine di rompicapo da risolvere. Incredìbile tf 
livello di intelligenza artificiale. Un prodotta di sicura interes- 
se per gli appassionati di giochi dì ruolo. R.H. pentium 90+16 
Mb + Dos a Win, 95 

PC CDROM 89.000 

SHRAQ: data disk per QUAKE 
Nuovo data disk per Quake con 9 nuove 
armi terrificanti, livelli veramente fanta- 
stici con modalità' di guerra tra gli inset- 
ti, supporto per un massimo di 16 giaco- 
tari e di spani bili to' di modali to' osserva- 
tore invisibile, fantastici nuovi suoni in 
questi nuovi livelli veramente 
perfidi. MANUALE IN ITALIANO R*H, 
Pentium + 8Mb+Win 95 +Quake versione 
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£$! COMPILATION 

Dalla 551 una fantastica raccolta di sei 
capolavori di strategia e giochi di ruolo. 
Comprende: Greci No voi Batti# s IV, 
Th under scope, Allied General, Entomorph 
e Steel Ponte rs R.H 486DX2- 66 + 8MB. 
Rocco mondata Pentium + 16Mb. 

PC CDROM 69.000 


STAR TR|K GENERAZIONI 

Dallo Micraprase fi nuova titola dedicata 
alla favolala serie fantascientifica dì Star 
Trek. La prima avventura totalmente rea- 
lizzata in 3D dove le tue doti dì tattico, 
guerriero ed esploratore saranno indi- 
spensabili per raggiungere gli obiettivi 
della tua missione. Una scienziato dì 
nome Soran deve essere fermato prima 
che distrugga milioni dì esseri innocenti 
nella sua impietosa ricerca di Nexus, immenso risorso galatti- 
ca di energìa, Mei telavi alla prava in combattimenti spaziali* 
risolvete enigmi di cartografia stellare e immergetevi in 
sequenze cinematografiche che riportano le voci degli attori 
dello famoso serie. Su 2 CDROMS 10% di strategia, 60% di 
azione e avventuro, 30% di combattimento spaziale. 

PC CDROM 89,000 

STAR TREK 
VOYAGER 

Un incredibile viaggio 
dedicato olla splendi- 
da serie Star Trek, 
Questa splendido 
confezione NUMERA- 
TA E MUNITA DI CER- 
TIFICATO DI AUTENTI- 
CITÀ' e' stato realizzata in numera chiuso e limitato. Ogni pac- 
chetto e' numerato. Sì tratta in sostanza di una incredibile rac- 
colte dì Utilities grafiche e audio infrenameli te dedicale a Star 
Trek Voyager e Star Trek Deep Space Nine, con le quali potre- 
te realizzare stampe, per so no linai ioni, desktop*, grafici, 
icreen saver, colonne sanare personalizzate, giachi di abilita' 
e tonto altro ancora, il tutto con l'ausilio dì centinaia di audio 
clips, filmati, immagini dedicate ai favolosi personaggi dì Star 
Trek. R.H. 486dx3-óó + 8 mb + Win. 3.1 o 95, 

PC CDROM 79.000 

SV-27 fLANJCER - Miss io n Disk 
Data disk per SU- 2 7 Flanker con 150 
nuove missioni. Possibilità' di gioca in 
multiplayer fina a 16 giocatori in rete a 
j vìa internet. Aggiornamento alla versione 
,5 del programmo ottimizzato per 
|Windows 95. R.H, 40ÓDX2/6Ó + 

8Mb+Win 95 j per l'oggi a momento] +SU- 
27 Flanker versione registrata. 

PC CDROM 59.000 

SUPER PUZZLE ffQHTER l 
Entra nella frenetica azione di Super 
Puzzle con l'irresistibile divertimento con 
t famosi protagonisti dello Cape am. Botti 
con forza ìl tuo avversario accatastando i 
blocchi, blocco dopo blocco, con strategie 
di colorì e di combinazioni. Il tuo scopo e 1 
riempire lo schermo dell'avversario per 
primo con i h lacchi. Altissima longevità', 
R.H. 486DX2 + SMB 
PC CDROM 49.000 
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TEN PIN A1LEY 

Una splendida simulazione di bowling 
caratterizzato dallo presenza di 8 perso- 
naggi ognuno dei quali con Ì suol stili di 
gioca. Possibilità' di scelto sia del tipo di 
gara che persino del pesa e modello della 
boccia Partite singole, a squadre. Tornei 
e Campionati, Gioco bile in rete e via 
internet. R.H. Pentium 75 +8Mb+ Scheda 
Video camp. Con Dirne tx2+Cdrom 

4 *4 Win 95 COMPLETAMENTE IN ITALIANO 
PC CDROM 89 00D 

TONY LA RUSSA BASEBALL 4 - 1997 
Nuova versione della famosa simulazione 
di baseball, questa volta decisamente 
migliorato sotto un punta di vista grafico 
con animazioni completamente in 3d, 
decine di telecamere selezionabili con 
zoom do agni posizione. Una perfetta 
simbiosi tra gioco e simulazione statisti- 
ca.. R.H. Pentium 90 *l6Mb eCdrom 
4x+Win 95 

115.000 

mm ti 

E' una feste di distruzione mozzafiato con 
l'azione arcade più' originale degli ultimi 
anni. Basalo sulle imprese di Jack 
Hammer, Trash it offre al giocatore l'op- 
portunità' dì distruggere edifici masto- 
dontici, strutture monumentali e centrali 
elettriche in una folle carso di frenesìa di 
devastazione e vandalismo. Mentre 
affronterai i livelli pieni d'azione di giaco 
sfrenata, tì suderanno le moni e il cuarv li bàtterà' forte. Agisci 
con determinazione e potenza, scegli l'armo. SCATENATIMI 
MANUALE IN ITALIANO. R.H. 4B6 DX2/66 Mhz +8Mb+ Dos a 
Win 95, 

99.000 

TRIPLE P LAY 9B 

L'ultimo capolavoro dello E. A. Sporte in 
tema di simulazione spartivo dedicato al 
baseball! I If prodotta utilizza lo tecnolo- 
gia 3D re Aderizzato in tempo reale, gio- 
catori modellati in mafia n capterò, Oltre 
50 serie di statistiche da analizzare, stra- 
tegie notevolmente migliorate, gestione 
della squadra iper realistica grazie 
all'impiego della nuova tecnologìa Team 
Intelligence, oltre 20 diverse visuali di giaco selezionabili, 8 
diversi modi di gioco, opzione multiplayer via Network e via 
MODEM, completa supporta di DIRECT X 3,0. tutti t 30 stadi 
ML8 perfettamente riprodotti, possibilità' di «compio e com- 
pravendita giocatori. R.H, Pentium 90 +16 mb + win.95 
DirectX 3 incluse nel giaco, 

PC CDROM 119,000 

ULTIMATE FAMILY COUECTIQN 
Una splendida raccolto targata Maxis 
comprendente: SIM CITY 2000, MARTY, 
51M TOWN e PIN BALL 95. 

PC CDROM 89.000 


PC CDROM 






VEGAS GAME 5 

Ottimo simulazione dì Casino' con grafi- 
co realistica ed effetti sonori incredibili. 
Potrai sfidare la fortuna con i seguenti 
giachi: Block jack. Roulette, Videa Xeno, 
Craps, Video Poker e Siate Mach ine. 
Possibilità' di giaco in multiplayer. R.H. 
486 DX/33 + 8 Mb RAM + Windows 95, 
PC CDROM 59.000 


registrata. 
PC CDROM 


49.000 
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WAR GOD5 

I lo Guerro dogli Dei e f cominciata! Uno 
| spettacolare simulazione di combaHimen- 
| lo presentata do GT Interactive, 
I Movimenti dei personaggi in 3D con pos- 
I sibilila' di usate mosse e ormi in 3 dìmen- 
I sioni, fgtalitics brutali e combinazioni 
I mortali, IO personaggi selezionabili piu' 
I 2 nascosti, a ni mozioni spettacolari, sup- 
* porto per DfRECT X 3,0, numerosi livelli 
segreti do scopriretl R.H, Pentium 60 4 12mb + Win.95 racco- 
mandato: Pentium 120 + 16 mb 




Vendite fie* CaMityendenpa 

Cerne ordinaste: 

TELEFONO: 051 - 343504 n6i in „r.«.] 

FAX: 051 - 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Veia 12/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http://www.computerone.it 


B1RTH.RIGHT 

I Dalla Sierra un perfetto mix tra giaco di 
I ruolo tradizionale, un gioca strategico di 
I guerra e combatti menta in tempo reale, 
I Completo e complesso monda In stile 
I arcade in 3d; effetti speciali, scenari 
I Innovativi con textgre in afta risoluzione 
led effetti luce splendidi. Gioc abilita' e 
«durata senza limiti. Potrete assumere il 
■ ruolo di ben 34 personaggi con risultati 
di gioca sempre differenti. Opzione multiplayer via rete o via 
internet R.H. 486DX2 ,'66 +8Mb+ Win 95. 


PC CDROM 


79.000 PC CDROM 
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La piu' incredibile esperienza oufamilisti- 
ca in 3d disponibile aggi su PC. Pieno di 
funzioni strabilianti, completamente otti- 
mizzata per Direct 3d, canm fa sua velo- 
cita' esplosivo e lo splendida grafica rap- 
presenta la perfetta sinergia tra azione di 

1 A N TARAI 

Qr , 

* 

gioca e design, grazie anche oli' utilizzo 
di 30 fotogrammi al secondo e una riso- 
luzione videa strepitosa. 8 nuovi circuiti, 



PC CDROM 


11 armi mortali, 4 classi di gara, fina a 15 navicelle ontigra- 
vitczional» sul circuito. RICHIEDE SCHEDA ÀCCE LEGATRICI 30. 
R.H. Pentium 1 33 + 16 mb + win 95. MANUALE E GIOCO IN 
ITALIANO 

95,000 

X COM £ THE APOCALYPSE 

III capolavoro piu' atteso della 
I Microprose, seguito della fortunata serre 
I X-Com, uno dei migliori giochi strategici 
I mai visti su PC, caratterizzalo da una 
I serie complessa di opzioni attraverso le 
I quali e' possibile interagire con la gestro- 
Ine del pianeta ambientato nel 2084, 
I anno in cui guerre soci ali, delinquenza e 
• collasso generale si uniscono alla minac- 
cia di invasioni aliene e micidiali attacchi extraterrestri. Il 
vostra arduo campito sara r quello di gestire al meglio le ritor- 
se per riportare il tutto alla normalità' e sconfiggere gli alieni. 
Battaglie tattiche in tempo reale, grafica sublime, gestione e 
studio di nuove tecnologie allo scopa di sviluppare nuove armi. 
Una delle piu' complete simulazioni strategiche moi realizza- 
te J.H486DX4 + flmb 



r^EJr>pr.\ 


PC CDROM 


89 000 

L ITTLE BIG ADVENTURE 2 
TWINSEN‘5 ODI SSE Y 
L'attesissimo seguilo dello famoso avven- 
turo Little Big Adventure, e J finalmente 
disponìbile!! Vestirete ì panni dì Twinsen 
impegnato rn un'avventura mozzafiato 
caratterizzato da grafica incredibilmente 
realizzata in 3D. SOTTOTITOLI IN ITALIA* 
NO. R.H. Pentium 75 + 16 Mb. 


99,000 

HARDCORE 4x4 

Una spettacolare simulazione dì corse 
fuoristrada dove lutto e 1 permesso!, 6 
percorsi incredibili metteranno a dura 
prova le tue doti di piloto, persino in ogni 
situazione meteorologica possibile ed 
immaginabile!. 3 diversi livelli di difficol- 
to 1 , accessìbili solo dopo il superamento 
dei precedenti, metteranno a dura prova 
le vostre doti di pilotai! Visuale selezio- 
nabile da 4 diverse angolazioni. R,H. Pentium 4 16 mb 
PC CDROM 99.000 

REDNECK RAMFA GE 

Dallo Interplay un incredìbile sparatutto 
con visuale in soggettiva. Quei maledetti 
alieni Pi hanno conciato per le feste. Dieci 
armi brutali, compresi piedi di porco, 
dinamite, doppiette, seghe e un braccio- 
arma extra Per test re. 14 livelli dì grafica 
SuperVGA,, ambientati in "posti 11 interes- 
santi tra cui camere mortuarie, l‘ alleva- 
mento di polli di JLChuck, la bettola di 
Stanley, l'impianto dr trattamento dei liquami e altre ancora. 
Opzioni per partite mortoli 0 B giocatori vìa modem, colonna 
sonoro folclorìstica. Affranta alieni terrìbili come gli Hunk 
Guard, ì Tyrd Minion, i Vixen . MANUALE IN ITALIANO. R.H. 
Pentium 90 + 16 Mb PC CDROM 69 000 
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ilTRAYAl !_N ANTARA 
E ni rate in Anfora e scoprirete un mondo 
dì intrighi e inganni. Dopo la rivolta con- 
tro la magio, un Re di buono volontà' ha 
fondato l'Impero Aniariana, riunendo 
segretamente una congrega di maghi e 
usandoli per unificare le province sotto la 
sua bandiera. Malgrado le sue intenzioni 
meritorie, oggi l'Imperatore sì trova 
davanti ad uno decadente infrastruttura 


smo, dei delitti e delle frodi. Comanda 4 personaggi principa- 
li e resto coinvolta in oscure trame di ma ni polo zìa ni, comples- 
si piani politici, società' segrete, odi razziali, eventi magici, 
rapimenti ed assassini. Sviluppo le abilita' dei tuoi personag- 
gi mentre discuti, combatti, aiuti e ostacoli i veri abitanti 
dell'Impero. R.H, 486DX2 - 66 + SMB. 

PC CDROM 19,000 

CONQUISI EARTH 

Non e' la salito invasione aliena! Nel 
dicembre 1995 la navicella Galilea con- 
cluse la sua lunga missione immergendo- 
si ndl'otmosfora gassosa del mitica pia- 
neta Giove. Migliaia di 
scienziati sulla Terra stovana aspettando 
trepida atteso 1 dati che la sonda 

Ì avrebbe trasmesso svelando gli arcani 
dell'affascinante Giove. Ma anche gli 
scienziati dì Giove sano incuriositi dò- 
questa sonda "aliena" proveniente da uno strana pianeta soli- 
do avvelenato da un'atmàsfero di ossigeno! La guerra titanica 
tra la Terra e Giove sta per cominciare Prenderete le parti dei 
terrestri a degli Allenì dì Giove combattendo per la 
vostra sopravvivenza. Tatticamente co ritraile re te unita' di fan- 
teria, artiglierie a aerea e a livella strategico sorveglierete il 
progresso dell'intera guerra grazie ai satelliti e disloco mento 
di truppe. Opzioni di gioca singola o multiplayer, possibilità’ 
di scelta di giaco strategico 0 battaglia arcade!!. R.H. Pentium 
75 + là Mb 

99.000 

M.D.K.: Murder. Peotb , Klll 
Ambientata nel futuro, sì e' appena sco- 
pèrte? un n trovo fenomeno energetico 
chiamata "Streams". La terra sfrutta que- 
sto libera ed infinita fonte di energia fino 
a quando navigatori alieni di "stream" 
arrivano usando questa nuova nata 
rampa per l'inferno. Gli alieni costruisco- 
no vaste citta' che ruzzolano attraverso la 
superficie dello Terra distruggendo qual- 
siasi cosa si presenti sul loro cammino 

Nel frattempo nello Spazio, Max il cane geneticamente altera- 
to. tl Dr. Fluk e Hawkins Kurt hanno un pian che richiede 
il tuo aiuto e un forte stomaco .MANUALE E GIOCO COM- 

PLETAMENTE IN ITALIANO. R.H. PC con processore Pentium, 8 
Mb ram, lettore CD, compatibile con DOS, Windows 3,1 e 
Windows 95 Iper quest' ultimo si consigliano 16 mb di ram 

PC CDROM 59.000 





TEST DRIVE: OFF HOAD 
Corse pazze su 12 tracciati con i migliori 
4x4 come Hummer, Jeep Wranglor, Land 
Rover Defender 90, Chevy 271, 
Affronterete ambienti diversi come deser- 
to, sterrato, néve e osserverete l'azione 
■ da 9 angolazioni diverse. 4 tipi diversi di 
Scarse: stagione completa, coppo, trofeo di 
"categoria e multiplayer. Opzione split 
dello scherma per competizioni a 2 gioca- 
tori. R.H. PC 486DX 2 *66 (raccomandalo Pentium, 8 Mb ratti, 
(consigliato 16 Mb), Iettare CD, compatibile con DOS, Windows 
3.1 e Windows 95 

PC CDROM 79.000 

DARKLtGHT CONfllCT 

Dalla ELECTRONIC ARIS uno splendida 
giaco dì com botti mento spaziale dì incre- 
dibile bellezza grafica. La popolazione e' 
stalo alterata geneticamente dal Senato 
Spaziale allo scopo di interscambio, in 
virtù' di un accordo con lo rozza recente- 
mente scoperta dei REPTONS. Nei panni 
di un pilota, tl proto goni sta si troverà' a 
combattere per la sopravvivenza nelle 
profondità ' dello spazio. Un'avvincente storia che unisce una 
incredibile tecnologia grafica tridimensionale ad un'azione 
incessante. Olire 50 missioni e modalità' dì gioco multiplayer. 
MANUALE , SOFTWARE E PARLATO IN ITALIANO. REQUISITI 
TECNICI: PC Pentium 75, 16 Mb ram, lettore CD, compatibile 
con DOS, Windows 3J e Windows 95 
PC CDROM 79*000 

NE|0 FOR SPESO 2 

Sempre dalla ELECTRONIC ARTS, il segui- 
lo della miglior simulazione dì guida 
arcade mai vista su Persona! Computer! 
Sette nuovi percorsi internazionali 
(Norvegia, Vancouver, Europa Centrai* e 
Settem tri anale, Himaloya, mediterranea, 
Australia, Hollywood). Le migliori OTTO 
auto del monda (McLaren El, Italdesign 
Cala', Isidera Commentatore 1 121, Jaguar 
XJ22Q, Lotus GT1, Lotus Esprit VS. Fard GT90. Ferrari F501. 
Diverse modalità' di gioca {uno macchino cantra l'altro, contro 
il tempo, cantra un avversario). Maggiore controllo di sterza, 
MANUALE , SOFTWARE E PARLATO IN ITALIANO. R.H. PC 
Pentium 75, 16 Mb ram, lettore CD, compatibile con DOS. 
Windows 3.1 e Windows 95 

PC CDROM 75-000 

P.O.D. 

Lo simulazione arcade automobilistico 
che rischia di sbancare letteralmente il 
mercato c di definire un nuovo standard 
nel proprio genere! Scenari completamen- 
te tridimensionali ambientati su IO, un 
pianeta tutta da scoprire. Ma non si trot- 
ta di una semplice corsa: lo posta in gioca 
e' altissimo. Un incidente a infatti provo- 
cata la comparsa di un virus che o paco a 
poco distrugge tutto ciò' che sì trova sul pi anela. I sopravvis- 
suti organizzano alloro uno corsa con le automobili piu' poten- 
ti del pianeta per aggiudicarsi l'ultimo pósto rimasto nella sola 
navicella spaziala ancora in grado di rientrare sulla Terra. 
65000 colorì e 30 immagini al secondo, supporto multiplayer 
fino a 8 giocatori (link, modem 0 rete}, split della schermo per 
competizioni testa a testo, possibilità* di correre con uno degli 
B veicoli standard oppure personalizzare la propria vettura 
modificamo 5 por otti tri che agiscano su 20 dati diversi, 16 cir- 
cuiti normali, funzioni reverse, diversi circuiti bonus e nascosti, 
4 diversi ambienti di corso e 3 livelli dì difficolta 1 , condizioni 
atmosferiche, luminosità 1 , superficie della strada, tutti para- 
metri variabili MANUALE E GIOCO IN ITALIANO, REQUISITI 
TECNICI: PC Pentium 120, 16 Mb ram, lettore CD 4 VELOCITA), 
compatibile con Windows 95, COMPATIBILE CON LA NUOVA 
TECNOLOGIA MMX 

PC CDROM 85-000 
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DRAOQN [ORE 3 

Uno meraviglioso avventuro grafico svi- 
luppata su ben 3 COROMS reolì zzata 
dalla Cryo Interactive. Ambientata in una 
lontana epoca medioevalc offre oltre 80 
are di giaco con visuale in primo persona 
grafica semplicemente eccezionale, 
leurata dagli stessi creatori di Dune, Lost 
"Eden ed il prima Drogo» Loro. Oltre 60 
personaggi modellati ed onimati in 3D, 

Piu' di SO situazioni di giaco totalmente rende rii za te in 3D 
arricchite da colonne sonore stereo digitalizzate. R ,H. 4S6DX2- 
66 + 8MB. Consigliato Pentium. MANUALE. GIOCO E PARLATO 
IN ITALIANO. 

95.000 

■ NETWORK O-RAC RALLY CHAMPIQN5HI P 
X-MlLES DATA DISK 

["attesissimo data disk dedicato allo 
miglior simulazione di Rally disponibile 
su Personal Computer 11 10 nuovi scenari 
con ambientazioni su incredibili strade 
del deserto, derapale incredibili sulla 
sabbia, sei ioni inaspettate con tunnels a 
spirale, dovrete evitare enormi macigni in 
mezza alla strada, saltare incredibili cre- 
pacci, percorsi speciali per gare a erano metro, e tanto altra 
ancorai) Richiede il programma base Network Q- fi q c Rally 
Clompionship. 

29.000 

STAR GOMMANO 

I Dalla GT Interactive, finalmente disponi- 
bile il capai avara della strategia tecnoio- 
gica spaziale che vi vedrà' impegnati 
nella conquisto dell'intero Galassia. 64 
diversi tipi di astronavi, ogni unita' e' 
corredata di 7 livelli di esperienza e può' 
acquisire speciali abilita' in seguito ai 
vari combatti mentì, possibilità" di rag- 
gruppare diverse astronavi in gruppi per 
uno migliare gestione dei combattimenti, 4 diversi tipologie di 
competizione ognuna con le proprie caratteristiche tecnologi- 
che, opzione multiplayer via Network fino a 4 giocatori, otti- 
mizzalo per gioco simultanea su Internet. Un gioco che offre 
molte possibilità' strategiche in piu' di qualsiasi altra simula- 
tore strategico in tempo reale! R.H. 486DX2-66 + 16 Mb Ram 
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TELEFONO: 051 - 343504 
FAX: 051 - 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http://www.computerone.it 
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X-WING vi TIE FIGHI ER 
Nella battaglia spaziale fra I 1 Impero e 
l'Alleanza Ribelle, X-Wing vs. TU Figfiter 
e' la prima simulazione di combattimento 
mulli-player ambientata nell'universa di 
Star Wars. In X-Wing vs. TlE Fighter ì gio- 
catori si sfidano a vicenda in un'emozio- 
nante in un'emozionante battagli a fra ii 
bene e ìl mole. Requisiti Hardware: PC 
Pentium 90 Mhz, 16 MB Ram, CD-ROM 
2x* sistema Windows 95, SoundBlaster o 
compatibili, MANUALE IN ITALIANO. 

PC CDROM $3.000 

FORMULA t 

Benvenuto in Formulo 1 , Prava il fascina 
e l'emozione di uno stagione completa di 
FI {fidando i piu' grandi campioni. A te 
la scelto vista che pupi scegliere tra 13 
squadre, 35 piloti e 17 circuiti nel tentati- 
vo di aggiudicarti il titolo piu' ambito 
nello sport automobilistico: Campione del 
Mondo! Prestazioni delle macchine e dei 
circuiti basato sui dati ufficiali della Fi A. 
Rombo dei molari registrato nei laborato- 
ri di sviluppa dei motori di Formula 1 * COMPLETAMENTI (N 
ITALIANO!! R.H. Windows 95, supporta per Direct X 3d, 
Pentium 90+16 Mb. Richiede io scheda acceleraci ce 3DFX 


PC CDROM 
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PC CDROM 85.000 

SI LO ADI P 

Vi troverete immersi in favolasi fondali 
creati in morphing 3D in questa incredibi- 
le sparatutto prodotto dalla Gremlin 
Interactive. Riuscirete a distruggere gli 
agguerriti nemici per salvare l'Universa 
dalla temibile e diabolica setta dei 
C.H.E.B.?? R.H, Pentium 75 + BMb |Da$| 
16 Mb [Win. 95) 

PC CDROM 59.000 

IMPIRH/M QALACT jCA 
I L'Universo e' tuo-, ..se sarai tn grada di 
I ara mini sitarlo.... Il Dalla GT Interactive 
luna sofisticata simulazione manageriale 
I spaziale combinata con Fasi di combatti- 
I mento in tempo reole. Dovrai salire fa dif- 
I fi col tosa scala gerarchico imperiale per 
I arrivare al dominio delle colonie, con 
"opzioni veramente uniche di gestione* 
ricerca e sviluppo* sono richieste anche 
notevoli dati di diplomazia per gestire i rapporti con gli alieni 
e raggiungere così" il dominio dell'Universa. Immagini detta- 
gliatissime del Cammini straziane e gestione delle colonie* com- 
battimenti a terra e nello spazio, lo diplomazia sarò' la tua 
arma migliare, diversamente sarò Guerra!, 75 scienziati per 
sviluppare e sfruttare le tue risorse naturgli.fl.H. Pentium 75 + 
16 Mb. 

PC CDROM 86.000 




GOLDEN NUGGET 

Dalla Virgin non poteva essere altro che 
un capolavoro!! Una splendida simula- 
zione di giochi dedicati al Casino'. Ben 
16 diverse attrazioni d'azzardo realizza- 
te con uno grafica iper realistico in 
SuperVGA, oltre 45 minuti di "live action 
videa" digitalizzate direttamente in uno 
dei Casino' piu' famosi del monda: il 
Golden Nugget. R.H. 48ÓDX2-66 + 16 MB 


RAM + Win. 95 
PC CDROM 



79.000 

SHiVEgj ì ; Hq r*m gf feuk 

Dalla Sierra la super attesa avventuro, 
seguita di S hi veti. Visuale in prima per- 
sona con rotazione dello schermo a 360 
IgrodU Varie opzioni e strategie scelte 
I possono portare alla conclusione del 
gioco con finali diverse. Possibilità' di 
gioco via Internet con Chat anime duran- 
te lo svolgimento dell "avventura, colonna 
sonora originale digitalizzata. R.H. 
486DX 2- 66 + 12 MB RAM + Windows 3.1 

65.000 

ILQOD 

Un vero capolavoro della GT Interactive II 
Blood vi proietterà' in un incubo! perche' 
lo vendetta si trova alla fine di un tunnel 
'insanguinata; combatterete e sterminerò 
ite ragni, pipistrelli, rotti, anguille, zombi 
e ogni genere di schifezza per raggiunge- 
re !t regno oscuro e sconfiggere 
Tckernobog. Dovrete rodere al suolo cip' 
che vi lasciare olle spalle se volete 
sopravvivere. Azione sfrenala stile Duke 
Nukem 3D con possibilità' di gioco multiplayer fino o 8 gioca- 
tori. La confezione include inoltre un CDram con i dimostrativi 
di Re bel Moan Rising* Star Gommo nd e Tigershark. R.H. 
Pentium 75 + 16 Mb 

PC CDROM 79.000 

ENEMY NATION5 

Dalla Windvard Studio» lo piu' bello 
simulazione strategica spaziale mai visto 
prima! Lo simulazione combina allo per- 
fezione strategia, tattico militare e fonda- 
zione e gestione delle colonie. 
Ambientato nel 2005, in seguito alla 
recente conquista di un nuovo Pianeta, 
'avrete l'arduo compiuto di costruire ed 
organizzare la vostra colonia sfruttando 
al meglio le risorse umane e naturali del 
pianeta, gestendo ed organizzando l'economia e strutturando 
lo difesa militare, Opzione multiplayer per gioco via Internet, 
Rete, modem e seriale* 4 livelli di difficolta', combattimenti in 
tempo reale, grafica iper realistico in alta risoluzione tridi- 
mensionale. R.H. Pentium + 16 Mb + Windows 3.t, 95 o NT 

PC CDROM 65.000 




49.000 

ROJOTRQN X 

Dalla GT Interactive questo nuovo spara- 
tutto con visuale isometrica a 360 gradi. 
Giaco con azioni velocissime e con una 
colonna sonora veramente fenomenale. 
Nei panni del Professore avrai l aurduo 
compito di solvare i tuoi simili dall'inevi- 
tabile massacr da parte dell'esercito 
R obo tTOn. Ti aspettano ben 190 livelli 
incredibili e tantissime altre sorpreseli 
R.H- Pentium 75+ BMB + Win 95. Raccomandato Pentium 133+ 
16Mb, 

PC CDROM 69.000 

umiwm wo mu 

Dallo Gam otek questa nuovissima simu- 
lazione spaziale che racchiude m se' 
diversi generi di gioco. Un giaco di con- 
quista ed esplorazione, uno stupenda 
provai dì strategia e combattimento spa- 
zi ole, il tulio in un universa completa- 
mente in 3d definita nei minimi dettagli. 
Sarete al comando del vostra incrociatore 
spaziale ed assieme a ben 125 persane 
del vostro equipaggio dovrete dare prova di Intelligenza, 
riflessi, abilita' nel commercio e senio di responsabilità'. Un 
universo in 3d dinamico ricco di effetti grafici | asteroidi, buchi 
neri, comete, meteoriti...! con oltre 13 nazioni alleno da 
affrontare in 25 sistemi sarei li tari contenenti oltre 200 pianeti. 
R.H. Pentium 90+ 8MB . Raccomandata Pentium 133+ 16Mb. 
PC CDROM 75.000 

ERA5E» 

Dallo Ocean una magistrale avventura 
ispirata all'antonimo film. Nel panni del 
maresciallo Krueger, il tuo compito e" 
uccìdere una serie di importantissimi 
testimoni governativi, avventura piena 
d'azione e suspance con grafico digita- 
lizzata, Manuale in ttaliano.R.H. Pentium 
100 Mhz + 16 Mb + Win 95. 

69.000 

SUPERMAN: Sioitisf é 

La fantastica avventuro d'azione dedica- 
ta al notissima personaggio della Marvel 
Camici: L'uomo Ragno! Grafica curata in 
modo egregio* stile cartone animatOj 4 
livelli di difficolto' per adattarsi a tutte le 
esigenze, 6 differenti trame di gioca. Per 
riuscire nelle tue missioni dovrai utilizza- 
re tutti i tuoi super potori e districarti tra 
i numerosi tranelli con una buono dose di 
strategìa. Possibilità" di Link diretto con il sito Internet dedica- 
to!. R.H. 486DX2-66 + BMB. Consigliato Pentium + 16 Mb. 
Tarmati per DOS* Windows 3.1 e Windows 95. 

K CDROM 79.000 

SQUITRAP 

Uno straordinari a avventura grafica d'a- 
rione che sfrutta una nuovissima tecnolo- 
gia grafica di renderi zza zìon e in 3D in 
tempo reale, centinaia di locazioni da 
esplorare, la vostra abilita' di tiratori 
scelti suro' messa a duro prova contro 
decine dì nemic agguerriti pronti ad eli- 
minarvi alla minima di sorte ni ione* chiavi 
ed oggetti segreti da raccogliere ed uti- 
lizzare per avanzare di livello* visuale in prima persona piu' 
diverse opzioni selezionabili in terza persona per una giocabi- 
lila' unica nel suo R.H, Ponitum 96 + 12 Mb + Win. 95 
PC CDROM 69.000 
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ALJ|KIMQ5V 

In quello eccezionale spara lutto a fi r orile 
raì in laminatori dì uova, cani alieni! 
gangliari spietati e 3 Regine aliena M 
Oltre 30 livelli ricoperti di acido, un o rio- 
nale di armi letali e hit fitte le incredibili 
Pironi dello trilogia di alien in un incubo 
lenza fine, MANUALI I GIOCO IN ITA- 
LIANO. R.H. 486DX2 66 + 8 Mb. 

09 000 

T-MEK 

111 futuro e' qui ed t* terrificante! 
I Partecipo al torneo intergalattico T-Mek 
Idi Hai rat e lutto in uno dei ioi micidiali 
I carri da combatti me ufo. Sconfìggi il tuo 
I guerriero avversario T MEK. distruggi * 
I nemici ultra potenti e poi affronto lo i tal- 
lio Noi roc nella sfido finale. Supporto per 
|2 giocatori per una sfido testa a testo vie 
'Collegamento seriole PC e via modem. 
Poi libili to' di gioco o 360 gradi con una dettagliato ambien- 
tazione Iridi men siano le. Oltre 25 arene di combattimento. 
MANUALE IN ITALIANO. R.H. 4860X4- Ì00 + 8MR 

PC CORCAR 79.000 

PHANT A SMAG^RI A | 

Il seguito di uno delle piu’ note avventu- 
re stile cinematico dì caia SllRftA e‘ final- 
menle disponibile!! Inutile deicrivrne le 

caratteristiche. lempliccmcmie AFFA 

SCINANTit! R.H, 486DX4 100 4 12MB + 
CD 4x. Supporto Windows 9$. 
Consigliato Pentium 75 + 12 Mega, 

Raccomando to pentium 90 * 16 Mh * 
Win. 95 h VERSIONE INTEGRALE V,M. 18 

09.000 

Q2 : doto disk per Quake 

Oltre 100 nuovi livelli ed un socco di 
nuove Utilities dedicate a QUAKE! 
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ULTIMATE FLIGHT PACK 
Uno galattico raccolto dedicato opti 
appo suonati dì lime lozione contenente 
COMANCHE % US NAVY FIGHI! RS e FU 
GHT UNLIM1TED 
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nasca ri 

I Finalmente il seguito di una delle miglio 
Ir! simulazioni automobilistiche dolman 
Ino!! Decine di opzioni sono stata oggìun 
|te in questo versione, statistiche e piloti 
I dell'anno in corso, 16 percorsi ufficiali, 
I modalità' di gioco Arcade e Manager. 
I un a eccezionale utility per personalizzare 
le statico mente persino i disegni a calori 
® dal lo vetture, grafica SVGA curata in 
modo eccezionale! il nuovo moda Arcade permetta una guido 
semplice e veloce anche per i principianti, nuova interfaccia 
utente per semplificare al massimo le funzioni di giaco, opzio- 
ne di giaco via network fina a 8 giocatori, diverse visuali sele- 
zionabili. R.H. 486DX2 + 16MB Raccomandato Pentium 75 + 
16 Mb + Cdrom 4x, Supporto per volanti e pedaliere 
Thnulmoitflfl 

85.000 

TUNNEL 11 

I Laser, razzi e missili por spezzare la rec- 
ido e fondere l'acciaio. I tunnel- fa tua 
I unico strado. Uno sparatutto che ho spo- 
lpala to su Play station ora perfettamente 
I convertito anche su PC CDROM! PRO- 
GRAMMA E MANUALE IN ITALIANO, R,K. 
I Pentium 75+16 Mb. 

|pc CDROM 49.000 
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FLIGH T SIMULATOR 5/6 
AROÙND THJ WORLD 
Una dei piu' coinvolgenti seenni mai pro- 
dotti! vaierai a New Orleans, Lagos, 
Kharfum, Karachi, Dhaka. Hanoi. 
Shangai. le tue abilita' saranno messe a 
dura provo con la simulazione di atter- 
raggia in uno degli aeroporti piu' difficili 
al mando: Hong Kong!; Nuovi scenari per 
oltre 30 famosi aeroporti mondiali. Rally 
Adventures con 100 situazioni. Include tutti i dati di naviga- 
zione e le radio assistenze. Compatibile con MS Flight 
Simulator 5 e 6. MANUALE IN ITALIANO 

PC CDROM 49.000 

SCOR CKER 

Trasforma if tuo corro armato in un cac- 
cio e fai saltare in «rio Scorched Pia net in 
questo stupenda spara tutto tridimensio- 
nale. Schiera i tuoi soldati con astuzia, fai 
delle imboscate e solvo la razza umana. 
Sopravvìvere significo prendere le deci- 
sioni giuste! 19 mistioni create magnifi- 
c a mente con lo tecnologìa R end covare, 
*Lfna perfetta combinazione di strategìa e 
sparatutto. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H. Pentium 60 
* Smb (16Mb per risoluzione SuperVGA} 

PC CDROM 59.000 

H ARD LINE 

1/ atteso avventura grafica prodotta dolio 
Virgin in collaborazione con Cryo 
In terac rivai Completamente digitalizzata 
Vi offre oltre 2 ore di filmati full motion 
video, piu' di 300 effetti speciali, 10 livel- 
li con almeno 25 allocazioni per livello da 
esplorare, 13 diversi or moine ri li e piu' di 
20 nemici da sconfiggere. Ampie possibi- 
lità' dì configurazione del gioca: arcade e 
avventurò, bassa, medi a ed alta risoluzione. R.H. 486DX2 + 
8MB, Pentium + 16 Mb per modalità- SuperVGA. MANUALE E 
GIOCO IN ITALIANO 

PC CDROM 59.000 

tifi SO CCER 97 

Finalmente la simulazione di calcio piu' 
attesa. Nuovo grafica 3d re aderì zzata 
sempre piu’ scorrevole, movimenti fluidi e 
contìnui con la nuovissimo tecnologìa 
motion (oppure. Intelligenza artificiale dei 
giocatori per passaggi e scelta di tiro pro- 
le j sio nati; nuovo modalità di gioco ultra - 
^ veloce in orane contornate dì 
•* vetro. Semplicemente un CAPOLAVORO!! 
R.H, Pentium 75+8 Mb + Wm 9 5. Raccomandato Pentium 133 + 
16 Mb, Manuale e gioco completamente in Italiana. 

PC cdrom 69.000 

NEO HUNTER 

I Dallo Virgin una straordinaria avventura 
I interattiva realizzata dallo stessa arti stilo 
Iche ha progettalo la trilogia di Star Wars. 
lOrsan Scoti card! Ambientazione futuri 
litica suddivisa in 50 esaltanti livelli calmi 
Idi oziane, missioni, combattimenti e solu- 
Izione dì misteri. Visuale in prima peri a - 
continua interazione con decine di 
■personaggi, animazioni a livello cinema- 
tografico. colonne sanare di gitoli zzate. R.H, 486DX2 66 + 
8MB. Raccomandata Pentium 90+16 Mb. 
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MOTO «ACER 

Ila piu' bella simulazione di corse matoci- 
Ic li stick e mai realizzato primo d ‘ora 11 
jlmpenna ed accelero con le mata da Ara- 
ldo, esibisciti in acrobazie con la moto do 
jc rossi! Due tipi di gioco in unol! Grafico 
Idi gioco dettagliatissimo ed ultraveloce 
I grane anche al supporta per scheda grò 
Jfiche con tecnologia 3DFX e per processo- 
ri PENTIUM MMX. MANUALE E GIOCO IN 
ITALIANO. R.H. Penifum 90 + 16 Mb ram + Windows 95. Direct 
X 3,0 incluse nello confezione 

PC CDROM 79.000 

SiM PARK 

jDoHo Moxis uno incredibile simulazione 
costruzione ed esplorazione dedicata 
Parchi Naturali. Possibilità 1 di scelto 
□ ben 132 tipi di piante ed animali, 
[installazione di giostre, divertimenti, 
lek loschi di vendita panini e bibite e tonta 
laltro ancora per render* il vostro parco il 
Ipiu' attraente possibile e richiamare cosi' 
migliaia di visitatori}! IN OMAGGIO UNA 
STUPENDO OROLOGIO DIGITALE MULTI FUNZIONE DA ESPLO- 
RATORE!! R.H. 486DX2 + 8MB + Win. 3.1 a 95. 

PC CDROM 79.000 

m & Il LEGENDS 

In questa raccolta dalla Gremì ini puoi 
travate la soluzione globale per la vera 
simulai ìane dì calcia. Adua soccer per 
quanta riguarda la parte arcade e 
Premier Manager 3 Deluxe per lo simula- 
zione manageriale, R.H, 486 DXl-66 + 
8MB 

PC CDROM 49.000 
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OLYMPIC soccer 

Il proda ita ufficiale dei giachi olimpici di 
Atlanta 1996, 32 squadre mondiali, com- 
menda vocale, opzione multiplayer da 1 a 
4 già catari, 20 diverse azioni di gioca, 
grafica interamente Iridimensionale, 
•MANUALE E SCREEN TEXT IN ITALIANO. 

PC CDROM 49.000 
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GRU SAP ER: N<? REGRE1 
li seguito del migliar oc non game 1996: 
[Crusader no Remarse, Esplorerai 10 loca- 
zioni multi livella realizzate con grafica 
super dettagliata. 19 devastami super 
munizioni a tua disposizione con viiualii- 
zaziDnr? degli effetti prodotti dal loro 
usali Controllerai personaggi con 21 tipi 
diversi dì movimentali, l! miglior action 
game a grafica isometrica, R.H. 486DX4 
+ BMB. Consigliata Pentium 75 + 16 Mb. 

PC CDROM 79,000 

À lBION 

|Un giaco di ruota che vantò ben 1 50,000 
Istorie diverse!!. Tattica combinata a 
uenze animale delle battaglie reollz- 
ote con uno grafica superlativa, 
lenti naia di diversi scenari in 2P e in 3D, 
[interfaccia di gioca molta semplice tipo 
punta e dicco", effetti lanari 1 torco 
ogm personaggio ha il proprio carattere, 
livello culturale ed intollingenza. 
Giacabilìta" pressoché' infinita, magie, segreti, sorprese. 
Opzione per 6 giocatori. R.H. 486DX2 + 0MB, 

PC CDROM 69.000 

MECH WARR IQR 2j MERCENARIE 5 
Servano commenti?? fi seguita dì 
lechwarrior 2 non ha propria bisogno)! 
lire 30 nuove missioni, nuovo motore 
rafie a per effetti cinematici senza prec e - 
iati! Nuova opzione per multiplayer 
,NCH| VIA INTERNET!!!, oppure testa a 
sta via modem. R.H, 486DX 66 ■* Bmb 
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G|NE WAfti 

Dallo Bullfrog, creo lo re di giochi di lire' 
legìo coma Populoui, Powermagar e 
Th*m* Park, «co ano ip tendi do gioco di 
ittcttgm e di g verro dove lo creo iure cho 
croi e modifichi so eo le lue sol* orini! 
Comandi una squadra dì specialisti che 
atterro no tu mondi alieni per adem- 
piere alla volontà di poetili galattici 
chiamati Eterei,, mentre cerchi contempo 
ran «amento di annientare le squadre nemiche. Grafica 
Supervga, semplice interfaccia punta e dicco, gioca in rela per 
4 giocatori, MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. ft.H. 
48ÓDX2+8MB. 

79.000 

COMMANP A CONOUER: BJP AU&I 
Il nuovo ed esplosivo giaco strategica 
reali ciato dai creatori di Command and 
Conquer, di cui si tona vendute milioni di 
copiali Lo grafico SuperVgo conferisce un 
realismo di gioco unico, funzióni p multi- 
plo/ includono bottoglie uno contro uno e 
IPX o 3 giocatori su In tornai o modem, 
combattimenti terrestri, navali * aerei. 
Potete scegliere tra 30 nuove unita 1, * 
strutture Irò cui a rei MlG, spie, cacci a torpedinieri, sommergi- 
bili ed altro ancoro. Grazie all'opzione accesso Internet al 
Westwood Chat potete giocare con avversar* in tutto il 
mondali fermili editor per creare e scambiare mappe. Oltre 
40 Missioni. Tre livelli di difficolta'. MANUALE IN ITALIANO. 
R.H. 486DX2 66 + SM 8 IDOS) Pentium 75 * 16 Mb {Windows 

«J- 

79.000 

ptASLO 

I Da Ila Blizzord, gli stessi creato ri di 
Warcraft 2 ecco finalmente un altra capo- 
lavoro!! l'attesissimo D1A&LO, Con una 
grafico semplicemente eccezionale in 
SuperVGA metterò' a duro prova le 
vostre abilita 1 tattiche e strategiche com 
volgendovi nella piu 1 bella avventuro olio 
volta dello distruzione del Re di tutti i 
Diavoli. Tutti ì labirinti vengono automa - 
licamenie rigenerati od ogni passaggio, rendendo cosi' il gioco 
sempre nuovo ed in terminabile!. Opzioni multiplayer fino a 4 
giocatori via (Marti *1. Network e Modem ed in Lap Link. R.H. 
Pentium 60 * 8mb Rem + Win. 95. Cantigliela Pentium 90 * 
16 Mb. MANUALE IN ITALIANO 

PC cdrom 79.000 
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MAGIC HI GATHERJNG 

iMisiflggul 

I Gioco di strategia ispirata al famoso 
Igioca di ruolo con carta da tavola. Il fan- 
I lattico mondo immaginario dora' vita ad 
I incredibili creature e duelli con itroni 
I maghi per salvare il mondo dalla drstru 
elione La pianura di Shandalor e' finirà 
Isotta il controlla di cinque maghi malvagi 
dal patere immensa. Voi dovrete scoprire 
ed imparare a combattere la magia di Shandalor per avere la 
speranza di ripristinare l'armonìa in patria. Ma ita te atten- 
ti MOvunque vagherete farete meglio a essere pronti a duella- 
re cantra patenti creature. R.H. 486DX 2 -66 + 3MB + Windows 
95. Raccomandato Pentium + 16Mb. 

PC CDROM 69.000 

5C RIA ME R 2 

I Uno rivoluzione nelle gore di corso. 
Se marnar 2 fa mangtgr* lo polvere persi- 
al Sua acclamata predecessore!! Sci 
percorsi formidomibi in diversa parti del 
mando con condizioni variabili per mette- 
re allo prova I migliori piloti. Cunette 
spaccammo, salti spezza nervi, sbandate, 
virate e cuve torci budella. Modelli detta- 
gliati con manavr abilito' paurosamente 
realistico per outo che tutti vorranno pilotare a tavoletta. 
Diversi tipi di gora comprese le modalità’ arcade, campionato 
e multìgi acato re. Possibilità' di gareggiamento per due gioca- 
tori sulla stessa vi de sta. 4 auto speciali ed un sacco di bonus 
da scoprire. MANUALI E GIOCO IN ITALIANO. R.H, Pentium 60 
+ 3Mb. Consigliato Pentium 90 * 16 Mb. 

PC CDROM 59.000 

TOMI RAIDER 

Nei panni dell 'affascinante Lara Loft devi 
recuperare tutti i pezzi smarriti di un anti- 
co artefatta. Oltre 5000 franto di anima- 
Izione solo per lo proiagomsta, 16 livelli 
■ i nle r mi nobili su 4 diverti continenti, rivo- 
li azionano sistema di acquisizione dei 
■ber sogli, punti di vino ci tremoto grafici 
Jean una gestione intelligente della teleca- 
mera virtù a le , La prima vero avventura di 
esplorazione 3d in tempo reale. R.H, Pentium 60 + 8 
Mb. Raccomandato Pentium 90 + 16 Mb. MANUALI IN ITALIA- 
NO. 
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SONIC CD 

Dal successo ottenuto su tutte le consolle 
Sega ecco l'attesa conversione del 
platfarm dedicata al famóso Sonic The 
Edgehog! Oltre 60 livelli di azione frene- 
tica co* grafica a 32 bit, effetti sonar* 
3D, livelli bonus nascosti. R.H. Pentium 
75 • 6mb + Win 05, 


55.000 

QUAKE 

Questa volta la )D Software ho superata 
sa 1 stessa creando un incredibile capola- 
voro. Azione di gioca straordinaria, gra- 
fica strabiliante, il sistemo multiplayer 
piu' geniale mai realizzato ed effetti 
sonori sbalorditivi ti forniranno un 'e spe- 
ttanza dì gioco rodimenti cobi I*. Il sistema 
grafico avanzati ss ima tridimensionale 
conferisco <d gioca dati di rotismo incre- 
dibili. R.H. 4860X4-100 * 8M8 raccomandato PENTIUM è 16 
MB; MANUALE IN ITALIANO. 

PC CDROM 79,000 

QUAKE; Missian Pack Val, 1 
Dalla ID Soft, il primo data disk ufficiale 
dedicato ad uno dei piu' famosi sparatut- 
to dell'anno: Quake !. 15 nuovi live Iti sud- 
divisi in 3 inediti episodi anche per 
Deathmatch, nuove specie di mostri, 
nuove armi e munizioni mai viste prima, 
nuove ambienta nani grafiche anche 
all esterno, trappole, * decine di altre 
opzioni mai viste prima su Quake. 
Richieda la versione originale di Quake, 

PC CDROM 55.000 

QUAKE- Mtssign Pack V oi, 2 
Due nuovi episodi e 16 nuovi livelli dedi- 
cato al famoso sparatutto dello ID Soft, 
Nuove funzioni di gioco in rete grazie od 
un nuova livella Dea ih mal th senza 
mostri. Richiede la versione ufficiale di 
Quake. MANUALE IN ITALIANO 
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SUPER OFFERTA!!!!! 

DIAMOND MONSTER 3D 

UT. 395.000 

(IVA COMPRESA) 


Campila * spedisci 099! stesso il tagliando qui sotto!! 
Riceverai gratuitamente il nostro catalogo a colorì!! 
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SUPER OFFERTA!!!!! 

GRAVIS JOYPAD PRO 

Il nuovissimo prodotto della Gravi*, 
azienda specializzata nella produzione 
di controller professionali per PC Disegnato come il Pad del 
Playstation, offre ben 10 TASTI a risposto digitale veloce, utili* 
labile perfettamente sia con giochi DOS che Windows 95, la 
confezione include un comodissimo covo a Y per connettere 2 
joy padltl Include manuali e dischetti di installazione. 

UT. 79,000 

IN OMAGGIO JOHN MADDEN FOOTBALL 96 
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SUPER OFFERTA!!!!! 
DIAMOND MONSTER 3D 
+ giochi 

UT. 445.000 
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liti mese e dir poro 
caratteristico questo (fato conto 
che sto scrivendo alla fino di luglio}: il numero 100 è molto 
diverso do come lo immaginavo ma, nonostante lutto, vedrete 
che rimarrà nella starla.** Per lo mono a couso del numero di 
pagine, del titoloni (Laudi 2, Broker* 2, etc.} e dal riassunto fatto 
dal Paoloita. Come se cià non bastasse, mi sta venendo la 
paranoia per II milite e certamente per il prossimo numero anche 
voi verrete a conoscenza della data della mio partenza (fino a 
quel periodo corcherà comunque di fare più casino possibile!}. 
Come al solito le vostro lettere/fax per l'angolo del tips sono 
state una cifra pertià, senza dilungarmi troppo {Il numero scorso 
valeva doppio!}, passo subito ai vari soluti, inutile dire che 11 
primo doveroso ringraziamento per tutto dà che ha fatto e per 
tolto cià che è stato, va al Puffo che alla fine, come II Mao, è 
stato chiamato dallo Stato Italiano e più precisamente 
dall'aeronautica (infatti da piccolo avo va l'apparecchio o gli è 
rimasto II palllnol}. Noi spariamo di rivederlo al più presto, 
trattandosi defl'unUo elemento che, sotto II profilo dolio 
demenza, riusciva a starmi dietro (o davanti, a seconda doi 
momenti}! Passiamo poi a Filippo Ispko; grazie per la conferma 
sulla Pud (porca vacca, non solo ho cannato 81 tuo nome, ma sul 
numero scorso ho anche sbagliato paese*.* sono proprio 


rlncogllonito); a Samantha 
Saccone da Torhlga, che chiede 
aiuti su Daggorfall (l'indovinello al dwngeott Mante llan Cruz}..* 
Ragazzi, se potete aiutarla mi fate ua favore enorme, non riesco 
a resistere a una ragazza che si chiama Samantha! I per finire, 
un saluto a Cristina Cosentino e al mio amico Fab letto detto Fuffl, 
col cane che si chiama Filippo (Duspa o IMS, sapete qualcosa di 
'sto fax scritto In PENNA? Mi sembro un po' fasullo.*.}. 

Oh, por l'ennoslma volto ecco l'indirizzo al quale potrete spedire 
I vostri trucchi, tips, mappe e soluzioni (queste ultime è meglio 
che le mettiate su dischetto, mi eviterete la fatica di de verte 
ribatter» a mano e sarà più probabile vederle pubblicate!}; 

Xonla Edizioni - TOM Tip* A Caselle Postale SS 3 » 20100 Milano 
So Invece desiderate aiuti su un gioco specifico o dritte di 
qualunque tipo. Indirizzate 11 Rutto a FBS ftULEZ, oppure faxateml 
le vostre richieste (mi raccomando d' Indir! zzarle a me, FB5} allo 
02-878 567; In entrambi I casi risponderà solo sulla rivista 
(niente risposte private). Mi raccomando, ricordate d'Indlcarml 
con precisione dove siete rimasti bloccati e magari, se si tr a tt o di 
un 'avventuro grafica, gli oggetti che avete nell'Inventario, I ora, 
come dicono I tizi che fanno bungee |umpi«i't "lasciamo che 
l'elastico si tenda fino ad avere le mutande negli occhi!". 

Fabio "FBS" Si nonetti 



TUTTE LE SOLUZIONI SU CD [V.2.71 


Per poter richiedere, ài doppio del preno di copertina, le copie arretrate di TGM con CD, 
dovrei fare un versamento sul c\c postale 1955 1209 incestato a Xeni* Edizioni $,r,L Vìa 
Dell 1 Annuncile* 31 - 20121 Milano, non dimenticando di indicare sul retro, oltre ai vostri 
dati, il nome e il numero della ri vista, 'riviste che desiderate. Ecco qui di seguito la lista delle 
soluzioni apparse sul Silver Disk con tanto di numeri esauriti. Per questi ultimi non ci sono 
più speranze, se comunque vi servrs.se una soluzione m particolare scrivetemi e vedrò prima 
o poi di accontentarvi mettendole sul CD (o quantomeno farò il possibile); 

CD di TGM n. 82 (ESAURITO) — Monkey Fsbnd; Monkey Jstand 2: Alone in thè Dark 
CO di TGM n. 83 — Indiana jones 4: Alone in thè Dark 2 

CO di TGM n. 84 (ESAURITO) — Mantac Mansioni Zak McKrecken; Day of thè Tenacie 
CD di TGM n. 85 — Sam & Ma*, Alone in die Dark 3; tutte le mappe di Rayman 
CD dì TGM n. 86 (BAURfTQ) — Diskworid: Darkseed 

CD di TGM n, 87 — Simon die Soncerer (con mappe); Woodruff and dw Sdinibble d Aumuth 

CD di TGM n. 88 — Under a Kilflng Moon; Phantasmagom 

CD di TGM n, 89 — Crune far a Corpse: Cybena 1 

CD di TGM n. 90 — King, Quest 5 (con mappe): Shadow of thè Comet 

CD di TGM n. 9f — King Quest 6: Spase Quest 4 

CD di TGM n, 92 — Lands of Lo re (Con mappe); Little Big Adventure; I Nave No Mouth 
CD di TGM n, 93 — Full Throttla; Beneath a Steel Sky; Indiar» Jones 4 (a grande richiesta) 
CD di TGM n 94 — Kyrandta 2 (Harid d Fate); Kyrandta 3 (Makoim's Revenge); Gobi iris 1 
CD di TGM fi 95 — ftioforge; Fade ta Black (con mappe); The Spherà Legacy (Amiga); 
ValhalL* 3 (Amiga) 

CD dì TGM n. 96 — Dragon Lore; Leeoni sull'uso delledltor di Duke Nukem 3D+ 2 
mappe; Lure of die Temptress (Amiga); Future Wars (Amiga) 

CD di TGM n. 97 — Larry 3; Future Wars (PC); Pruoner of Ice; Operatori Stefchh 
(Amiga); 

CD di TGM n. 98 — King Quest 7' Meli; Legends (Amiga); Hook (Amiga) 

CD di TGM n, 99 — Indy 3; Urhan Runnen Loom (Amiga) 

CD di TGM n, 100 — The Dig: Shuvers; Universe (Amig^); 


ACE VENTURA (Davide Savo da Genova) 


Ancora una volta grazie per 1 complimenti Allora, caro Davide, mi dici di essere sul Nauti- 
lus, di avere già sistemato 11 capitano, di aver disegnato la mappa e liberato la piccola balena, 
ma poi di non riuscire piu a far nulla 

iniziamo da capo: allora, per prima cosa assicurati che le coordinate sulla mappa siano quel- 
le del foglietto trovato nella camera di Nerno. segui b balenine grazie al sonar (dovrai 
tenerla sempre al centro dello schermo) e poi, dopo aver avvistato risola, corri al perisco- 
pio. Ciccaci sopra col pulsante destro in modo da usarlo, poi esegui il codice col pulsante 
apposito: lungo, corto, lungo,., ri piovra si sposterà e a te non resterà che uscire grazie alto 
scaletta. Aehaehagh (risata alla Ace mal riuscita!). 


ALONE IN THE DARK 3 [Emanuela da Bovolone -VR] 


Ciao Emanuela, coraggio, anche se ti sei bloccata subito aliìriizio non vuol dire che non riu- 
scirei a finire il gioco (la soluzione è anche apparsa su CD. guarda nella Itasi!). Dopo aver 
fatto funzionare U proiettore grazie alla tanta di boaria, (non dimenticando fc chiave, ta 
maracas, la bua di petrolio e i cerini nella piccola porticina a sinistra del bancone), esamina 
Il mobile con le bottìglie e raccogli l'alcool metilico, la boccetta energetica (che userei subi- 
to) e la bottiglia dì vetro. Lanciando questuiti ma potrai trovare, tre i suoi cocci, un gettone 
da usare nel lato sinistro de) pianoforte (a destre dell entrata); raccogli (a lampada a olio e 
toma per l'ennesima volta dietro il tavolo a premere li corno sinistro del teschio di vacca. 
Stai riparare fino a quando il fantasma con la pistola non ha finito i colpi e poi minutalo per 
bene. Prendi l'asso di picche, 1! proiettile d oro e scendi nella botola appena aperta. Toccato 
il fondo, carica la lampada col petrolio e accendila usando i cerini,.. Baci e abbracci (come al 
solito mi allargo!)! 


MICRO SDMMARIO DELLE SOLUZIONI SU TGM [vi .3) 


Subito dopo quella del CD eccovi la Itala- 
rolla delle soluzioni SU RIVISTA più richie- 
ste in ordine alfabetico (compresi gli esau- 
riti). Come ho già detto, anche per le sole 
riviste vale il discorso degli arretraci con 
CD (vedi “Tutte le soluzioni su CD H ). sia 
per quanto riguarda II prezzo (il doppio di 
copertina, quindi 12.000) che per quanto 
concerne il sistema per richiederle,.. 

Alone in thè Dark — TGM n,49 

Alone in thè Dark 2 —TGM n.62 

Bioforge —TGM n.77 

Broken Sword —TGM n.93 

Dark Forces (con mappe) — TGM nn,80. 8 1 

DreamWeb -TGM n,7l 

Ful l Th rotti e —TGM n.78 (ESAURITO) 

Gabriel Knight 2 — TGM n,87 

Helmdall 2 — TGM n,G9 

Indy and thè Fata of Atlanti; —TGM 

nn.46.47.48 

Larry 7 — TGM n.97 


Lost rn Time —TGM n.60 

Morta! Kombat 2 (mosse) —TGM n.75 

(ESAURITO) 

Mortai Kombat 3 (mosse) —TGM n.86 
(ESAURITO) 

Myst— TGM n.99 
Neverhood — TGM n.9S 
Riddle of Master Lu —TGM n.95 
Rtpper —TGM n,89 
Sam & Max — TGM n.65 
Simon thè sorcerer —TGM n.66 (ESAURITO) 
Simon thè so rterer 2 —TGM n,82 (ESAU- 
RITO) 

Spycreft— TGM n.94 

Ultima 7 Serpeni Gate —TGM nn,54 
(ESAURITO), SS 

Ultima 8 —TGM n. 66 (ESAURITO) 

The Dig —TGM n 84 (ESAURITO) 

Time Gate —TGM n.86 (ESAURITO) 

Tomb Raider (con mappe) — TGM nn.95, 96 
Zork Nemesi* — TGM n.93 


ALONE IN THE DARK [Simon “The Bad” Conte da Giussagq] 


Wow, un Conte! Qk* lasciamo perdere. Il mostro blu delta biblioteca non potrà essere bat- 
tuto a meno che non si usi un coltello presente nel passaggio segreto della stessa. Per 
poterlo aprire occorrerà il libro fattalo presente nella camere in (ondo al corridoio coi qua- 
dri maledetti (ho spiegato 500 volte come eliminarti e non io rifcròì) e nel contempo II firn- 
tasma andrà semplicemente evitato... Il verme gigante NON potrà essere aggirato, c'è un 
altro passa® 10 per i sotterranei, tutto quello che devi tare per trovarlo è inserire la spada 
dietro alici scudo delta camere al piano terre (prima perù assicurati di avere ta chiave delta 
camere da musica, un talismano e soprattutto ta lanterna e l’accendino -non i cenni-). La 
pena di roccia al termine del labirinto buio può essere aperta solo con ta gemma che si 
trova nel baule del IVea coi ponti; si potrà aprire con ta chiave dei battermi. Stammi bene- 


X-COM: Terror from thè Deep & STAR WARS [Lorenzo 
“Gimmy” Gemignani da Genova! 


Oserei direi “Sembro tanto vecchio a giovani occhi?". Sei davvero un mito e, nonostante 
non vi siano in effetti veri e propri cheat per Ufo 2 (Ì‘m sórryj, ho voluto pubblicare ugual- 
mente una risposta alta tua missiva, se non altro per il tatto che siamo Star Warsiani 
entrambi (complimenti per la miro tratta da il RDJ). 

Le Info che mi hai fornito logicamente te conoscevo, mi ha stupito però il fatto che tu non 
sapessi di Boba Feti; in effetti non è morto nel Sarlacc ma riappare dopo circa sei anni 
ancore sulle trecce di Han Solo (a Nar Sfradtfa, la città presente anche in Dark Forces), I 
suoi nuovi mandanti? La famiglia degii Hutt! Tutto questo lo puoi trovare dei fumetti Star 
Wars: Dark Empire editi dalla Dark Morse,., Piccola domanda prima di lasciarti; che connes- 
sioni ci sono tre il greppo di guerrieri Mandalore e lo stesso Boba Feti? Mi aspetto una 
risposta e ricordati che "Se anche una sola volta ta strada buia tu prendi, per sempre domi- 
nerà essa il tuo destino.,,* 4 (sono un ribelle, non un imperiale e posseggo 6 CD Special Edic* 
t*on col Soundtrack delta trilogia: una dozzina di libri di $W; tre copie ORIGINALI di X* 
Wing (enhanced compresa) e 2 di TÌE FIGHTER (Ehhanced compresa))! Abbai 
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CARMAGEDDON 



BROKEN SWORD [Ultimo Aiuto!) 


Non io se sono io che non neico a spie* 
girmi oppure liete Voi die, pur di non tor- 
nare indietro di qualche numero e lecervi 
le vecchie FBS Paget, preferite scrivere una 
lettera zeppa di richieste... fatto ita che 
come al solito mi sono am va te almeno cin- 
que itus uve di gente rimato bloccata In 
questa avventura che da questo mese ha 
finalmente un seguito. Giuro che questi è 
l'ultima volta che rispondo a persone che 
escono con frasi dei tipo "Vi seguo da % 
anni ed è li prima volta che mi decido a 
scrivere * proseguono por con domande 
a Oli fio gii riposto un miliardo' di volte nei 
vecchi numeri Fatemi una cortesia: se 
avete ■ TGM passati, controllate i tipi fino 
ad almeno 5 c b numeri indietro, cosi 
facendo evitate di farmi ripetere le cose e 
non togliete spazio a coloro che ne hanno 

piu bisogno' 

Comunque sa: la apra m Irìanda si potrà 
superare cllccando immediatamente 
sul l'aratro non appena verrete gettati a 
terra da una cornati delie sue.. George 
salteri in piedi immediatamente t correrà 
dall'altra parte spostando [ affare e bloccar** 


da ['erbivoro. Nel museo, per poter frega* 
re il treppiede, dovrete entrare nel sarcofa- 
go Per farlo, dovrete attirare il custode 
aprendo la finestra a sinistra {con [apposito 
meccanismo 11 accanto) e, mentre sarà 
distratto. aprire la teca Infifandovici dentro. 
Il beilo è che non succederà niente, a meno 
che non avrete già visitato l'ospedale e par- 
lato con Jacques Marquet (è nella stanza 
all'estrema destra della schermata con gli 
ammala tri Gli ultimi aiuti riguardano fa 
Siria esaminate fa bancarella del venditore 
di Kebab chetandoci sopra col tasto 
DESTRO del mouse; tosi facendo. George 
vedrà fo scopertone del bagno e potrete 
chiedere a Nejo dii fregarlo m ambio ddb 
palla I soldi con ■ quali potrete pagare il 

tassata I potrete avere dopo aver dato fa 
palla a Nejct; fate poi spostare i! gatto su 
una deAe mensole, ditate sui campanello 
della bancarella e. dopo die la statuetta 
sarà caduta coloratela grazie afta straccio 
oleoso vendendola come “anodi rtà" af (un- 
ita americano E con questo non voglio più 
sentire richieste targate BS. a meno che 
non vi sia un bei 2 di dietro! 


WOODRUFF & THE SCHNIBBLE (Enrico Martinelli da 


Aaak stai rigirando il dito nella pizza margherita... Devi sapere, Enrico, che in effetti nella 
soluzione di W ho fatto un piccolo errore e, guarda caso, è proprio quest'errore che zi ha 
bloccato; sappi comunque che sul numero 69 avevo pubblicato un'errata corrige proprio 
per ‘sto bug del cavolo. 

Dopo essere entrato nel Tempio Boosook e aver parlato con il Saggio del Tempo, ti verrà 
inspiegabilmente aggiunta all’Inventario la combinazione per aprire fa porta ddl'appartamen* 
to del Saggio del Verbo. Dopo averta visitato, dovrai dare I fagiolo alla creaturina e lei in 
cambio u dirà fa sillaba Elementare che. unita alfa dirigerne {quella dei Re) a alfa Temporale, 
ti permetterà di andare nel passato., ma questo l'avevo già scritto netti soluzione Spero 
che il problema ti u risolva al volo {altrimenti non saprei proprio cosa dirti), per ri momen- 
to tl saluto e o ringrazio per i complimenti. Atata! 


AI gKXo sono state infusamente tarpate le 
ali per quanto concerne violenza e affini 
(Ma* ha fatto davvero una bella voce di cor- 
ridoio sul numero scorso, ta sostengo piena- 
mente!), comunque su. eccovi rutto quello 
che dovete sapere su Camugeddon (versio- 
ne completa, non demo) dai normali chea* 
ai,, ai... ì normali cheat in somma. Quello che 
dovete fare per trovarti sari semplicemente 
scrivere ENA8LE molto velocemente netta 
schermati di selezione (quelli con mappa, 
veicoli ite ,,), iniziare una normale gara e 
premere P4 fino a far apparire la frate 
CHEAT MODE, poi 
F5 Riparazione totale gratuita 
F6 Invulnerabilità on/oflf 
F7 30 secondi in più jlF timer 
F8 Biocca/ sblocca, in timer 
FIO Incrementa II contatore dei gin (!) 

FI I Guadagnate 5000 crediti 

FI 2 Con visuale esterna passa da uno 

all'altro pilota 

5HIFT-Fé Mostra gji avversari sulla mappa 
5HIFT-F7 Aggiunge 300 secondi al timer 
SHIFT-F8 Alterna nessuna ombra/ombra 
sdo sulla vostra macchina/ tutte le macchine 
SHIFT-FIO Incrementi ri contatori al ch-eck- 
poim 

5HIFF-FII Perdete istantaneamente 5000 
Crediti 

CTRL-F6 Ombre soWe/tospareno 
CTRL-1 (del taroenno numerico) % t™*** 
(9-é per l'intimazione. 5 per tornare a terra) 

0 Bonus 

1 Mega bonus 

2 Pedoni attaccati al terreno 
j Pedoni giganti 


4 Pedoni esplosivi 

$ Hot rod 

fr Pedom turbo 

7 Invufrierabtita 

3 Riparazioni gratuite 

9 Riparazioni istantanee 

SHIFT-O Ferma li tempo 

5HIFT - 1 Opacità d* andare sott'acqua 

SHlFT-2 Bonus temporale 

SHIFT-I ?" 

SHlFTH Esplodete allegramente 
SHIFT-5 Menici congelati 
SHiFT-é Poliziotti bloccati 
SHIFT-7 Nemici più veloci 
5HIFT-8 Poliziotti turbo 
5HFFT-9 Gravità strampalata 
ALT-0 Modalità flipper 
ALT-I Arrampiafriun 
ALT-2 Salterello pazzerello 
ALT-3 Cribbio, sospensioni dì gelatina! 

ALT -4 Pedoni indicati suifa mappa 
ALT-5 Raggio pedone ewro-bastard 
ALT-é Gomme scivolose 
ALT-7 Mofuplicarore dì danno Acme 
SH1FT-ALT-2 Freno a mano 
SHIFTAIT-4 Tutto! 

SHIFT-AlT-5 Mega-Turbo!! 

£HIFT*ALT4 Pedoni ciechi (mitico se usato 
cd clacson!) 

SHIFT-ALT-7 Pedoni die nsorgpno 
SHlFT-AiT-6 5 tagliando d* recupero gratui- 
to 

SHIFT-ALT-9 Macchina di granito 
CTRL4) Rock spnings! 

CTRL- 1 Drugsf 

CTRl-2 Gomme Cnp-o-maac 

CTRL- 3 Mietitore di pedoni (ffit*) 


CREATURE SHOCK (Giovanni Zito da Palermo] 


Ciao Gtovawil. come vanno le cose li a Paler- 
mo. passate bene le vacanze' So che te le 
sani già dimenticate, ma ho deciso dì chiede- 
re questa cosa almeno finn a Dicembre.. Pur- 
troppo fa soluzione dì Burniti in Time non è 
mai stata fatta {anche perché non ho mai tro- 
vato una copia del gioco!), comunque spero 
che il piccolo consiglio riguardo al mostro di 
CS tl possa essere d 'aiuto. . a proposito, 
quando nsofal li giochi ne faci una mappa, ma 
visto che sci già alfa fine non penso n possa 
servire 

Per fare tei l'alieno {spettacolare fa scena), 
dapprima non dovrai far altro eh* colpirlo 
ripetutamente sul casco (fa zona sari quello 
illuminata), cerca di parare col asso destro 
non appena tenterà di pararti o di cagioni a 
metà con l aitigliene. evitando però di esage- 
rare con fa paria perché altrimenti l'energia 
dell'arma ti » consumerebbe troppo Dopo 
averci staccato il casco, sarà fa volta del 
tettane, ricorda solo che in ognuna dì queste 
scene c'è una zona precisi a ciw mirare per 


farlo 'détistere" e che è motto importante 
imparare le su* mosse per capire quando 
pararle. 

Dopo la primi parte, dovrai salire su una 
som di nastro trapanatore, li mostrane ti 
sarà sempre dietro e una buona mira ti per- 
metterà di scappare (uscendo sulla sinistra} e 
rifugiarti in un ascensore Nd corridoio alle 
tue spalle Tallenaccio ti correrà incontro, 
dopo qualche colpo armerai nella safa di 
comando detta astronave- Non appena tutto 
inizierà a (remare, imboscati ai fati della porta 
e vedrai giungere l'alieno con una strana 
arma: questa sarà rdurm parte del gioco U 
zona vulnerabile aara posa sul suo Jetpack e 
potrà essere colpita solo m determinati 
momenti, ricordati che u potrai spostare 
avana e indietro cosi come era successo nella 
primi pari*, e che mai come prima tl saranno 
utili fa smart bomb e lo scudo. Altri tfue- 
cheto non ce ne sono, * facendo conto che 
CS Fho finito tre ann> fa non escludo che fa 
ma memora abòe fatto checca! Alfa pera' 


TOMB HAIDER (Fabrizio Mainanti da Pavia] 


Ciao Fabnoo, mi fa piacere sapere che TGM si e goufagnato un almo lettore (fan é Dngon 
fiali come MA, TMB e me, FBS) Purtroppo per L ut Rites utente da fare, per Tl invece hai chie- 
sto alfa persona giusta Cormgianòocj per prima eoa di richiedere al volo l numeri 95 e %, sui 
quali sono saie pubblicate addirittura delle mappe di gioco fatte dai sottoscritto (e fa lira s’impen- 
na?). passo alfa risoluzione dèi tuo problema e ad una pccofa lisa di ch&i- 
Per avere la chiave che d serve per aprire fa porta de* secondo livello (probabilmente quella 
bianca, giusto?) dovrai accedere alfa sonza con fa scafa che sale, fare un salto attraverso [ apertu- 
ra die Ci moverai in cima e, una vota dentro airennesima piccola stanzetta (quella chiusa a prima 
vista), spingere II blocco Inoltrato nella parete fino alfa fine {CTRLhavamj). Nella nuova afa, 
proprio davanti a te. ci sarà una zona In cui potrai trovare un piccolo Idolo d'oro e fa canto ago- 
gnati chiavetta. Ora l cheat, ricorda comunque che quando dico passo avanti intendo 
Shffr+avanti. mentre con passo indietro voglio dire Shrft indietro. 

Risso avanti, passo indietro, tre giri su voi stessi e salto avanti da fermi = Supera il livello 
Pàtio avanti, passo indietro, tre giri su voi stessi e salto indietro da fermi = Tutte le armi 
(Durante im’ammpicaa) Shift+Ctri+Su ■ Lira fa una vernale 
Shifti-Aft+Avami = Uri si tuffa {con capriola se davanti a (et non c'è l'acqua) 
Shift + A+B+C + 0+E + F + G+Hrt+L+M+N+O+cha cha chi: Vi ii ingroppano le dia luffa tastiera 1 
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DARK FORCES (Davide “ED” Guasta da Collegno -TDD 


Uf> ribalte nei guai merita «orna minimo una ùntateli* (già da un burrone! NdDarth 
Vader). Dici di non riuscire a finire Anoat Ci vf {ceno livello) e io ho qui la soluzione che 
cerchi (te ripeto da capo per quelli che si sono bloccati nel mezzo)' hai presente il leva con 
le cinque posizioni il centro del livello Iqudte con quattro luci)! Ottimo, intera a spostarla 
sufte seconda tacca e cerca di finire te poma zona che li aprirà {dovrai trovare un interrut- 
tore rosso), tei lo stesso per te terza, quarta e te quinta tacca cercando di volta m volta gli 
interruttori nelle diverse ione, poi torna nuovamente ajrmterruttore centrale e spostalo 
alte terza tacca in accender! te seconda luce di slnstza) Visitando nuovamente te zona 2 
troverai un’area accessibile che condurrà ad alcune colonne Salendole, e saltando dall'ima 
all'altra (occhio ai Gran), arriverai ad un balconcino prenè una beffa rincorsa {sfrutti 
l'alcova), tieni premuto Shifc cosi da correre (qualche volta non si attiva, attento!) e poi 
salta, Premendo te barra vicino al piccolo occhio potrai mettere le mani su Moti Rebus! 


DAYTONA USA 


Direttamente da Giuseppe De Marco da Coseni*, ecco qualche codice per questo mitico 
poco da bar convertito m maniera a dir poco mediocre su PC (moooofro meglio Screanw 
2 e NFS Special Edrcttort*) Per selezionare te HORSÉ or, premite in successione tu, smv- 
stn, A B. X. Z e poi INVIO, Un altra selezione del genere potrà essere tetta con te rombo 
giu. destra. L R. C, Y e INVIO 

Gareggiando in modalità ARCADE, se scriverete CAB quando il semaforo sarà arandone vi 
verrà dato un taxi Invece di una macchini modello N aitar Se invece avete voglia di sentire 
un po’ è revival dì brani tratti di ikuni grandissimi successi SEGA, cercate di ottenere un 
Hi-Seore e scrivete O R per te musici di Out Run, S U per Spici Hamer e AB per After 
Burnir, Erifoy! 


DAY OF THE TENTACLE (Cristiano Sanzeri di Piacenza] 


Ma noooooeoo, «volo Cristiano, non posso scriverti le proporzioni dell'insalata per 
costruire te pila: sono i CODICI* Se per tato stai giocando a DOTT dal Cd budget targato 
CIO, è probabile che vi sii una sorta di manuale nel Cd, se non vi fosse significherebbe che 
qualunque proporzione andrebbe bene (probabilmente i codici sono stati levati) 

Tra filtro, nei codio te quantità € insilata cambra a seconda del numero del brevetto che it 
Dottore u dtet, quindi te stona è incora più compiessi G il legge, ^mararua"* 


DAY DF THE TENTACLE (Fabrizio da Massarosa -LUI 


Gao Fabrizio. te domanda che mi hai tetro, m proporzione agli oggetti che hai nell inventa- 
rio, è un po' funga, perdo di darti solo qualche consiglio, lisciandoti il gusto della scoperta 
{so che mi stai odiando). . Per primi cosa dovresti cercare di ottenere h dentiera e un siga- 
ro dal venditore ambulante del presente, ri primo oggetto lo potrai acchiappare aprendo te 
grata per tèrra e spingendocelo dentro (!!!), per il secondo dovrai avere te pistola giocatto- 
lo del ono al primo piano Consegna a questuiamo i depliant con ( offerta di lavoro e lo 
vedrai andarsene tutto contemo Scambia le due pinole e, avuto il figaro, spettatilo a Hoa- 
gve insieme tilaccendtnoipflicote. Usa questi tue con Washington e, una volta che gli sari 
saltala te dentiera, dagli quella sakenna. Jefferson lo vedrà battere i denti e accenderà il 
fuoco Raccogli te coperta di lana, sali sul tetto e usala per coprire la canna fumaria: tutti 
fuggiranno e te penna sarà tua* 

Riguardo «faceto sei sulla strada giusta, dandolo a jefferson nel passato potrai riprenderlo 
nel foturq, anche se prima dovrai far scendere Lavarne dall'albero.., U vernice rossa, te 
piana di mele accanto alia viltà nel passato e lo nesso Washington fanno al cani tuo, partaci 
e poi vedrai» Un saluto! 


INDY AND THE FATE DF ATLANTIS EStefy da Mondovì -?-} 


No, cara ragazza, non sei per niente tona quando dici di non saper dove scavare a Creta. 
Infatti non basa il teodolite suite cada del toro per poter trovare 11 punto, ma dovrai anche 
portare quest'ultimo strumento sulla tesa dei toro imboscata sotto a un altro mucchio di 
pietre. Una vola che favini tetto e avrai allineato il mirino con te soli» corna, allora vedrai 
te X rimanere sul terreno, e grazie al pezzo di chìglia delia nave avrai te Pietra della Luna 
Per Versailles ancora nuUi Baci 1 


DRAGON LORE (JF da Faxlandia] 


Ciao ]F. te soluzione l’ho stilata con tanto amore su un paio di CD fa (vedi lista), ma a quan- 
to pare Diti mancati Qk, per tornare grande nel paesello dei funghi, dovrai bere te pozio- 
ne che hai trovato in una delle due case-fungo (mi raccomando: all'esterno*). L'incantesimo 
Dispef llluiion ti servirà poco più aranti, non adesso. Saluti! 


FADE TD BLACK (Francesco Godono da Faxlandia] 


Cerca di sbadire prima a scrivermi, ok! Per prima eoa era logvco che “Fate to Steck" fosse 
un errore di scrittura, d'altronde ogni vola che lo carichi ti pasta davanti agli occhi, non 
vedo come potresti cannare Ma forse TU non hai capito che <1 mio era solo sarcasmo., 
non intendevo offenderti facendoti passare per un deficiente, come tu hai erroneamente 
creduto (non è mia abitudine farlo) Comunque non mi piacciono le persone pronte ad 
aspettarti "fuori da scuola" solo porche credono che le guardi di sbieco: sarei stato pronto 
a scusarmi se ti fossi dimostrato uno un po' piu fori» e un po' meno maimostoso. ma a 
quanto pare a te va bene auU Ad ogni moda ecco l'uso dei codio quello degli uccelli 
andrà sfruttato tn una amerà rossa (quella con un Golem mdistrutobite) per sbloccare un 
passaggio contenente imo dei cristalli, mentre l'altro (quello del Golem) o servirà solo 
dopo aver avuto quello bell 'oracolo (ricordi te stona delie piastrelle a combinatone *>. per 
te precisione nella porta a vnmra di quella di quest'ultimo (quella con davanti te corrente) 
Ora chiediti perchè ho voluto mettere in chiaro ‘sa sttuàilooe invece di cestinarti al volo, 
ft arrivi alte mia stella conclusione è probabile che te prossima vota il cono sarà piu ami- 
thtvok Ao revoiri 


HEBETIC (Simon “The Bad" Conte da Giiissagol 


Non conten to di averti dato qualche dritta 
per Afone, eccoti pure i codici per il mitico 
Nerette (odo a Hexen 2. J, non sono sicu- 
ro che funzionino anche con (a demo, 
comunque il conviene prorare Aloha 1 
ENGAGEboc -per allora di livello (17 è il 
settimo del primo episodio) 

GEMME** -Artefatti dalli il 9 e balte A alte L 
KITTY -No dippmg 


MASSACRE ‘Morte di tutti I mostri 
PONCE -Ricarica energia 
QUICKEN -God mode 
FLAMBO -Tutte le amu 
SHAZAM Tomo del potere 
SKEL -Tutte le chiavi 

COCKADOODLEDOO -Trasformazione 
in gallina 


ULTIMA UNDERWORLD (Carlo Bernasconi da Milano] 


E' incredibile: è uscita Ultima On Line e lo non posso giocarci per mancanza di 
t*m potetti di- Ditemi voi se questa t giustìzia! Allora Carlo. <1 sistema per trovare fa Coppa 
delle Meraviglie l'ho già spiegato sul numero scorso, ora è il momento dell' Anello 
dell'Umiltà Al livello S vi è una sana, nell'area nord- nord -ovest, nella quale potrai trovare 
quattro leve. U sequenza nata un cui andranno premute te conoscerà solo 11 cavaliere 
Derelc al quarto livello Tè te (tintaci m cambio di qualcosa di prezioso il ugta gemmt 
regalatoti du «ni del secondo per aver ucciso il mostro defta mimera Se comunque vuoi 
fare il gabatone. te combo è NW, SE, Ni. 5W... magari per inserirti stai al centro della lon- 
za e usa I incantesimo telecinesi Tadaaaa' 


DIABLO [Emanuele Sommariva da Genova] 


Emanuele, hai appena vinto te scommessa! Mi chiedo pero una cosa; siccome 'sta risposa è 
sul numero di Settembre, non è che tua madre non ti ha fatto giocare col PC per tutta 
restate* Beh, ad ogni modo per DiabFo non c'è soluzione, ogni partita sarà diversa dall'altra 
e proprio per questo la roccia magica di cui mi chiedi informazioni potrebbe essere ovun- 
que, La chiave per trovarla è continuare a gironzolare per l dungeon. sicuramente u man- 
cherà qualche angolino e t» sarà sicuramente li (è nera con degli spuntoni ...). Questo è 
tutta quatto che 0 posso dire. Gèo! 


INTERSTATE 76 


Il gioco con 3Dfx è davvero grande e vaie 
almeno la pena dì essere giocato per un 
mesetto, ira l'altro con questi codi citi 
l'appcti bilica ole a dir poco, perciò tenete 
premuto CTRL-SHIFT e inserite queste 


frasi,., 

GETDOWN -Tutte le macchine vi attac- 
cheranno e quando monrete passerete alte 
missione successiva 

WIGGLEBURGER -Schermo traballante 



MONKEY ISLAND 2 (Grazia da Torino] 


Grazie dei complimenti, troppo gentile. Patio subito alle risposte perchè lo spano e dava- 
no T-Rex te coordinate per trovare 11 refluo m mezzo ai mare le potrai trovare nella blblto* 
teca deJTisote di Phan. alla voce "'Dteastrf fo qualcosa di simile); il linài grog andrà invéce 
usto dapprima scaricando quello vero nel viso delia piana e poi versando quello fìnto nd 
bicchiere Lo specchio, insieme al cannocchiale da menare suite satin m garbino, tt ser- 
virà poi per trovare il passaggio verso l'utano pezzo di mappa, il quarto Ti ho risposto! 


MONKEY ISLAND (Son Goku da Milano) 


Pensa che c„. fortuna che hai entrambe le tue lettere sono arrivati senza intoppi {ma 
porte)? frer prima cosi ti devo dire che io normaimente te kamehameha te uso per lavarmi te 
facete alte mattina (le poche volte che lo faccio, uaz, uìl uax, come sono diabolico 1 '), poi 0 
devo dire che fumea canna che uso e fato b* mago Tu piuttosto, come sui* Mijin Su non 
mi è sembrato amo mali, vero 1 Ad ogni modo i tuoi problemi con Monkey sono di facile 
sofurione: gli ingredienti thè ti servono per te zuppa sono il jolfr Roger, I cereali, le mentine 
e fa cannella (anche se non escludo che ci posa andare anche la polvere da sparo) 
Quest'ultimo ingrediente (te cannelli, non te polvere), sarà nell'armadio del captano che 
potrà essere aperto con te chiave in regalo nei cereali (osservali). Ora ie domande della 
seconda lettera a cui risponderò rapldtesimamcntr I- AMD K& o Pentium 2Q0mfnx con 
12MB di RAM, 2- SI, tre volte aliatilo: 3- La mia età dipende dai giorni (comunque non ne 
ho 2 i !): 4- Mexen è troppo vecchio e "àrcade'' per richiedere una solanone lanche se a me 
è piaciuto una cifra!} E una vota per tutte A ME IL PASTORE STA SULLE BALLE (anche 
se Dragon Ball e un mito*|! Ora devo per fona andare; te ma zuppa di senzu si raffredda. 
Ataha* 
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SWDRD OF SHANNARA (Giorgia De Vescovi di Vittorio Vene- 


Oh, quanto tempo e passato daif usata di questo gioco... Allora, Giorgio. per poter spegne- 
re if fuoco intonto alla spada di Shannara non potrei né usare estintori ne espletarci sopra i 
tuoi bisognini! c'e però un'altra possibilità: chiedere spiegazioni a Stenmin! Stendi dunque in 
cantina, appoggia per terra il patto, la mazza con la quale è stato ucciso II tizio, e l'incenso 
(l! sangue sarà già sul pavimento), accendi quest ultimo e leggi il libro nero per iniziare II 
rito,,. Tutto qui, alia prossima. Ab, la soluzione completa era stata pubblicata sul numero 05 
dlTGM 


REDNECK RAMPAGE (Rossano Parente da Roma] 


F incredibile come, sema volere, sei riuscito realmente a farmi gli auguri d> compleanno,.. 
Si perchè guarda caso II ho compiuti proprio qualche settimana prima dell'uscita di questo 
euforico numero 1001 Beh, grazie (anche per l'appellativo "Mago delle Soluzioni mi sento 
i piedi umidi). 

Passiamo al tuo problema: la fine del primo livello Tutto ciò che dovrai fare sana metterti 
davano ali ultimo dettone rimasto e colpirlo in pieno col piede di porco, fai conto che 
dovrai fare 'sta cosa alla fine di ogni livelle Sbaragliatisi 


TDTAL MANIA 


Sembra die Giuseppe De Marco cf abbia 
provato gusto nello spedire i trucchi (uno 
dei pochi!), perciò ecco qualche gabotona 
2 prova di bomba; premete CTRL^SHtFT 
e scrivete CHEA! Digitate I seguenti 
codici e saltellate per la gioia., 

CTRL+G 1000 punì* d'esperienza per i 
soldati 

CTRL+E; 1000 crediti 

CTRL+À: Per acquistare qualsiasi arma 

dall'armeria 


CTRi+M: Per passare aiti missione suc- 
cessiva 

Premendo nuovamente CTRL+SHIFT e 
digitando CHEA! in una missione, salte- 
ranno fuon altre facilitazioni- 
CTRL+P: Piazza un soldato dove c‘è il 
cursore 

CTRL «4 Soldati invulnerabili 

CTRL+R: Risuscita, i morti e riempie gli 

scudi 

CTRL+M: Per eliminare il nemico 



PANDEMONIUM 

Il gioco, se devo essere sincero, non mi è 

2. NAABEBAi 

affatto dispiaciuto, forse a càusa della solita 

3. ENAiAKBi 

ÌDFX. comunque sia. dopo aver visto 

4 REiAlBBA 

Crash fiandicoot su RSX. devo dire che 

S KFCAGCE 

quéstiultimo è comunque meglio... Per usu- 

8. AFiCBAIM 

fruire dei seguenti coditi basterà inserirli al 

7 NGIAIBJJ 

volo nell'apposito spazio e tutto tari più 

8 EHIIAKAC 

semplice. 

9 NIIAlBKi 

AOlMFPl) -Tutti i livelli abilitati. 14 vite, 8 

IO. AHlCBAjE 

cuori e fìreball 

1 1. LGCACMGt 

AOEMDPIf Tutti i livelli abilitati. 14 vite, 8 

12. KACAGIM 

cuori e ghiaccio 

13 OAlAiDLB 

AOMMHPlj -Tutti 1 livelli abilitata. 14 vite, 8 

14. ELI1AODC 

cuori e riduttore 

15. OE1A1EL] 

Ora un hippy hurrà per tutti t codici dei 

16 OGJAJEEB 

vari mondi: 

17 AHMCBCMD 

!. OMAAEBLA 

10 AjECBDEF 


PERFECT WEAPON 

Ma cosa mai sarà questo gioco, un picchia 

Ora i codici per tutu 1 livelli di gioco, da 

duro, un avventura grafita o un minestrone 

inserire come per t precedami (premendo 

di cipolle delia Valle degli Orti? Forse inse- 

ENTER alla fine): 

rendo questi diesi seguiti da ENTER vi 

1- DBDBBÀ&A 

chiarirete un po' le idee: 

2- ADDCAAOC 

GMGODM -Invulnerabilità 

!- ACBABBCC 

GMPETE -Tutti ì power-up 

4- ADDDCACC 

GMK1LL -Nemici scamorze 

5- DDBDB&CA 

GMBIGH -Testona super deformed 

6- CCDBCCDA 

GMBORG -Modalità Terminator 

7- AADBDDAC 

GM'NORM -Vi fa tornare normali (con me 

3- CADEXBCC 

non funziona, hahaha! ndFBS) 

9- ADAABADB 

GMPERF-«f 

10- 8ADD&BBC 

GMMOVE -*M 

i l - AB8DADDA 

GMBALL -tt? 

12- DCADCÀAC 



Come forte avrete notato già, in questo numero sono state messe alcune dritte per questo 
pallóso gioco di corse; oltre alfe configurazioni per ogni pista ho pensato bene di allungarvi 
anche qualche bel codice davvero utile.. 

LABEL -Per vedere i nomi dei corridori 
RETRO -Visuale posteriore 
GARAG -Ripara il veicolo 
MAR -Mostra la mappa dei percorso 


SPACE QUEST 5 (Pier Giorgio Cordone da Faxlandia) 


Ciao Giorgio. La parie In cui ti sei bloccato è forse la più difficile del gioco, fa ricordo a 
grandi linee ma farò II possibile,.. Dici di essere arrivato sulla G olfatti (verso la fine). Il tuo 
scopo qui sarebbe raggiungere i controlli per abbassarne gii scudi Dopo aver rimesso a 
posto l'affare che ti ha dato Beatrice attaccandolo al computer nel centro (hooo, ma qui si 
esagera), esci nel corridoio e apri la grata davanti a te Facendo tonto che ti trovi al livello 
8, vai a £ e poi a N Sali la scala ed entra nello sportello del livello 6 (attento aiF' ascensore); 
continua a Si W, N* N, E e N, Ripetendo l'azione di prima, sali fino al livello 4, 5. W, W, W 4 
!M„ N W, W, N. Aftro ascensore e poi su fino ài livello 2; S. S, W. S. E, S e fingimenti 
vedrai il pulsa/ite che hai tamo desiderato, quello degli scudi! Il resto è tutto tuo! 


THEME HOSPITAL 


Trovati sulla rete da nientepopòdimenoche Brian Cavani (megalnico!), questi cheat sono a 
dir poco eccezionali, peccato che per fa versione ria liana non funzionino completamente-,. 
Ad ogni modo sono sicuro die né farete buon uso! 

Durante fa schermata del Fax (l'affare che vi pera l messaggi sulle malattie scoperte, le visi- 
te, etc), diceste sui numeri 7237 e poi sul tasto vende (send); al termine del livello, invéce 
di passare a quello successivo sarete mandati nello schermo bonus della caccia ai topi 
Se invece digiterete 24328 e poi cuccherete il tasto verde, attiverete i chea* mode: 

ShHt+C per continuare ad aumentare il conto in banca; CTRl+C perche fa ricerca sulle 
mafatue e i macchinari sia completa, FI 1 per essere sconfitti subito (non funziona): e FI2 
per superare ì livello (idem come sopra). Sul prossimo numero ma^ri riuscirò a ottimizza- 
re 1 risultati di 'iti cheat Un grazie immenso a Brian! fi 


SHADOW WARRIflR 

Rapidi, veloci e mortali: durante una nor- 

SWGREED -Attiva tutti t cheat topree- 

male partita premete T e poi scrivete t 

tentati 

seguenti codici: 

5WTRIX -Lane arem che spara coniglietti 

SWCHAN -Invulnerabilità 

SWTREKfl# Teletrasposreo fino al liveL 

SWGIMME -Munizioni al completo, tutte 
le chiavi e oggetti dell'inventario 

k>m 
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3D BLASTER PCI 4MB RAM 
INCLUDE 


Compatibilita PnP Driver per Windows 55 Numero Max dt colori Ì6J Milioni Risolutone Max, 1280x1024 


Rebel Moon Flight Unlimiied TM Badie Arena Toshinden TM SE Quale TM Shareware 


Se volete saperne di più, visitale il nostro Entertainment Àrcade in 'Creative Zone" 
{www, creati velabsxorrih il sito per chi di giochi se ne intende davvero. 


CREATIVE 

CREATIVE LABS 


■n Vi aspettiamo al pad. 1 
“Multimedia World” 


La distribuzione dei giochi illustrati è prevista antro la tino del mese di Maggio 1997. La informazioni sui titoli software accelerati 
per 3D Blastor sono stato fornite degli Sviluppatori e dogli Editori. Ueffetliva disponibilità o soggette a venazioni senza preavvisa 
30 Bfa&ter e il Ingo Creative sono merchi depositati di C reolive Technofogv Lld Timi gli altri marchi e nomi di prodotti citati sono 
merchi depositati o registrati che appartengono ai rispettivi proprietari 
* Prezzo medio rilevato 




















con pio sicurezza e, so p r a ttutto, con la inocchimi configurata nulla maniera 
appropriata... No, non sono il Bossetti che si per me tte di dare consigli credendosi Nlcky 
Lauda, questi tips non sono farina del mio socco (non s o n o un fornaio, infatti), ma ci 

Mil - jij-tl IamsSìS -1 — i i — IIU «Ukafeesll si II ne g mim sassm, ■■ cliikM mmm Ileo — 

JQHv SiCIsI Tornili QOIIQ «TcSsQ la lai ^IrlilUl le Osi QQwTaalw olir "UIIBI jUIIQ TUFO 

validità. Mi racc o m a n do, una volta settato il veicolo con I dati indicati non 
dimenticatevi di salvarli, al t r i m e nti ogni volta sarete li a ricoaflgurar e tatto da capo. 
Ok, that's all. C enti am en, start y owr ungine! 

FBS 



Questa, pista non è per 
nulla diffìcile, la mac- 
china ideale per affron- 
tala é la SCOftP con i seguenti set- 
taggi: velocita 100; freni 0; tenuta 
65: maneggevolezza 35 e accelera* 
zinne 100. I punti da cenere sot- 
tocchio sono solo due: il primo {A) 
altri non è che un lungo salto 
durante il quale si può approdare a 
una branca segreta del percorso 
che vi consentirà di guadagnare 
qualche secondo sul gruppo (bada- 
te bene di stare sulla destra se 
volete entrarci correttamente); 
mentre il secondo (B) corrisponde 
ai boa per la riparazione del veico- 
lo. Per poter raggiungere il pon- 
teggio che nasconde quest'ultimo 
dovrete mantenere una certa 

velocità dopo la galleria buia e sfruttare la seconda rampa che troverete sulla destra come trampolino di lancio... 
La chiave per poter uscire vincitori da Bel tane è rappresentata comunque dal fatto di non usare mai le rampe 
per i salti, cosi facendo infatti perdereste solo velocità. 




Semplice ma a volte confusa. 
La miglior macchina per 
affrontare la pista è la 
BARAR a velocità 100; freni 
0; tenuta 74; maneggevolez- 
za 26; accelerazione 100. La 
chiave per poter guadagnare 
tempo sugli avversari è rap- 
presentata dalla prima chica- 
ne (A) che andrà presa a 
regola d'arte per staccare gli 
altri piloti... consiglio di tene- 
re la deitra e di zig-zagare il 
meno possibile per uscire 
con una traiettoria quasi 
parallela all'ultima curva. 

I box sì trovano nell'area B, a 
sinistra del tracciato princi- 
pale: dovrete entrare costeg- 
giando il percorso ma state 
attenti ai muretto finale. 


; 












GUI SETI 
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li nome di 'sta pista mi ricorda una favola 
erotica di ilio e le Storie Tese, se fate i bravi 
un giorno ve la racconterò... Comunque sia, 
questa Pompe iì ha un tracciato piuttosto irre- 
golare e vi servirà senza dubbio qualche giro 
per abituarvi ai tornanti e alle molteplici 
curve che un paio di volte vi costringeranno 
addirittura a togliere il dito/ piede dall'accele- 
ratore (mi raccomando: niente freno!). 

La SH1VAN è ottima per la montagna, 
soprattutto se tetterete a 100 0-80 20- 100. 
L'unica accortezza che dovete tener presente 
sono i boa (A). con un'entrata facile da 
imboccare, ma con un'uscita praticamente 
perpendicolare al tracciato; un Inferno! 


Una pista che a me personalmente è piadu- 
ta molto. Curve, controcurve e piccole sali' 
te che vi permetteranno di mettere a 
punto diverte tecniche per liberarvi deirawersario, Per l'ennesima volta sarà la SHIVAN la mac- 
china consigliata, anche se ora la maneggevolezza andrà aumentata: I 00-0-75-25- 100. 

Il punto che vi permetterà di guadagnare quasi un secondo sugli avversari sarà la rampa dall 'asfal- 
to azzurro dell'area A: non appena la raggiungerete stando sulla sinistra, tagliate immediatamen- 
te verso destra cosi da raggiungere in volo il 


ri\ì 


balconcino con le casse accatastate (nella _ " 

foto è cerchiato), continuando alta massima 
velocità uscirete incolumi e felici poco più 

avanti,.. Una piccola puntualizzazione; ■ ■ ■■ — — - - 

seguendo la parte di tracciato che vi ho 

appena illustrato taglierete fuori * boa di riparazione del vostro veicolo (8), t 
viene compiere 11 salto se avete bisogno di cure meccaniche. Se ancora non l’s 
stop sono il piccolo prefabbricato sulla sinistra del tracciato. 


E qui sì che ci si deve impegnare: Downtown è una pista tecni- 
ca con alcune sezione che fanno impallidire persino Adelaide. 
Per prima cosa sceglietevi una bella DOPPIE a 100-0-85- 15* 
100, poi iniziate a studiare il percorso cercando di minimizza- 
re al massimo i cambi dì traiettoria durante le curve (proprio 
come in tutti i simulatori dì PI, cercate di preparare per 
tempo te curve); la chicane A è particolarmente difficile e se 
sbagliate a imboccarla finirete quasi sicuramente sul cordolo a 
causa di un piccolo dosso centrale. L'ideale sarebbe prenderla 
tenendosi a destra e puntando sulla sinistra non appena la 
curva chiuderà mandandovi all'esterno. Se farete i bravi, poco 
dopo dovreste beccarvi a destra alcuni coni di segnalazione 
bianchì che vi indicheranno l'entrata per i box (B), Tra l'altro 
entrando qui dovreste uscire praticamente paralleli alla curva 
successiva perdendo poco più di un paio dì secondi.,, non 
male! La chiave per la vittoria in Downtown è la pratica. 


Semplice e noiosa, visto e considerato 
che la si dovrà giocare tutta all’accor- 
ITf7X “ — ^ "" — ” ciò per poter guadagnare anche i mil- 
k limetri sulle curve ampie che la costei- 

«V. lano. Macchina consigliata: AHC da 

L _ — 100-0. 70- 30- 100. Unici punti difficili, 

anche se dire difficile è forse troppo, 
sono l'entrata e l'uscita dai box (A) e 
I * lungo salto dell’incrocio B. Qui, se 

siete abbastanza abili, potrete guada- 
gnare qualche secondo prezioso: man- 
tenete la destra e, subito dopo il salto, affrontate ta seguente rampa tagliandola da sinistra a 
destra (senza esagerare), se vi va bene e se La velocità ve lo consente, potrete essere in linea 
per fa parte di tracciato successiva staccando quei beoti dei vostri avversari. 


Ennesima pista semplice, mi con un palo di curvette insidiose. Per prima cosa il bolide 
consigliato: ARO; configurazione: 100-0*85-35-100 (rispettivamente: velocità, freni, 
tenuta, maneggevolezza e accelerazione, da ora comunque non k> ripeterò più). Il 
primo problema è la zona A: una curva a gomito verso sinistra che bisognerà imparare 
a conoscere. Subito dopo la pista si divìderà in tre branche, l'ideale sarebbe imboccare 
il percorso centrale lasciandosi sulla sinistra ( enorme reattore giallo, anche se dovete 
sapere che nella zona 

di destra ci sono i y -■ > - i n T5 f 

ta*. '% ^ iP'X 

Occhio alla curva 

verso destra poco — 

prima deli'arrivo, jjjJP - : - 

vedete di tenervi lar- * ^ ^ - _ ** 

ghi e tagliarli cosi da -fi f' \ M T 

non sbattere contro il ’’ r *. . 

guardrail. , ,i . , 







Pista tecnica a dir poco tortuosa; ideale per tutti quelli che hanno 
appena mangiato e si lamentano sul colore degli interni della propria 
auto. Miglior macchina; GAMMA IOQ-0-65-35-I0O. 

Sono tre i passaggi che dovrete tenere sottocchio: il primo è rappre- 
sentato dalla chicane vicino alla partenza (A), una successione di 
curve destra- sinistra-destra che andrà presa mantenendo la macchi* 
na quanto più allineata possibile. Il secondo sono i soliti boa (B) la cui 
entrata è subito oltre le precedenti curve a zig-zag; mentre il terzo 
(C) è invece una galleria piena di colonne che vi farà guadagnare un 
paio di secondi, ricordatevi solo di svoltare immediatamente a lini* 
sera non appena ne uscirete. 


Una pista che vi permetterà di eguagliare le 
gesta di Tomba grazie alle numerose chicane 
e alle curve ampie da prendere in dérapage. 
La macchina che consiglia nonno Adelmo è la 
SCOftP con configurazione 1 00-0-60-40-100. 
Tre i punti che meritano di essere commenta- 
ti con altrettante foto: la zona del salto 
all'Incrocio A, che andrà preso necessaria- 
mente da destra a una velocità superiore ai 
160 Km/h; la 8, che rappresenta forse il pas- 
saggio segreto più possente del gioco (buttan- 
dovi nel pozzo a destra e percorrendone il 
passaggio guadagnerete almeno M secondi!); 
e la zona C a destra dei tracciato principale: i 
box. 

il mio consiglio è comunque quello di usufrui- 
re sempre del passaggio 8 e, se proprio dove- 
ste perdere il senso deirorientamento. dare 
un'occhiata alla striscia arancione IN MEZZO 
alla pista* anche se qualche volta la stessa vi 
potrebbe far cadere in errore... solo la pratica 


Questo è un altro tracciato montano che 
sinceramente preferirei non fare troppo 
spesso. La configurazione consigliata pre- 
vede una AVI da 100-0*50-50*100* anche se così facendo sarete 
costretti a guidare modello Screamer !.. Ad ogni modo sap- 
piate che dopo qualche giro le cose inizieranno a funzionare 
bene, imparerete a dosare l'acceleratore sfruttando il cosid- 
detto “effetto pendolo" e gli avversari vi vedranno solo col 
cannocchiale. Di passaggi chiave non ve ne sono* anche se 
molti pensano che il ponte interrotto (A) sia l'Incarnazione 
della vittoria. Effettivamente potrebbe esserlo solo raggiun- 
gendolo con una velocita davvero elevata e riuscendo a mante- 
nere una traiettoria tale da superarlo senza beccarvi in mezzo 
agii occhi qualche palo di sostegno... In parole povere: se vole- 
te andare sul sicuro passate nella strada sterrata alla sua 
destra. 

I box (B) non saranno raggiungibili a meno che non freniate 
bruscamente portandovi poi a sinistra, altrimenti non riuscire- 
te mai e poi mai a entrarci sani (il "salvi* 4 è tu et 'altro paio di 
maniche!). 


Q 
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Questo è uno dei tracciati più veloci del gioco, 
anche se le sue curve sono spesso traditrici quan- 
do prese nella maniera sbagliata. La 5 ABER sem- 
bra essere l'ideale per affrontare Galleria, basta 
che la settiate su 100-0-70-30-1 00. 

In questa pista* tralasciando i box posti nella 
parte sinistra del percorso (A: proprio sotto al 
generatore rosso della foto), c'è solo un punto 
che potrete utilizzare come scorciatoia, per 
poterlo imboccare, però, vi ci vorrà un po' di 
pratica e una velocità compresa tra i 130 e I 190 
Km/h, quello che dovrete fare sarà superare la 
zona con l'asfalto verdastro in cui è posteggiata 
una ruspa e mirare al piccolo balconcino cer- 
chiato In bianco nella foto B„ Attenti pero: se 
arriverete troppo veloci potreste addirittura 
saltare sul “tetto" del passaggio e sareste così costretti ad allungare il per- 
corso per discendere dopo una serie di zig-zag. Per poterla imparare bene 
converrebbe prima giocarci in modalità singola e non in torneo... 











* 


Semplice, veloce mi con curve che non per- 
mettono giochi complicati. Se vorrete supe- 
rare un avversario dovrete farlo nella sicurez- 
za dei rettilinei oppure giocandovi bene le 
apérture/chtu&ure delle curve. 

U macchina adatta è la AVI settata a *00-0- 
75-25-100, l'unica cosa da tenere sottocchio è 
l’entrata dei box (A) mezza nascosta da un 
paio di ^glie alla sinistra del tracciato, per II 
resto nulla da segnalare, prestate attenzione 
solo a quella specie di chicane destra-sinìsr* 
poco dopo la partenza. 





-■ 1 t\ IVI ! U liti*" m J Una dell* piste piu complicate da — 

seguire: curve a gomito come se 

- oiovesse. saltelli e muri in mezzo ! 

™ 1 '*» . r ;,| a strada... Macchina Ideale: SHI- ft fc- 

\ J . gjB £, VAN posta a 100-0-80-10-100 (anche VcU # 

L \ se P^ rson:i ^ m ® nt€ ci metterei un / 

\ -v He — \ p R°* P^ di maneggevolezza); i pas- 
1 * >- VP saggi speciali sono diversi, andiamo Q 

b^LM^MEÌ -V iB l i .' l< c l tome al solito mordine. 7 D A 

A- Dopo le diverse curvacce malefi- 1 

che, arriverete a questo allegro ponticello mezzo rotto, l'ideale sarebbe piegare immediatamente a fini- 

stra così da passare sotto al tratto crollato e imboccare l'uscita che virerà bruscamente a destra; motti comunque sostengono che si può avere un 
buon tempo anche passando a destra... fate voi* 

B Prendendo velocità nella parte a zig-zag, dovrete arrivare alla rampa posta sul lato sinistro della strada a una velocità non Inferiore ai ZÒO Km/h, 
cosi facendo la spinta sarà tale da consentirvi di superare al volo il muro in mezzo al percorso evitando di aggirarlo e guadagnando un paio di secondi. 
C- Imboccando il passaggio oltre ai birilli bianchi vi guadagnerete un altro paio di secondi... rispetto « chi non si sa. visto che anche i vostri avversari 
sembrano conoscere il trucco. 

D» I box si trovano sulla destra della strada, poco prima del traguardo... è talmente semplice trovarli che non ho nemmeno incluso la loro foto. 


" ^0 HìH *4 1 La pista più spettacolare e veloce di Pad, 
almeno a mio giudizio. Le pareti dei condot- 
ti fognari di questo postaccio, oltre a riflet- 
tere le vetture, si dimostreranno tutt’altro che semplici da percorrere e, a peggiorare 
H tutto, arriveranno poi le curve a gomito e le continue chicane che sembreranno 
spuntare dal nulla. 

La macchina che su carta sembra funzionare meglio è la Doppie tarata a 100-1 5*70-1 5- 

100 (la prima volta che appaiono i freni f), anche se tutto dipende dal vostro modo di guidare. 

Senza contare i box (A) posti su alcuni rialzi ai lati del tracciato, subito dopo il traguardo, sono due i 
punti molto difficili che andranno necessariamente sfruttati per poter vincere: il primo (S) è un passag- 
gio segreto posto a destra della pista, nascosto dietro a un muro di mattoni. Per poterci entrare dovre- 
te avere una velocità abbastanza elevata e mirare alla breccia nella zona centrale; una volta nella galle- 
ria, cercate di mantenere una certa velocità, visto che per uscire indenni dovrete fare un altro saltino... 
Il secondo punto è il C, un passaggio che potrà essere affrontato in due modi: facendo il tornante (vol- 
tando a destra di ISO gradì), oppure continuando dritti e affrancando la chicane di muretti cosi da otte- 
nere qualche secondo di vantaggio. .. siate prudenti comunque, la serie di curve è abbastanza stretta e, 
qualche volta, invece di guadagnare tempo potreste addirittura perderlo (siete abbastanza coraggiosi 
da rischiare ?). 





Questo Cocoon lo metto, a livello di spettacolarità, al pari con Sewer, anche se continuo a preferire 
quest'ultimo. Il problema principale di questo tracciato lo scoprirete fin dalla prima curva: è sospe- 
so nel vuoto, è zeppo di curve e praticamente non ha guardrail... 

Capite da soli cosa significhi tutto questo: a ogni indecisione scatta il 

t; Li salto dal balcone (noto proverbio del mio paese)l La B A K AR 

\ ^ 1 dovrebbe comunque fare ai caso vostro, tettatela a 100-10-70-20- 

1 00 e occhio ai box semi sul lato sinistro. 

.so),:. L'unico consiglio che mi sento di dare è di ricordare che fa prima 

curva dopo la primissima grotta di partenza è verso sinistra, il resto 
V* 1, • f, | non è difficile da memorizzare. Ah, quasi dimenticavo: se ancora 
: : i : ‘rfÙWKi non avete capito per cosa stia il titolo (Cocooo vuol dire bozzolo), 
_ fa osservate gli innumerevoli insetti giganti che gironzolano per la 
■ Gl# * / V iA\ mappa... avete visto il ragione? 




Pista semplice, lineare e infarcita di relitti d’automobile mezzi 
distrutti. La macchina che sembra essere fatta apposta per il 
tracciato è la AVI settata a 100-0-78-22-100» ma partiamo con 
i pochi trucchetti che sono ri uscito a scoprire. La zona A è a 
tutti gli effetti Tunica parte che vi permetterà di dar sfogo alle 
vostre doti “ acrobatiche”: se vi allineerete nel modo giusto 
alla strada (rimanendo al centro e voltandovi all'ultimo istante 
verso destra) dovreste essere in grado di sfruttare una piccola 
cunetta come rampa e lanciarvi un po' più avanti degli avver- 
sari. Nella zona 8, invece» d saranno i soliti box; badate bene 
che al termine degli stessi d potrebbe essere qualche carcassa 
d’auto a bloccarvi il passaggio... e con questo è tutto! 
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I GIOVI ANI ATTACCANO 
GLI UMANI SI DIFENDO! 

V DA ^HE PARTE STAfc? 
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Un altro mese sembra essere 
terminate (almeno per nei che 
scriviamo), l'ennesima sella è 
stata stilata e nei, al colme 
della felicità, siamo già pronti 
per ricominciare la faticata del 
numero di ottobre. Purtroppo 
di Down in thè Dumps neanche l'ombra: il Nane ioni è scappato in Svizzera con l'unica copia a 
disposizione e, a meno che non vada a beccarlo in uno dei Bave a cui sono solito andare, la 
soluzione del suddetto gioco non si vedrà ancora per un po'. Ad ogni modo Phantasmagoria 
2 ha fatto venire gli incubi sia a me (FBS) che a colui che ha avuto il coraggio di terminarlo... 
e non in senso positivo! Un ringraziamento super particolare, dunque, al solito Livio D'Este 
(ormai dovrò cambiare nome all'angolo dei tips&tricks: LivioA D'Este) e a un non meglio 
precisato eroe (ehm, ho perso il suo nome... mea culpa!), per i plichi riguardanti le 
risoluzioni di PH 2 : continuate cosi e saprà a chi lasciare il mio posto! Beh, ora non vi resta 
che sdraiarvi e iniziare a dormire: se siete fortunati farete un paio di incubi niente male! 

FBS & Massimo "XAM CD-Romless" Svanoni 




L incubo iniziale si riferisce a qual- 
cosa che avete realmente vissuto? 
Lo scoprirete presto' 


CAPITOLO I 

F ormai (Tutorio un anno dal tembde episodio deiTetettroihock mostrato nefla sequenza «trodut- 
uva e sembra una maro-na come le altre, vi svegliate sul mostro gocigko e. una vota vm. « vestito 
ripidamente Un veloce sguardo alo specchio mela »! soko volto, pronto ad affrontare le fatiche 

della giornata che deve venire (e non immaginate 

quinto tutto oó sia vero!!. Spostandovi; verso 
destri, date un'ocdWaca al comodano a fianco del 
letto c, dopo aver aperto N cassetto, raccogliete b 
snack. Il cacciavite (fatemi il nome di un avventura 
in cui non sia presente un cacciavite!) e la foto di 
vostro padre Uscite dalla scarna da letto proce- 
dendo reno destra e vi troverete nei corridoio 
che conduce allusoti dell'appartamento. Control- 
uce la cassetta della posta e. per leggerla. fate un 
sito in salotto (U stanza che rimane é> vrirareV 
dove, selezionato w malloppo di tenere dalfinven- 
tino, dovrete ugnarlo sub vostra persona. In 
questo modo, comodamente spaparanziti sul diva- 
no, farete sa piacevole scoperta è una cartolina 
peccante indirizzata a voi da una matonaia ameni- 
rune* (subito il pensiero va a Jociljm. U vostri 
ragazza ma è bene non essere troppo ncun) Ora 
potete dare uni buona sbirciata alTarredameneo. ki quadri e un «luto a Blob, la vostra topazza {ire 
effetti Blob e in testa alla classifica del nomi adatti ai criceti )(si beh, ma ' topina'' ndFBSi. seni* 
dimenucarvi di raccogliere la foto sul tavolino, die vi ritrae insieme ai vourt amici durame la fesca di 
Natale. Quando cercherete di uscire per arrivare m orarlo al lavoro, pero, avrete um spiacevole sor- 
presi; avete smarrito il portafoglio 1 II primo pensiero va al divino e un rapido sguardo sotto aito stes- 
so rivela In effetti la presenza delToggetro eccito, ma li vostra mino non é sufficiente al recupero, 
Alierà non vi rosta che ricorrere alla topastra (probabile autrice 
dei piccolo furio) costringendoli i mfilars» nelle stretto pertugio 
per riportarvi dà che e vostro. La furba roditrice non ne verri 
tuttavia «pere d< tornine tra le vostre grinfie finché non la Con- 
vincerete con argomentazioni p»u plausibili fin atto termini dovre- 
te offrirle lo snack] E’ (turno J momento di indire a lavorare 
Uscendo dalf appartamento, appuriti fa mappa delta urót per 4 
momento rebtivameme spoglia di luoghi da visitare Listiate per- 
dere .1 rororam* Droamipg Tr**, 
vecchi pappargli che non siete 
altro, dato che e chiuso, e fionda- 
levi sema indugiò ilfc WyntKh, li 
dita far nuc eliaca che vi vede alle 
proprie dipendenza. Nel corridoio 
esaminate il vostro portafoglio per 
recuperare la tessera magnetici 
cht. una volt* introdotti 
nel Tappo si io lettore alla vostri 
sinistri vi consentirà di accedere 
alla zona uffici II reparto presso 0 
quale siete su temati è cosi orga- 
nizzato z partire dalla poni di 


Soli noi magazzino, 
avrete il coraggio di 
resistere alle avance 
della bella Teresooa: 
ancora per poco. . 


A 



Ma guarda un po', lasci la scrivania tranquilla il 
giorno precedente e oggi che ti combina? 
Appena li siedi li prende a pugni. Non mi pare- 
va di averla trattata male. 


Il danno e fatto' 1 Avete appena avuto la brillante 
idea di mostrare la cartolina sexy a Jocilyn e 
questa vi risponde dicendo che non è opera su a. 
in questi casi la franta è indispensabile: 
"Ehm . sarà uno schedo di qualche mattac 




i 






Immagine che risale ai tempi verdi dell infanzia 
distorta; vostra madre, nel pieno dei tavoli domesti- 
ci, viene rapita da due simpatici ragazzumi. In que- 
sto frangente l'attore Curtis dà prova di un irrag- 
gmngibile capacità di recitazione, frignando come 
un poppante davanti al monitor del computer. 


Oltre alia scrivania, anche il computer 
deve avere un conto in sospeso con voi: 
guardate come si accanisce sul vostro 
sorpreso faccione' 


ingresso. lui li destri potete tro- 
vare l'ufficio M vomici capo (tato 
Paul Warner), li mi echi netta 
deli nqui (che, ms«me i quella 
del caffè, ogm buon impiegato 
conosce) e gli uffici di Bob e The- 
r«e Sulla irnutra. invece, u tro- 
vano gii uffici di Tom. Joctijm, il 
vostro e quello de Trevor. Come 
di tradizione consacrata, ogni 
miti ina andate i salutare Jocityn 
e. te volete vederla imbruttita, 
moitratek la canni™, ammaccan- 
do d micia Non è lei che ha avuto 
la bella idea, per cui non vi resterà 
che indir vene con la coda tra le 
gambe Salutate anche Tom e 
mostrategli la voterà tessero d acces- 
io. che ii nvefeTO possedere qualche 
limite Un «Ito da Bob vi rivelerà 
tutu a sua simpatia per voi ila cosa è 
abbondantemente reciproca) . mentre 
una velóce sonili da The rese, alla 
quale mostrerete ta cartolina, vi chia- 
rirà una volta per tutte le sgt inten- 
zioni (e lei li vostra ammiratrice 
segreta e. porca misera, io non avrei 
avuto dubbi!) Bevete un bicchierino 
d'acqua e raggiungete la vostra poltro- 
na dì lavoro, non appena avrei* 
appoggiato ìe chiappe sul posto nel 
quale le ippoggerete fino ai l'eia della 
pennone, inrtveri Trevor. mino fida- 
to, il quale, dopo iw veloce scambio di 
battute, n incera aha monotona quo- 
tarmi (ti rostro lavoro toni.il* mBq 
stendere documentinone farmaco 
di Dòpo un occhiata al blocco degli appunti, sarete un grido di chiamare tutta r vostri cottegjhi: War- 
ner (6996). Trevor (6t2S), Jocttp (6992) e Tom (6120) Dito che viete d*> muacdvon» potrete pro- 
var* anche ì chiamar* voi stessi ma, rispondendo al telefono, sorpresa delie sorprese, udirete una 
vóce molto poco compiacente che m lira accapponare la pdic Mah. ufi stata un allucininone! 1 Ten- 
tando di acceder* il computer (come Glint Craig, lo caso dovette dimenbcarvelo], scoprirete di 
aver cambiato password: nessun problema, osservando la loto delia vostro cnpaoa appesa sulla pare- 
te, capirete ben presto thè cor risponde «1 suo nome, e ciò* BIOS Tuttavia l’accensione delia mac- 
china avrà un effetto decisamente differente da quello consueto, riceverete uno schiaffo mica da ride- 
re da un'entità invisibile Andate a sfogarvi da Trevor e mostrategli anche la cartolina piccante, la tes- 
sero e le foto, Quando vi «rete ripresi, tornate dinanzi al vostro computer e controllale la posti per 
rispondere alle varie lettere Aprite if fife Vernmen-Sagawi nella vostra cartelli e lavorateci uó poco. 
Quindi fate due passi per distrarvi e andate » ber* un altro bicchiere d'acqua: la procace Thertse pro- 
seguir! con le sue avance e v» lucer* per ('ennesimi vota a riflettere sulla vostro stupidaggine- La 
porta dell' ufficio del capo * socchiusa: la tentinone della itvrcatira è forte! Entrate e lo spettacolo 
che vi ti parer! di frante non w solleverà certo il morale porto scure, animali impagliali una vasca 
dentro afe quale nuotano alcuni impiegau poltrone in peUe umana. Appeso a «sa 
parete do vr este trovare un quadretto con la frase GABBE DtEM. che farete bene a 
ricordarvi Esaminate da vicino la scrivania e. roccota la toro ó gruppo, un» voce 
gutturale in faro trasalire Proprio mentre aprirete d cassetto per dare fondo alo 
vostre cun o* ita, il gronde capo in persona con la clava dei giudizio netta mano 
destra (oops. Foroe I ho confuso cor Ha*). faro il suo indesiderato ingresso e *f 
coglierà in fallo toccagliele li figaro barbina * uscite dalla stanza, per dirigervi *l 
magagno (che s» trova proprio di front* alla porta che vi ha condotto nella zona 
uffici), Sarò inutile provare ad accedere alle altre porre, dato che quella di legno e 
chiusa e quella di vetro richiede un grado p<u elevato al vostro (siete ancoro dei fal- 
litaceli). Nel magazzino, curiosando tra gli scatoloni alla destra, troverete una picco- 
la pera completamente bloccata, mutile tenore con il cacciavite, dato che per il 
momento non sembri avere intenzione di ceder* Tornate il vostro ufficio e leni- 
te di accedei-* il solito fife: verrete colti da un altro incubo. A questo punto, scon- 
volti dagli eventi della mattinata, andate i trovare Trevor, il quale vi condurr* al 
tsar-nstorante Dreaming Trae, dov* potrete raccontargli dò eh* vi è accaduto e 
rivelargli il grande pr odierna che vi affligge, vostra madre, malata dr mena, t mora 
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E chi sarà mal questo allegro 
figuro, che viene a rompere le 
scatole al Dreaming Tree, pro- 
prio mentre sono in chiusura 
con Jocilyn? Vi garantisco che 
saprà rovinarvi l’atmosfera 
romantica. 


linciata Vi consiglierà di parlarne con qualche psicologa, 
ma la giornata non è ancora finita e dovrete tornane al lavo- 
ro. Nel frattempo è arrivata nuova posta, tra gli altri* un 
messaggio dall' inferno che vi reclama al nuovo lavoro di 
assassini, uno da Jocilyn che vi invita al bar questa sera 
r rispondetele in modo positivo), uno da vostro padre e uno 
da voi stessi, spedito anche a tutti i cotleghi. che afferma Ea 
vostra nuova identità di criminale Tentando di accedere al 




solito fife per lavEJrare, scoprirete che è stato manomesso 
da quateuno (chi se non 'Bob, il bcnoso*) e che richiede una 
password per il nuovo accesso; fermate Se lettere sulla 
parola RATBOT e potrete lavorare. Fnma di terminane la 
giornata, late un salto da Bob per ringraziarlo e passate dal 
magammo; appena sarete entrati, w raggiungerà Thcrese 
per tentare r ennesima seduzione sema successo (siete de 
coccio! J. Tornando in zona lavoro vi accorgerete che (orario è terminato e che vi con- 
verrà pedafare per raggiungere la vostra ragazza al Dreaming T ree; dopo un può di chiacchiere e qualche scambio di 
bao affettuoso (condita chiaramente dai solito episodio singolare - un tipo poco simpatico sullo sfondo che vi osserva 
e vi minaccia), decidete che è giunta l'ora di appartarvi tra le mura domestiche e, ai momento di pagare il conto (da 
bravi cavalieri quale siete], avrete una piccola sorpresa utilimndo il portafoglio sul conto, un biglietto da visita di una 
psicologa scivolerà lui tavolo e vi causerà un dejs-vu. Poco male; condotta la fanciulla sul divano di casa, in seguito a un 
paio di dlccate. la serata avrà la sua conclusione con fuochi d'artrficio. Il risveglio, però, sara tutc’altro che piacevole 
con un altro incubo a rompere quello che sembrava un idillio di prima mattina 



Bob si rivelerà subito un gran 
simpaticone, accogliendovi a 
braccia aperte. Per fortuna 
sarà II primo a imboccare la 
prematura via del tramonto. 


CAPITOLO II 


Vi svegliate di soprassalto per scoprire che ai vostro fianco Jocilyn e spanta (meglio spanta che con il 
ventre squartato come neiriricuboi), lasciandovi soli nel letto. Una nuova giornata ha inizio e tutto 
lastra supporre che non sarà più piacevole ddU precedente. Datevi una pettinata alio specchio, poi 
raccogliete la posti per scoprire un secondo biglietto piccante firmato coti U tenera "T” (inutile 
aggiungere altro). In salotto, salutate BJob e, soprattutto, fissate un appuntamento con la dottoressa: 
Hamburg, utilizzando d biglietto da visita che avevate rinvenuto al pub la sera precedente con il tele fo- 
ro (la segretaria ve lo concederà alle 1 5:30). Da» un'occhiata in giro per concludere che ce qualcosa 
di anomalo (anche là libreria non sembra la stessa di ieri}. 

Appena giunti sul posto di lavoro risulterà evidente che è accaduto qualcosa di poco piacevole, i 
vostri colleglli sono tutti nel corridoio, decisamente sconvolti. Parlando con loro, verrete a sapere 

che II vecchia Bob ha incontrato prematuramente la 
sua fine (ale. oggi non si lavorai), ma riuscirete a sape- 
re ben poco altro da loro Approfittando della disat- 
tenzione del poliziotto, entrate nella seconda porta a 
sinistra per raccogltere il biglietto giallo sul pavimento 
(vi sono scritte le parole "INFECTIQN REVELA TIQN 
DESECRATlONT), quindi entrate nell'ufficio del capo 
dalla porta interna (vedrete come è stato ucciso il 
vostro collega, preparate il sacchettino . .). Un'upet- 
alee v( fermerà per porvi alcune domande, ma non 
raserete j mantenervi lucidi sconvolti come «rete 
da unagghiacciante visione (tanto per precisare, guar- 
dando gli episodi trascorsi attraverso la guida nel 
menu, scoprirete che l’essere che combina nefande i- 
ìc e che vi assomiglia e nomato ‘Hecatomb ') Tom, il 
capufficio, vi darà appuntamento insieme agii altri col- 
leghi al solito Dreaming Tree; sul posto parlate un 
paio di volte con jocilyn, che se ne andrà disturbata 
dal vostro atteggiamento e. infine, più volte con The- 
rese per acconsentire aff appuntamento che la fanciulla vi proporrà al Borderline Club, intorno alle 
1900, 


Siete airi meno dello stanzino 
segreto e la porticina d'accesso 
sembra runico sistema per 
sfuggire allenneslmo incubo. 



Con la faccia da tonno lessa che si 
ritrova, Curtts non può non ricorrile 
il ragioni e r Fantozzi nella celebre 
telefonata al capo in ufficio; palaia in 
bocca, molletta sul naso, scolapasta 
e pentolone: "Pronto? 1 ', “Ragionier 
Fantozzi, è lei?". 


Tornando- a casa troverete diverse sorprese poco piacevoli àd attèndervi; osservando lo specchio, là 
solita voce gutturale vi risponderà insultandovi (e salutando Blob alla solita maniera), la topiura ini- 
zierà a parlarvi, per non parlare della libreria. Insamma, per evitare lo scierò anzitempo, sari bene 
tornare alla Wyntcch (per li club t la psicologa è ancora troppo presto!), dovè perù non «rete ben 
secolo daH’fSpettnce (Insomrnà, curiosom. siete sulla scena di un defitta!]. Comunque, al secondo ten- 
tativo riuscirete a sgattaiolare dentro; a questo punto sarà inutile raggiungere la vostra scrivania, dato 

che e sotto i.spezidie, ma converrà provare alle 
altre Net box di Bali (perché, aveva anche una 
macchina? ndf&S), la vittima, troverete a terra 
un bottone che potrebbe rivelarsi un utile indi- 
zio (come a) solito la polizia è molto efficien- 
te,..). Quindi tentate di entrare nell ufficlo di 
Paw ma, sia da un lato che dall'altro, scoprirete 
die il direttone è presente; occorre uno strata- 
gemma per farlo uscire dalla stanza! Andate alla 
scrivania di Tom c chiamate Paw (per il numero 
c’è una nota accanto ai telefono, comunque se 
liete pigri è 6996), Il filibustiere finalmente 
abbandonerà il proprio ufficio, lasciandovi via 
libera. Appena entrati scoprirete che il marrano 
era al lavoro sul computer; osservate lo scher- 


E poliziotti americani, specie protetta, 
Non sarà difficile eludere la sorve- 
glianza deir individuo in divisa* fin- 
ché parla al telefono con il capo; 
l'ufficio di Paw rappresenta 
un 'attrattiva sufficiente a giustificare 
questo tipo di rìschio. 


Stesi sui letto, state meditando sulla 
serata appena conclusa, i segni della 
stessa ancora evidenti sul vostro 
ombelico, Provate a dare un'occhiata 
al piercing che vi siete fatti applicare 
in un estrema atto di coraggio. . , 


mo e renane di prendere la fotografia che, nel 
piena rispetta della tradizione horror. Inizierà 
a sanguinare. Esaminate anche la placca sul 
muro (se non l'avete già fatto in precedenza) 
e, aperto il cassetto, raccogliete la chiave 
Immediatamente il vostro cervello da avventu- 
rieri incalliti dovrebbe realizzare al connessio- 
ne. dunque precipitatevi nel magazzino e apri- 
te al porticina che avevate scovato (nel casa 
non l'abbate scovata, si trova dietro gli scato- 
loni sulla destra spostate gli stessi e il gioco è 
fatto'). Lo santino è buio, presagio di qualco- 
sa di sinistro; elicale su quella sarta di cre- 
denza per prendere la borsa e sarete vittima 
dì un'altra visione, 

Tomaie a casa e, una volta in salotto, aprite 
la cassetta degli attrezzi che avete testé recu- 
perato; dopo che vi sarete imboscati il muti- 
no, date uno sguarda alla misteriosa cartella. 
E' un file della 


ffP Trak! La vispa Teresa, che 
p*f alea Ira l'erbetta, non ci ha 
messo motto a farvi cadere 
al suo volere: aspettate di 
vedere quello che ha In 
serbo per voi.,. 


come ricorde- 
rete dàlia mali 

che vi ha spedito) che parla di certi sinistri esperirne nn e alcune indagini condotte daH'FBi (siamo a 
livello di X-Fìles!). E' chiaro che qualcosa non toma' Che vostro padre sia rimasto coinvolto in qual- 
cuno degli esperimenti farmacologici della Wynicchf Ed è possibile che vostra madre avesse scoperto 
qualcosa di molto pericoloso che (avrebbe poi portata al suicidio (sempre se di suicidio si è effettiva- 
mente iranno)* Come ma), Infine, la lettera e il vestito di merletto sono srati conservati al buio di 
questa cassetta segreta) U stessa sembra aver un doppìofondo. ma per ora è impossibile scardinarlo 
Lascia» stare dato che, tra l'altro, è giunta l'ora dell'appuntamento con la dottoressa. 

Raggiunto II suo studio* scoprirete una persona affabile e cordiale. Finalmente a vostro àgio, potrete 
parlare con lei e rivelare piano piano la vostra angosciarne stona (per furio dovrete mostrarle tutu gli 
oggetti che ave» neffinventano anche più voice) Lentamente la vostra vira si comporrà sotto agli 
occhi della psicologa e. partendo dai 
traumi che avete avuto da fanciulli, quan- 
do vostra madre vi costringeva a indossa- 
re quell'abito femminile, passando attra- 
verso la relazione con jocilyn è l'attrazio- 
ne per Therese (e vorrei ben vedere')* 
giungerete sino alla morie di Bob e 
al Tarn ici zia che vi lega a Trevor. Fate 
attenzione, dato che per ter minare la 
seduta e fissare un appuntamento per 
t'indemani, dovrete mostrar* alla dotto- 
ressa tutti gh oggetti, compresi quelli in 
apparenza meno significativi* sema 
dimenticarvi di esaminare la sfera di 
vetro sulla scrivania. 

Usciti dallo studio, andate al Dreanrung 
Tree se volete fare due chiacchiere con 
Max riguardo l'assassinio, quindi precipi- 
tatevi al Borderline per l'ambito appunta- 
mento con la Tercsona- Da» a! simpati- 
co buttafuori la foto piccante speditavi 
dalla ragazza e salite ie scale per ritro- 
varvi m un locale sado-masc Date 
un'occhiata nei dintorni (anche nei bagni, 
se proprio ci tene») e poi fiondatevi da 
Therese, che vi aspetta sensualmente 
abbarbicata su un divano rosso dinanzi al 
bar. La serata si preannunci bollente; 
qualche battuta, qualcosa di forte dà 
bere e siete subito in flambé, offrendovi 
volontari ai piercing aii'ambehco (male 
cane!) Concludete la serata nei bagni 
dei locale con la vostra compagna, per 
poi gettare a letto. Per porre termine 
alta nottata e al secondo capitolo, datevi 
un'occhiara all'anello che penzola allegro 
sul vostro pancione, 
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Questo È II magazzino e fa fantomatica porti- 
cina mimetizzate con te parete si trova pro- 
prio in direzione della treccia. Lo stanzino 
celato dietro di essa contiene un'Interessante 
scatola degli attrezzi, colma di tante sorprese 


UrHjh, sono tutti in corridoio! Non cj vuole il 
cervello di un detective per capire che è suc- 
cesso qualcosa dì grave. Dopo qualche 
domanda, scoprirete non senza una certa 
soddisfazione che si tratta del bambino in 
carne, cioè Bob, 



Lo sclero Inizia a farsi sentire e la psi- 
cologo sembra te soluzione migliore; 1 
ben presto vi accorgerete che nemme- 
no Il suo aiuto potrà fare molto e la 
situazione è ben peggiore di quanto in 
prima battuta non appaia 
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CAPITOLO III 


Mi nofì c* tempo per riposare sugli alteri. dito che è subito 
minino (qutkon che « radanoti di TGM - i *troc m pirocote- 
re - consistono motto poco, perlomeno dal *tno corretto ] 
li telefono io «tettò squilla dopo l'obbfigatora (radutone dello 
specchio, dettata dii rostro spinto narcisista, degnatevi di rispon- 
dere all' apparecchio Paw, il direttore, ri chiama al lavoro Rrspet- 
tate tutti I canoni primi di uscire e uoe 
furiate con Bfob (ormai e assoltamente 
naturile) osservate la libreria e date 
un occhnp alla, posta (questa rotea n*ntc 
proposte oscene, solo uno scandaloso 
biglietto pubblicitàrio relativo a Piuma- 
erra gorra I ) Terminate le routine quo- 
tidiane. antkw ahi Wjmtech G^i mente 
ocmcnfrs. qumdi * tocca tevorar* Alton, 
tanto per inaiare nella maniera clinica te 
giornata, fate un giro di saluti ai vostri 
colleglli (è un vero peccato che non ci su 
anche Bob,, en sempre un piacere «tota- 
re quel simpaticone), tutti ancora scon- 
volti per l'accaduto In particolare, la 
seconda volta che converserete con The- 
rese «reto letteralmente aggrediti da una visione; comunque 
dovrete scusarvi con Joatyn (che tonta a farmi pena) per tl vostro atteggiamento tenuto il giorno pre- 
cedente il pub e. m modo pto specifico, per il foto che **n seri non « siete fatti trovare m casa (era- 
vate ■mpegnati In una nurtmne di lavoro, ricorda* 3 ! Avvicinandovi aita scnvjnu dr Bob ed esaminando 
h scatola, potrete affinare ri vostro gusto ddlWTor. ne) caso ce ne fòsse ancora bisogno Ongtondo 
alla porta deEf ufficio del direttore, «norece die v è imbizzarrito con l'ispettrice, raggiungete sogghi- 
gnando la vostri scrivania e accedete al computer, Niente sber Io- 
ni strani questa volta, ma J soliti messaggi cui siete tenuti a 
rispondere a vostra discrezione Importante e che sono apparsi 
dei nuovi file socio li cirrato memo* Gwaramem* sono tutti 
protetti e per aprir!, avrete bisogno dr alcune parole chiave che, 
to un improvviso quanto mcofitrotow attacco dì bontà, mi sono 
deciso a fornirvi Tanto per inaiare, l'archivio è accessibile con la 
password CARPE DIEM «quelli sul quadretto nell'ufficio di War- 
ner), mentre per quanto riguarda i tre fife le parole dwive torco 
r ii petti vim ente IIMFECTJON laccasi doc], REVfLATSON 
(energji doti e DÉSECRATION (curtudoc), cioè le parole rinve- 
nute sul bigliettino giallo Dai cesti apprenderete che il buon 
direttore intende proteggere i piani infertòn delle Wyntech dilla 
canonia degli impiegati (ovviamente per preservare la loro incc- 
tomitai e che voi tiessi w«e oggetto di cautele panito-ten per 
ngioni ancora oscure tote un «ito il frugammo dove scoprire- 
te te porticina muranosanKfife intonacati e potrete riccogfiere 
Il martalte che ti trova sul tavolo insieme al computer morto, 
Finalmente avete ciò che ri occorre per scassinare la cassetta degli arcraiEi e rivelarne il dòpptofondo 
Ovviamente non vi conviene farto m dota sono ri possibile occhio di tutu, dunque tomaie a casa e 
ditevi di fare con E utensile appena recuperato in combmaitone 
con if cacciavite (in pràtici, dopo aver 
posato la cassetta sul favolino con lo 
stesso sistemi usato per leggere la posa 
- ovvero cìlck dell oggetto sulla vostra 
persona - esaminale ri mirteite e utilizza 
te il cicctìvfte tulio stesso iinmemo de) 
box di visual Ulano ne solo in questo 
modo Cwran potrà usare i due ucenjili m 
combinili orse), Scoprirete una lettera 
scruta di vostro padre che vi informerà 
degli esperimenti fitti alla Wjmiech, che 
metteranno m dubbio urne te legnturvo 
dell" operaio della ditta quanto la vostri 
sanità mentale. 

Appreso in modo definitivo che siete 
fuori di tota tornate il lavoro dove. 


uncurtoJjo dilla porca ddi'uffi- 
c lo del direttore socchiusa 
(rappresenta uni notevole 
àtintctwa per voi) onglande 
avrete modo di scorgere Paw 
[soprannome di Warner) |iu- 
gafe con 

Tom; come di copione sarete assaliti 
dà UEU visione, nella quale vedrete 
Tom litigare con il vostro babbo ver- 
rete mentalmente trasportati in una 
specie di manicomio. Parine al perso- 
naggi che vi circondino e provate a 
liberar» dalle cinghie, ma verrete 
b rancati dii l'infermiera L'eneo 
sistema per liberar» dall incubo tari 
agguantare la pallina gialla mentre i 
due malati la lineeranno facendoli 
passare ai vostri piedi Nella baraon- 
da liberatevi (o fate» liberare) dalle 
cinghie e puntate in direnane detta 
pom suite destra Vi sveglierete sul 
pavimento dell'ufficio di prima e Tom vi invrwrà % pren- 
dervi una pausa, andando a riposare a casa, Tornate pure 
al focolare e osservate libreria e specchio per ottenere 
te giusta dose d» insulti nectmru a proseguire con cari- 
sma neiliwtn tur a Quello che ci vuoto a questo punto e 
un bel salto il Dream in g Tre*. dove troverete il buon 
Travet, con il quale potrete scambiare due chiacchiere. 

Giusto due. dato che il fedele compagno di merende avrà 
un appuntamento e. rimasti sol» con voi stesti, non vi 
nmtjTa itero da fare che andare a trovare te dottoréssa 
Hamburg 

La vostra psicologi, ancora con i resti del panino di 
McDonald tra le fiuti (battutimi battutona. nonostante il 
calo di verve dovuto aU'tmbnj tomento dei CD-ROM - 
notare che devo incora prendere to foto - sono ancori in 
formarsi, m forma di forrnaEpo 1 ndFEtSlfmamma mia. che 
tristezza NdSS). apporrà, ancori rassicurante Per dare 
ri ma alla seduta, mostratele un paio di volte te lettera dt 
vostro padre, il file segreto Tlìrashold. di nuovo il vestiti- 
no di pizzo, la cartolina sexy, ri biglietto invito di Therese. 
to vane foto e penino ri bottone di Bob, ne conseguirà un inneggio drammatico del vostro passato 
caratterizzate dalle w™ di vostra madre e dato morte di vostro padre, «sminato a cdp. é pistola 
sotto i vostri occhi, probabilmente a causa di ciò che nevi scoperto tn dna. La dottoressa vi metterà 
m guardia uri vostro Labile stato mentale e to particolare 
tu! pericoli che correte a causa di questi traumi cosi terri- 
bili. infine vi congederà dandovi appuntamento alte setti- 
mana seguente 

Ora potrete fare ciò che volete, anda- 
re ai pub a scaccolarvi m solitudine, 
oppure andare il locale «do-maso per 
parlare con il tipo all'ingresso, ma la 
vera conclusione delia serata vi attende 
con sorpresi tra le mura domestiche 
ì rifatti fu) divano n attende la vototmo- 
n Therese: coma resistere (t eh» mi- 
ste) ndFBS) 11 Avviate la con vertanone 
e, non appena entrate in abbrrvio, con- 
duceteli in camera di letto per uni 
notte di feroce pimene e seducente 
follia Nel mentre, un litro terribile 
assassinio si sta tori fumando alla Wjm- 
tech (chiaro che al momento ve nc 
no porta poco) 




B nsveglio non è assolutamente 
dei migliori il direttore strilla a) 
tetefooo. invitandovi a spostare 
le vostre chiappe sul posto dì 
lavoro Chiaramente non state il 
Silvestri e non potete permetter- 
vi di raggiungerlo alte 13:00 
inoltrate «leggasi: non arrivo mai 
in ufficio prima della 3.00.., 
NtìSS). 
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La vostra topaia, apparente- 
mente innocua, rivelerà un 
voctane mica da ridete, facen- 
dovi trasalire un palo di volte; 
poi ci farete l abiludtne e diven- 
terà al vostra principale interlo- 
cutrice 



Non cto molto da aggiungere: la 
Teresa è orientata al sesso 
pesante e sta divaricando le 
fauci per mettere a segno un 
poderoso sg riagno sul vostro 
cotto delicato. Non temete, è 
soltanto I ennesima visione. 


La vostra illecita intrusione è 
stata scoperta e qualcuno ha 
pensato bene di sigillare per 
sempre lo stanzino segreto: 
tanto, ormai, il danno è fatto 



Durante una vistone più alluci- 
na nic delle altre, vi ritroverete 
all'interno di un manicomio, 
togati come salami. La signorina 
in questione si offrirà volentieri 
al dialogo - cosi come gli afri 
astanti - mostrandovi ogni tanto 
i polsi dilaniati dai suoi stessi 
denti: decisamente gentile! 


Il modo giusto per distrarre 
l'infermiera consiste nel creare 
scompiglio nella stanza; non 
appena avrete colpito quei la 
pallina verde, i matti inizieranno 
a fare cagnara e voi potrete 
approfittarne per liberarvi. 



Non so voi. ma questa scena mi 
ha fatto sSeflicare dalle usate; il 
povero Curtts. con ( espressione 
del castigato, è imbrigliato 
come un salame sopra il proprio 
tetto e sta per subire le piccete 
marne delia feroce Teresa; neila 
scelta dell'attore principale, i 
produttori hanno mostrato un 
notevole senso di Ironia. 


CAPITOLO IV 


fi tolrtq borioso nmgltc òd mattino seguente. cor ri telefono che tinto m 
«tonte Andate i mpcobera per ritrovarci a partire con li ugreóna dette 
Wjmiech eh* m ivyai di non recarvi ai tesoro, a causa del i«ordo armadio 
(qvréL torta anche oggi!). Chiaramente non potete palesare la vostra gioia e 
vi tocca b intere, fingendovi preoccupati luiridefiuti della vittima, b ragazza 
« rivelerà che d prtKehn esilia teke della Nera Signora « Tom, d vostro 
capo Buttano aite porta, ancora iconvqfo [a te por dire) t i tomo nudo, 
andate ad ipnre per trovarvi amami te paKosi iipettnce delia peritila e le 
me infinite domande. Rispondete educatimcriie alla poliuotta per comple- 
tai* l'interrogatorio finché non «rete tesciati stare, Konvolu per dò che 
avrete visto dal soffitto (non ve lo descriva senno perde tuta te sua enteii) 
A quoto pùnto I appuntamento anticipalo con li pslcofop e il mtnirno. e vi 
va inchf bene die c'è un buco libero. Rnma di uscire controfteie come 
sempre te posti fu* arnva ogni giorno, a quanto pare .); una lettera di 
vostra madre (ormai non li si stupisce più di nulla) e un biglietto (un invito 3 ) 
di Therese per 0 Bordcrlme Oub, questa sera, 

Nonostante l'avviso delti segretaria, andate alla Wymech ma. appena farete 
ri vostro moritele ingresso nel box di Tom, i'npetuicc nel pieno dei suoi 
poteri » bloccherà (d itera pane eravate ftao avvisata di rimanere a rasi: b 
curtosldi è stati troppo forte). Ndl'iltro da tere iBora che tracamare un 
bel ucchetcone al Dreaming Tre*, dove ovviamente incontrerete Trevor. 
che n* ha fatto la. sua seconda casa Chiacchierando con lui. avrete informai- 
ziorn vaghe, ma importanti Tornate alte vostra dimora t. le non la avete 
ancora tetto, guardatevi iiig specchio, nef pierò cfelt'allegru andate m «lottò 
per partere con Blob (tre vote*), ormai la vostra principale mtgriocutriCG 
(Che. tra le itera cose sta facendo colazione con un cuor* umano: e io eh* 
sono rimasto ai biscotti,. ) e osservare te libreria è venuto il momento di 
ra iK !u, WC to studio della dottoressa Ma ormai siete Imbruttiti al limite 
dello scierò e anche partendo con lei non risolverei* nulli. «Ivo sentirvi 
consiliare il ricovero in qualche ctenca (non necessaramenic quella della 
scena menate) Fate rientro tra Ee mura domestiche giusto m tempo per seri- 
ore bussare zite porta è Jotìtyri. assoluomeme sconvolta, in cèrta dr confor- 
to. Accoglietela in «lotto e cercate di farle un po’ di coraggio: tuttavia, ne) 


ii " Uf 

" m * * 

• n-K 1 » 

Il Borderiine Club, locale sado* 
maso frequentato da Therese, è 
txantonato da questo losco figuro, 
che cederà il passo solo dinanzi 
agli inviti che to tenace biondona 
vi farà recapitare quasi giornal- 
mente 


A- 


momento più intimo, deridere- 
te d» levarvi la magi Iena * 
l'mtera bante che avete costrui- 
to colera a picco <n un istante, 
non appena i s*gm di Th crete 
sul vostro corpo «ranno ben 
visibìli la povera ragazza, 
andandosene imbruttita, vi 
rovinerà il soffitto a causa del 
mazzo é corna nuove di paca 
che te avete regalato Raccolta 
te forcina per capelli dimentica- 
ta da JecJtyr, sul tavolino, potre- 
te anche scordarvi qualsiasi 
genere di consolazione, dato 
che il tfub t chiuso questo è ri 
momento di *i trarre tutto il 
vostro ego e partire alla volte della. W^ntech, per scardinare alla base la menzogna (è 
chiaro anche al più ottuso dette stirpe Bossero che nei piaru inferi ori 1 c'è qualcosa che 
non quadra e che potrebbe riguardarvi) Il vostro computer è maccèisiblte « f unico 
utriizzabfte è quello db Paw, dal 
corridoio, ma te porta e chiusa 


J| t\ * T “ 

Nei momenti di sconforto, nessuno 
potrà aiutarvi megfio del vecchio Tre- 
vor; purtroppo è destinato anch'egli a 
una fine poco piacevole Inutile aggiun- 
gere che reclamerete vendetta 1 


Altra scena comica; 
pancia in luce i, con le 
escoriazioni dovute 
alla nottata prece- 
dente ben in vista . 
Curtts cerca d) fron- 
teggiare r interrogato' 
rio serrato dell' ispet- 
trice. Decisamente 
poco credibile 


Questo t carisma! A questo punto 
cominciate a sospettare che non siete 
del normali bìpedi come tutti gli altri: 
qualcosa di speciale vi è toccato 
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I» 


rimr* 


ir dedalo di corridoi 
sotterranei si para 
dinanzi a voi e si 
avverte nell aere la 
presenza etettnzzaffie 
di un pericolo Immi- 
nente, ehi, ma cosa 
fate, vi pare II 
momento di scacco- 
larvi? 


NffifJEÉ di più h&ìt'. uti- 
lizzate lì farcini dèlia 
vostra ««ragazza * 
scoprirete cht avete 
latto tiene a fitipre tori 
tei (ihnmemi col cavo- 
lo che entranti*), 
Accedete >1 computer 
sulla scrivania con il 
vostro nome e la 
vostra fagin, quindi 
controllate subito la 
posta; in particolare c'è 

un messaggio di Trevor intitolato "Read this'" Leggetelo per scoprire la parola d'accesso al codice di 
sicurezza: BLACKLOTUS. Ora uscite dal fife ed entrate in quello à Raw {la parola dfardme i sempre 
CARPI DIEM), elicette suH'tcona cotitrasse^tete dv due schermi ed entrerete negarci dove vengono 
assediati i codd é sicurezza Pèr cambiare il vostro, «rtartte la pardo chiave StACKLOTUS appena 
scoperta e portatelo da I a I Dopo il logmrt. scardinate <1 duetto chiuso a chiave usando il cacciavite 
e prendete su te tenera che il librato rosso 

UtdU m comdo»0 *. finalmente, aprite a porti vetrati usando d vostro tesserino nel tenore. Scende- 
te tramite l'ascensore per ritrovarvi in im labirinto di tornio Dovrete varcare molte porte (non 
temete, per il momento II pascolo non sussistei fino a trovare diverti oggetti ila camita di fona, il gio- 
cattolo, la coperta) che vi tiranno riaffiorare pesanti ricordi Da piccoli aspettavate vostro padre men 
tre eseguiva esperimenti assieme a Raw su alcune cavie umane; la Wyntech cn sofa una copertura del 
progetto Threshold. die sfruttava una fonte di energia elettromagnetica sconosciuta esistente da 

tempo nell 'edifi- 
cio per fini ose u- 


il laboratorio sotterraneo pare la 
sala comandi di un'asbwve: tolto 
quello che dovrete faro alla prima 
visita sarà interloquire brevemente 
corc il computer di bordo (ehm. . .} e 
smammare quanto più in fretta 
possìbile (ricordatevi che qui non è 
possibile usare ("opzione mappa). 


ri. Non avendo ■ 

disposinone aJtri 
esseri umani per 
continuare i ter- 
ribili esperimen- 
ti . Fa*r. scoper- 
tovi mentre ter- 
cavate voi irò 
padre m Li ben 


luna, vi utilizzò come cavia Sopra wtvette ilf esperimento, ma rimaneste terribilmente segnati 
drif energa assorbì ca e vostro padre non la perdono mai a ftw 

Nell» vostra ricerca, finirete con .1 trovar* dmvm il laboratorio segreto def progetto Tbreshofa Ite 
porta a sinistri nel corridoio òo» v trova te coperta), per accedere ai quale dovrete msenne una 
parala d'accesso nette stato lotte- con la terno 
"ìiA"' (conviene salvare a questo punto, parchi 
LI rischio di morte è concreto). li codice da ine- 
rire corrisponde alla data evidenziata sul faglio 
trovato nel cassetto della scrivania dii Paw (cioè 
10958). con una certa attenzione alte velocità, 
dato che il meccanismo è a tempo. Entrati nella 
stanza, sedetevi di frante a quella sorta di con- 
stille, dove vi verrà chiesta l'ennesima parola 
chiave per accedere ri file segreto La soluzione 
u trova, scritta sul libretto rosso ed e ROSET - 
T A E' m cono un dialogo sullo schermo e avre- 
te foecatdM di rispondere pur senza conosce- 
re l'interlocutore, comunque, prima o poi la 
convenzione si chiuderà e vi luterà con tl 
punto interrogativo E' i) caso di aprire quella 
porta rimisi' Certamente non con il vostro tes- 
serino (suonerebbe ! allarme 1 , girimi vi converrà 
tornare m superficie con la pd lacca ancora inte- 
gri e raggiungere il Morder li ne Club, dove vi 
attende te Tertìoni 

Costèi, ddpo quattro chiacchiere, vi inviterà i seguirla Procedendo verso te zona destra deità «te. 
però, verrete fermati dal gorilla con te barba die non ne verri sapere di farvi passare, a meno che non 
gir mostrate l inviio di Therwe. Dinanzi alte porticina chiusa vi toccherà affrontare un altro enigma; 
come scrittovi dada maliarda sul biglietto, dovrete cercare di ricostruire if cerchio verde, spostando le 
vane casèlle. Una volta raggiunto io scopo, pigiate al coivo e k Caselle si uniranno per ter scattare il 
meccanismo delia porca Apritela ed entrate suite vostra destri u trova uno stupèndo tavolo delle tor- 
ture (quello che avete sempre desiderato per il compleanno)}, mentre dinanzi a voi è presente una 
nuitencrsa tenute rossa. Sposandoli, «rete travolti dalla performance eremo (non privata) di Thcreie. 
purtroppo l'ultima Infatti, mentre m butterete esausti sul letto ù osa pèr entrare rie) sonno dei giusti, 
te {nocca del gioco andrà incontro nei bagni deUfatcuro locate al suo appuntamento con te morte 



Che siete dei salami è cosa trtia e flui- 
ta. ma c era pregno bisogno di togliervi 
la maglietta dinanzi a Jodtyn^ Adesso 
come ratea spiegarle i graffi e le tome 
fazioni lungo il vostro bteto? E' stalo H 
gatto I gatti non vanno m giro con le 
fruste e voi possedete al massimo un 
topo 



'Specchio, specchio delle mie 
brame, dimmi m è d più sangui* 
nano del reame " La risposta mi 
pare megutrocabile 


Ahi ahi, qualcuno ha fatto 
visita alla dottoressa Ham- 
burg e non deve essere nma- 
sio soddisfatto della seduta 
Date un occhiata ai retro della 
scrivania se volete scoprire 
cosa ne pensa costui degli 
peWogl, 


CAPITA LD V 11 ro,tr ° ri * rt * lt!> 

wniMUkui quelli *olu. uri 

alquanta insolito: 

«réte immediatamente chiamati a par- 
lare con Ti spèttri cc della pute, che ha 
qualche impello sul vostro canto 
fcctecrtdal). Osservale te gabbia di 
Bfab. parlate aite poliziotta, quindi con 
la vostra topina Quando la donna il 
servizio dello Stato sari uscita, datevi 
uno sguardo alfe specchio (sempre con 
Il tacchettino. sotto mano, i. prendete 
il portafoglio dal cassetto, raccattate in 
f retta la posta (it umbofa delia vostra 
dm thè vi minaccia con un "a preste") 
e fiondatevi ai telefono per prendere 
un appunumeoto urgente con il dottor 
Hamburg Un* vola nel confortevole 
studio, farete pero i aggiaccante scoperà 
dell* sua morte e, come s* non fosse suffi- 
ciente a sbiadire le vostre prospettive di vita, 
una guardia armata lari immane neite stanza 
per arrestarvi Fate attenutane, poiché di 
questo momento m poi ogni mossa falsa 
potrebbe provocare la vostra fine prematura 
(se siete binatici dei salvataggi, *«« trovato 
un altro momento buono!). Non ternate di 
disarmare la guardia, ma fuggite dalia porta 
Andate alla Wyntech (anche oggi non $■ 
turo** evviva 1 ) ed emonie nello spbuzzfro, 
dove Trevtjr tenterà d* mettervi <n guarda, 

primi di rimanere ucciso da> cavi elettrici 
impaciti Cercate nell* sua camicia ri tesse- 
rla (dovrete tentare un paio di vota poma 
di trovarlo) e r aggiogete la zona uffici 
Sedete™ dinanzi al vostro computer per par- 
lare all entiti che ne ha prete po&jesio. 
quindi osservate te astieni di Bob e il com- 
puter di Tom Infine entrate di nuovo 
nell'ufficio di Paw è, accèdendo con te solita parala chiave di quest'ultimo, leggete la sua 
posta per poi accedere il file Gctdmme.doc e stamparne il simbolo grafico tramite 
r apposito tasto. Prima di scendere nel sotterranei, date un' occhiati anche ri fife Bdi- 
d mi 

Di nuovo nel la bone ano ddl'esperimenta Thfeshoid. il computer centrale, digitate te 
parola chiave ROSETTA (come prima) e. terminata te conversai ione. utilizzate il tesse- 
rino d«{ defunto Trovar (begli amici siete, non vi dispiace nemmeno un po'!) sai kttore 
che lampeggia per aprire te porta che bramavate nd capitalo precèdente Agiate il tasto 

con d simbolo che avete stampato 
nel l'ufficio di Pìw appena entrati ver- 
rete interrata da quest a tomo, che 
deciderà chi e giunto il momento di fare un po' d 
chiarezza suli'intera vicenda, spiegandovi che. dopo 
recidente occorsovi anni prima. siete solo un clone 
Per nulli ICOftVOtt dada notizia e anzi fatar* Zzati rial 
tortiéo a MKromachines V3 che avete organizzalo 
per te notata a venire con i vostri amici (quelli anco- 
ri in viti), vi troverete ad affrontare un me lire, 
impressionantemente somigliante al Bassetti proprio 
In seguito a una delle nottate d> sfida sopra menziona- 
te. Dopo un breve e costruttivo colloquio, quando 
l'idrofobo cercherà di seccarvi tramite b capa della 
mamma, deciti sul computer luffa sfondo, per veni- 
re scaraventati nel mondo parallelo al vostro, dove si 
ette I" emergi* che vi ha sconvolto l'esistenza. 


amo.. ■ 

Il globo d'energia dinanzi al quale 
siete rimasti basiti, incarna 
l'essenza stessa del Carisma; il 
custode, nella persona del Bossei* 
ti, dovrebbe saltare fuori da un 
moitionto aftadio 


il meccanismo della eooiroversia. 
grande effiginone finale. Niente 
istruzioni, niente aioli, solo la 
vostra logica vi potrà condurre a! 
termine del l'avventura (questa 
volta *o e l'FfiS m mimetica abbia- 
mo deciso di non mostrarvi alcuna 
immagine finale, per non ricevere 
malocchi e sciacanaggim di questo 
genere: non si semai...). 


i AtflHB u * 

J\ V 


Ed eccolo m tutto il suo splendore, 
io sf ocato defender* 


Una fine davvero poco entusia- 
smante per il vecchio Trevor; 
strangolato da alcuni cavi elettrici 
imbizzarriti. A dir poco tristissimo 
(Chiaramente voi ve ne sbatterete 
ed esaminerete a fondo ii cadavere 
del vostro amico per recuperare il 
suo tesserino magnetico) 


Qui * conviene tettare perdere te rmorii-u « nc- 5* luti è bari (Aitata' ndFBS ' 


cogliere tutti gli aggètti 
che incontrate per utiliz- 
zarti alte belle meglio. *« 

avete intenzione di 
andarvene Tanto pet 
comlntlare, raccogliete 
la poltiglia marrone dal 
tubo verde, facendola 
imm crii aum e nte iegun 
re dai tré «tenni alièni 
che uri t ciano per 
terra putita a U. quello 
♦ferreo e quello a urite 
Unite il primo « l'ulti- 
ma (con fa ta«o inte- 
rni utatò per il eaceavi- 
te e il martèllo) per 
dare vita a un nuovo 
eut/e e. prosi • fanghi 
luminov. utilimtelj una 
volta nella galleria per 

attirare i mdlutthl e catturarne uno di essi. Scagtiate Patere ibrido suite 
colonna d'energia [prima con il aito sinistro diri mouse, poi con II 
destro in rapida successione) è potrete fare ritorno alla vostra dimensio- 
ne, giusto »n tempo per vivere l'ultimo incubo. 

II vostro clone (o è l'inversa^ vi catapulterà in una cllnica dove, per 
ifuggta al chirurgo, dovrete usare te siringa sd carrello. Vi troverete il 
Dreamiqg Tre* (mih. che asino è 'sxo pocof) dove, per avere la meglio 
su JtaOfyn. dovrete utilinare te ptttote. ne( momemo un cui ari lotto al 
vostro mento Ora tire te catapultati *Ha Wjmteeh: accogliete in frette 
il tesse-mo che w * caduto a uoiizzatrio suite sei-^ityn deli asccniore 
per tettarvi iik spaile i morti vsventi. W dub. sten sul Ovolo sotto a 
Theren, anonaté a levi alia vostra srmstfa, Appanra on vostra madre 
con, te quate potrete nappaciforvt. abbracciandola 
Scaraventati di nuovo orili dtmtns,-Dne alternativa, ci.ccate su quello che 
resta òri vero Curili e raccogliete te melma verdognola Entrati nella 
nuòva galloria, potrete unire la melma appena raccolta a quella mafrore 
che avete néH'invemano e utilizzare rimpasto ottenuto per riparare il 
faro 1 lui rubo verde a terra Salta è. tirila nuova locazione. Inserite la 
creatura a forma circolare nei faro della grande rtoca. qumdì datevi da 
fare per eollègare l'energia tramite II quadro comandi (quello suite 
desert i costituito da matèrie organiche II procedimento da seguire è li 
seguente: c «rilegate gli spinotti colorati con quelli a destra e in basso, 
rispettando gli abbinamenti di colore. Una vola eompJeuto il primo 
passo, azionate te manopola rossa e ruotate il cerchio bianco a ore IO 
(l'apertura dovrebbe essere vene sinistri): quindi premete l'oggetto 
sranemae sopra al cerchia m modta da accendere il circuito di sinistra « 
spostate incora quest'ultimo fino a One 3 (apertura completamente a 
desini Premendo una secondi» vota l'oggetto arancione, attiverete il 
circuita verde e dovrete ruotare te nunopote rossa m modta che te (ree- 
ea punti » urattra. Ora è giunto il momento di lavorare sul tn ingoio con i tre palimi colorati (ciccando 
su di esso, ruotai, Portate il pallina rosso neh'angofa m tasso i destri e attonite ri laser puntato da 
esso. Con il leggio attivata, spasole di nuova il tm^gafa m modo da portare li p*Hirvo giallo nefia poti- 
zltine precedentiemente occupata da quello rosso (quindi in basso a destra) e anonate per te secondi 
volte >1 laser Ripetete l'ope nasone indie coti il pallina blu è attortele nello stèsso ordine I* tré lèvett* 
colorate (prima rossa, poi girila, infine blu). Girate di nuova la manopote con te freccia verso destra e 
ripetè» te tre operazioni con il mangaio, usatamente come decritto poc'anzi, concludendo il tutto 
con rattiYittQnt ordinata delle tre levette. Se sarete riusciti a rispettare Cordine delle ariani nel modo 
corretto, avrete attivato 11 perule e potrete actmversario per tornare nell* dimensione normale e 
incontrare Jocifpn U donna-rice cercherà di convincervi a rimanere con lèi e si imporri un* scelte: 
restare tri gli umana con sape vali di essere dei doni, oppure comare alte dimensione atamativa amando 
come un umano? 

Quiltian su te dècisfariè che prendiate avrete modo di vendicarvi e il mio intervento termina qui (e 
diche li mio. ckca cicca! ndFBS) 


^tgflffiy, ftgghiu mio . in un 
impeto di bontà vi stringerete a 
vostra madre, riappacificandovi 
idealmente a lei. piima del finale 
con botto. 
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LEADER S.p*A.-VlÀ ADUA 22-21045 CAZZA DA StHJANNO (VA) 
VISITATI IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leadcrspaJt 


trenti & Serpenti 


“satta striscia atrampicati r scompari camuffati 
lancia incantesimi Hai un arco saldato al braccio? 

E allora usalo! Fai attenzione: I draghi che cerchi 
sono nella caverna di Syxh... e la che devi distruggerli 
prima che loro distruggano il tuo regno... 
ma occhio ai parenti: c'e un ceno Zio Morghan 
che è più pericoloso di un serpente! E non fatti distrarre 
dai film ati di presentazione: sono bellissimi e vero 
ma la Tua missione e piu imponame!" 


1 


167-821177 


A 

LEADER 





ATTENZIONE! 


IL DORMIENTE SI È SVEGLIATO 

E arrivato sul nostro 


pianeta.... 





::c* 


W 


TW y 

...l’alieno dell’HOME 3D game 

si nasconde dentro queste 2 schede 


Righteous 3D 


4 * 

lORCHinl 


Adattatore grafico 3Df* da abbmaw a \ 

scheda VGA o SuperVGA 20 già 

esistente, 


potrebbe essere 


Adattatore grafico 3Dfr e scheda accelieratrice in 2D a 128 bit, il massimo in ogni condizione 

, in quanto il vostro PC 
preda di mostruose mutazioni! 


(ad esempio: grafica in fuli screen a 30 fps t texture mapping, grafica a polìgoni con anti^aliasing) 



Importatore ufficiale per l’Italia: 

NOVA COMPUTER via Isotta. 27 47033 Cattolica (RN) 
tei. 0541/963234 (10 linee r.a) fax 0541/958285 
INTERNET: www.novacomp.it E-Mail: info@novacomp.it 



ENTRA DA PROFESSIONISTA NEL MONDO DEI VIDEOGIOCHI 

Creatori di SCREAMER 2 (Virgin - PC CD-ROM) 

Sviluppatori ufficiali SONY/SEGA/N IN TENDO 



Inviare CV e materiale dimostra rivo a: 

Mi lesione Srl - Vìa Cappellini 23 '20124 MILANO 
TeL 02 -6707 5666 - Fax 02*6707 5668 
t-mail ; mileslon@mic rtmet.il 


Slamo la Mi lesione , la principale società dì sviluppo videogiochi 
Ita liana e dopo * recenti successi intemariònali raggiunti con 
Screamer 2» ci stiamo espandendo per realizzare nuovi entusiasmanti 
progetti per PC CD-ROM e le più potemi Console disponibili sul 
mercato, 

Chi cerchiamo: — 

GE ARCI E ANIMATORI 3D 

Con provata esperienza nella realizzazione di modelli, ambientazioni 
e animazioni. 

Requisiti indispensabili sono un Vù tinta conoscenza dei pacchetti 
grafici 3D ( 3DStudia* Softimage) e buone capacità di illustratone 
con pacchetti 2D {Photoshop, Photostylcr, Optimi). 

PRC3GRAMMATORI 30 

Con provata esperienza di program mai ione in C/C+ + e assembler 
80x86. 

Indispensabili buone conoscenze matematiche c delle 
problematiche inerenti alla program mai ione di applicazioni 30 
rea ìt ime. 

Cosa offriamo: . 

* Un ambiente professionale altamente creativo e st imolante, at- 
t renato con i più avanzati sistemi hardware e software. 

« La possibil irà di pa rttsc i p a re al la reai ina: ione d i v idcogiochì al- 
lamcnte competitivi. 

• Un ottimo trattamento economico. 



gl Afll ^ A M E C 10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO) TEL 

■ Lnjn UMIvl C J orario: 14. 00/19. 30 -sabato apert< 

PC GAMES - CO 



IL GOBBO DI NOTRE DAME 

UA 

99000 

PRIMI PASSI 

UA 

64000 

ALBI OS 

MfT 

94000 

IL MONDO DEL VOLO 

ITA 

104000 

PRIVATE ER 2 

UA 

98000 

Ali NEW WORLD Of LEMMI NGS 

MfT 

48000 

IL MOSTRO D'ÀRG ILLA'STELLÀR IS 

ITA 

56000 

PRO HOCKEY 95 

ING 

78000 

ATLANTE DEL CORPO UMANO 

ITA 

138000 

1 MICRQNAUTI - STELLAR IS 

ITA 

58000 

QUAKE 

MIT 

74000 

BASILICA DI S, FRANCESCO D ASSISI 

ITA 

85000 

E MONDIALI DI CALCIO 

ITA 

3B0Q0 

REBEL ASSAULT 2 

UA 

58000 

BR0KEN SWORD 

ITA 

78000 

INSETTI OVUNQUE 

ITA 

58000 

RISE OFTHEROBOTS 

ING 

58000 

CARMA6EDD0N 

MfT 

68000 

LA DIVINA COMMEDIA INFERNO 

UA 

68000 

ROMA "20OD ANNI FA" 

UA 

74000 

CHESSMASTER 500C 

INO 

92000 

LA DIVINA COMMEDIA PARADISO 

UA 

66000 

SCREAMER 2 

UA 

74000 

CIVIUZATIQN 2 

ITA 

92000 

LA DIVINA COMMEDIA PURGATORIO 

ITA 

68000 

SEGA RALLY 

MfT 

74000 

CLCSE COMBAT 

MIT 

68000 

LA GUARDIANA OBlKFMTO - STELLAI 

ITA 

58000 

SENSIBLEW. SOCCER 96/97 

UA 

74000 

C0M1X ZONE 

ING 

40000 

LA PIETRA DI N ETTUN 0-STELLAR1 S 

UA 

56000 

SPORTS MASTERS 

ING 

38000 

GOMMANO 8 CONQUER RED ALERT 

MIT 

78000 

LARRY LEISURE SUIT 

ITA 

92000 

STAR TREK ■ GENERAZIONI 

JTA 

88000 

C0SMIC CREATOR 

HA 

96000 

LE LOUVRE 

ITA 

134000 

STAfl WARS; X‘WW3 VS THE FIGMTER 

UA 

84000 

CVSERWAR 

ING 

78000 

LEONARDO DA VINCI 

ITA 

88000 

STEVEN SPIELBERG 

UA 

92000 

DESCENT 2 

MIT 

74000 

UGHI HOUSE - IL FARO 

UA 

92000 

STRIP- POKER PRO 

ING 

40000 

DESTRUCT DERBY 2 

HA 

88000 

MAGIC THE GATHERING 

MU 

88000 

SYNDICATE 

ING 

48000 

DiABLO 

ING 

78000 

MOK 

ITA 

92000 

SYNDACATE WARS 

MU 

74000 

D1SCW0RLD2 

ITA 

84000 

MICHELANGELO BUONARROTI 

ITA 

68000 

TERRANOVA 

MIT 

48000 

ENCICLOPEDIA RIZZOLI 97 

ITA 

TEL, 

MICRO MACHINES 2 

INO 

88000 

THE DIO 

ITA 

58000 

EXHUMED 

MIT 

68000 

MOTO RACER G.P, 

ITA 

88000 

THE LAST DYNASTY 

ITA 

68000 

ÉXTRÉME POWER PACH * J0YPAD 

MIT 

88000 

MULTIMEDIA BEETHOVEN 

ING 

48000 

THEME HOSPITAL 

UA 

94000 

FI GRANO PRIX MANAGER 

ITA 

58000 

MYST 

UA 

74000 

TOME RAIDER 

MU 

82000 

FI GRANO PRIX2 

ITA 

78000 

NASCAR RAC3NG 2 

UA 

74000 

UNDER A KSLLING MOON 

ING 

48000 

F16 BACK T0 BAGHDAD 

MfT 

94000 

NBA UVE 97 

MIT 

saooo 

U.S. NAVY FlGHTERS 97 

MIT 

109000 

FALCON30 

ING 

36000 

NEEDFORSPEED2 

ITA 

08000 

VIRTUAL POOL 

ING 

78000 

FEDERICO FELLINI 

ITA 

70000 

NIRVANA 

ITA 

34000 

VIRTUAL SHOOKÈfl 

ING 

34000 

FIFA 97 

MIT 

76000 

OLYMPIC GAMES 

ITA 

48000 

WINGS OFGLORY 

MU 

58000 

FORMULAI 

UÀ 

84000 

OUTLAS 

MU 

SS0Q0 




FUU THROTTLE 

ITA 

78000 

PERFECT GOLF 

MIT 

84000 

PC GAMES ' FLOPPY 



FUGHT UNUMTTED 

UÀ 

46000 

PÉRFÉCT GRAN PRIX 

ING 

34000 

HOCKEY 

ING 

48000 

GENEWAERS 

MfT 

88000 

PIN8AIL FANTASIES DELUXE 

MIT 

66000 

INNOCENT 

MU 

68000 

GIOVANNI PAOLO II 

ITA 

S5000 

P IN8ALL WORLD CUP 

MIT 

38000 

PAGAN ULTIMA Vili 

MU 

60000 

GRAND PRIX MANAGER 2 

ITA 

82000 

POD 

ITA 

84000 

PRO HOCKEY 95 

ING 

48000 

GUI LTV 

MFT 

48000 

POWER CHESS 

ING 

76000 

SA1L SIMULATOR 

MIT 

88000 

HELL A CYBERPUNK THRILLER 

UA 

74000 

POWER FI 

UA 

79000 

SYSTEM SHOCK 

MU 

78000 

HI-GCTANE 

MU 

44000 

PftAY FOR DEATH 

MIT 

54000 

TRODPLERS 

ING 

44000 

1 FENICI 

UA 

58000 

PRIME LEZIONI 

ITA 

74000 

WF EUROPEAN RAMPAGE 

ING 

32000 


TUTTI I PREZZI 
IVA COMPRESA 


VENDITA NOTEBOOICS "OYSTER 

PENTIUM "BRAHMA 
CONFIGURAZIONI A RICHIESTA 


raTTTTTTT 


INTEL 133 
da Lire 
1.290.000 


FLOPPY DISK 3»/ z HD 

£. 550 


MESE DELLO 

SCONTO 

»••***••*•*••*« 

TELEFONARE»!! 



TUTTO IL MATERIALE 
COPERTO DA GARANZIA 
VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
PAGAMENTI RATEALI 
SENZA INTERESSI !!! 


MONITOR 14" - N.l. 
MPR 11-0,28" 

ASOLE £. 399.000 











C ome avrete certamente notato, a mono che non usiate un vecchio BOSS, ultimamente sono apparsi sui 
nostri computer del simpatici bollini indicanti H risparmio energetico degli stessi. Sicuramente, vi sare- 
te anche accorti delia loro minimale utilità, visto che nessuno- tranne noi per lare i beoti, imposta lo 


BovaBj^fe meglio dell'Associazione 
Risparmiatori Energetici 
(sempre se n'esiste una**.) 

TANTI CONSIGU UTILI PER RISPARMIARE 
CORRENTE GRAZIE AL VOSTRO COMPUTER 


IL COMPUTER DEL PASTORE 


spegnimento automatico deH'hard disk, o ancora mette il salvatchermo che manda il monitor in itand-by... 
Cosi noi dì BovaByte, sempre pronti a venire in aiuto del nostri amati lettori, abbiamo analizzato a fondo il 


Per trovile del Pastore è sicuramente tempo di 
nuovi fantasmagorici arrivi: infatti il nostro 
bellissimo (beh, mica tanto) eroe ha deciso di 
rimodernare completamente rarchltettura 
del suo amato pargoletto: nulla più apparterrà 
al Tomi ai obsoleto standard EIDE, ma grazie a 
un nuovo velocissimo controller, tutto ìt com- 
puter potrà avvalersi deM'archltettura SCSI. E 
secondo voi par quale ragione! "E* più 
veiooóoceeeer'* Finalmente il nostro bel 
Ristorane potrà creare dal nulla il CD 
d'immagini porno "pastor-approved" che 
sognava da una vita! Pensate- li è comprato li 
maiteri zza tare solo per queiìott! Se per caso 
doveste incontrare un tipo con la bava e un 
occhio più largo dell'altro, che cerca di rifilarvi 
fa sua esclusiva collezione di "primissimi 
piani'* (immaginate voi di che cosa), mandate- 
lo pure a quei paese senza pensarci due volte: 
su Internet si trova sicuramente di meglio... 


problema dei risparmio energetico per farvi effettivamente risparmiare corrente preservando nei contempo I 
delicati equilibri ecologici dell" Ambiente. L'idea di fondo é che il computer può essere tranquillamente usato in 
luogo di diversi piccoli (mi non per questo meno succhiawatt) elettrodomestici. 

É) CLIMATIZZAZIONE DELL'AMBIENTE 

A ben vedere, la ventola del trasformatore può essere usata per variare la temperatura dell'ambiente circo- 
stante. Inutile quindi succhiare tanta energia con dei costosissimi condizionatori, basta infatti tenere aperto il 
case del computer e rivolgerlo col tergo verso di voi: la ventola h» questione, infatti, saprà allietare con II suo 
frescolino te calde giornate estive, E din verno? Ma é semplice! Basterà overdóccare il computer per ottenere 
della comoda aria calda. 

2) ILLUMINAZIONE 

Inutile comprare neon, lampadine o costo* limi faretti: un bel monitor acceso (possibilmente sulla pagina bian- 
ca di Word), soprattutto se di grandi dimensioni, può tranquillamente illuminare tutta La stanza. 

3) ASCIUGACAPÉLLI 

Basterà usare il "climatizza tare-" di prima per disporre anche di un comodo phon da viaggio. 

4) MESSA IN MOTO 

Inutile cambiare fa batteria della macchina: quando questa raggiungerà i verdi pascoli di Manrtù, sarà sufficien- 
te coPegare al T automobile la batteria del computer portatile, e pregare in tutte le lingue che s'accenda. Molto 
utile anche per diventerò poliglotti. 


* 2 processori Pentium Pro 200 MHz. 

Scheda madre MicroStar multiprocessore per 
Pentium Pro con bordino nero indelebile. 

* 12B MB di EDO RAM in 4 banchi da 32MB 
con bordini neri Indelebili, 

* Controller Adaptec Ultra Wide SCSI con 
bordino nero indelebile, 

* Hard OHk Ultra Wide SCSI da 4.3GB 

* CD-ROM I2K Pioneer SCSI. 

* Misteri zzato re SCSI Philips con bordino 
nero indelebile. 

Scheda video Matrox Millennium con ben fi 
MB di Windows RAM vers. Riveduta e con 
bordino nero indelebile. 

Scheda sonora Sound Blister 1 6 PrvP con bor- 
dino nero indelebile. 

Modem faxfvolce US Robotlcs Sportiter 
33 . 600 . 

Floppy drive Sony. 

Monitor Sony da II pollici. 

Tastiera Mitsumi per Win 9 5. 

Mouse Microsoft 2 0 A, 

Case ATX megatower. 

Ventatone fantozziano a sei velocita alimenta- 
to da un trasformatore esterno (che rimane 
sempre acceso anche a computer spento) a 
posizionato nella parte anteriore del case al 
posto dello speaker. 

E latti eh irti, nastri i solanti e penna re Moni 
colorati per decorare in modo simpatico 
l'interno del case. 

* Sistema operativo installata: Windows NT 
4.0* DOS e Windows 45 in tre partizioni 
distinte. 


Vi ricordiamo che le voci asteriscate {*) indi- 
cano vivamente le **new entry" del mese. 


5) ESECUZIONI MUSICALI 

Perché accendere anche lo stereo, quando tutti sappiamo che si possono ascoltare 1 CD direttamente col letto- 
re CD-ROM? (Scusa Paolo, mi questo è un consìglio inteNigentelii NdD) (Scusa, ma non sono riuscito a tratte- 
nermi-, NdP), 

6) RIFLESSIONI 

Quando uno specchio si rompe, sono sette anni di sfiga. E allora, perché comprare uno specchio, quando è pos- 
sibile rimirarsi nello schermo dormiente di un monitor spento? I migliori risultati si otterranno con un modello 
flat-screen. 



unndo Tho visto non ci potevo nemmeno creeeedereeeee, eppure è veroooo, ormai 
I sono diventato una staaaar* un mito, un personaggio importante, nemmeno Bill 
Gates riuscirà più a fermarmi ìiii (SBONKt NdBovaj), Beh, stavo dicendo, qualche 
giorno"!* Davide Manzi mi ha spedito queste simpatiche fotografi eeee* in cui appare lui stesso 
medesimo affiancato da un certo Claudio 

Capuano, un uomo un miiitooooooooooo- a i ' . ' — m 

Guadatelo, quanto fascino maschio il erge JS ~fìr , 

dalla sua esprcssioooneeee, e poi è veramen* jJ | ^ 

te un esperto; guardate come porta fiera* 

mente la sua pecorella***, quasi meglio del 

Pastore Qriginaaaleeeei Ma no, cosa dico, in rJr^CEft ^ 

fondo il migliore resto sempre iooooo, nessu* ^ 

no potrà mai eguagllarmiii, beeeeet- f — ^ » 4 

loooooooooooooooooooool (ARISBONK! BHRB v 

NdBovas). Wl 



' it avfi mM.ndp 

7 «E -jvr Mlf •**•'**' 

( * Pilli HM ***** o» 

— J 
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E bbene si, per il mondo informatico farebbe stato certamente più 
comodo un complice silenzio, ma noi di BovaByte d siamo sempre 
battuti strenuamente per una stampa libera e veritiera, che non fosse 
maj condizionata da tornaconti personali o secondi fini. In effètti, abbiamo 
provato a chiudere gli occhi, ma, vergognandoci di noi stessi come ladri di 
verità, abbiamo deciso di confessare, per la prima volta nel mondo 
dell'Informatica, le vere colpe e le vere responsabilità a cui s'incorre colle* 
gandoti a quei maledetto aggeggio infernale che tutti chiamiamo 'Internet', 
ma che forse sarebbe meglio chiamare TN FERNET', luogo di perdizione 
ove le umane menti vengono accarezzate e titillate dalle piu meschine ten- 
tazioni. € che per questo genera dipendenza psicologica (mi anche fisica, 
come vedrete). Basta dunque schernire chi sa fare II proprio lavoro meglio 
di no}, finiamola una buona volta di prendere in giro gli psicologi e I giorna- 
listi. perchè loro svolgono I loro compiti per il nostro bene, mentre noi, 
punti sul vivo nelle nostre più infime debolezze, siamo sempre pronti a 
smentire ogni cosa- Apriamo dunque gli occhi, rimuovendo la patina di 
marmellata che copriva le fette biscottate di cui sopra, e Illustriamo tenia 
timore di smentita i risultati delle nostre più recenti ricerche. 

Per comodità, abbiamo deciso di seguire il filo logica di un artìcolo origina- 
le apparso per (a prima volta sul Messaggero qualche mese fa, documen- 
tando in maniera assolutamente inequivocabile ogni sìngolo punto, soffer- 
mandoci con tenacia sui sìntomi dell'IAD, l'Internet Add ietto n DI sorde r, 
una malattia REALMENTE ESISTENTE e dannatamente pericolosa... 


"CHI PASSA TANTE ORE AL COMPUTER 
DENUNCIA GRAVI DIFFICOLTA' A RAP- 
PORTARSI CON LA REALTA* CHE LO CIR- 
CONDA' 


Come il può notare, I due soggetti presi In 
esame presentano gravi disfunzioni percetti- 
ve, non so se ve ne siete accorti, ma non 
sanno più stare col piedi per terra. Si noti 
anche l'ombra dei tipi in questione: e perfet- 
tamente ovaie, come ovali sono le ombre dei 
personaggi dei vidcogiocht. 


SOLUZIONI IDONEE: indossare unicamente 
gli scarponi con le zeppe che vanno tanto di 
moda ultimamente tra 1 granoni, e smetterla una buona volta di sfidarsi In 
multiplayer su Internet. 


"BISOGNO DI AUMENTARE IL TEMPO 
SPESO SU INTERNET" 


Ecco un caso visibilmente terminale; questi 
vanno addirittura a comprare l'Internet al 
supermercato!!! Probabilmente perché il 
tempo SPESO ondine non è mai abbastan- 
za... 

SOLUZIONE IDONEA: convincere tutti l 
supermercati della zona a ehm in are tutti I 
carrelli. 


senza muovere parte del corpo alcuna (che non siano le dita, come vedre- 
mo in seguito), I degenti nella foto, testimoniano in maniera assolutamente 
inequivocabile quanto appena detto. 

SOLUZIONE IDONEA; dieci litri di camomilla al giorno levano l'ansia e 
l'agitazione psicomotoria di tomo. 


"PENSIERI OSSESSIVI 
SU INTERNET" 


Nella foto, un caso terminale d'IAD. in 
cui 11 sintomo di cui sopra è estremizzato 
ai massimi livelli; questa manco più si 
limita a muovere te dita, ma *1 porta 
addirittura dietro la tastieralH 
SOLUZIONE IDONEA: sostituzione 
della cara vecchia tastiera con una 
Microsoft Naturai Keyboard, vedrete che 
dopo un paio di secondi 11 malato d'IAD 
reagirà rigettando qualsiasi tipo di con- 
tatto tra polpastrelli e tasti di plastica... 


Inutile riporre un quaJ- 
siasl barlume di speran- 
za per una miracolosa 
guarigione: l'internauta 
allenato è ormai giunto 
a uno stadio talmente 
allucinato da non pen- 
tire più a 

NIENT' ALTRO che 
non sia in formato 
HTML, Paria con gli altri solo via IRC. intrattiene rapporti umani soltanto 
per teleconferenza, non usa piu il telefono se non per chiamare il proprio 
provider, grazie alJImpiego di un modem collegato direttamente con il cer- 
vello. 

SOLUZIONE IDONEA: upgrade totale del cervello. 


"VOLONTARIO O INVOLONTARIO 
MOVIMENTO DELLE DITA (tipo tastie- 
ra)" 


O SOGNI SU QUE- 
STIONI LEGATE AD 
INTERNET e DESIDERI 
, DI ONNIPOTENZA" 


Altro che Clark Kent e 11 
Daily Planet, questo malato In 
fase conclusiva non fa nient'altro 
che dormire, sognando di vestire i 
super pan m di nientemeno che Capitan 
Netscape, il paladino degii appiè t JAVA 
che lotta contro 1 cookres, che salverà 1 
canali di IRC dai takeover, che riporterà 
l'ordine nei newsgroup più disordinati e che percuoterà senza pietà chi non 
legge Zzap! (www.xenia.it/zzapl, per la serie non facciamoci pubblicità... 
NdBovas). 

SOLUZIONE IDONEA: 1 a Kg di Kriptonite. 


"ANSIA e AGITAZIO- 
NE PSICOMOTORIA" 


Inevitabilmente, ogni 
malato d'IAD che si 
rispetti non può non 
manifestare attacchi di 
ansia e agitazione psi- 
comotoria, dovute alle 
troppe ore passate 
davanti allo schermo 


L'I.A.D. ESISTE! 

Grazie a Bo va Byte crolla un altre tabù 


TGHISETIEIWI 
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La saga (lei due draghetei che ammazzano I ; 

i loro nemici sputandogli addosso conti- UÈ «£ ££?' g£ 

nun e, incredibile, dopo anni che ne sen- fc| ‘‘ ^*^ **8 iS 
ttamo parlare siamo arrivaci appena al g El^L-S. 
secondo episodio Ma come, e gli altri' E"'* ‘ ' 

Quali altri, io non ho visto niente, tu hai j 

vrsto qualcosa' No. perché, c era quatto- S S^^r- Jj^H 

sa da vedere ? Mah. forse, ma cosa? Ma 
cosa cosa? Ma di cosa stiamo parlando? 

E f proprio questo il secondo problema del mondo: che non ci si capisce. Il 
primo è sicuramente la mia schizofrenia fulminante. 

Ad ogni modo, i precedenti episodi che vedevano come protagonisti Bub e 
Bob li conosce pure il Boss etti, quindi sorvoliamo: quello che invece sicura* 
mente vt preme sapere è se il gioco merita di essere acquistato o meno. 
Scusate, sono le due e venti e me ne vado a vedere Star Trek, se dopo ne 
avrà voglia ci rivedremo, altrimenti a domani. 

Ovviamente dopo Star Trek me ne sono andato a dormire.,, è ora che mi 

adegui ad orari più decenti, 
visto che tra breve dovrò $ve* 
gliarmi la mattina presto e non 
alle due come accade ora 
(anche se bisogna ammettere 
che andando a dormire alle 
cinque, alla fine non me la sciai- 
lo più di tanto). Tornando ai 
due draghetei sputasaliva. 
secondo me il gioco merita 
(l'appretta con la manica... que- 
su la capiranno in tre). 


Spesse volte, quando rimango da solo 
nella mia stanza, mi capita di soffermar- 
mi a guardare il cielo, di contare te stelle 
(che solo ieri mi hanno detto che porta 
una sfìga enorme) e pensare: “Chissà 
forse di notte sì riescono a contare 
meglio," 

Ecco, tutto questo (che non c'entra 
niente) per introdurre Puyo Puyo Sun, 
uno dei giochi che maggiormente spopo- 
larono qualche anno fa, e probabilmente 

Punico gioco in cui Max poteva evitare di perdere un sacco di soldi 
scommettendo sulla sua vittoria (con MicroMachines V3 mi sono fette 
la Jacuzzi in camera grazie a lui): certo, ora noi stiamo giocando all evo* 
luzione del genere che si chiama Super Puzzle fighter, ma non divaghia- 
mo, (Un attimo che rileggo perchè mi sono perso .}. Molto bene. Puyo 
Puyo è un titolo molto bello, molto simpatico, moho colorato e molto 
pervertito.., ehm, convertito: convertito a tal punto che alla Sega non si 
sono accorti che questo gioco è già uscito per Saturni , solo che gli man- 
cava la parola Sun dopo il nome. In 
effetti, a guardare bene, le innovazioni 
apportate sono state cosi poche, che 
I : v ; £ sinceramente non potrebbero che delu- 

Kf l - dere utenti che già possiedono la 

I . vecchia versione. Visto comunque che 

■ V sono buono, ho deciso di non dire le 

| migliorie apportate, cosi avrete almeno 

A . 1 quel quarto d ora di eccitazione sco- 


vH; p rendole. 


rmm 

00 04 63 1 

(* Time 

00 r 0468 1 


I giochi di corsa mi — -r i g H ^ ^ , 

fanno sempre venire in 1 / N ■ | t 

mente quel fattaccio che / J '2 ! 

mi capitò molti anni fa; , m,im — ; tm* 

io ero innamorato di v te <f»ai 00forssi 

una ragazza bellissima, * \ 

lei sembrava interessata, V S _ 

addirittura che voleva A 

quello che avevo tra le m /* * / n 

gambe.,, quella gran di ssi' ««* 1 * - B * 

ma ladra mi rubò il 
motorino la sera stessa. 

In effetti sono avveni- 
menti che fanno riflette- 
re: specie se vengono in : 

mente quando si è davanti a uno specchio. Giungendo all'incredibile gioco per 
Nintendo 64 che sono qui (anzi» Zio Paperino) a presentare, diciamo che a 

parer mio il gioiellino 
^ Nintendo può 

JÉ, M\ I .-“:e 

WWW sa d' mcgÉio; nono stani e 

BF jff iWl d c V 

ammettere di essermi 
rtS-Irt divertito con questo 

I?-?!? allegro passatempo. Ad 

ogni modo, come al 

. 1 versione ufficia* 

kf ' le uscirà nei negozi fra 

T afra dt tempo, ma 

roUt ; io so già tutto e ve lo 
’ Off 5 ST2 9,7 dico. Anzi no. 

0-rd 9*864 






Subito dopo aver — ^«juau F A f^Wk 

sfornato Doom e 
Doom 2 . alfa id 

software decisero y t w 

che potevano farsi ** f ^ é i ~ * r % 

ancora un po' di f * ^rill S 

soldi con gli spara- ** " * 

tutto, e tirarono | 

fuori dal loro genia- ^ jp 

le cilindro Hexen. Il 

risultato* Che lo 

comprarono in |l 

molti ma piacque a ** K 

pochi* e io fui tra 

quelli a cui non M t MftW 

piacque Tutta que- ^rTT'0 r /tV«ìl 

sta premessola per i * * 

dire che non capi- 
sco perché abbiano fatto Hexen per Nintendo 64 e non Quake* che reputo 
ancora oggi II migliore del genere. 

Andare in giro a sparare a esseri inermi, comunque, non ha mai dispiaciuto nes- 

fantasy o horrrorrr (irrabbrìv*- 


Gran calma* H 
Saturn se ne sta 
buono buono, vede 
il Playstation avan- 
zare e avere 
riscontri positivi 
ogni giorno che 


can che dorme U 

sotto la panca cosi r ^H * ■ 

non piglia pesci, % < 

perché per Saturn 
è saltata fuori la 

killer application per eccellenza, il titolo che ogni possessore di 
console vorrebbe nella sua softeca*.. (suspante) King The Spirits 2. 
Sconvolti eh? Lo immagino, lo immagino, e poi attenzione, questo è 
addirittura il seguito de! gioco che fece strappare ì capelli a Max; 
che fece galvanizzare a tal punto il Silvestri, da fargli sparpagliare 
con la zampetta tutta la sabbiera dei bisognini: e che fece rimanere 


suno* quindi poco importa se l'amb tentazione 
diamo). Diciamolo um volta per tutte: chi compra questi giochi è un maniaco 
represso che se potesse prenderebbe TM60 con cui il papà va a pescare e si 


riverserebbe nelle strade a fare stragi su stragi. Oh là. l'ho detto, in effetti, se 
devo dirla tutta, l’anno scorso dopo aver giocato a Mortai Kombat, sono andato 
dalla mia sorellina e le ho estratto la colonna vertebrale,., e lei è morta, cavolo, 

ma nel vìdeo gioco poi 

. . - ^ — - — — si rinasce, e qui no? 

r % T \ ' * . V * f f f . 1 Per non parlare poi di 

** 1 ’ * ^ ‘ quando vado in mac- 

|| | , f » ; Vt* »*' (i . |t . *+*t china, cavolo penso: 

. ,f f'. VV - f Toh. un pedone, se lo 

, prendo dentro in 
\ , */ y testacoda mi danno un 

\ ‘ ‘ " sacco di punti!" cavolo. 
_ 4 io lo stiro, ma ì punti 

. ;T* ' non li vedo mal Che 

"" V y iv 4 strano. Eh, però, mi sa 

* A/w - T che sto divagando. 
Conclusione? Hexen è 
*W r è'. Wtm rimasto Hexen, con 
k a * v\ RJS tutti i suoi pregi e 

* r WM difetti (a paper mio più 

difetti). 


Che bello quando una 
volta trasmettevano i 
cartoni belli* che forza 
quando ci si metteva 
davanti alfa televisione 
per guardare Geeg 
E oboe D' Ac ciao, o 
Goldrake, o Mazinga. 
E come non ricordare 
le emozioni provate 
quando Tekkaman 


"Mamma, mamma, guarda sce stà 
Ssonic"; "SL Giacomino, ma non me 
scassà!" "Uhcchebello. Soonic!": Si 
Giacomi, m’ammò. femi scela sennò d 
strambo!" 

“Buah, buah, sei cattiva ma' 
vuoi bbene assonici 
mun' 


RINGS Hfl 


te noe 
Giacomi, fascia- 

' gioc o : t LI a de s s o a travet i ra s u a - } 

da, ma cor tocchi serrati, e se non ce 1 
la fai hai perso." 

(CON TONO SOAVE S 

DA NARRATORE) 1 Ié * 

Eh Sonic* quanti ricordi, ancora mi 

rammento quando usò per Mega Drive, come era bello, e come correva... 
quante emozioni, e quanto erano gradevoli < commenti dei bambini, che davanti 
ai negozi esclamavano candidamente: "Mortaccì, è com’er bare!"; che bel 
momenti, Ora, tutto questo non c*è piu. ma tutti quei ragazzi che* un po’ som- 


mando è mio!" Che tempi ragazzi. Fantasie Four non mi ha mai attirato parti- 
colarmente come cartone, forse perché era disegnato da cani (chi se lo ricorda 
l’osceno Capitan America?), e pensare che invece ■ fumetti sono cosi belli. Sta di 

fatto che è uscito un altro 

gioco ispirato a questi eroi 
m4 j* Marvel e devo dire che un pic- 
wjii 1 . chiaduro a scorrimento e in 

' più con la possibilità di giocare 
in quattro contemporanea men-! 
, te non si vedeva da parecchio. 

parecchio tempo. Un ottimo; 
gioco, pieno di mosse e dii 
azione. Vivamente consigliato a : 
j*' ^ chi si mette le dita nel naso 

* > ‘ fé- ^ ^ f j* t come *1 Paolone,. e va in giro a 

M i * ’C' **t BÉB w raccontarlo. 


ame Jam, per chi non lo sapesse, è un prodotto che raccoglie tutti i passati epi- 
>di dì Some usciti per Mega Drive: in più* però, offre una sezione (o sarebbe 
teglio dire una sorta di raffinata schermata delle opzioni) in cui questo simpati- 

^ co animale tto* che tutti noi 

SCaWE 100 ■ ' ‘ abbiamo avuto modo di 

1 IHpiE ' A I vedere spiaccicato sulle 

et** i \ ' -i- m nostre strade, viene propo- 

■ ‘ ^ sto i n un ambiente molto 

MA y to » In sostanza e un gioco che 

j p ■ ■ P | ^ non deve essere costato 

; pli-io rm canonici* 


Il mio ultimo CM Corner è finito, saluto tutti, ma soprattutto Max che tempo 
fa mi diede la possibilità di scrivere su queste gloriose pagine (anche se fu molto 
titubante) e FBS che più lo guardo e più mi sento intelligente, ma poi passa. 





VIDEO NOVITÀ’ 



(JntoVwgp| l Pt Rata è interamente #bt 
tofilolata fti»nte proemi ri cerm. 


SPICE GIRLE THE OFFICI AL Lo™*. fintini 


VIDEO VoLI CVIrgln) 

Per I» Spicc Girili dopo un album dn 
cui boto alali >{io astraili parecchi suv 
90I1 di «ut errano, fi giunto afa tf mo- 
mento dolili primi» ricolta video Ol- 
ir o. 01 confiuoti video c l*p Ih scaìenritp 
incesine riporto» tono * cornmenteno 
« prima pfttmnfl le immagini detto tap- 
pe satani) detto loro gì onde ascesa a 
partire- dal f 99S, quando antera Arano 
rotato **nrn socnoadotto fine ad arriva 
ra 01 pnir» mesi dof 199T Appanpont 
in pubtlfico. m- 

fervi sto raditi tome (ito e tnfRmfitos 
santi retrocedimi pe* eht vW conosce 
re meglio le t nijaziè tutte pepe' Il 
video nei completilo è piace voto an- 
che se crfadenjna come le Spreto Gufa 
mdubbianmhte brave siano comun- 
que pi totale die fenee losche di imiti» 
gm« imposte da riscognsfiei e marni- 
qnr La vote ione del video rilanciala 


SHERYL CRDW LIVE FROM 
LONDON (Poly grami 



s 


Grane al singolo J RurTBdBy TTór 
Sfreryl Crov* si é imposta NT attèndo- 
rte del pubblico che ne ha cubito ep- 
prazrato 1? talento Ogg possiamo ve 
dorè queste brava artista esibirsi dai 
Vivo grazie ailii rugrti mitene (fi un suo 
concerto tondino se riaiifantto alto 
scorso anno Un' ora «t mezza di buoi» 
rock che piacerà particola immi te ai 
funtori di musica pKi fifilgftnh 
Roberta Zampi* rt 
GAETANO VELOSO UN 
CABALLEHO DI FINA ESTAM 
Ph UVE iPolygram) 

Gonstgtaia specfalkrientij a knlencfircc 
o nppassJoniìTi del genere, qttetrto vi 
deòcAssette registratili to ucorso sei 
tembm a Rio de Janeiri fornisco una 
bello panorami lo dal vivo di quella 
che è stata ìa camera di Cantano Ve- 
toso. «ssten» 0 Glfeerfn Gii a Chico 
Buarque uno dai pi (napoli osponenn 
dotta musico bratitana eptrtèmpora 
neo 

Roberta Zampiert 



EL GOL' <HTD HAIGO - CON L'ÀCCENTO SULLA 

Essendo lo u I f Sugar) 

no di quel rati Dota frizzante simpatia rii un e* <1 ],. Dcneloj 


RICKY MARTIN A MEDIO VfVIR IGolumbla) 

II bel vanti stuarti» portortoonp. già con I 
tante dei famosi Menu do e alt ora di 
jB 6oap opera . tra qui General Hospital 
• | nonetto irtierprate del musicai Lea Man 
MN ^ | rabica é guano ai suo terra fortunafis 

' \k* ! «uno album Contiene infatti 'Morta 

k ^ — jr I bai ut pili > 

pa detonta Mona/ un. dee trai' un pu 
ivi vr.v. 1 -.a r 1 >r marnato di giorno 
n -iella 

I ombrellone. mentre cercavamo ri d< 
^iruggare il |uk*> bo* 0 picconata,- pppu- 
Me tornavamo la Fuga m pattino irnsomma ha s l Jimjbto (iag 
| -vvamente rt ritmo della nostra aitale f Le altra unric* «argani 
jche ■compongono l'jÉum toro n Sargia misura battati (folta me 
: torta struggente e data parato dofcn&swne che «1 bocca A qu» 

1 ito hjiiiKOone bendo fanno J toro txstt effetto drampertoe I O 
jione poi atou™ osiiib+li m itila duco ìn^noamerfeiP^e *Sn 
imo* le «eftidia*. che ractta '«ian»o d Séme d ona rucrva tota 0, 
traafnrmiwfjnvo ogni pena m una rtseta c esente d chiara m | 
: fluente country 
GtPSY KINGS COMPAS 

jNell* muetoa flamenca il cnmpa& è la battuta mmicu to cui 
ClmtUir sgonfi vana ,1 seconda dei divedi eNl. e il nuovo disco 
dto Gipi> Hin-qs pras^nta mdubbtomente dofìe novità mmtotu- 
Quest 1 amatrS’SJmi ad isti qilam O avevano fin qu attouato ..'la 
rumbe, che è il canto fdktanco maggiorrnente uBQtd nelle k* 

: ale gitane provocante e allegro d* provenienza * spano- amen j 
i caria, a crumd non appari enem e al ceppo flamenco tignano 
ima nàsortetq (e adallato 'I dai flamenco tra la fine rial 1' 9Q0 « ! 
Itoinn del t 900 'Gompèn continua a contertora la rumba a 
lanche alcune balia d ma sono tre * brani che vi «1upififv9a 
jChe turerete 


ROCK (BMC) 

' Ed Hccoto qua le odo- 
fitto che m assoluta 
piBfwWMii elw, te 


individui che Lamia cito tat bd giorno si meontra con b fi 
odiano videe- i-ktc/o de Da chitarra fusion r> Gunlm *1 Moao 
ratoranto i va to riesce La fesla funky itegli undci brani di 
negg la monti 'Con l'accento sofia *' . il ceanpnt:! d esordio i 
sport tv* not eh quauia dovane fonrigizK^ Idecoèsuo- 
tumi dei cari nato bone ArafK^to ctoth m d»«m. ^ tam ó 
4 sopì qual CD t^ré h fanno compagnia spacm sei 
non dovrai hi» vogM rt gmtara e far cmimn ^«n mancA 
«fiele m gra te bravura tecnico, come m * LA LA LA do 
do Qr «pprcz ve alla fine del brano Giariluf a dimostra di 
?ik*t un tisico cssem un dutamsta di lutto rispetto, con un 
te relativa b delicato gufilo i»r/ til taga/ao non per altro 
Ile- trac kt co fw (jiA pubWtoiia dnrpie dbum it ha aperto. 

' E «vece, m come supportar a Roma e a Milano 1 coti 
tutto a CD do «arti ttof r m^to Mitos D«vir.J Mj» c pos ! 
scodo <|WlttraHh^> m tasti che nascono de#** perpteastàl 
ritratto notctfea . nemrnero per un ni Inno to pàde ne | 


□oaia 


è una ci*r urente 

.tubale, con rltomGlto e ni mi africani, uniti a Con gitani in sot- 
tofondo ‘Mrrà b Eiana Mora' ha chrara influenie orientali. NtR 
rm Qua Si Qu& No' è fadùttamento del brano italiano 'Funi- 
jcuti Fumetto' sulle strafa di una eerutone gitana che 11 canta » 
bambini e che il esorta ad amara te vita 
FRANCISCO NAVARRO NON STOP LATIN DAN 
CE <Dig tt> 

Non poteva mancare net nostro angoli ma d> ritmi latini, nulla 
v del citate che sta volgendo ài tenrwne. I errws»ma comp» 

, lapon ddl inslaocabile Froacrsco Navarro, che ti nsiparmia in 
questa sede te musica dttl “Ottona' . ora ripropone fra 1 venti 
brani di questo album, il già citato ’Cachete. pachilo y omWi 
rjn' di cui avreste dovuto far tergo utilizo nelle notti caf tonfi 
appena trascorse Un appeso faterai sapere se gli. amcheqgte 
menti e accostamenti van che vi suggerivo nei Music Machie® 
di Maggio hanno sonno un quache effaito. che non aia stàio 
d< natura violènta, coti so coma ragoterrru pèr t anna protsi 
imo che sia meglio ritornare ai vecchi balli dette rnattonfifla. 


lui All 0 BUA in C * yp .1 1 w 1 1 1 ir 1 qs ' le sonorità adoltato ria Mu sterne . EHef sot V Manra o Frverl I 

man sono decisamente «imiti a quelle già ascoltale, stì non addirittura uguali la I 
ihlfarrT./ri fot <famenlflie sta nafte metriche dei brani che scimmaottona veccht successi infarciti di numeri din I 
Apparteremo piu ai REM di Monsier che ai Megadeth, la Cw pecuUantà è sempre sfata quota tà far graffiare o- ni 

Lp ■ .mgolfi nota sputata fluito dutarra mvtoè et Mteatdrne e Frirvlmun D brano d» apertura. 'Trust .placca con 
, ,*>w .mente di aixtn su ut .1 nvjitiiioria fattura di Meniti a landra 1 seco**di .nvM*. ruentt» si prosegue con I 

una ■-.!• ■ JtmB moKu irrito tnofi m vetocrt» questo è certo) a 'Hoty Wara/The *' -chtiiant Ek*' auclie se co f. I 
iim «Kedera mofto meno poderoso 'Àfinost Honest ' parte male ma » nscatta anche se gli affetti usati sofie I 
duiorra Sono semplucernente orrendi 'Use The Man' è I tìnneumo tenfatraa di Mic-iun#» di cornare di gurstrft 

cara» con U prapno pubblico per over fatto uso di eroina |»f rfiverti anni voce partnatera tom **« piu nasate del solito^ ma te cnvalcittB 
finoto a da brividi 11 rfisco turarre abbastanza ma soffra, gli manca qual qualcosa in piu. quell riamante percèpibito sok* dafi oracchio del 
fan sfogatala a daQ'èsparta Mano male che dopo te ntodiorumarrua a pallosissima 'Moatemiknd" trova spacio una ^giuppsta nnl |fàjnk 
Uintn vx» ai Megadteffi con richteitlf all’ulopica anertfaa 'The DiGintogmiors ' è un véra e proprio gioiello e dedMfitofitó più ivil Muga ■ 
dalli Styto II dieoo va upegnarKtor>i ItniannenUì unn troppi hussuftl fili get Even', 'Sto*. 'A Secret Placa ' 3 , ma npartP un po' più 
grintoaemante con Nave Oddi WilJ Trave!' con uh trittico finale ^fBQteamehte tnloressant® o imposto da 'Shè Wall' 'Vorta*" e 
‘ FFF ’ tre canzoni trnparKHK, Édfaneàniehe e teànABttmsitte d buon ton&llo La |wlr na di rmqfiof brano del lineo, insieme a ' Torti " ve su- 
Ciiranvnfa a ‘ Vorte*!:' capotevor r» d» tecmca mtnuziotto e swgmto ictoato ddte leggendaria d * Tornado Of SouT con un contraternpiatff 
finato (z#x |ue omb di rompo mJte stesse nota 1 !!) da pota d oca E adesso aspettiamo come al solito I «stasene tue, htofia quoto 1 nn- 
tìn hanno aampra daio sfoggio dt grandà personatea e adrenatoia da vsrd&v 
BADGE DICKINSQN - ACClDENT OF BIRTM iRaw Power/Castfe Communio adoni 

Chi non muore si tutoria oh. B ruoe? LÉm e band aherrtefrue lutti qwrati progetfi p hanno fatto dimenticato un passato gtonoso nmjlr i 
fi». Mattel EascKmdoci in boli» ck Btnze Baitey No Brutti cchm non tu te E * capevi 7 Dcrrv diairato II ha* messi j capaBi^ A trentonovè 
anm suonati ha« dH&*&o di mtotliinj te leste a pc-stn ' £ ini ancora teschi trrf?faf" Bravo Braca, bravai Ti sembra il ceso di metterti tincom e 
Qiocain i.'cm quei ginsm dai Trib» Of Gypcie* con 1 ni lunt mgibtrato i 'cremai vetuBtu 'Ball* To Picanso^ E rii chiamar n il luci amico, 
lincile lui ex-Maidan. Adrian Smith per teryl» suonato tra Bravo Brucè. continua cosi Ti pera poi il caso rfi andare t\ ripescarli a 

man* itegli Iron con bum coinè 'Taking Tìu* Quenn (gin cha c èri potavi farla cwitnre 11 P»iul Di'Amon. 'Road Tn Hril' s 'Acci- 
'dent Of Btrth'T Ihaomma un dlKfl metal nel rgg?? Eresiai N metal non tosate più lo fata solo tu n quattro galli sperduti nei gl ubo M-i: 
[fhon'HD maffh 7 Wert data nnnucn etottronica ripropósto te lue voce da tMnshe® su oìvtouilto che àodavnoo benn venr anni fa'* E te bte 
ted Mreppafatrmi* come Art Qf SpiHto*T T< sei abhuetn troppo ber» con ’Tears Of The Ptognn ' enti ri pescare un ohm jofiy? Bm 
>vo Brtrto proprio bravo Pensi te rir.oflqutnare * tuo pubblico con un tebifin coni ruffiano tereltn a gmua uopp* fronzo 4 *^ Bravo Bruito, 


Imagan un tentino pallosi ma che esortavano al approccio m 
imàmera più etegente V 

TAWA RITMO LOCO «TI 

Piuttosto bello questo album d esordio dei quattro Tawa. for 
munsi olio anni fe m quel ri Buenos Aires e che fanno confluì 
*a nata faro musàca te componènti più diverse, dando origine a 
quatte che (ora stessi chiamano ‘ t»w latmo' Purtroppo il fa» 
no ri apertura, che è anche fitto trock, non c entra mente con 
tutto il resto e rie da un'ideo comptetamenie fuorviarne, a ri- 
scapito dei contenuti ri un (fisco che è invece molto suggesti- 
vo ma che mene scambiato par rato dei sófifi batteri l* fatino a- 
mancton» che utismanientto tifano L almosfafa che si eneo in 
lut(+ gli altri peci a invoca quella che richiama *1 rrtonted dai 
grandi teli Mimaro. sfa per te rnusKhs ricche ri flauti e porta* 
siculi sfa per te tematiche di liberta giustizia e amore por una 
terra bèllissima e tormeritaln Non a caso infatti, te 'Lofinno 
manca' fa caprino i indimenticato Comandante Che GuOvOrO 
[cicalo da Cortes Sentane) cha ri tutti questi ideali uontibUnl 
fjtHnrr il simbolo Vi consiglio di ascoltare la mia i:refaRta, 
’Fldr de iena", che è uno struggente brano ^i?umao É j| ^ i> 
gando aernosfiera. che vi fato votare ad ali Spiegate suta luntee ! 
Come omaggio fiNTfalia infine 1 Towa hanno c-fatooratUttin a-! 
dal l amento motto gradevole ri una bette c airone ' Tao#ttttfl 
kte Marco Ferratene}, che incorda tanti bei moménti a ituaftMHj 

Crfatfans 



TGM IN DISCOTECA 


LE RECENSIONI 


UUSIC.NET m cura d# IL BAMBINO MAO 

A partire db quatftn numero ■ grane al grinto erealtvo del sottoscritto e 
ut generóso bdnPt faro deto Ftoby ■ obtnamu pen&nlo di «trottare quo 
■ St angola denoto a chi armi la mirtea e «Ho stesso tempo A World Wi- 
de Web Un promemoria un vademecum, un memoranduni chiamatelo 
dome votele, a auguriamo et» l'idea rii sèQrmiarvi i urti a lame 09 ™ rnfr 
;se v» piacete-.. Buoni neyigorioW 
MEGADCTH 

La recens**» dì Oypùe Wnirag» le trovato propf® «Untarne A quesfe 
pagina a quindi non n* dtóingo oHr® Sm dal (ontano (993, 1 Megedetti 
vjno una dalle poeta band a possedere i proprio mo ufficiate m Wel- 
come Tu Megadw.fi Artzorm thitp 7/ho%wotxtendv«ie enrn rregadeth) 
r.he dopo MO periodo di esser™ toma fmotownte pto ficco che mai Qm 
]si possono trovare un «ecco & nforrnasort mite band rii Dive Mustam, 
Ite possibdUÀ di «podi™ canato* etottromcta agli amo e & visionare > 
video della nuòve Trust e di vecchi successi come A Tool Le Mondo 
linei video cemmrato da MTV) Tornado Qf Souts. R«koning Day e lan 
I n altri Se sarto aqu^agguti con il phig m Rosi Ptoyer. torno meglio po- 
trei? partecipare * coreani e COnfèfWR* stampa del gruppo in tempo 
reste, sèmpre che abbiate una connastHone veloce A prescindere da 
Megndata, Aftzona e Pitti otti degni di ««sere nominati nono tutti quelli r- 
scritti alte Megadeth Web Ring. una sorta di catena alte quale sono 
imitati tutte le pagine riguardami il gruppo foto testi e un sacco d« 
informazioni vi aitandone aU'mdmKO 
(http //www dermnpsimpterièt,com/magarlng-hlr^ 

Al sito littp //vn-nv ratlhead com/eiegoileth/music filmi invece, «rovere 
le tantissima sorpreso come brani inediti (mal sentito partore di One 
Thing, Crown Of Wormfl New World Ordw e Ttase Beota?) SCAPI 
CARILI diret lamento e AKoUablIt grazie a programmi come WmAmp 
fhtip //wmamp lh nel/gólit filmi) tta decodificano In compressione M 
perj 3, usata per ottenere unii qualità simile al CO ma occupando marto 
spaziò di un campionamento Wnv 0 44 \ 00 Mhz 
BRUCI D1CKINSON 

Il minoriate «uJ web di Bruca Ostensori fiatata non è mcàa&n» « te pò 
che informazioni pretorili cono quali tutte aggiornale all' incita di 
Skunkworiut, n calerle a pm (fi un anno fa Comuftqtitr. per art* breve 
biografia delle* voc*U*t del Mtedan vtflttite I 1 (adirino 
hiip //www ce . tufi* adu/ -ti rmton/mrtdftn rtini^lj^ CftAtml Molto 
piu completo invoca. Mmd On Mmnt, un ini sbavi mercato compieta 
5 jmv Comprendi anc hi ti poancroriè dr Accident Of B*fh e imo breve 
biografia) all mdMKO filtp f/www cs utt no^Mufiio/ M ®rta fo 

trovale invece pii URL ttUprf/www tauefidtekmsaricom che oltre aito 
solilo sezioni nrfommhre Ite bervi te dei* del tour e erari via S. popo- 
ne anche u «• chef io cui I {brigata» pedono «rtanibtoriH parse e op> 
■mom sul lavoro dflrf taort vÉécta> Bri** 

GIPSY KINGS 

l tormentoni andnkis* tornano come d» con 
suetò ogrri estate e con toro 1 Gypsy Kange. 
che tre le vane Vertere e Bamlvoieo hanrio 

cooiinoaltì |HJfè a starmi L iri!ipfilci Se swMtì 

dei fan afegatoli ituece, iitidale*Ji * Irtiè un 
giretto al sito ufficiate fMip / /wwwgb 
p&ykmpB com/ DEFAULT HTML 1 1 1 ove rete 
biografo' Foto (che belezzn ‘ ó lutto quarto 
che un véro GypnyMvnim o duv/abbe pos 
sedere Una ctnbutiL for«e^ 


VASCO ROSSI 

Nkv ho ancóra avuto occasione di ascoHare d nuovo rungdta Vafcum 9? 
Cma sono tuttavia scettico su questo genere tft operazioni > Comun 
que sia, dnunquè volesse Ottenere megg*m mformitiionj «u Vasco, te 
date de+ concerti e, soprattutto, ascoltare sta benedetta Valium 97 
(grazio ^ sempre p*ó prowidenzrtte Pani Pteyer), potri Fedo cottagon 
dòsi al schizzo http //www emp .it/va*ta^indeJt/indÈ* Nml 
SHÉRYL CROW 

H silo p*u importante e forse pneba il nnflkrre é lo Sharyi Crow Webeile 
ufreato rfhBpi/Awww «raontine nel hk/-pauiA/sliiei^/nvMi html Vi- 
sio che te mote di materiate è davvero tontissima (foto, canTOi* évo* 
condoL d sdo é mirre mio anche m Europa e Amorca per gfli»lire agli 
utenti di tutta il mondo di potére «ecedare rapidometite afta liferima' 
vTrtTidjrj- dedicala aBa sons^AssiriMi contautrice. L DhmnaUwi d«tp //eh- 
rts.simptertel com/shr?fyk^trw,Mml) 

APOLLO 44Ò 

Probabilmente se Raw Power non avesse Olleniilo ri successo che ha 
avuto, gli Apollo 440. che prù di um velia hq nàto catalogati con falt- 
c betta di "acid jazz', forse sarébbero stati destinali al limbo del suc- 
cesso mancalo Ma cosi non e stato e se votele saperne di più vi Con 
viene visitare il stfo nJf'indu izzo 

htlp 7/wvriv qL^drs co uk/lrank/home, apfjllo vt altondono un flocco di 
immagini, date dal tour ò tutte le «nfarmazinni clw dtìtndernUr lr> allèffrtì 
trva. potete provoro U sito uffici aie, mollo sposso pittò, è rifluitalo uffli 
ne comunque tenterà l URL hftp.//wwW, npol(o440 com non vi costo 
nulla.. 

THE PROOtGY 

Se ancoro non avete estollalo The Fai OF Tho Land ustile 0 comprete- 
te, altrimenti potrete sempre comprarvi Wlpeciit 2097 e ateollare te so- 
la Firesterter, oltTetultn Ht vèrsane «Uurtrentate. che non è te «lessa 
cosa Comunque sìa, il più bai alto che ho potuto vedere, in mancanza 
cB uno ufficiale è ubicalo all indirizzo 

hnp-7/www lysator Iiu,s8/-adbr/prodigy/. rippalo direHemenio dai 
bookmarks di quel graseorw d» TMB E scusale se è poco- 
SPICE GÌRLS 
Incrediruie il numero 
di 1 siti dedita le alte 
Cinque stane p- 

tanmcihe 4 ? sincera 
mente nari saprei 
proprio ilove orien 
larvi ire bitte quelle 
girate però, non 
posso £ s «menni dal 
segnalare La pagina 
dedicata esclusTva- 
mente e Gerì Haf- 
bweU e ubicata aW' indirizzo htlp //www nvrr Ji/casper/ La pou berta 1 
della pagina d« Gen è che presenta una wflema (tede aia ai fvudt. la stre 
grande maggioratiza ctei tornii non m *000 mai visti Sa «vece apprezza 
ie te Spie® Gids p*u per 4 loro latente canoro che per te foro ewanemi 
forme altera w conviene rivolgervi sferrava p*r ssempto alto Sp*ce Gids 
9 thè Sp*ce Scbok (Ntp .//sprcefpri*.ukanlma co uh), oppme Mte Spc« 
Girìs teformatem Pape thttp 'chri*rti?ipteri«Lcom/tg>togHs hi mi) 





Diversi nuovi amvì p et quanto riguarda te fin 
veoFoyy leader naf settóre rie ite musica da di 
scoteca. almeno tn quello non propnamerrte 
commerciate tfoggasi Uence. hardcore S qwb 
ber) Portiamo de ben tre 4S gin etichettali D 
Boy Bloch Label, m cui ta violenza della gabhet 
si unisce att'anergia pnj pure dette hardcore dòn 
do angine a diversi rem™ e arrangiarnènti é tire 
ru piu d meno inediti Afatuamo quindi Ptead K o 
il Óarh Rover che ci pfopongjune il taro MG fio 
ge Rovo Machme 'Party Mirre» ", uri nanengi.i ì 
I monto iti chiave hardcore, «rbhoslanza vario, 
ctert'orrgrnate breno sqntto appimto do Ml fiotje 
a'oukire del mitico Fudk Mecnrenob spicco te 
versione '1000% tetelligem" del Dark R&ver 
come Hompre all'altezza delle aspettativa, Se 
girono poi a ruota i StflMI 3 col loro Tdlogy, 
conlonente due remw di Dewl Inaide è In gabbri 
rianima Fiom HeM. è, dulcis m fundb. ! Ra verna 
star (Chris e Da. ve) che si sono rivelali 


dubbiti 1 migliori rever targati D Boy, cori uri 4Sj 
[che lutti gli amanti di questa musica non si pos. 
sono essotutasmonie lasciar scappare "Con ynu 
ittita i?*\ I brani aono 4, mio piu vietento deirof 
tre ma. nonostanto questo, mai eccessivi e 
stancanti Busbn’Bteze. Bassteml, Alee Sta Fall 
!è nsturBlmeinte. Geo U tata rt hanno dei lem' 
che vantino daUa gobber vera e propne il qualco 
sa che si trova a meta strada Ire te untatimi e lai 
hacro-gabber (un termine cornato al voto ma ai ' 
i zeccai a almeno a mio parere) davvero nu&ci ) 
jtot Sodo et»c betta tetar, Steist ecco invece due 
|LP che rispondono ai nomi di TwrsteneaJ 
iScrearn e The Pifotec t (by Hi Velociìy 6 The 
[ObfectorJ Per i prtmo. FoTHte riKr f itefen onle band 
coré devo thni che « quattro brom CScream e 
We wanna be defterent remiub due volte' non 


sr jèitovLi qualcosa tft più- Per quanta cqneome *• 
secondo 45 invece, devo dire che soto il primo 
brano (Rama Jema, mètodia hard-trenco) sa te 
i.òva, purtroppo Does Stop mi è pareo un po' 
[troppo ripetitivo e. scusate ( offesa, commerce 
le Sakib dal Thunderdome 1 


SPAZIO UVE 


LtGABUE 20/6/97 Mila- 
no, San Siro t (L BAR MA- 
RIO £' APERTO... 

| è dopo dagli ottimi aperitivi (il 
pte apprezzato dei quali è alato 
[offerto dai Negrità* propone un 
[grande cocktail ! cui ingredienti 
vèngotHj i.ripumiemènié dosati 
noli arco di due ore «Ibburidanb 
d estoizono Marte campare per 
j pruno sul palco e attacca (9 spi 
ru dette corrente dando H via otto 
spettacolo Pàrtunai nutrito site 
grande con un oiicotlnro de ri- 
Maree sullo stadio continaie di 
[occhiali di cartone mrriA a quaii 
indossati dal Uyr che sta nprem 
do te danze con 'Buon con 
pleanno Ehns " Lo spetlacoto si 
hì noria poi m una perfetta aitato 
ina (A ritmi e momenti icenogre 
[fra come te sosta al bancone del 
bar (raggiunto m biadetta) dove 
Mai io at tende Liga e t suoi per 
bere qualcosa insieme, passim 
ido poi par un escureiarw fin una 
Iptetlaforma poste dolte parte op- 
iposta dello stadio (dove Lrga 
propone alcuni pezzi, tra cui 
l'Non dovete badare al cantari' 
Ite accompagnandosi da soèd 
'con te chitarra), mentre sii due 
tenormi "televisori * gonfiabili 
scomparsi ai teli del palco eppaio- 
joo scritte e immagini Ma dire al 


L. 


E? 


me dagli immane abili accendi in 
Gli ftwantcvt del bar sono scote 
natissimi e non risparmiano m-| 
terminabili ovazioni aopraUuUo; 
per pezzi come ‘Lambrusca è. 
popcorn", J Vtva # 'I ragazzi so 
no in giro' "Vivo o morto X* e 
soprattutto quando arova il mo 
monto dt "Corte notti" canzone 
Ch# ha confiacraio Ltgabuè 
grande pubblico. In un enius 
smo sèmpre crescente i orai 
di rtaisun s oswcirm mesoral 


-i. 


r ri torno molti sai ma soatenza 


Lui t i di musica che entro nel 


di parole che arrivano al 
[cervelto. di tanto sudore II pub- 
blico dimostra tutto il mto gradi 
M R 10 flcandendò il tempo bai 
laudo, saltando e cantando a Fu- 


H 

mente e vie ne xwhi ne iato con 
‘A che òr* e (e (me del mon 
do 7 " A queste punto Luctanra 
lascia 4 palco e come da copio 
ne viene chiamato a gran voce 
da Iute i preganti e, dopo esse* 
ti fatte desiderare un pochine 
propone una prima gotto*;* ep 
perniici! Dopo un'altra breve 
pausa eccolo pronto per ! alte 
fluirne gran finale, manca anco 
ra una grandissime hit dèi suo 
repèrto* >0 e il pubblico to sa. in- 
fatti ecco la ciliegina fluite torta 
che (a tremare San Siro, tute iti- 
sterne a saltare con bga conian- 
do 'Bai Fianco sul mondo ' A 
questo punto 6 arrivato il mo 
niente di congedarsi veramentè| 
con una versione a coppella di 
Sogni di rock & roti" , manlre| 
Mann torna sul palco per 9tac 
cara !a -spino 11 bar Mano peri 
quènfannó ha chiuso ma ritentar 
paura parche come dice Ligb 
'tanto Mano riapra prima n] 
por" 111 

Manuel Auleti n 


TMB-SIDE 



PRODIGV THE FAT OF THE LAND (RTD 

L inizio è te fino, la fino è l'ini- 
zio. Un attesa che «embravu 
eterna, finalmente rivelata a noi rntoeri umani, su uno 
Terra che ormai non o appartiene (forse à per qué- 
sto che stiamo avviandoci a cotonizzare Mnite ) 

Dèlino da post -ascoi lo di questo "The fot al thè 
Land’ un album che con sacre definii rvnntóriln 1 Pro 
digy maestn della dance che non ò dance dnlte mu 
sica che non è musica Rock. funk. chili oul. 

drum n boss è schogge di ógni gonere posarWe n immagifiabito si fondumo 
m un umea esptosrtjne energètica, un'onda Atomica dovotìtanin cta ha per 
messo te nascita di brani che nrnanwmo nertte stona ' Firestarler " non ha h 
sogno di prescnfazKmi. essendo stato atollo a potedmo 4 cpresl epoca con- 
baddittona Ma The fat raF thè Land* è anche una pura acanto tir odienok 
ina, che va vissuta da cima a fondo, attimo per animo da Sritodi tny tAnhì 
yp' a ’ Fusi my tee' Spatanc^te i vostn cuon con 'Norayon" urtae al mon | 
do la vostra rabbia con "Serial Thnlla’ e scatenate 1 voitn rgiinli con 
9reatbe T Non fatevi incatenare dalle uapoateom « goitirtovi a oodfl aperti 
jm questa che può essere definita una totale asperànza auiMiva Foie si che 
[derenb J vostro aedo, assag^ate anche va grasso dtAm leraa". *na foie 
Potreste dwntftme tkpendenli 
AROLLO 440 FLÉCTRO GLIDE IN BLUE (Sony! 

L album degli Aperto 440 è davvero una mastenone craniarua e costoni r> era j 
me se una sonito ma ben percepibito torà ekrttnta to amavuremse e a batti! 
decidesse di faror provare la sua mcredibto potenza E tato rateare a vote j 
re quando si parte con un brano quasi new ago eoe» 'Steslth Overiure 
Si prende quota veloceroenle ma pa stri più bòfto *# mtea a battere (in tute >1 
sen®) con " ta t talfem bout dub" palpai efimott razióne di farsa degli A 
pollo 440, cta gta da qualche tempo ci stanno «tuatiandQ cun 4 loro nuovn 
singolo. Raw Power* E comunque davvero diffu to itaciro a rocchuttorn 
una definizione questo album < cm brani, punto fffl tulli il badili 'fimo Eta 
tro Cinto in Sta sembrano bonlinuamanle optwtarw da un genere alF attru 
una speoe d eeptonttrone definilrva dai jazz del funk. cteliA tterKè musir. 
e di lutto quel che c'è. Pare d troirersi su una highway americana, pinna tdj 
corate che agii Apollo 440 sembrano stare addirittura ritratte Come evrlar** 
di essere rapiti dalle noto di "Vanishing Pdmt '7 Coma non fare a nattare de 
una parte «il altre della alanza con il sound di " Carrara Rapida (che presto ; 
far* parte di fiapid Bacar . un vetatofiimo gioco per Ptey^Steliori totalmente 
bello >7 Come non rimanent coinvolti dalla si ruggente "Pain in imy langua 
qe ? Ce n i davwro poi lutti credetemi Un gronde CO inaoiTrm» forse ptu 
piorticotore rii tanfi altri ma dturemerita in grado di accontentare anche 1 pa 
teti più raffinati 
11 



I CONCERTI 

BB3 - OTTO OTTO TOUR *07 

10/10 Mon tic hi a ri 
tl/10 Udir» 

13/10 Modena 
T4/ 10 Roma 
T6/10 Raggio Calabria 
10. 10 Marsala 
19/10 Acireale 
21/10 Napoli 
22/10 Bari 
24 )0 Parme 
25/10 Torino 
26/10 Milano 

26/10 Bergamo 
30/10 Canta 
31/10 Genova 

Par intamozioni ; Tridgnt Agattcy 
(Tal 02/70009 IJ 

NHL COLLINS 

9/10 Milano ■ Forum 

m,ì OGUBT 

6/ 10 Milano - Forum 

1 0/9 Reggio Emilia - Festa Uniti 
[12/9 Cu sa Ir ornano (MN) 

Raduno Fan* NOMADI 
1 3/9 Milano - Sonoria 
Per infomwztom : Bariey Arts ( 

Tat 02 76009400) 

LA CR0S 

19/B Ri mini Velvet 

MASSIMO VOLUME 

1 0/0 Raggio Emilia - Festa Unità 

SUBSONICA 

27/9 Castelfranco di Sotto (PII - Easy Ridar 

F STILA 

14/9 Bologna - Feste Unita 

Per in formazioni . ESSE MUSICA (Taf. 

0Z'345t421) 

Roberta Tempieri 




Il Mondo Perduto - Jurass 

ic Park 2 | | | 

Inutile chiedere se ricontate II prmtc 
storta, poiché le cifre parlano chiaro 1 : 
abitanti della Foresta Amazzonica si n 
chiedervi cosa ne pensate, poiché \ 
opposti. Per molti - i piu - sì è trattai 
re del cinema, altri non sono utppUT 
certo raro che capitino cose di quest 
con qualsiasi altro film - tutto dipend 
rassegna di effetti speciali, con din osa 

1 

Aifc i<V|%èih i V i* 

srete tra quelli che hanno amato il filn 
loppa li, una sceneggiatura capace di t 
centi, avete sbagliato film. Tutto quesi 
- Il Mondo Perduto - questi elemer 
possibile ancora più incredibili, kulan t 




Insomma, parliamoci chiaro: ìf Mondo Perduto è un film da vesfere, e da < 
re assolutamente al cinema, ma tra tè pronti fi prende telo con fcfi 
(e di spinto ce ne vuole davvero tanto, fidatevi- lo non sono nus 
nere in sala fino alia fine, abbandonando dopo il primo tempo - in 

fatto che SpìeJherg avesse potuto fu 
mare una pellicola dèi genere 
NdMsx). 

Detto questo, passiamo albi storia, 
’T ' che abbandona quafaiasi pretesa di 
mistero in favore della più pura azio- 
ne, Ormai tappiamo tutti che i dir.o- 
sauri ci sono, quindi è inutile ginn ci 
à Intorno. Fano sta che il buon Ham 

/ . ‘Jm jk mic5fM f (('eccentrico miliardario del 

,s"\ .1 primo film, responsabile dì tutto 

® quanto) non ha distrutto tutte li 



VULCANO ■ I ■ ■ 

li signore gradisce una catastrofe ? Eccone una calda calda per 
lei, appena sfornata dalle viscere delta terra 
Immaginate una tranquilla fornaci a Los Angeles, con il traffi- 
co. il caos e mille problemi. Una piccola scossa di terremoto, 
ormai d hanno fatto tutti l'abitudine* la terra si apre e. w sor- 
presa: un fiume di lava. Per colorò che non lo sapessero, effet- 
tivamente non sempre le eruzioni provengono dai elusiti vul- 
cani a Forma di cono tronco, li magma fi annida sotto la crosta 
terrestre e una serre di eventi può causarne fu scita anche in 
corrispondenza eh una semplice spaccatura superfìtia le. Ed è 
proprio questo che accade a Los Angeles, sotto la regìa di 
Htek Jackson, e per la gioia di Roark (Tommy Lee Jones)* 
r espone abile cittadino della protettone civile. quindi incaricato 
di risolvere II problema dell'evacuazione. Come, se fosse fatile, 
in una città che gii normalmente è congestionata dal traffico, e 

S ue sto senza avere un fiume di roccia fusa alle costole. /, . ,. s ; 

topo il successo di Dante's Feak. ancora dunque 1 vulcani pro- 
tagonisti, con grande tensione, dinamismo estremo e una 
buona dose di effetti speciali. Da notare 4 fatto che in questo 
film fuso della computer graphlc, a volte veramente inflaziona- 
to. è stato ridimensionato in favore di mezzi puì tintiti» Que* 
sto non significa che i computer non siano stati usati, ma il 

ter o ruolo e stato 



it^L' < 
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BATMflN & ROBIN 


A propoli? di poi e miche e di pareri contrai Lina state pure cero die Batman & Robin 
far* parlare di i| Per li quarta velia H Cavaliere Oscuro torna suf grande schermo (sap- 
piamo benissimo che In r agita d sono smi più di quattro film, ma i primi preferiamo 
dimenticali), e ancora urla volta Bruee Wayne cambia faceta. Alla ricerca di un Uomo Pipi* 
stretto veramente adatto aH* parte, questa volta Jod Schumacher, regista già dei terso epi- 
sodio. ha deciso di metterci neljc mani di George Ctooney, nuovo idolo del pubblico fem- 
minile Al Sdo fianco toma Cbm 0'DormeÌÌ come Robin. oltre alla beila Alicia Stlvorstone 
un realtà us> bei «fcdorto, che mi chiedo coma si iti cuccata la parte... NdMax). alias Bat- 
ii 1. Come è grmài buona abitudine, i grossi nomi li troviamo pero tri 1 cattivi: Arnold 
thwarienegjer trova il proprio ruoto wJeaJe incastrato In un fingo nfero semovente, ne? 
paniti di Mr„ Frette (m? vecchissimo nemico d*ì Cavaliere Oscuro, rispolverato per Totca- 
stons), mentre -Urna Thurman è Rotion Wy. bella e mortale amica delle plance . , e dei vele* 


Parlavamo àt pStonucà. ma a thè proposito? Semplice, visto che un film capace di togliere 
*f truiitomo il vero spirito dei fumetto non e facile da reafcare. e soprattutto rischia di 
stirare p favori del grande pubblico, Schumacher 
ha dato Hsaho ai piu divenenb e dinamiti de! perso- 
naggkk dando vita « quello che potremmo definire un 
: Grande spettacolarità, molte risate, uno 

spìrito leggero e veloce lucV pifchedeHcbe: questi gli 4 
Batmar* & Robin, un film che vi consigliamo 
caldamente Se però siete dei fan sfegatati dell'Uomo ^ ' ‘** 

Pipati etto u siete aspo luta mente intransigenti sul perso- 

e cco che entra m gioco la polemica. Sicurameme # t * 

quello che Schumacher ci monca non à il Batman di i * * 


l rx * y » fTvT- z nt ri 


Dixocv Siatene coscienti e vi divertirete api sacco 
£ b storiò Mj non seheriiame. Mr Frette b un cattivo- 


Du 


nt che Si dfvbrtpt congelare tutto |e nidi), Pdson Ivy è 

VréJvsobil» signora delle piarne... e Areico. *ono rma- 


i 


r J 


4 


* 
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MASTER PTX 

Via Zappellini 4 
21052 BUSTO ARSIZIO 
FAX 0331-322841 

^ DISPONIBILI TITOLI IN 
BUDGET PER CD-ROM 
SNES MDRIVE GBOY 
GGEAR PSX 

SONY PLAYSTATION 
L299.000 

NINTENDO ULTRA 64 
L.299.0G0 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L.12.000 
PER ORDINARE BASTA UNA 
TELEFONATA PAGHERETE IN 
CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL 0331-620430 

INFOLINE:MASTERX@TIN,lT 


f TITOLO CO ROM 


TITOLO CD ROM 


TITOLO CO ROM 

1 

AJaddin Pc 

4S.DOQ 

Afte nife Ita 

115.000 

Axelerator 

95.000 

688 Sub Atl sck 

95.000 

Gettava 1 In Amara 

95 000 

3D Ultra Mi Piaci! 

45.000 

Airlines 

45,000 

Bug Top 

65.000 

4x4x2 

55.000 

Anqst 

35,000 

Gamiageddon 

85.000 

Biod 

95 000 

Atiantìs 

$5.000 

Civilization 11 + Data 

95.000 

Capita lisi 

95,000 

Banzai Tco 

B500Q 

Dark. Colony 

Tel. 

Conquest Earth 

95 000 

Civilizalion 

45.000 

Daytona USA 

95.000 

Conslrudion 

Tel 

Colleziono Edicola Ciò 

50.000 

DSabSo 

85.000 

Caunterstrike Data 

45000 

Comanche 3 

95.000 

Die Hard 

95.000 

Deadly Gsmes 

95.000 

CdOdMest New World 

45.000 

EA Cricket 

125.000 

Dràgan Lare 2 

105,000 

Controffensiva 

75 000 

Fifa Soccer Manager 

85.000 

EradiCàlof 

65,000 

□escerti 2 

45 000 

F ormuta 1 G P 2 

95.000 

F-16 Fiphtìnq Falcon 

95.000 

Duke Nuka 30 Cd-Rcm 

45 000 

Gabriel Knipht II Uà 

125,000 

FI 

8S.000 

Dune il Cd-Rom 

35 000 

Gran Pria Manager fi 

95.000 

Fife 97 

G9.0C0 

Dungeon Keeqer 

105.000 

GulsTt' Galera 

75.000 

Grid Run 

75.000 

Dungeon Master II Cd-Rom 

35 000 

: Harvest Gf Spula 

95.000 

Gl Radna 97 

75.000 

ÈcsUlica2 

65 000 

1 F22 Rapter 

95.000 

Hardline 

95.000 

Flight Amazon Ouean Cd-Rnm 

45.000 

Jack NickfàuM 

105.000 

Heros Of Mfqht Magic 2 

95.000 

Filo Oul 

45.000 

Ktflinp Tirne 

95.000 

tndipendance Dav 

95,000 

Formula Ka's 

55 000 

KKND 

85,000 

Kick Off 97 

85.000 

G.P, Manager Cd-ftom 

45.000 

Krazy Ivan 

Tel. 

Larry 7 

95.000 

Helìcops 

55.000 

Land Of Lt>re II 

Tal. 

Madden 97 

69.000 

Ice & Fire Cd-Rom 

49 000 

MAX 

95.000 

Magia 

95 000 

Jungla Book Po 

65.000 

MDK 

95.000 

Master Of Orion 11 

95,000 

King Quest Vili Gd-Rom 

45.000 

Mind Grind 

SS ODO 

Need far Speed 2 

95.000 

Kyrandia 3 Cd-Rom 

75.000 

Mela Racer 

S5.000 

Nemesis 

lOS.OOO 

Lomax 

05.000 

NBA 97 

69.000 

Nhf 97 

69.000 

Manx It 

05.000 

Nihilisl 

95 000 

Nirvana 

105,000 

Mega Man X 3 

45 000 

Cuti a ws 

95.000 

No ir 

105,000 

Monster Truck Rally 

r ; 

Phantasmaaorja fi 

135.000 

Pandora Diredive 

135 000 

No Respect 

65.000 

Power FI 

85.000 

Perfect Weapon 

Tel 

Qlympic Game* Cd-Rom 

45.000 

Pro P inball Timeshock 

95,000 

FOD 

95.009 

Olvrnnic Soccer Cd-Rom 

45.000 

Rac Rally ChampbnsNp 

75,000 

Pro Psioi 

95.000 

Outpast 2 

95.000 

Red Alfert 

95,000 

Py/amld 

95.000 

Paride me ni um 

95.000 

Redneck Rampane 

95.000 

Resident Evil 

lei 

Pets" Samara 97 

Tel 

Rising Land 

Tei. 

Sandwarrior 

55.000 

Ppa Tour Pro 97 

55.000 

Rcbclrcn X 

65.000 

Scareb 

65,000 

Puzzle Sabbie 

65. ODO 

Rugby Leaque 

125,000 

Scprcher 

95.000 

Ravenloft II Cd-Rom 

79.000 

Scudetto U 

85.000 

Sega Rally 

105:000 

Raylroad Tycoon Ami 

49000 

Shattered Steel 

95,000 

Shadow Werner 

Te? 

Ro Leone Pc 

45.000 

Sartie a Knudess 

85,000 

Shtvars 2 Ita 

95.003 

Riod 

85,000 

Star Control 3 

95.000 

SPQR 

95.000 

S. Puzzi e Flphtef 2 

45.000 

Ten Pìn Alle* 

85.000 

Steel Panthers 2 

65000 

S Skeet FtaMor.l ! Cd-ffom 

45.000 

Tbeme Hospital 

95.000 

kj 

£ 

1 

£ 

75.000 

Scorched Planai Cb-Rom 

45.000 

Virtual Cop 

95,000 

Terradde 

95.000 

5en tieni 

85.000 

War Goés 

95,000 

Tesi Drive OH Read 

85 000 

Spcedster 

65.000 

Wlpe Out 2097 

85.000 

The City Of Lost Children 

85.000 

Startrcck Generation 

95.000 

X-Car Racinp 

95.000 

Tomb Raider 

95.000 

Top Gun Cd-rom 

45.000 

X’Com Apocalisse 

95.000 

UH Soccer Manager II 

7 fi ! 

Uefa Champion Leeque 

75.000 

X-Winq Vs Tie Pipili e: 

115.000 

Unreal 

Te: 

V-Man Chtfdren 

75 000 

Yada Slofi es Star, vara 

65.000 

Virtual Fiohler 

95 000/ 


/M4CA0M&M&k0L 

Sezione f Home 

Via Tien An Men, 15 - 41049 SASSUOLO (MO) 
Tel. 0536/802955 - Fax 0536/802955 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


C0MPUTERS, Videogames, 
Giochi per Console e PC. 

Progr. didattici, enciclopedie ... 
Accessori di tutte le marche. 

ASSISTENZA E RIPARAZIONE. 

Tutto per la casa, lo studio 

ed il DIVERTIMENTO. 


Playstation 



MICROSOFT* _ TrUSf 

^PSoTHpérinuml 


siamo aperti 
dal LUNEDI 1 al SABATO 

9 . 00 - 12.30 / 15 . 30 - 19.30 
Chiuso Giovedì pomeriggio 



SUPER NINTENDO 

I ENTER TAIN MENT SY ST£M \ 


GAME GEAFU 

ftw ùaif stop aute smai J 

GAME BOY™ 


Tutti ì nomi e marchi riportata appartengono ai legìttimi proprietari 










Se CD TIME 

e mali t dtimcCrj InlercttyJt 
Tei* 049/8800721 
Pax 049/880567 1 
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VIA BATTAGLIA. 53 - 35020 ALBIGNASEGO ■ (PO) 

Bollettino mensile d'informazione - 02 - Settembre - Richiesta Listino completo software o Hardware tramite posta o e-mail 


Tìtolo 

genere 

Tìtolo 

Qenéte 

(; lassic 

Vie.zzu 

Assault Rights 

Spara 3D 

Deatkeep 

Spara 3D 

Tornò Raider 

£ 87.000 

Wipeout 

Gara 

Judge Dreed 

Arcade 

Warcraft II 

£. 87.000 

Locus 

Sportivo 

Wrestiemanla 

Sportivo 

Red oiert 

£, 87.000 

Triple Treath 

Raccolta 

Whichaven II 

Spara 3D 

Fifa 97 

£. 65,000 

Nhl Quaterback 96 

Sportivo 

Barile Iste II 

Strategico 

Screamer il 

£. 69.000 

Hexen 

Spara 3D 

Star Treck 

Avventura 

Broken Sword 

E. 67.000 

Novy Stryke 

Simui.Volo 

Zeddas 

Spora 3D 

Duke Nuken 3D 

£. 49,000 

Ice 8i Fire 

Spara 3D 

Baku Baku 

Arcade 

F-22Lighting 

£. 99.000 

Wizardry Gold 

Role Playing 

Total Knokout 

Sportivo 

Carmaggedon USA 

£. 79.000 

Future Shock 

Spara 3D 

Bugs 

Arcade 

Formula 1 

£ 79.0U0 

Qin 

Avventura 

Uefa Champion League 

Spartivo 

Interstate 76 

£. 87.00U 

Enfhomorph 

Avventura 

Afterlife ITA 

Simul. Reale 

Rednake Rampuge 

£ 87.UOO 

Virtual Kart 

Gara 

Return to fire 

Arcade 

Kick Olf 97 

£. 87 000 

Cybermage 

Spara 3D 

ZITA 

Arcade strateg, 

Jagged alleance 

£. 87.000 

Nba 96 

Sportivo 

Racing Greathest Thrlli 

Raccolta auto 

Noir 

£. 95.000 

Nhl 96 

Sporitivo 

Need for speed 

Gara Auto 

Diablo 

£. 79.000 

Rubgy World Cup 

Sportivo 

Wing Commander IV 

Spazialer 3D 

Zork Nemesis 

£. 89.000 

Red Hot Soccer 

Sportivo 

Titanio 

Avventura 

X-Wmg vs Tie Fighter 

£. 87.000 

Morto) Coil 

Spara 3D 

Karma ITA 

Avventura 

Comanche III 

£. 95,000 

Red Ghost 

Strategico 

Congo 

Avventura 

Darkltght Conflict 

£. 95.000 

Steel Phanter 

Strategico 

Worms 

Arcade Strateg, 

Fifa soccer manager 

£. 87.000 

Sonic CD 
Miilenia 

Arcade 

Strategico 

TUTTI A £ 59.000 

Dungeon Keeper 
Moto Rucer 

£. 87.000 
£ 95.000 

Fontasy 

Strategico 

Rise & Rute 


KKD N 

£. 79.000 

Third Reich 

Strategico 

Strategico 

Theme Hospital 

£. 95.000 

Urban Runner 

Avventura 

Amok 

Arcade 

MDK 

£. 87.000 

Bureau 1 3 

Avventura 

Close Combai 

Strategico 

POD 

£. 87.000 

Capita lism 

Simul. Finanza 

S.T.O.R M 

Arcade 

WIP10VT 2097 

£. 79.000 

Shellshock 

Spara 3D 

Cybena II 

Avventura spara 

G-NOMi MMX 

£. 79.000 


Magic Carpet II 
Wing Nuts 
The last Dinasty 
Trasport Tycon 
Empire II 

Last Bounly Hunter 
Crusader no remorse 
Harvester Ing. 

Dragon Lore 
Conqueror AD 1086 
Wharhammer 
Druid 


Spara 3D 
Arcade Volo 
Spaziale 3D 
Slmul.Reale 
Strategico 
Gun 

Arcade 3D iso 

Avventuro 

Avventura 

Strategico 

Strategico 

Avventura 3D iso 


Frontier First Encounter SimuI.Spaziale 

TUTTI A £ 49.000 

Se CD TIME 


Tournamenl boss 96 
Lelsure Suri Larry VII 
Cromctes of thè sword 
Pocket Jokey 
Extreme Games 
Metal Rage 
Congo 
Offensive 
Abuse 

Batman Foreve? 
Terranova 
Means war 

Conquest of thè world 


Simul.Pesca 

Avventura 

Avventura 

Arcade 

Sportivo 

Spara 30 

Avventuro 

Strategico 

Arcade 

Arcade 

Spara 3D 

Strategico 

Strategico 


NOVITÀ' Telefonare!!! 

Bust a move II 
Constructor Ita 
Iran & Blood 
Pete Sampras 97 
X-COM 
F22 RAPTOR 
TUTTI A £ 69.000 Efc 
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Consegna tramite posta assicurata o camere espresso 
Posta £ 9.000 Corriere solo pagamento anticipato 
max 3kg - £. 15.000 Calabria e Isole £. 30.000 


Playstation 
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TECNOTK3IEMME 


VOLEVO STUPIRVI CON EFFETTI SPECIALI, 
MA HO PENSATO BENE DI ANNOIARVI... 


O etiao a lutti avete passato delle belle 
vacarne? Spero di sì. te mie sono ancora 
di là da venire dal momento che 
ovviamente sio scrivendo questo articolo quanto mai 
sardonico a fine luglio Quindi se da un Lato siete più 
freschi e riposati di me. dall altro potale invidiare il 
fatto che devo ancora godermi tutti i bagni che vi 
siete già fatili Ma lasciando da parte i misteri della 
"cansecutìo temporum" redazionale, veniamo ai 
dunque, a cominciare dallo strano I itolo 
In effetti l argomento che questo mese andiamo a 
trattar# - la memoria RAM nelle sue moli# 
incarnazioni - fino a poco tempo fa non era dei più 
stimolanti., al più ci si poteva vantare di avere EDO 
a 60 piuttosto che a 70 nanosecondi Ora l'avvento 
dei DIMM. \ moduli a 168 contatti con la relativa e 
velocissima memoria SO RAM. ha cambialo le carie 
in tavola E a questo proposito voglio fare una prima 
precisazione non confondete i tipi di memoria, in 
particolare La SD RAM con t moduli sui quali viene 
montata: è vero che sui PC quest'uttima è 
disponibile solo sui DIMM ma questo non significa 
che si debbano confonder# le due cose I possessori 
di Mac sanno bene di cosa sto parlando, dal 
momento che hanno usato i DIMM per anni, molto 
prima che gli utenti PC venissero a conoscenza della 
parola stessa A parte il numero di piedini. La 
differenza tra SIMM {Single In Ime Memory Modulai 
a 72 contatti e DIMM iDual In line Memory Modulo} a 
168 sta mi fatto che quest ultima gode di un accesso 
ai dati di 64 bit cosa che fa sì che un componente 
possa essere usato singolarmente. Senza 
dilungarmi, vi dico quindi che Tunica cosa che vi puA 
interessare di questi nuovi moduli é che finalmente 
vi liberano dalla necessità di pensare sempre per 
coppie quando acquistate o montate della memoria 
per esemplo, potete mescolare sulla vostra 
motherboard DIMM di dimensioni lune diverse. Se vì 
pare, fate conto che ognuno valga per due vecchi 
SIMM 1 

Ma veniamo a ciò che sicuramente vi interessa 
maggiormente, e cioè il funzionamento dei vari tipi 
di memoria: cominciando dal basso o dal passato 
che dir si voglia. Mi scuso fin d ora per la mole di 
acronimi, sigle e siglttfe di cui il testo sarà 


invariabilmente infarcito, ma che ci votele fare. st 
tratta alta fin fine di letteratura tecnica (quella 
sull argomento, non questo articolo Che al più si può 
considerare poesia dadaista!! 

Puma della EDO iche come qualcuno si ricorderà 
quando è stata lanciata si voleva addirittura far 
passare come qualcosa che rendeva superflua La 
memoria cache, ah ah ah!) c era la buona vecchia 
FPM (Fast Page Mode} Ormai credo che non c# 
l abbia più nessuno, a parte qualche vecchia scheda 
grafica che monta ta sua variante VRAM , che 
significa appunto Videa RAM; questa ha ta 
peculiarità di poter essere letta e scritta 
contemporaneamenle. dal momento che è. come si 
dice, "dual ported" ovvero a doppio accesso in 
pratica questo risolve un annoso problema delle 
memorie video, e cioè il fatto che tipicamente 
L'accesso alte medesime viene disputato tra CPU e 
RAMO AC. La RAMO AC non è altro, come avrete già 
capito al voto da II acronimo (RAM Digital lo Anatog 
Converter). Il dispositivo, sulla scheda video, in 
grado di "ricostruirei come si dice in gergo, un 
segnale analogico a partire datrinformazione 
digitale contenuta nella memoria video: questo è 
necessario perché il tubo catodico del monitor viene 
pilotato da un segnale (un'onda) intrinseca meni e 
analogica Anche la RAMDAC ha una frequenza di 
funzionamento, dalla quale dipende la frequenza 
massima di refresh del vostro schermo, ed è per 
questo che i possessori di Mystique vecchio tipo con 
la RAMDAC a 170 MHz vogliono già cambiarla con ta 
nuova Mystique dalia RAMDAC ultra-pompata 
Chiudendo questa interessante parentesi ine 
dovremmo riparlare ) e tornando alla VRAM, potete 
ora capire come La doppia porta abbia reso 
possibile, ad esempio, una scrittura sulla me moria 
video da parte della CPU meni re La RAM video 
stessa viene contemporaneamente schiaffata sullo 
schermo, ciò che rende la scheda grafica un bel po 
più veloce. 

Passando alla EDO la spiegazione è già chiara dal 
significato dell acronimo, che sia per Efclended Data 
Output Questo significa che un dispositivo issa of 
gatesi in cascate o. per dirla più chiaramente, a valle 
benuscita della RAM stessa, è in grado di 
mantenere il valore dell output per 
un tempo maggiore rispetto alta 
memoria FPM. un tempo 
idealmente sufficiente alla CPU 
per leggere I dati in questione 
senza dover "rinfrescare" la 
richiesta È questo il motivo per 
cui, ai suoi bei tempi, si sostenne 
che la EDO rendeva superflua o 
comunque meno vitale la 
memoria cache secondaria, 
ovvero quella montata sulla 
motherboard; poi si è visto che 
non era davvero cosi, ma 
comunque ne riparleremo quando 
ci occuperemo della cache stessa 
le a questo punto sono certo che 
slitterà al prossimo mese, ahi 
ahi!), Olire a questa simpatica 
feature. la EDO è generalmente in 
grado di offrire una performance 


superiore in fase di output, ma comunque le resta 
sempre un limite che mese dopo mese si fa sempre 
più stringente: a parte la rarissima e mollo costosa 
EDO a 45ns. questo tipo di RAM è lìti condizioni 
nominali, lasciando quindi perdere i vari 
s manetta menti overcloccantii incapace di sostenere 
una velocità di bus superiore ai fatidici 66 MHz. È 
questo il motivo per cui in tempi relativa meni# brevi 
la vedremo sostituita dalla nuova, smagliante, 
sardonica 

SDRAM. della quale veniamo finalmente a occuparci 
L acronimo significa Synchronous Dynamic RAM e. 
ancora una volta, è illuminante: per la prima valla 
infalli un tipo di memoria ad accesso casuale è in 
grado di gestire tutte le letture/scritture 
sincronizzate con il clock di sistemai Questa cosa è 
oltremodo eccezionale perché fino a poco fa solo la 
cosiddetta Stane cache RAM" ne era capace Ma a 
parte le parole e i dettagli tecnici, che cosa rende 
cosi appetibile La SDRAM? Il fatto che gestisca 
agevolmente velocità di bus fino a T OD MHz. oggi 
fantascientifiche per un PC. ma che tutti ci 
auguriamo siano presto rese disponibili a tutti per 
rimuovere quello che - l'ho ormai ripetuto fino alla 
nausea - è sicuramente il maggior collo di bottiglia 
dei PC odierni Non fatevi infatti ingannare dai tempi 
d accesso che vengono propagandati, i famosi 18 
nanosecondi! Questi corrispondono effettiva mente 
alla realtà ma purtroppo l archi lettura del vostro 
personal non é assolutamente in grado di avvalersi 
di questa velocità, e sicuramente si illudono coloro 
che pensano di registrare incrementi significativi 
nelle prestazioni semplicemente sostituendo la 
nuova SDRAM alla EDO nel loro sistema cosi com'è. 
Qggi come oggi infatti possono avvalersi 
efficacemente della SDRAM solo coloro che pensano 
di dedicare notevoli tempi e sforzi allo sfruttamento 
del bus a 75/83 MHz di cui abbiamo partalo in 
passato Ma è vero che il Pentium 2 è ormai alle 
porte, e che dovremo rifare tutti i nostri conti con la 
nuova generazione di motherboard,, Questo, però, è 
un altro discorso 

Qaih. figuratevi che questo mese volevo parlare 
anche di 'ardischf. invece non ho potuto neanche 
toccare un argomento a cui tenevo motto, la cache' 
Sarà per ottobre. . nel frattempo godetevi la vita’ Alla 
prossima e. mi raccomando, fate i bravi! 

Stefano Gaburri 

P.S Dal momento che il mìo indirizzo di e-mail è in 
fase di rivoluzione, se mi volete scrivere è meglio 
che lo facciale a quest'indirizzo, semplice e di 
immediata memorizzazione: 
sa mOS45©'c des un o de . po Ei mi il 

P P.S Còme già due mesi ta. mi sono chiesto perché 
sottoporvi alla visione di fotografie dì processori e 
componenti in silìcio- sono arrivato a Lia conclusione 
che vi avrebbe fatto sicuramente più piacere un 
bello screenshof di Hexen 2 (questo è il mio 
preferito). Che ne dite? 

Buon scaricamento (e conseguente 
s man etta mento ) r 


AGGIORNAMENTO OVERCLOCK 

Quest'argomento sembra sempre il più gettonato tra i 
lettori dì TGM appassionati di hardware, almeno a giudicare 
dal volume delle e-mail che ricevo: vi avevo all'uopo 
accennato al fatto che intendevo inserire nel Silver Disk una 
FAQ (Frequently Asked Questioni.), Hi devo però, come 
prima cosa, cospargere il capo di cenere per non avere mai 
citato il newsgroup, i t. com p,hardware,o ver dock, vero punto 
di ritrovo degli smanettatori di jumper, sempre pronti ad 
aiutare anche quelli alle prime armi. Ed è proprio l'aiu to- 
mo doratore di cotal newsgroup, Simone Tugnoli, al quale 
pensavo per le FAQ {in realtà sì tratta praticamente, per 
mole e profondità, di un vero e proprio manuale). 
Purtroppo, mentre sto scrivendo, il CD di settembre è 
chiuso da giorni, per cui non mi resta che pregarvi di 
portare pazienza fino al mese prossimo: nel frattempo, 
coloro tra voi che compiono scorribande nelle autostrade 
elettroniche della Grande Rete potranno scaricarsi le FAQ 
in formato Word all' URL 
h ttp ://b eli que f ,b o . cn r . i t/^slrn o ne 
e trovare le stesse in formato HTHL all'indirizzo 
h ttp://bell quel, bo. cn r, i t/hardware/ 




IL PASTORE RISPONDE 


3DFXQNQN3DFX? 

QUESTO E IL DILEMMA. 

Pastore. | u patulae recuba ns sub tegmine 
tagi puoi iu illuminarmi con la lua saggezza 
ovinfìnita? Sto por acquistare un nuovo computer ma 
francamente di schede accelerai rici capisco poco o 
niente: da quel che ho tetto su TGM 99 il nuovo standard 
saranno te schede 3Dfx. Tu come la vedi? Quale mi 
consìgli (tieni presente che sono un maniaco dei 
simulatori di voto, tipo Falcon 4.0 o anche Wlng 
Commander e che il computer sul quale verrà 
installata sarà un P233 MMX con 32MB di RAMI? La 
Myslìque da 3MB installate sul computer di un certo 
pecoraio che fine farà? Ancora congratulazioni per te 
promozione a tevaeessi di ZZAP (ma Geims che fine ha 
fatto?!! 

Zen lift 'Joe Michetta” Federico 

PS: Visto che realisticamente il computer mi arriverà 
per fine agosto, non è che mi potresti mandare una fr- 
enai! di risposta piccate-piccola magari con allegato il 
DNA di una dette tue pecore clonale, prima die io parte 
per l Inghilterra il 3 Agosto? Perché così dimostreresii 
dii essere il più proféss tona teeeee 

Ebbene sii rii, lo ammetto sono davvero attamente 
professionaaaateeeeel E per questo ti suggerirà te 
scelta miglioreeee. che sarebbe acquistare almeno 3 
schede acceleratela per poi metterle in serieeee 
(SBONK. NdBovas) Va bene, la pianto e faccio te 
persona seria; esistano vari modelli dì schede 
accelera tri ci che monlano il famigerato chip sei 3Df* 
(che. come tu stesso asserisci, è destinalo a diventare in 
breve tempo uno standard de facto come la Sound 
Blasiert. ma in fondo sono tutte piu o meno equivalenti 
Ti consiglio quindi di acquistare quella a più buon 
mercato e con il più ampio parco giochi ... Grazie infine 
per i comptimenttiìi. io con i cessi ho molte cose in 
comuneeeee . 

PROBLEMI DI JUMPER 

Accecante, abbagliante e Partenoruco Pastore, sono un 
quindicenne di Venezia, che per la prima volta decide di 
scrivervi per due motivi che mi stanno a cuore 
U Avrà letto circe due o tre steabiliom di lettere di 
fanatici killer dette temperatura di funzionamento dette 
schede madri, che. come sport preferito hanno quello 
di overcloocare CPU vorrei, anche solo a titolo di 
informazione, che mi diceste all' interno di una scheda 
madre COSA kakkio devo muovere per aumentare (a 
frequenza del processore le non penso di essere L unico 
a esserselo chiesto!, e come aumentare il dock interno 
della scheda (ad e$. nella tanto Famosa scheda dette 
Asutek che può raggiungere B3 MHz dì dock interno 
ma funzionare anche a 75. come si stabilisce U 
frequenza? h 

2} Vorrei che informaste quel 'Frank', che. fiero dette 
sue adenoidi nel numero 77 di TGM si é lamentato del 
fatto che tutti a scuote gli belassero dietro (a ognuno te 
sua croce), in quanto aveva una configurazione stile 
pastore che te scheda Matrox Myslìque può montare al 
massimo 4 MB di SGRAM e non odo (quanto é vero che 
a stare zitti si guadagna sempre spero che gli si sia 
fuso tutto) 

Siete sempre i migliori Marco 

viwa@gpnet.it 

P S,: non mi aspetto che pubblichiate la lettera , se 
potete, però rispondetemi via e- mai! 

Tanto per cominciare, una premessa che mi sembra 
doverosa: ce sempre una prima volta per ludo, e anche 
I overdock non è da meno tuttavia a queste iniziazione 
bisogna essere adeguatamente preparati Tanto per 
cominciare, devi armarli dei manuale d uso della 
scheda Li. in bette vista, dovrebbero esserci segnate 
tutte le frequenze a cut lavora te scheda (50, SS, 60 64. 
75 o 83 MHz) e ( un ria massima di moltiplica none [1.5. 2, 
2.S. 3. e via di questo passo man mano che le 
tecnologie lo permetteranno) Un processore va alta 
velocità stabilito dal produttore (frequenza normale di 
lavoro! e, partendo da questa, la prassi è che la 
motherboard e il moltiplicatore si debbano adattare un 
PI 33, ad esempio, dovrà normalmente essere sellalo 


come 64 x 2 Normalmente, quando si overc tacca una 
CPU. si può agire in due modi: aumentare te frequenza 
d» lavoro della scheda madre (portandote. che so da 46 
a 75). oppure molli plica ndo per un fattore maggiore tei; 
2 5 invece dt 21. Dipende dal tipo di processore (non tutti 
permettono moltiplicazioni per numeri fratti ed è anche 
Il caso dei Cyrix - mi scuso di aver scritta una 
castroneria il mese scooorsooo Nd Pasta re) e dalla 
motherboard che possiedi Nei newsgroup (in 
particolari il corri p hardware ove rlock) trovi anche un 
sacco d'informazioni su specifiche non docu meniate', 
che magari permettono a una scheda madre di andare 
anche a 75 MHz quando il massimo teorico sarebbe 66 
Tutti questi cambi di configurazione si ottengono 
spennellando . vate a dire modificando la posizione dei 
jumper presenti sulla scheda e contrassegnati il più 
delle volte, anche sulla serigrafìa della stessa se non 
sai come fare o dove toccare, è meglio che li faccia 
guidare da mani più esperte 

ANCORA SULL OVERCIOCK 

Caro Pastore, chi li scrive è un bravo ragazzo (!) che 
desidererebbe ove rd occare La propria CPU Ora fi 
etenco la mia configurazione: 

Scheda madre »430VX 
CPU Pentium 1 33 
Matrox Millenium 2MB 
HO 540MB (che tristezza!) 

CDROM Pioneer 1QX 
Masterizzalo re Philips 4X 

Puoi risolvere il mio problema? 

Andrea Z Roma 

Overcloccare IL Pentium 133 non è mai 
sempLicissirnooooo Una gran parte di PI 33 
presentano infatti il moltiplica lo re di dock bloccalo a 
2X (in pratica continua no a raddoppiare il clock del 
chipset a prescindere dai settaggi della scheda 
madre) e. in questo caso, è impossìbile raggiungere i 
150 MHz con una moltiplicazione standard (ovvero 40 
x 2 5), overclock peraltro non di cerio conveniente 
cosi facendo SÌ aumenta infarti la velocità detta CPU. 
ma questo viene fatto a discapito di lutto il resto del 
sistema aaa Chi è in possesso di una motherboard 
che supporta i 75 MHz può invece provare 
t impostazione 75 x 2, in questo caso, pur rimanendo 
150 MHz la velocità del processore vengono 
overdoccate anche tutte le altre componenti del 
computer (il chipset funzionerebbe infatti a 75MHz 
invece che a 66. mentre il bus e tutte Le schede PCI a 

37.5 MHz invece di 33.L in più si raggirerebbe 
elegantemente il problema del moltiplicatore bloccalo 
di cui sopra ... Altee impostazioni possibili sono 66 x 

2.5 - 164 MHz. ma in questo caso è opportuno 
raffreddare adeguatamente il processore Nel caso in 
cui il sistema diventasse instabile (esempio errori 
strani in Windows 95) è anche possibile portare la 
tensione della CPU dai canonici 3.3 V all'alimentazione 
VRE (3.52 V). per la cronaca quelli utilizzata dai 
processori K5 di AMD Si lenga comunque presente 
che in questo caso ta temperatura della CPU 
aumenterebbe ulteriormente 

CONSIGLI URGENTI 

Carissimo Pastore, ho intenzione di cambiare il mio 
computer e vorrei qualche vostro consiglio per farmi un 
PC con un buon rapporto qualità/prezzo Per esempio, è 
migliore un 200 MMX delta Intel o un Ké 200 MMX? Un 
t2x,16x J8x.24x ecc ? Una Matrox Myslìque o una 
3Dfx? Voi che più di motti altri sapete qual è l evoluzione 
dei videog lochi datemi qualche consiglio su come 
fareste il vostro PC Grazie da 

Andrea Ondo 

Per applicazioni di tipo generale, ora come ora (cioè coi 
prezzi di luglio, non so se il tanto discusso 
abbassamento del listino tate! avrà davvero luogo o 
meno a fine estate) il rapporto costo/prestazioni pende 
tutto sul K6 di AMO dotato di tecnologia 686 (e quindi un 
gradino più in alto di tutti i Pentium MMX) e d istruzioni 
MMX ha come unico 'tallone d'Achille' te qualità delta 
FPL), paragonabile a quella di un Pentium 200 MMX 


(mentre in teoria la si dovrebbe poter paragonare a 
quella di un Pentium Pro) Tra i lettori CD-ROM continuo 
a preferire gli Bx e i 12x (che Leggono alte stessa velocità 
in ogni occasione), mentre tra Le schede video non 
posso non consigliarli I accoppiata 53 (una qualunque, 
ormai costano pochissimo) - 3Dfx a conh fatti ta prima 
è ottima sul 2D e te seconda impareggiabile sul 3D 

AIUTO! MI STO PASTORIZZANDO!!! 

Amiri di TGM, temo di essere stato preso dal virus del 
Pastore 1 

Ora vi spiego (altro giorno accendo il PC e mi salta via 
il pulsante e la motte lo. con molta frette, pure troppa, 
rimetto a posto il pulsante Ma Non La MoOtte Cosj i! 
pulsante non è ben allineata afta linea del case me è 
leggermente infossata dentro per via del fatto che 
manca la molte A tal punto mi sono dello "non sta 
bene per nulla, devo togliere II pulsante e rimontarlo 
con ta molla". Dopo alcuni minuti di tentativi mi sono 
reso conto che solo IL Pastore poteva fare una cosa del 
genere ... È Grave? Sono recuperabile? Esiste una cura? 

Un Lettore Disperato praticamente al punto del non 
ritorno 

Noooo. non è veeeeroooo. io non avrei MAI fatto una 
tosa del genere se si rompe te motte, come minimo dei 
cambiare tutto il case regata ndolo al tuo vicino di casa 
e comprandone uno più beUoooo. dove ta molte non si 
rompe di sicuuurooooooooo 

PROBLEMI WINDOWS 95 

Salve, sono Emiliano, un ragazzo romano di 16 anni. 
Sorpassando i superflui complimenti passerei subito 
al mio problema che mi ha portato a scriverle. Ho da 
poco acquistato un PI 33 con HD 2 1 Gb.14 MB di RAM. 
modem, abbonamento a internet. CO ROM 0X. scheda 
53 Virgo 325 con 2 MB etc. Installando i driver di tutte 
ta periferiche ho purtroppo constatato (non so bene se 
purtroppo) che una scheda non ha però ricevuto 
nessun driver: mi riferisco atta PCI card (che credo sìa 
ta scheda grafica di basei inserita accanto al punto 
interrogativo nella zona 'Gestione periferiche" Ma 
perché te ho scritto? Beh. perché provando diversi 
giochi e demo ho constatato che essi sotto Windows 
scattano inevitabilmente tarmandosi anche per 3-6 
secondi imo! te volte ciò e dovuta a un eccessivo 
caricamento dell Hard Disk* ma non sempre) 
Sotto I i neo che questi sono giochi che sono indicali per 
PC molto meno poteri li del mio. Penso dunque che la 
causa di tulio questo sia ta PCI card, anche se non 
sottovaluto altri possibile problemi A essa ho provato 
ad affiancare i driver di una VGA o SVGA generate ma 
poi mi crea problemi di incompatibilità con ta scheda 
53 Virgo (tra te montagna di manuali del computer 
questa PCI card non è nemmeno citata L Spero 
dunque in una sua possibile so luì ione io quantomeno 
risposta) e nel salutarla le lascio il mio indirizzo e- 
mail] mdA632@mdink M 

Emiliano Nieri 

Non capita raramente che una scheda video mal 
configurata possa in qualche modo abbattere te 
prestazioni generali di un computeeeer e H più delle 
volte il problema si manifesta proprio li, nell elenco 
delta periferiche (per chi non sapesse ancora di cosa 
sto parlando, provate un po a chetare col tasto destro 
del mouse sull'icona del computer in atto a sinistra, in 
Windows 95. e poi a selezionare Proprietà L in cui ta 
suddetta scheda pud essere irattata come 'peri (erica 
PCI sconosciuta" o addirittura replicata due volte, una 
correttamente, una come scheda ‘mistenoooosaaaa 
t unica soluzione è procurarsi i driver su Internet, net 
tuo caso dal sito hit p.// www.s3.com. ovviamente 
cercando quelli giusti (dovresti controttare che chipset 
53 monta ta tua scheda video, semplicemente facendo 
attenzione a cosa appare immediatamente dopo 
l accensione o il reset fisico del computer). 
disìnstaHare dal pannello dì controllo di Wm95 ta 
scheda che Windows 95 vede come difettosa, e poi 
installare tramile ( icona 'nuovo hardware" IL driver 
appena procurato Dovrebbe andare lutto apposto. 
Con una Virge non usare mai i driver generici, non 
funzionano affatiooooooo 11 ! 




Dì l J-I rum ì MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 
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A MALI ESTREMI... 
...ESTREMI RIMEDI!! 

" In questo caso , il male si chiama Spats 
Falconetti: è lui il capo del Sindacato 
Criminale , che quelli minacciano, corrompono, 
schiacciano ... tutto per dominare il mondo! ! 

Ma hanno fatto i conti senza di me! 

Li affronterò senza 



tregua, su 
qualsiasi terreno, 
in ogni circostanza, 
con qualsiasi arma 
e non mi fermerò 
finché Spats 
Falconetti non sarà 
distrutto!" 
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Le vostre lettere vanno Inviate a XENIA EDIZIONI 


TGM MAIL - CASELLA POSTALE 853 - 20121 MILANO 


CINTO 01 QUESTI POSTE 

E cou. nefando c sdwnndo. vomo piani «I notavo 100 ■* 

dirli, qutfca e meta U posta e. toro dai resto p«*to 

servire sempJKfflwmc lèggendo lo 'spMirionr »lfa stata di TGM 
no 0ovai namo anche i pollaioli. eh# »no 'durati piu a hjngo se 
teniamo vlMdt IfacceiiOta di Max eh*. »n quanta direttore * tempre *1 
frimo i leggero le roii/c «aero e a dar* fa sm pertonritsuma nipotu 
qmlori lo ritenesse necessario, A '■otte, pèramo naBo spazio a tu p*u 
eoo»no deludi tonale Comunqu* tk, tornando a noi* Remiamo w 
iraat di qualcosa di cui andar (feti, a tata atta, cercando di non «ivo!»- 
rt tkf qualche bui» vuota dimentica qua o là. Se mino giunti « ri*- 
ll0 rrwnan lo dobbrimc ponatutaer*# a vol che o a*«e «pài» 
tempre atte ìettt<e m«r usami e eh* m tutti » londaft- che abbaino 
più volti indetto imt sempre '‘profPOHQ" a pumi roti questa rubrica 
t crediamo, la via cflndmi&né. Questo mite il tutto potrebbe ripeter- 
li- ira come il sofi» v'HwitnwTvo a ««re quanto pm possibile «N»raa- 
l e, r*è a speranza di «»r qui a fwtttfiare con * nomerò ÌQG * 
arche ohrt periamo i «fio cordiali uI«jl ai^urandov» buona town 1 

Noi Bordi 
tgmmdJf@rijftonJL.rt 


DI Timo UN PO* 

Good morolng BOVAS, la vostri ras» {calcolare che lo spenar* di 
un TGM è circi I cm) mi occupa un intero staffale, e scrivo por 
pnuiodo-porvi alcun* (moki) argoménti sui quali vorrei dire la nw 
Comunque mi ch*mo LUCA, rifai THE FOX c v, «nvo da A- A 
A vedine? Ma dov"è questa octì 1 (Mancino, De Mita. Banco, Maccan* 
co. vi dicono niente*]^ mk suggerucono uria catèrva d mudi» NdP) 

Ma bando aita politica * paHttfta al dùnque Ho decito di stnv*m per 
3e4 nwtw(po*v«ks). I) Ho comprato il modem 

2) Non io nemmeno « la Posa v» totia recapitato la pnntì tott*ra 

3) Ho capito che runico modo per tergervi dgwi eslere queBo ita* 
tronca: fa late per risparmiare di scrivere. >o fa so" 

4l Anch'io esisto 

Vorrei dire la ma Su argomenti tecmci c non ma quantomeno «Wi- 
fajtr* alio screening ri pareri ubi ftvnti 

1) Rij-man. ’aco sui domandi "S può fare un ptuform che va (»n 
alcuni punti) contro fa legna dei ptartorm*' 1 Mi spiego meglio ci sono 
de< punti dove per trovare i mughetti che rendono vivibili le pngtau 
bnùfni buttarsi in de* poso d uve a] non il è tìcun di nienue. b) non u 
vede meró. c) v crepa solo perché magari ù mago sta piu vitine allo 
spillone 1 Bob! Pftr fona che dura MI anm* Vi girando che ho finito 
miliardi di pbtferm mi uro mxogliooica! 

2) CD-ROM: fa lettera va gna al competerne che credo s» fi Semzio 
Stgreto fml SS, Stefano Sitaun). Caro Stefano, atenà, ho l'imprestio- 
ne ogn* vota chi metto i CO mi d«w che fa lr«n regm sovrwu neto 
preparazione dello «etto Infatti o manca sempre quakosa, una spw* 
gazicme. un fìb batch, un chfcch«ttlt per fare il buco rotondo Eiem- 
pio: n*J pruni numeri, qualcuno non mi ricordo ve *n cu (Stefano} 
j include rvel CO * fifa sonori * m*d una pfa^ Dwv profrvnm tha- 
rrware, pa quando a nnva» tono g?» “qwat ovvero fa data d> 
provi « ga tmeorsa « noi gru a metter* fa data del Windows indietro 
(solo per provar! IH) Nd CD di giugno FPS Golf, non si mttalfa Andia- 
mo avaro, per quanto nfuanfa rinterfaccin ma perché non « disegni 
u va ii NTHL* O sono deb* fcntlllnrtf Se ® quii. » Pér P=*«f« "date 
mi i file *.mod * pigliatevi 1 widi per quali e/doom/doom 
IUdttC*rv[/d«tent l'p.ppoi'paperino pioto 

3) FLASH: WINDOWS f& FUNZIONA Mi associo e sottoscrivo con 
chi (tutti o pochi) b m redatta** jovWfono a gran v«e che sotto 
WIN9S d grqno pure , gb LP de. Ifaatìa SÉ OPPORTUNAMENTE 
CONFIGURATI 1 

4} BROKÉN SWORD (sottotitolo. 990» lire di maga) e lo ìtato 
dell'alt* delle avventure grafiche, 4 un film delfa Disney * chi più ne ha 
pki ne meta. Prego soltanto ehi non capisce un tubo le emù rat# 
ptrtfhfaBO NdF) di tursi uno quando partì (notare il paradosso 1 1 
Perché dura* wdf fteehe dw d*M che i dtìlpgh- à> SS kxw teigh* i 
abituato sdo alla gara di jpuuzre di Menkey 2 e basu ^SÉNZA 
NULLA TOGLIERE AL CAPOSALDO DELLE AVVENTURE E in 
ATTESA DI MI3) Netfiweniura dei Revobruoti. come piattamente 
vosuene anche À Sortì Mtìder itaTifiwrvtta pubNiou mi numero d 
gmgrw. i personagg) tono carattenuati rifa perfepone. eri * SOLO gra- 
tto ai dodogtn che si hi questa definruone, Altrimenti non h poniamo 
mica incontrare al btr" Da notare, a suffragio di quanto dico che 4 
tono, gli accenti tto decoro fin George e Nscofa s- fanno «a va piu 
canfwienttàfi. fino « ititunf* m ricami trteo m gflosfa {GRANDUN! , "1 
| y*ro che per i puttiD tane gb en^mi sono di nwho nipeno ad atre 
pr oduttOhi. ma credo sfa da notare che per fa prima volta gli Mètri j 
risolvono anche ttìn una corretta onervaiiotìe * un corretto interlo- 
quire eoa l personaggi giusti *1 momento giusto. Ovvero, *ncht ■ 
4 scorti fanno prosegui * P 0 ** e non solo 'PRENDI QUADRO 

appendi **. 

|) PC vi AMIGA n CONSOLE quitto fcnpm*rK> 6 uni sindrome, e 
non riguarda «do chi compra un canputar/comofa e tfaprtz» I altro 
o vinta il proprio Questo mediamene succede normalmente « 
regolamenti wf» con fa £m la m«ch«a, d motonnó. un 6^***™- 
anche fra i "GRANDI" Il fatto i, secondo me, che * mòho diffide 
wÉitim "umUtìti” perché quello che si « compralo o non va più bene o 
c‘è n è di meglio Cerate perciò di far* come m*. che sono sopravvis- 
suto fino a oggi, v*nd«efvarwbatevn^afate (stìb f } fa rostte c«* prmtì 
thè divertono Mfaxnli rii |faeA «tao, piuttosto che rtgafarie - kuh- 
» I egoismo - prttafaòp tidénnefa jo. magar» anche -i cantina CNsa 
cht col tempo non si rivalutino No. eh! NdF) k> l'ho fatto. AD ESEM- 
PIO, con t computer nelfordine CM - AMIGA - MI 9 ■ M2» S - 3®h 
DX40 * 436 DX2S0 4BÉ 0X4100 ■ PENTIUM « ma con canta riffa 
roba t noti perché sono ncetì mi «lo perché «fio stento Non vi 
manate all* coi*. aJtnrrwnu m attaccate al tram (ANTICO DETTO 
CINÉSI!) Per idtì» Ò tutto: *e non mi pubblicai* v inato l'*-maR 
(tempre sé questa, vi arriva). 



Non credo vi uà molto da aggiungere, anche perché iu Broker Sword 
« Windows 95 mi «no gfa tiprtuQ mofrawm* «hit Sul prima non 
ho rudta da dr*. cotdemio ancori, oggi 4 95* ««gpasc# fa' scono 
settembre i il mio piu grande rammarico. qu*sto mese, e stato 
l'impoinbiliti idùloiii di fécensime anche il séguito (semplicemente 
per qualcuno che leggeri questi posa molto prima di voi si é compor- 
tato ••ri dubbiamente mtìht) male n*i m*et nguarfai Non ffaeti mai di far- 
gtelo notare, anche s cobo di mandare giu ■fa traverso d facca-fatea 
Nrityu qualcuno m* dice che • irrqi*fqaco * dw non può scrivere **rfa 
ree emione, io fa do 4 un altro Pér B51 11 tttnpo l'avresti t/ovato 11 E 
carnè eh* per i giochi brutti sd occupato e per quell* belli no* NdSS) 

Ma quei» In fando fa tane a voi fatto n perché v* sottoporti un anrifa 
cm che non com 4 rad» 4 «sere -«caia dlIfaevtaWe «h 
fronte con il pretacessare c k «pettiOvE nate da quest ultimo Su 
Windows 95, permettimi di dissentire ìu un solo punte: fa protettone 
del rntoma, su cui Microsoft avrebbe dovute sbatterli sicuramente di 
p.ù Ori pun» * v»tta drifa MfflKmikti * d eW mtegranon* cd mtama, 
Wmdovrt 9S e ecttttonrie, «pio ds* tom* «serwfa, un tetta* p*u 
virami, mecten à accordo tra faro marche, standard « protocolli dorar- 
li Bètta configurarlo a dovere e piantarla, una buona vola, d* usare 
quei maledetti fifa Amoevectat # conflg sys che. per quan» (dnaro 
. al. nel mondo DO! ruttano solo d. esser* comroprodwceno per 
Windows 95 Pecca» tota che fa ipftotitttav spesto e votanwn era* 
shmo e, quel di’* pegg», w portino dietnj tutto M computtr. par non 
parlare dei buchi fasciati tal protocollo TCP/1P thè. se opportuna 
mente uulinati, possono inchiodar* un* imcchma colleglla a Internai 
con oft» tempi**» disarmante (p^tics, ***** 

mo cht tì prossime rriea» del intensa non soffrano piu questo tipo tì 
dofan a presto o arda saremo tutti cocrretti » conttaerare senanon’ 
te raliemitiv» UNIX per agni opentiorie svolta lei rete 
(consa ri tófan. chiama» m causa riipondo. * fa risposo é cta tmc *n - 
mente m. sembra di poter commu»/* a dormire tìm fa cmcp*m» » 
pasco Non an* sembra che nel CD manchi sempre ipjricosa «rii irv 
rpufra manchino spiegMUOfu né fifa di batch FRF God si installav» tran- 
qmlfamenté. tasuv» seguirà la tlinrtfcflJ che avevo scritto su carta, 
meotr* quanto u chitcheua ' ti pregherò d« éisere pea premo Dire 
che un lavoro non é ben fatto percht “manti sempre quricota' può 
estere comodo ma indufitameme poco corretto Smr'ritro, troppo 
generico 

Ammetto invece eh* ni accaduto eh* per ben 2 volte »bt*a inserito 
detto thirewvre poi scaduto ri momenw ddk compara» del CD ned* 
edKOfa. mi credo « opportuno coftwJéwe cta v» quando 4 CD te 
tacca» no e quando fa provate wt iris minore tabe ipotts sono pas- 
tt» tre settimane Peraltro, coma ha» notaio tu, iti quei ori battavi 
sposare indietro fa diti dri computer. # comunque, non credo ria una 
traveda » àm programmi, su quw <*«o hanno dito dei problemi 
In compite so. tonumqu*. é mdMtao che 4 Siher Difa « ima cosi che 
nnt0 a fare còn crino. n*ie afar* n viste il CD * cureio da ma perso' 
na id-hoc mentre come tati ta-> <1 tottoscrttto ri occupa anche di qual- 
cos'altro In kig pthem. poi i CD occupano dei tari * propri staff di 

persone 

Eppure, rwnotcuite SOfta occmonrimenct accaduti <tog)i HKOnvemen- 
ti non fri sembra che '< rnutoato final* sa pei cosi negativo, itotelo 
stando » quella eh# a fa risposta del pubblico, molto spesso includo l 
demo m contemporanea eoo 1* riviste inglesi e quasi regola rmente 
prima d. quelle imw<ota- mentire sinceramente quitta «sitane non e 
eh* mi tolgano h tanno 

M tuo messaggio parrebbe pero indicar* un* noa a tuo favore a 
occhio E croce SI direbbe che tu atta» sempre prova» sotìmen» il 
Silver Disk. In caso contrario, u «reso senz'altro accorto che orrori 
coma quetl' d» w sòttotineati aflliggono taituaraments anche 1 CD 
daft* altre mnst*. rattorto, né »0 ni i m« rotag^ delle t«uie con- 
correnti. é infallibile Chiudo infine dicendo che ri momento non ho 
i.Kcnttonc di far* !’ Insertaci» Ih HTML vis» che cori come I» pra- 
p-immo a d»™ ci metto di m-tno e incontro molti meno oitacol 1 ! 
NdSS) 


THOPPO MASCHILISTI? 

Gemito (ma non troppo) rutanone di TGM. sono utì ragna di 2-* 
ann» (no commont, ptoai*) th* h» itatae » toggervi per motivi d. 
favoro e cta » poco » poco hi impara» a gustai* * apprestare fa 
vostri nvuta. ncwiMtance i numerosi tfom d» parte vostra di farla 
rimanere esclusivamente maschi!* Mi TifarUto naturalmente a» con> 
menu da perenni allupati eh* accompagnano tut» t» chi di fammi- 
mfa t contenuto nfl vostro iiornaìe, sono ormai una pr«*n,aa 
costante, tanto eh» itu vieti* M dubbio a* abbiate mai avuto una 
raglia» vera, m carne * otta (ma soprattutto in carne) A pan* qu*~ 
ito piccolo tao.. c‘è una vogMa grande quanto una casa 1 Infatti é da 
un b«l po’ di tempo cta avevo m m*n» di Kvtv*tvL e se finora non 
Tho fatto è sta» tolo per paura Sfccnme pero tri proprio questo 
m.fl timor* il motivo per cm avrei vqlu» scrivervi (è tutto chiaro fri 
qui 1 } ho raccolto un po' di coraggio qua e fa * mi sono dècita. Vi n*- 
i eie chiedendo quale ria fa mia fobia (o forse no, ma fa lo stesso), 
ebbene neté voi voi redattori intèndo No, «a» tranquilli, non ho 
WS» nessuna foto m é bastato legger* fa posta e le risposte che 
aw« dito a eh» w è mot» * voi per un qurinasi problema TOrt 
Bava* io non » cosa sfa un )ojr*bck t me fo spiega»'" Semplice, e 
quel coso grosso, lungo e duro che sembra titolo ufu, un. vabb*. a 
siamo capto NdF) lo «no «mf* - ® ttao amarne sa dei computar 
eh* de. vtdwpochi * ho ségu«o il solito persona evokitiva. rsagan 
siluntìo qutaht tappa (Vie 30, Commodore M. Super Nint*ndo. 
Playstation S, da più di qua^ ini10 > u Macintosh, di PC ne 

mastico un pò" t non nego che mi sarebbe piaciuto avere H vostro 
parere tu piu di una questione (mi servi tuttora mito p« r ° wer 
asood per P5X dove im «no areroti dopo venti mmuti Ciro «rie- 


me a Pipo, il robortmo mongolmo, non r uscendo a superar* una 
porta d» metallo th* rìddcdt un qurich* aro*» vawlapesca p* r 
»rteu «Jlevaù e fasciarci passare l (dovresti eh amar* m Redaiìon* 
e ctnedare di quakha redattore di C<m«l*manto s# non sono (vott 
al bri dovrebbero risponderti NdP) Eppure non vi ho ma» scritto 
perché ero sicura eh* *« vi avessi chiesto quakha ccnugHo. come 
nanne fatto sten, invece di sart meglio, grui* ai votórl commenti del 
opo "ah ah sentite questa eh* dice' o "dov*r< quando ('abbiamo 
detto c ndètior mi «rei sentiti eiirtameme come uffa contadini 
da IT entroterra lucano (senza off*», naturalmente) Va bene cha pas- 
sate ventiquattr ore al gmroo davanti a computer • console, ma non 
p*r questo dovè» metter* chi non lo fa su un gradino infarior*. 
mag*p usando anche mezzi sleali Trovo infatti eh* fi g**o beta noc- 
eto* tra parentesi sa molto simpatico e divertènte, finché nman* uni 
tosa ir» di voi Non trovo giu«o che lo usiate nella posta, con eh» 
rai pud restitu»™ il lavora di intervenir* dtrettamemé sull* frali 
Una cosa infatti t risponder* a una lettera dopa averto tepoui mta 
nm*nte e ■mtegralmenie, unfafrri é tntt»romp*rti modificandone il 
tono, il contenuto, il senso, facendo veder* a tutti quanto si pud 
et sere bravi « Intelligenti, Con questo non voglio dir* che non faccia- 
te ben* Il rostro lavoro, per unti. p* f cbé V1 tofih 3 senrpre ro4*ntie- 
tx ma forse » to imenette di far* a g*n ira di voi a chi è più prepa- 
ri» e t eh trova la battuta piu axtéccaa por detaam un po' p«u 
sinceramente al vostro pubblico, lo farei con ancora ptu piacere, 
Bacioni da una kttrlc* un ontirvalb romplacatolt , 

rompiicitol* * soprattutto inomm»' Ved*. tu non hai neppure dei 
d. quanti touon v fingano detto ng ine «fan per junteiore fe toro 
possibilità di esseri: pubblicali volendo potremmo citare l edaian» 
caso della presunta Chiara Da Santa di Roma, dietro fa cui mentite 
spoglie n celava un disgraziato (fi cui non faro fi nome (mi die ógg? è 
reo confesio 1, «te eh# ma «ita *n abbuiano fatila «naaeftevfi 
vuoi perchè fa ragajz* tendono i scrivere outt* con fa medesima, til- 
iigrifia ruoti ho mai «pi» H poriM. ma lo itde -toiideggianu’ e tradh 
ttonalmente quello eh# va per fa maggiore), vuoi perché sDlitamtnte 
si divertono a corrodane .1 tei» con qurieh* timpathco geroglifKo 
qua < fa (ricordo che un tóào tal* vofla semse *Te doone larabbero 
di desegnarti un ficroltino con ti faccia torneante anche men- 
tre tl scrivono che stanno por t»sciarti ,, ) i vuoi perchè il ptu delle 
volte non dicevano nulla d’interessante, ma II fascino della fattrici, si 
a. « mton tenibile (ri non eh* e u«a reposta prorootorol U toccri- 
ce, m quanto appartenente a una rana m costante pevicoto d» min- 
none, andava protetta, coccofatfc posutHlmteM pubblicata Un irro- 
ro storico a cui no» Bovi* abbiamo subito posto rimedio, fregandoc*- 
ne tallamente tfal tesso di cN «rie* té ho iniento talli tua lettera 
Mucine mar calaminte vinl^ganti , e sa» solo pw farti nour* 
qmmo fessi Fuori stridi Con questo non rogfio dir* che TGM non 
tu ma> iati maschttna (vfro, Mu»f Chucfi Rotb non a ncofda n*n- 
m occasione alcuna, ma devi necessanamentft capire eh# lo saff 
rodailonrie. cori quanto il pubbko che d segue, * tradmcmalmente 
maschile, per cu a abtotania naturala che ogn» tanto p sappi quifi 
th* cocHìderitton* “mter nos" Date*» non ci saremmo ma» aspet- 
titi eh* qualche ragazza potélie indispettirsi o additicturi aff*nd#ni 
suvvia, prendili come simpatici esempi defridlotfa ma«b»le (un tema 
timo caro alte inguaribili femministe» e amici come prima. Dal canto 
tauro cercheremo ri non ascaro ta* corifa prossima rota che 
uni lettnce o manderà una talea «smeremo * parfar* di co» mtefr 
Igant» 

P5 fa mia ragazzi rru ha ehm» di salutarti. 


IL TORMENTONE DELL* ESTATI - PRIMO TEMPO 

*p«t.to Redazione, ho appena termini» ri dar* urtacchia» al TGM 
Mail del ntimtro tfi ligliaiagps», m ttì ho nota» alcune musive ri 
protesa, ver» un mtermanota dire “dfaottibito" ite confronti ri 
internet e soprattutto dei v F d#of)echi, perpetrato ormai a tutto 
campa sa sulfa cara lampa 1 * Iri «tovfaiWN tanto par citare un 
«empio questi mattina (IW707.1 durarti* il g rimato radio RAI delle 
7:30 ho ascoltato funfwbm «cu» ri mondo dèi vkdeogpoctu. quera 
yoIb tn chiamato i« causa Carmageddon é il neuropriduttra mter- 
pena» è ton davvero moto duro Mi sono alterato t 

ha deciso quindi si iagnafarvi fa cosa Solitamente sono portato a 
rispettar# tutti I giudei mi « tonriuota che vengano *spr*»i con 
cogniafene di cau»( net mio wù ro» p*nu« che II giornalisti e 
soprattutto il taurapsichotra ibbtejo provilo Carmageddon 1 Nlenv 
meno ** li irotri vista ci avrei crettao, ana> da froi tipo ‘ i genitori 
non tanno modo di salvaguardare » fero figli da staili prodotti. H si 
deduce che non abbiano vii» neppure fa cónfttKita* se cas» fos» 
iato avrebbero consta»» che sono mdtcat* chiaramente fa fase* ri 
età alle q -jal- A gioco « «W tirato Altra, cosa eh* non to§*ro rton 
viene mn da» la posribilta a una persona del «ttore (programmattri 
re, dlstnfrutor* ecc ) di controbaiwre e di esporne un ritto punto ri 
vista, 

A parte tutw quéi» carBfderajwni prrimuran e * titolo peraonal*. 
fa prosént* vuoto èsser* un» sp«ie ri appalto a tu» quelli thè W * o 
testimoni ri quelli «mt il l^he del diffamatorio (sentirsi diro d*l 
psicologìcaman» turba» 11 non * moto piacevole) affinchè m rivol- 
gano d»r# lamenta rifa fonte, vi» che quasi iurte le ttiai* hanno il 
loro ti» Internet * non «tanto rifa ratte del jeuort Infatti titan- 
io che noi taton samo un po’ come d*s «tiri un efefa eh* risento- 
no solo fra di loro stoffa bona dello stesso, mentre H rei» del 
mondo fa pena diversamente: Perché non chièdono riratttnwme a 
odi cosa r» penifamo 1 

fruMtKO A 

PS Smceramern* trovo anch’fe fiiKhi come Carmageddon discutibili 
ma. come ho detto, non trovo giusto che non rtnarpélf» entram- 
be fa paro m causa 
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IL TORMENTONE DELL' ESTATI - INTERVALLO 

Ciri redattori di TGM. n tenie o netti ipcnnii che possiate legge 
ra li mta musiva primi delle tanta sospinte ricami estive 
Ebbene fon «ri flifo)97) durante la trasmissione di Studio 
Aperto dille tB30 (che vergogna, tu guardi per cavo Studio Aper 
HjJtf NdD) ho vitto un temua iu un giochino che oramai hi 
fatto scalpore tale Ca rmageddo n . ed ecco subito apparire li 
disinformazione io ambiente ludico di patte dei pompon gionrih 
iti roediasettiim che invece di Carmigeddan lo eh li mi vino pro- 
prio CAftMAGEDDQN'H Il servizio eri corredato da immàgini 
del suddetto gioco mi In Wflfent CENSURATA e ripeto ClNSU 
RATA; quelle originali le hanno traimene un nanosecondo. Ora 
ditemi, idoli tedici e eroditi dei videogioco (colorita dafinìafont 
quei. ;i NdD) come fanno le pinone che seguono la Eratmittio- 
ne a giudicare la bontà (jdl'InfornunoM « questa non I adegua- 
tamente documentati! 1 Comunque, dopo tutto ciò. tono perfino 
scattate le internate a rivenditori di videogttKhi che a mio avvito 
inno nubilmente preconfezionate. In quinto tutti denunciavano 
piu q meno esplicitamente la dannouti fui cervelli di noi innocen- 
ti del giochi violenti. Secondo me giocare ai titolo tn questione, 1 
pitto di non essere gii uno equilibralo, non porterà mu a monta- 
re delle falci ai Un delta propria militarla c un forcone davanti per 
par tire poi 1 100 Km/h con l'obiettivo di stirare chiunque n 
incontri ItlJ proprio carnirifvo Aitn argom*fitaxiOnC 1 favore di 
Carmigoddon un gioco del genere non è mu stato provato, quin- 
di pnma di condannarlo lo FUOVINO e vedano che si può giocar* 
afta “Dett/uction Derby 1 ' o anche, come dico io, alla "demoUtton 
car M , buttando si gni dai grattacieli e confrontandoli poi con i 
danni degli avversari, quindi per terminar# una gara non i tìetél- 
sino stirare i passanti come vogliono farci creder# (d punto non 9 
che non sia necessario investire t passanti per vincere, mi IL tatto 
che lo si possa fare. Cosa che. come ho gta avuto modo di scri- 
vere, trovo estremamente di cat&vo gusto,. NdD); * inoltre pre- 
sente un usto anti-pamco che elimini cotte Le fintile presenti o 
anche II tarnoii paranti teck che censura ancora di più il fioco 
Concludendo, vorrei farvi notare che i telcfiornlh tòno p*tm di 
natine macabre di persone che muoiono nella realtà, mi se dei 
pixel vengono uccisi da auto a dir poco surreali e e'spotalnic 

Morto "Sgorbi” Trombetto 


VL TORMENTONE DELL'ESTATE - SECONDO 
TE M AO 

Carissimi Borasi FUeccorm qui a scrivervi dopo un periodo 
di. ..eh Lamia moia pure "itasi psico-motoria etimistico-emotiva 
(ma senti che ho detto 1 ! m pratica dovevo studiare" f! Ha appena 
finito di leggere le lettere di Min In Black c Luke apparse iul 
numero nervo di TGM e non ho davvero saputo * esule re anche 
li> voglio dir* la ima" Ci mancava poco che avessi dei conati di 
vomito quando ho letto dell articolo riguardante Internet ma 
dico stiamo scherzando* L' altri sera il telegiornale hanno tra- 
smesso un servine su Carmi geddon. dicendo eh* Il violinai 
Informine a sta aumentando a visti d'occhio e eh* sono giochi 
come questo a tarmare le menti bacate e (topnttuttoi malli* di 
chi tanca i mu dal civikavsa o di chi ammazza la gente o ancora 
di dù spacca coca o eroina (beh. il paragone 'pochi violenti * 
sassi dal cavalcavia'* é sicuramente quello piu mila t tonato II 
primo eh* ha avuto questa diabolica peonia, dovrebbe correr* i 
registrili alta S)AE Diventerebbe ritardano in m*n che non li 
dica, NdD) Eia ti rendiamo corno di quello che diciamo? Tratta 
si di un semplice videogioco" Il distacco con li rei Età è. a mio 
parere, addirittura più ileo che in un film mentre si gioca una par- 
tita a FI GP o a Dtablo u proposito; VOCILO Dungaon KeeperMh 
si Impugni un joystick, si muove il mouse o si premono determi- 
niti tasti tutta tastiera In pratica li interagisce con il mondo vir- 
tuale tramite periferiche che risiedono n*t mondo reale non so 
se mi sono spiegato, mi non credo che pòssa esistere uni per to- 
ni il mondo che mesca a entrare (oet vero senio delta parola) in 
un gioco Sono troppe I* '‘distrazioni" provenienti dal mondo 
rial*, sono ugualmente troppe la caratteri itit he eh# ti fanno 
moderi conto che t> trovi davanti a m monitor * a ut» tastiera' 
fo non p afta delle emozioni, é cosa ben diversa Un conto # pro- 
vare un 'emoz ione (# noi lo sappiamo meglio di chiunque litro che 
s* n« provano una mirti'), un conto è "entrare" nel gioco 1 tal 
punto da non distinguere piu ta reale! ditta fantini' Ma non didi- 
mo filitele' Certo di menti malate ce ne sono moltissime e i* 
venni irò a contatto con videagfcochi come LI sopraccitato Carma- 
geddon chissà quali rotelle potrebbero girare netta loro teste 
(ecco, per l'appunto NdP.i Ma se facciamo questo genere di 
ducono, itlori dobbiamo censurare TUTTI i film in cui appaiono 
itene di violenze, e tono fermamente convinto che non esiste • 
non esilierà vJdeogioco piu violento dt taluni tam eh* sono usciti 
Sostituiamo tutte le persone uccise nel film con degli zombi* 
senza espressione, e timo li sangue con ridicolo * {ttatmoto Liqui- 
do verde voglio vedere poi se non succede una rivoluzione 1 "I 
Infine vorrai brevemente rispondere a Valdemaro che n chiede 
che limò abbia sviluppar* un vntaogioco che a mette nei panni di 
un pazzo scatenato che investe vecchiette t mucche premetta 
che sottintendo ta tamil mancata di tutte le persone che leggono 
TGM * di* comprano videogiòchi: pento che un gioco dal generi 
sia dive mute da giocare proprio perche non ci sogneremmo mai 
di far* punte nefandezze ntffa r*alti Carmageddón ci pone infit- 
ti in situazioni totalmente fuori dalli nostra «òca monta. * inve- 
stire passanti e vecchiette può rivelarsi divertenti proprio per 
quitto: perché non possiamo tarlo veramente! E penso proprio 
che chi abbia scritto La recensione del gioco In questione (che voi 
accusate di «serti divertito i spappolar* quei poveri esseri dlgi fa- 
ll) attutava proprio a questo Vabbé- sto a sgravi (come diciamo 
a Roma) mi sono sfogato riguardo questo argomentò, e. pur 
avendo voglia dì scrivere a chi io io. tono fermamente convinto 
eh* servirebbe a ben poco. Continuate cosi, siete grandmi Un 
salutoni 
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PS HAHAHAHAHAfo Scusate ma ho appena riletto una parte di 
una delta due lettere che ho menzionato in precedenza, quella per 
intenderci che paria d> ragazzi che sognano Internet, che hanno 
pensieri ossessivi su Internar o ancora che dimostrano segni di 
onnipotenti! Scusate ma * m* viene solo d> rider*, anche perché 
non miei proprio di piangere per delta geni* slmile (buona que- 
sta! NdD) 

Vogliamo la botte piena e la mogli* ubriaci'' Due piccioni con una 
favi 1 Ebbene, ho qui ta soluzioni di tutu i mali t i officiente distri- 
buire il gioco in questioni pjit Luto m modo che gii innocenti pas- 
santi, nonché ■ viri anmiti. vengano sostituiti da omam uftraga- 
Ltttici con tanto di '"zeppe" da 15 centimetri (mi sto riferendo aita 
scarpe, se non n era capito), occhialini giocattolo con lenti gialle 
t scooter truccato II numero di ponti attribuiti a ogni "pulizia 
cerretcre'' tara poi diretta mente proporzionale alla percentuale di 
stabo razione di questi Fastidici usimi mezzi di importo, con uno 
spedata bonus nel caso m cui il smisero n su consumato in tal* di 
■penna” (non devo di certo dirvi che cosa lignifichi, »*roF) fio- 
ttami risolto Per quinto riguarda n AD devo purtroppo ammet- 
tere, mio malgrado, che questa terribile malattia, vera e propria 
peste del 2000. esista davvero e mieta ogni giorni un numero di 
vittime sempre maggiore, come potrete voi stesti constatar# leg- 
gendo Tangafo di BovaByte d< questo mele, in cui abbiamo ripor- 
tato i risultati delle nostre ricerche scientifiche. 


UN PESCE D'APRILE CHE NON 
V' UN PESCE D'APRILI??? 

Simpatia redattori di TGM. mi complimento innanzitutto con voi 
per h rivista (frase di rito), m seguo dai tempi di ZZAR* ma ho 
decao di scwervi volo oo poiché remo finalmente in grado di 
smentire un vostro pesce d'apnta, memore della delusione subita 
uno stesso m*« di moki *mw ta quando, tri Le pagine di ZZAR' 
qualcuno ebbe ta gemale «dia di annunciar* la prossima uscita di 
Zak McKricken ì (con tanto di foto comprese nell articolo) 
Ebbene, te pitch per spogliare Lara Crofc esistono veramente 
Dico "esistono'' perche per ora presso il sito Internet da cui 1* ho 
tearteate sono disponibili solo quelle per denudare Lara nella pale- 
stra e nel primo livello, con effetti diversi (le altre sono di prossi- 
ma uscita) Firie funzionare e un po’ complicato, ma vi assicuro 
che funzionano veramente. Ciao a tutti e alla prossimi 

Poi quota Benevento 

Beh, me sembrava piu o meno palei# die, pnma o poi. qualcuno 
t« n* sarebbe venuto fuori con qualcosa (bel gioco da parole ) 
per spogliar* davvero 1* nostra eroina preferita (direi forse 
I "unici I . Proprio p*r questo motivo avevamo deoto all' unanimità 
che questo sarebbe stato il p*sc* d'apnta del T7 m fondo era 
per fo meno credibile Ebbene, ■ pochi miti dall'uscita del 
pesaone fasulle (a cui molo lettori hanno abboccato numerosi) 
ecco spuntarne uno vero . Non 4 comunque un caso notato sta 
infatti per vedere Li luce anche Monkey li Land 3, gioco che, come 
« tartan di vecchie dita muramenti ricorderanno, avevamo 
inventato proprio noi di TGM In definitivi quello di quest’anno 
non t il primo pesce dtapnl# a divenire realti E se andremo 
avanti di questo passo non uri nemmeno L'ultimo 11 (N&. prima 
che ci riempiate nuovi mente gl indirizzi e- mali di messaggi tutti 
uguali in cui non si La altro che implorare le suddette patch, sap- 
piate che sono disponibili su Zzap! al sito Internet 
http/s www «tema rt, 1 zzap ' ■' nella lezione 'Novità’ NON andate hi 
giro a chiederle per i newsgroup, potrebbero rispondervi maluc- 
cio MdP) 


INTRATTENIMENTO VIDIOLUDICO A 160 
ORARI I 

Salve, uomini di TGM, credo eh* voi non vi rendati conto di una 
tori (pasciamo subito il Sfido, eh 1 NdD), font di importanza foft* 

dementale Voi state in (Cretto contatto con un mondo, un mer- 
cato, quello del computer, dtfl'home entertainment, quello 
dell'elettronica di consumo in generale, che vive di una evoluzione 
continua t rapidissima, una continua mutazione. Quante volte ti 
siamo lamentati dei processori piu lenti che non vengono suppor- 
tati. del sempre maggiore spazio richiesto su HD. ecc.f Ecco- evo- 
luimne continua. U domanda eh* nu pongo io * questa nel giro 
di pochi anni, da quando Le vostre riviste sono in commercio, u 4 
passaci dal Cò4 al Pentium MMX, dai NlS (monoprocessore, 
CISC B bit) illUtera 64 (architettura dedicata. RISC 64 bit)(oon 
proprio NdD) RiirotutiioiiL uni dopo l'altr*, u tono susseguite, 
lisciando molti morii «I campo e pochi veri vincitori (guardate 
l'Amiga) E allòri perché ta voiu# rivisti sono cambiate coi) 
poco? Riprendendo lo maino t primi numeri di TGM o mct># d 
Zzap 1 . non u nota una vera a propria *voluz»n*. Dna maggiore 
profesuooAlita. fora*: ptu denaro a disposatone, evidentemente 
A votar ben guardare, Zzap' tra piu al pino coti i tempi di quan- 
to lo uà TGM adesso: l'impegno c’é, t li vede, ma forse e concen- 
trato verso gli argomenti sbagliati Ad esempio The Music Machi- 
ne e TGM Movj* Non eh# ibbu qualcosa contro queste due 
rubriche, ma lo semplicemente ritengo eh* prima si debba tratta- 
re esaurientemente rargomtnto principale della rivisti e poi. 
semmai, i patto che avanzino dell# pagine, dedicarsi anche ad 
altro 

Rimane comunque il fatto che, sebbene possa ritenervi affidabili 
per quinto riguarda i voti assegniti ai videogiothi. non possa fare 
a meno di chiedermi ~ma chi caspita sono questi per giudicare, a 
incile solo per dar* uLTtalea di un film o un qualsiaii disco (ho 
notato comunque che nini sempre espresso un giudizio in que- 


4 ^TGIIl SETTEMBRE SI 




ttt rubriche La maggior pari* delta volte per di piti positivo) 
Siete dei giornalisti ipecabmti m musica ? State fon* tutti cinofi- 
li* S* vi patio di mmimilismo Lrancese, di neorealismo, di Cinema 
ni dipende ni e cinese piuttosto eh* di Mihtar | spero di ivirfo ita- 
le ritto pusto 1 NdO). Bizei e Najrdn, voi cosa d<t* (non io, se vuoi 
poniamo sempre parlare di Holit, Dvorak. Sane e dii recente 
Emaudi, per non parlare dtai Vivaldi della "Mena al Santo Sepol- 
cro” o di Sibeiius, Gftag e Manenet- Queiio per citar# solo quelli 
piu vicini ai tempi nostri Altrimenti potremmo sempre rispolvera- 
re la triade Bach. Beethoven. Mozart ma mi sembrerebbe troppo 
banale, noi NdSSJf 

Ok. ok. la «netto Talvolta la mia vera ipercritica salta fuori 
Prendiamo quest* rubriche per quello che sono' "un di pm" Sem- 
pllcimente. quando vedo qualcosa, voglio vederli fatta bene Ter. 
modo a quello che dicevo prima, sostenendo che per me TGM 
non ni il passo con i tempi quanto lo fosse Zzap 1 - quello vecchia 
- (c non untemi in ballo la MEGA innovazione del CD-ROM con 
le damo del giochi), "cosi finalmente tu stesso potrai provare i 
titoli che retefiiiimo'' Come H chiimiva la rivrita per Amjga con 
il dischetto* Amiga Action (v* beivc, quello era sai' anni Beh, 
intendevo dir* eh* ritengo il mondo dei divertimenti profonda- 
mente cambiato, o meglio ‘allarga ld" rispetto al tip* di guachi che 
cerino prima, afta macchine su etn essi g 1 r 3 va.no c agli utenti che 
ci giocavano Ora i" entertainment spana di Internet agl' pseudo- 
film interattivi « lo credo die la vostra rivista punti ■ riflettori non 
tutti cotahta del mondo vrdeotudico ma solo su una sua parte e 
che cauta di quatto su un modo di pensare consuetudinario e 
-'immobile"" senza evoluzione La parola chiave m questo caso 
dovrebbe eiier r sovversione 

Un esempio per tutti gli emulatori Ma vi rendete conto eh* con 
ut> Pentium di mediA potenza uno pub rigiocarsi tutti 1 giochi piu 
belli di quatch* anno fa' 1 No. non spaventatevi, non sono un 
nostalgico (non c'4 niente di mala ad «serio Non ho mai nasco- 
sto di rimpiangere in parte il passato, anche se sono conscio chi 
certi momenti possono essere vissuti una sola volta. NdD) Sem- 
plicemente, c obiettivamente, sonò moltissimi 1 giochi, uiciu 
anche non poco tempo fe, che rimangono del capolavori di f«xa 
bilctì c. perchè no. di grafici e sonoro Sto in pratici parlando 
dell* console giapponesi Avete provato l'emulatore ^C-|n^gtne , 
Provate a chiedere a Merco Auletti cosa prova 1 rigiocare FI Cir- 
co» e Super Sur Sofoier sul PC E" innegabile che certi giochi 
nano dn capolavori assoluti a dispetto degli anni 
Ormi! quii! ogni computer 0 contole passati sono e mula bili (e 
emulati) * piu passa il tempo piu le cose tendono a migliorar#, 
ditemi ora voi se questo non # rivolo zinna rio (non ruta a di emula- 
re, quella è roba vecchi*: mi ricordo un articolo a tata propoiko 
tu un TGM dell'oitobre delTBft), ma la posiibillcj effettiva di una 
total# emulazione software Dar C&4 atto SNES (non ancora emu- 
lato alta perfezione, a dire la venta), dal Game Boy all’ Amiga 
Non urti neanche contrario a recensire nuovamente quei titoli 
eh# ancora oggi tono reperibili e giodbih (attraverso Internet 
praticamente tutu) Ritengo pertanto che sta m qualche modo 
Limitato parlare tofo delta «teme novità f universo dei vtdeoglo- 
chi e talmente sconfinato che per apprezzarlo appieno bisogne- 
rebbe andare m profónditi F pereto impensabile iddemrarvKtti 
senza una valida guida ipcr ta sene "TGM come la guida galattica) 
Un ultimi coi*, vi mteressa sapere quali sono 1 otofi gfcKàò ulti- 
mamente ne) mio giro di imiti videogame hll* Disfatto, MicromacN- 
nct VJ (immanca bile). fVodiut Lmpottibta MLtuon (da nostalgi- 
ci f) ■ Tetris |I4 conversione per Game Boy, la migliar*! E poi 
Cadssh, ft-Type. Zelda, Shinobi . 

Per una rivista moderna e mtelljgenre.. 

frane# ico & 

Pj attenti Bov*} 1 Dopo gli «aitaci come il Pastori, eh# continua - 
no ad aggiornar* il computer così, giusto per disporr# di quello 
attualmente più potente, ecco ta nuova paga detta sottaci quelli 
eh# cimbono il processore e aumentano ta RAM non p*r giocare 
più fluidamente 1 FICP2 o per far girar# decentemente Windows 
?5, ma per permettere ai vari emulatori di g*m# a fu II freme me" 
Ch» n* due) (th* *0 sono uno di questi _ ho appena acquistato un 
&6 206 - davvero una belva Ml - so-lo perché sui mio Cyrix ^150+ 
overcloccito L'emulatore Amiga non andava ancora 1 un» velocita 
a mio giudi! 10 " otiimaaaieeee"’ Adesso è pratlcaznefiu indittin- 
giubila dii mio vecchio AJ 200 NdP) 

Ho trovato ta lettera di Francesco B davvero interessante élsa 
tratta infatti in modo esplicito di quanto si muovi parillolamtnt# 
aN'unlvertO video ludica indino nife... Coma lo stesso Frane «co 
aitante*, nuove titnolagie, prima fri tutte fotirnet. hanno con- 
trlbulco in modo decisivo iH’evoiuikin# e atta diffusione di quésto 
fantastico mondo dell'emertalnmenL offrendo 1 chiunque la possi- 
bilità di metter* a disposizione del mondo il proprio operato, 
qualsusi esso foli* Ed * proprio cosi eh# è stato abili program - 
malori hanno sviluppato, ut. k al trm cose, moltissimi emulatori, la 
maggior pare# dei quali completamente gratuiti, per 1 ptu disparati 
computer # cornette casalinghe, ma non solo, Oltre all' ottima 
Mign Engrne fi' emulatore PC- Engine menzionato di Trincetto) * 
li ieri emulatoti Nega Drive, Master System, NE5, Super N£S. 
C64, Gl 28, Girne Boy, Lynx e cosi via, sono da poto tempo 
disponibili anche vari e propri emulatori di com-op (vi ricordo 
MA ME. il progetto piu ambnioao fino a on realizzato, in grado di 
far girar# ben 170 inoli da sala giochi, tri cui Ghoui'n Gobi m t. 
Gommando, Green Ber et, Gyruss, Gatagt, Pac Man) Consci del 
fatto che il modo dJ divertirti ita decisamente più evoluto di diaci 
anni fi, anch# alla Xercia abbiamo pensato di trattar# in modo spe- 
cifico d! quatti argomenti e niente meglio di Internet stesso 
avrebbe potuto iirvlre allo scopo 

S#hb#na TGM mantenga infitti ufi irn postazione "clastici’' (ta 
"novita", come ta chiami tu. sono davvero motilsuma 1 riempiono 
senza problemi 11 cospicuo numero dì pagine delta rima), qutru 
viene affiancata dal nostro ùto (wwwjtenfoJt) che, gì ioniamente, 
offre davvero una gran quantità di argomenti non trattati da 
TGM Si va dalle patch d» Quake a ver# 4 proprie rnrist* on* [me- 
tri tm va sicuramente annoverata Zzap'. traipofiziòni davvero 


mi i Mutfl mi Kernel un tmm \ 


GUIDA SPERICOLATA, combattimenti, 

^KFzioiie muli I -playe^^H 



q rn 

kj X 


yiyli è un arcade 3D di corse su strada davvero da spasmo! Hai la possibilità di 
gareggiare sulle strade di 4 fantastici mondi sema doverti minimamente preoccupare 
dell’usura dette gomme. Puoi guidare un'intera schiera di veicoli, dalla Chevrolet del 1957 
a uno scassassimo camioncino Ford. Ti aspettano tornei e sfide testa a testa in arene 
dove non ci sono regole... 


COIinrOLGILiEUTG ASSOLUTO EELL’aZIOKE DI GIOCO, 


RIHO a 8 GIOCATORI COKTEMPORàNEAMBKTE! 
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improvvisati imprenditore 
costruisci if tuo impero 
letteralmente dalle 
fondamenta contendendoti 
l'area cittadina e 
avvalendoti di manodopera 
qualificato e non, come 
muratori, giardinieri, 
pagliacci e skin-heads, 
costruisci palaizi, giardini 
o case infestate o covi di 
delinquenti, oppure 
abbellisci le abitazioni con 
parchi, cancelli o statuette 
molto provocanti.,. 

Tutto ciò avvalendoti della 
migliore grafica isometrica 
realizzabile in questo 
momento e di uno 
giocabi/itò al di fuori del 
comune. 


REQUISITI 
DI SISTEMA 

• 486 DX2-66 MHz 

• 4 MB di RAM 

• CD ROM 2x 

• Schedo video SVGA 

• Scheda sonora 
SoundBlaster o 
100% compatibile 

• MS-DOS 5.0 o 
Windows® 95 

• Tastiera e Mouse 
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fede!* della '‘vecchia" e omonima rivela 
cartacea^, All'intei-no di Zup' é punibile 
trovare recensioni di giochi t prò dacci t ha- 
rdware e puh he domain, per non parlare poi 
di lena, la sezione della rivista in questione Ime- 
ramentc dedicata a! lem ululone di tutto quello che 
é emulibUe., Come vedi non siamo di certo Trinasti a dor- 
mire sugli allori, non trovi 1 

IL PASTORE; UN MITO PRiANNIINCIATQ 

Bravi Bevi;, bravo Francesco Baiocchi (Ma il nome deriva dai famosi biscotti? NdD), e bravi tutti gli 
altri autori delle lettere pubblicate dopo la suddetta Non sono scomparsi quelli che vogliono un 
TGM Mail UMANO, per metà, e per l'altra moti con I# giuste disquisizioni sulla pirateria, stilla 
demonizzazione del videogiochi e sulle altre questioni dell'Informatica di oggi, senza pero ridursi a 
"Possiedo un PC uguale a quello del Pastore ma vorrei upgradario, cosa mi consigliate?" Molto 
meglio relegare proprio al Pastore (che comunque cosi farà tempre più tendenza ■ state attenti 
Bovas. o avfà una rubrica piu grande dell'angolo di BovaB/tfc: non fategli superare la pagina o ti allar- 
gherà troppo!) tutto il "sudiciume" della posta tecnica W la posta UMANA, in fondo siamo utenti e 
non periferiche 

Guido Trotter 

Come tu stesso hai constatato alla fine ce l'abbiamo fatta 1 Ora nessuno più si lamenterà dei conte- 
nuti più o meno faceti della rubrica epistola re, visto che anche il piccolo pastore che vuole crescere 
troverà uno spazio a lui dedicato,.. Una rubrica che comunque non ha di certo raggiunto un assetto 
definitivo e che verrà sicuramente migliorata ulteriormente Fateci quindi conoscere le vostre opi- 
nioni in proposito! Per quanto riguarda Tenermi? successo del Pastore e ormai troppo tardi per fer- 
marlo. Come molto spesso accade, il personaggio e diventato molto più famoso del suoi "creatori"' 



POVERO PC CALCIO 

Ho letto la recensione di TGM al succitato gioco e devo dire di condividere pienamente II giudizio 
tecnico Una cosa per# vorrei farvi notare costà solo 35000 lire! Gè molto peggio in giro a 85QQO è 
dintorni (parlo anche di giochi non calcistici}. Devo riconoscere che il gioco ha i suoi difetti come 
l'estrema facilità di fare soldi (io ho 1563 miliardi di atttvo nella modalità manag.prq, età attivata 
lenza trucchi e senza inganni). di vincere trofei a bizzeffe o di vedere partite vinte dalla squadra che 
ha 4 espulsi con gli schemi scombussolati (capita pure questo) Per 11 resto, pero, risulta abbastanza 
co in volgente nella costruzione dello stadio, nel crearti plano plano uno staff c una squadra veramen- 
te forti, nel cercare di non prendere le multe UEFA per mancanza di attrezzature adeguate, nel data- 
base ricchissimo, ecc Bisogna dire che II divertimento non duri un'eterniLà. pero c'é, Ribadisco, 
costa solo 350QG lire. Penso die nel rapporto qualità -prezzo ci possa stare l'acquisto del gioco in 
questione. Conosco tanta gente che è soddisfatti e tanta che non lo e, pero questo discorso si può 
estendere a qualsiasi gioco, anche a quelli che costano 100 carte Morale della favola che male c‘t se 
non è perfetto e costa poco? Un'altra domandi vorrei farvi: «iste un gioco manageriale di quelli fatti 
bene che annoveri nelle sue opzioni anche il database delle stagioni dei giocatori utilizziti nel gioco? 
Che mi consenta quindi di vedere quanti gol abbia fatto « quante partii# abbia giocato nelle stagioni 
passate il giocatóre che devo acquistare. Non ne parla mai nessuno, ma questa opzione e fondamen- 
tale per un gioco manageriale. È appassionante vedere le precedenti stagioni e gli score dui miei gio- 
catori passati e presenti. Non credati? 

Caro lettore (imparate per piacere a mettere una firma anche alle e-mail. perché non c< sembra giu- 
sto pubblicarle senza la vostra esplicita autorlamfonel, mi fa piacer# che i lettori non rimangano 
Insensibili alla questione dei prezzi, tuttavia crediamo di aver svolto coerentemente, anche nel caso 
di PC Calcio, il nostro dovere: è vero che il prezzo di budget modifica notevolmente i parametri di 
valutazione di un gioco, ma é anche vero che i nostro compito metterne sempre in rilievo pregi t 
diletti, c poi solo In seguito sintetizzare II tutto in un voto globale appropriato, Per noi era un gioco 
discreto che, in virtù del suo prezzo, poteva anche essere considerato bellino Non ottimo, altri- 
menti avrebbe sicuramente raggiunto la soglia dei 9QY Per quanto riguarda la domanda sui manage- 
riali. purtroppo, non so esattamente cosa dirti spera che qualche anima pia, leggendo questa posta 
prima della sua pubblicazione, possa intervenire e risponderti (evenienza sempre più improbabile, 
purtroppo, vista la tendenza dei redattori ad andare in vacanza nel periodo estivo). Ciao ciao.. 


VOTO SPAGLIATO A XWING- VS TU FIOHTIR? 

Fantasmagorica redazione di Tigiemme. e la prima volta ohe vi mando una e-mall e devo dire che lo 
faccio dopo im lungo periodo di tempo passato a riflettere sulla questione che voglio enunciarvi (bel 
verbo ehhh1 f |(bflllissimo finché non ne abusi NdP) Ma andiamo con ordine Un bel dì di giugno vado 
nella mia solita edicola e vedo che e uscito TGM Appena vista la copertina subito mi viene un quesi- 
to: "Come mai non l'ha presa Xwing Vi Tie Fighter?". Sfogliando la rivista (sarebbe meglio chiamarla 
la Bibbia del videogame Haddirittura' L'importante e che non iniziate a venerare Ma* come un dio o 
trattare Silvestri da Gran Sacerdote NdP) vedo che il suddetto gioco ti t beccato un misero 90 
(notar io avevo già acquistato il gioco) Sbalordito leggo la recensione del Simoneto (FBS sei grande?) 
e scopro che I difetti sono l'assenza deh' (Muse e la mancanza di una "trama" Ero e sono pienamente 
d'accordo sulla presenza di tali difetti, ma mi ha fatto storcere il naso che questi abbiano tolto ben 
cinque ((adesso dico cinque ma potevano benissimo essere quattro o sei) punti al giudizio globale 
Comunque non era la prima volta che mi trovavo in leggero disaccordo col punteggio e quindi la 
eoa sarebbe finita qui sa non eh#, andando avanti a leggere, scopro che a tutta la redi sto gioco non 
# proprio andito giù (in effetti li scatola t un po" difficile da inghiottire!) Ora non voglio creare un 
altro casa Fifa 97, perché sul voto é solito giocano pareri personali, ma voglio richiamare la vostra 
attenzione (a me gli ochiillNIìj!) su un'altra questione, quella del "numero dei voti" Mi spiego meglio. 
Come descr Irto nel commento il gioco t "solo" mulu-pla/er. e allora perche non mettere un voto 
per tal# modalità? Avete messo ben tre voti per Le vari# modalità grafiche 1 ricordate Pod?), non ne 
potevate mettere due, una per la modalità "singola" e una per quella a "più giocatori'? Io d ho gio- 
cato più volte su Internet e mi ha divertito un sacco, molto di più di Quake o di Cammini & Con- 
quer Red Alert, Per concludere volevo lire un megi salutone a tutti quelli della roda [SS come ta 
va?) (al momento bene, grazie. NdSS) 

Gigi thè /edi 

P S, Tanto per la cronaca: io faccio parte della prima lega italiani di Xw VS Tf 
P P.S: Ciao Bovas, in questi giorni mi sta venendo la Pascente (se mi permettete il nome): sapete se 
esista un rimedio? (purtroppo l'unico che conosciamo è il suicidio, ma par# che anche chiudersi per 
sei mesi in un monastero - nella più totale meditazione faccia effetto. Suggerirei di tenerti la 
"Fasto ri te" NdP} 

P P P.S Ciao Duspa, ce si risente sul Forum?! :) 

Ho sempre sostenuto che l'attesa spasmodica di un prodotto sia, nel nostro campo, un* vera e pro- 
pria iattura: quando poi il gioco In questione arriva, risulta sempre diffìcile esprimere un giudizio "a 
freddo 1 , scremato cioè da tute# le sfaccettature entusiàstiche - o. peggio, di profonda delusione - 
che nascono spontanee dalle prime partite Per questo cerchiamo sempre di provare II gioco quanto 
piu tempo possibile pnma di redigerne una recensione completa, magari osservando prima attenta- 
mente le versioni dimostrative che giungono mensilmente in redazione. X-Wing vj Tle Fighier. a! dt 
là del tuoi entusiasmi, preterirà effettivamente qualche difettucci o a cui la Luta* poteva facilmente 
porre rimedio. Non f"h» fatto, e cosi ti è beccato "solo' novanta, che poi a caia mia resta pur sempre 
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un veto bellissimo Dira di p«u, comi assiduo frequentatore dii naw- 
sgroirp d» Inferrai. ho potuto leggere massaggi cfn toni ben pnu deiuii 
rispetto «Ibi rimira referti ione, penino qualche stroncatura senza 
appellò e r tempro per rimanere in ca» Xeno, su Z»p f ha mancalo (a 
Medijìa d*Ofò di un- loffio fftfVl A te è patirne (ammano, e ^ 
aurei» conferito adtenrntra un Top Score, ad atan invece non è tem- 
dato gran che. Noe come sempre, -tatuarne semplicemente cercato 
d dare un | studi» quanto p™ equilibrato e razionate possibile. dopo 
averci fatto il salito godijlliardc di partii*. 


BASTA!!!?!*!!!!!! 

Noe ra póllo p.ù è sentir pacare d edtor d hteli per Qrak* t 
Doonì In ojm Silver Disk appaiono krrtfi aggiuntivi favolosi «dtor. 
Mlvaichearru. rami. ecc Ha non w è veruno mai in mente cto c # 
anche urta gran parte di pinone che non sognano » cita» giochi tutte 
le noni'! Caputo che (all giochi panano appns»onir«. inno realia*» 
tpbndnfamtnte. abbiano quatto abbono quello Però dovete pure 
immenere eh* ne parlate un po' troppo Non et Spirar Dwk che non 
contenga quaterna a riguardo * od va ivano da mesi. deaerato pure, 
iute un po' ripetitivi Comprendo la grandwiita d#i giochi, ma anche 
ahri titoli poi icr>o vantare di mere citati spelta Se nella vostra 
rodanone a in chi cura Jl Silver Disk, ci tono persone che vanno 
pane pei Quake e Doota. rispetto il taro intere»*, pero voi dovete 
rispettar* anche ri neutro (te noi che non viviamo ippouiarraoce por 
g»e*j-e wo #u»| Ne furiate coma 1 * tesians utero ferì Perche non 
faticamo un patto avare 1 G verno afcre cote in ciraòtejiora. afcn me- 
rettL Ma cosa i* ne faranno d tuoi questi mriiarte di livelli aggiuntivi' 
Pento che per completarli tutti bisogna evitar* di accuratamente d> 
uscire da osa per 3-4 m«i. per pot ricominciar* con i nuovi Eiv*N» 
editai) o acquisiti da qualche CO o neo Internet Per il retto approdo 
molto il contenuto del CO: programmi shareware, utility, demo e 
quant'afero nuvole a uppa.ro V. nr^xEta a nome te tutti quctfc che 
postone con testar* nuove coi# e comprenderne r utilità 
Ha perche non andate * scavar* un editor p* r fifa!? 1 £, sono orde 
Impanile di utenti del suddetto gioco che io cercano la per fa venti 
cerco di piu il programmatore dei databaie del giocatóri, vorro avere 
un colloquiò a quattrocchi con tal per scambiare un pilo opinioni 
con fautiko d un cnde Mi potrebbe anche vemr* a conosceva dd 
penht uni volta «rotatalo ModemSpy, non riuscivo più i scevero * 
spedir* E-mari (tra « serpeva che fa password non era correnai Alto 
n dista "Ora lo rimuovo da InsritoiaraiApplicaziaTi, Non mi era 
possibile pereti* l'accesso ara negate. Non. era possibile neanche tra- 
scinar* rktìita del programma nel cestino pereto li PC sostenevi che 
If fil* che volevo cestinare era uiaio da Windows, quindi non mi nma- 
i* roent'titrò da far* eh* rimuovere il turni con il buon vecchio D€L 
sotto DO! 6 21 Mi chiedo ora "S* non avau» avuto DOS É ìl 
fvrti dovuto formattare por* Dorò tesk d quello del piano d) sopra 
per dirrnwe ModemSpy 11 (no avresti dovuto lempEicemente avviar* 
Windows in modalra "Prnmpt dei comandi e usar* il DOS 7,0 for- 
nito con Windows 9S- NdPTf Naturalmente dopo av*Ho rimosso * 
tornato tutto normale tome se non fosse successo mrifa Ne sapete 
qualcosa di più? Ottimo. invece è il programmino analogo contenuto 
nefio spat o C-irart, aveva ragione il StJvestn. rate proprio fa pena te 
poltra 25,000 lira per la roguiruiora Ora n delubro con alcun* 
domandine Secondo voi è meglio J Pentium prò WOMh? o TK106? 
Me la chiedo da tempo e sitcom* d sono moke domande a proposi- 
to n*|fa vostra rybna, ho pensato bene di fame una anch'io Perche 
"sei I Senni inferma tmati pensino soltanto a ov* re toccar* tutto com- 
presi il mouse * fa tarner»! É fa smdirome dei Pastore f Mah . sono 
argomenti troppo compie»! per m*. quindi « lascio i lime fa altre 
domandine degli akn tenon lutti necessita di cambiar* uro Myroque 
4Mb con una Iper-Mlsoquó-Pro-DocL-Ing. 40 Giga Byte per poter far 
viaggiar* Formula I Gran Prixl a 240.000 tram* per secondo Dato 
di* mi pubblicherete mettete pur# il mio indinne» elettronico oltre a 
quello reale 

Frane esco Ctìrturc 
Portò San GargtófAPJ 
fu aitura@tin.it 

Caro Francesco, a prescinder* dal fitto che sicuramente Stefano 
interverrà direttamente per risponderti (visto thè sdì* questioni ine- 
renti A Viver Dnk e ha 4 mponsabde). dal mio ptecoio posso rispon- 
derò eh* N CI> d TGM. ogn. mese, cerca tempre d iccoraemare 
tiicti Quake, Doqm. Duke 2D c vii dicendo, per esempio, sono uni 
vera 8 propria "minia" che non accenna minimamente a igonfUru q. 
ne starno certi, per ognuno come te che diipreu* l WAD, c* ne 
«ranno ikrl dieci che mv»c« daranno un occhiati qua * fa tniall*- 
ranno dò eh* gli sembrerà p. u congenafe. * & giocheranno manòais- 
doo - anche idealmente - un nmgraiBfnento (“* <w aver* costretti 
a urna lunga (e magari tnfrudopuji ncerta iw si» Internet (die, lo 
ncordumo. NON È' ancora accessibile a pneau decenti da tutta ta.lu. 
nortosdrit# fa massiccia campagna pubbUcititru dal piu ddfu» provi- 
der). Lo ipuio CD. poi * Invariabile: tolti «fetidi "spati fiuf « 
intaccabik quali ad esempi i demo del giochi, dò che resti v*rfa di 
mese in m«s* ragion per cui cerchiamo tempra di fame "girar*" i 
rancamito per non fascera « fan d* quesn o quelli rubrica a bocci 
noum per pio di un mese La volti scora « toccata ai moduli, due 
voto puma alfa sezione Ami^. questo mese non ne ho fa più pallida 
idei (visto che non tono ancora riuscito ad amare il cantatto telepa- 
tico ce( Slhriitrone). a ottobre chlsià mai a cosa tocaheràf Detto 
questo, fasciò fa parola é prode SS. 

(che prontamente imervusfie per dire che non na può piu di leggera 
tener* come questa Sfa ben chiaro Francesco, nuli* di personal*, mi 
mi sembra eh* qui sm proprie a cenare il pelo oeCuovo per A sem- 
plice gusta 4 farto. Non « vanno • livelli per Quak* * Doom2? Sene, 
iole questo mese a tòno anche quelli per Warcraft 1 Red Atert. 
WarWind ■ fanrasy General, per non partue delle m«cHm* e deife 
piste aggiuntive por POD e dei circuiti e*tii per Hotoncef del' mese 
scorsa Non ti HrceraHinc i taft iggrtmcin di nessuno tqio» Bene, ci 
sono lérrapne ■ demo, i mòduli te sohaziofu. ■ (rader, i powh. ► driver 
per te schede accelera», il Tatent Scout e il Tatera Art. i «mi per 
Microsoft Phn nonché la rtcchrsuma so»on« E-rmiL per non portare di 
Face* da TGM, angolo eh* può piacere o meno ma die muli decisa- 
mente da quelli che sono j normiii contenuti d< urte rwista di settore. 



Tuao ciò poi a sud volta e un extra perchè TGM * una rivista di 
videogame e lo scopa principale del Silver Dhk sarebbe quello di 
mostrarvi unicamente i demo dm videogicchi del momento, cosi 
come, mi si permetta fa precisiziont. sostanzialmente fanno moto 
alcun* nostre rmst* <tm»rTertti 

Tutto R resto di cui he portolo sopra * tondsmentalmefìi* un di piu. 
tei surplus che però cotta a me * a Stefano Gabum e Iran Gjnte (per 
fortuna tara un po' meno), uni ni* quantità di favwo eh* tote moto 
lònanamentc * poivbilc irnmagLrtare E il rilutolo di tutto 'sto smal- 
timento coi èf Un* lettera dai toni «cesi di uno eh* si arrabbi* per- 
ché non trova feditor di F(FA 97 e perche ModemSpy (che peraltro 
non ho certo programmato to) non gli si disumati!. Che tratc.cn 
NdSS) 


RIMEMBRANDO OliA 1 Uk* 

Gastrica ftedanan* di "D* Gheimt Miscrn", premetto che ho gii 
senno uni tenera alfa vostra rtdiziBmr e sono stato feluca di vederla 
pubbhcatL in pràns, vpgbo esprimer# i min personali ifòg) sul buon 
lavoro che sta gratificando i vottn sforai per rer^era TGM sempre 
pto tolto pw comprensibile, divertènte, e perché no. anche più RJVT- 
£TA Noto con pàtere eh# b post* ha raggiunto un grado di norma- 
ito. e che gli argomenti trattiti non sono piu qiieHi delie configurazio- 
ni o altro di simile Siro arsche cattivo II) quello che dKo. mi fa posti 
Stimola di più fa fattura quando presema Spunti per una discussione o 
p*T un* nfteitionc Ltoo il PC da quando av#v© »> ioni « ho potuto 
i liniere ali# vane «votazioni, più o m#oo positive, del irarcito 
hardware * di quello ludica Vivevo con un 8088 e le mie aspirazioni 
piu *ievat* erano superare il sesto livello di "P noce Of Persia" o 
acquata re nuovi componenti per fa mia isironav* m XENON2- 
M omenti tforaj trascorj. tra una pimi** a King Of The Be*th e una 
a Capitan Comic Mi stuptvo sempre quando giocavo \ Indunipdti 
500, "mè-aMio e rimirando d: fa queir tutu te perpeue compiuu da 
Lòto Sutek mentre volteggiavi ntH itr* per schiomarli contro una 
macchinine retti che sccidentalmente attutiva fa su* caduta Amu 
Interi per finir* Zik McKradten miliardi di porci tirati contro Future 
Wirv e quanti unti sono iceti dal p* radilo quando ho finiti) Monkey 
Islandl Gitìia' Tripudio 1 Ascimi dVwstinguifafa ckvertimemo. di pura e 
VKóniapevote p* u* Ero un bambino mi sapevo dfatingvert >« cos* 
tolte da qoeìte ichdenti, e ancora noo sapevo co» tasse rAstembfa e 
te sto incredibili poteiurahra Piisivo or* intere cercando con il Nor- 
tqo Commonder cosi cofitcntswro quei danniti fife, magari quotato 
(beat o altra amanita tinnii II fatto eri che dopo cento partite con il 
Principe della Persia, i livelli non cambiavano. ì suoi movimenti erano 
sempre gi stesti, per non portar* dei vestiti.. Cosi mi min ■ ftts*ra le 
vetrm* dei negozi che «ponevano dei monitor Amiga E sembravo un 
bambino con te mani c*cc#. con la bocci spore* d» raccototo. mentre 
vedevo Panca IGckBoxing che riempiva di coki i avversano Grafito m 
25ò colori... Sogno o son Cosi tornavo tcomofato a casa per 

finir* BudoLjn tanto le protezioni ero riuscito a scoprirle Si u, il 
tempo possa, cerrlbilmertte e mevitobilmenie. 

E adesso mentre '«* mi sono tagliato con H rasoio, fino le r*ga**>- 
uè che camminano per te vte del centro, sento dentiti dura p*y ad«- 
so che iSora un bisogno di tornar* ” pacata", <ft sentrmi p«i giovar»#, 
pnu me stesso Perche una vofco i) divenivi con poco, perchè quello 
che c'era ti bastava Ora sp*ndi tr* dico tre milioni e mezzo per 
acquistare un PC mostruoso dall aspètto tecnico, e coaa mi vedo 
scritto sulle nviaw. il minimo * un Pentium 75, m* secondo noi quelli 
che Thanno scritti) hanno tornito rimpoastìfa. perche se non avute 
•brano un Pentium a KB con 32MB * RAM e un* 3DFX non potrate 
' guatarvi' tutto il dettigto Capetto che fa gente quando compra urt 
PC non lo fa iota p#r l'aspetto hidbco. m* spesso mi domando corra 
fa un* P5X che cotta solamente trectmcunifalir# a staggiare giochifa 
dall* simili fattezze, che nemmeno il PC upgradaco con schède ÌO da 
m*z*o milione riesce a ’uguagflirc", t badate che non ho detto 
superare” Non voglio fora un* crociala contro 1* macchine e suite 
taro prestazioni, ma queflo che vagita iotxoiine*re e che non sona i 
Benchmirk che determinano quanto smi macchina debba tis*r# 
potente, ma l'irto che ne fa il programma cor*, raataando OS e 
Videogtochi 

Svegliatevi ragazzi, i prc^rommitori si sono stufiti di perdere rampo a 
perfezionare codice, per ridurre i cidi di elaborazione, solo per p#r- 
rracMr* ai taro prodotti di esser* giocati aneto su di un 484 II mer- 
qéo 6 oonduEtaiu, cj propina specchiera per te aiiodoto, trafascundo 
U parete olire piu imporcant# di un gioco fa teflgevto. Ora io stogtta. 
ptrehè questo non t funtaa caraneristica che -nadt su di un buon 
prodotto, ma di sicuro è quMfa che grava ìuM ocquuttì di un gioco £ 
non lasciatevi imbambofarc dai bei paroloni che I* «ampi utilizza p*r 
camuffar* i suoi prodotti, rvon sono fa percentuali cto fanno bello un 
videpgKKo, e rammeno fa grafica spettacolare o i miliardi di effetti 
toaort die confaro*. Otò tra tutti i g*odv cto ho comprato te) titolo, 
ito secondo me mentiva pta di urta pagrirtta tuffa spedate defl'wta- 
« di un anno fa Sto parlando di ONE MUST FALL un rodakarteni 
uscito m samKontemporarKa con Rise Of Tto Robot}. U potemlcto 
che hanno colpito Rite, tono state com# grosse accetute. che hanno 
abbattuto quel grosso "tronco" eh* offuscava li vista, i giochi non 
potiamo tosarti solo sull» grafia sperwofar* « ad opera di diffusio- 
ne che il mercato attua ONE MUST FALL è e nmarra un gran giòco, 
pereto to fornito tante ide* tanovotiv*. e pur non essendo una cuna 
m fatti) di tohtxwfù tecniche riunhoe lo un iòta gioco tutte te rompo- 
fumi importami per renderlo un grande prodotto Non vorrei nun 
di parte con queste affermazioni, ma la reaìto dei fatti stupisce e apre 
gfi occhi aneto al piu recidivo dei giocatori Dopotutto perfino 
DOOM é un prodotto SHAREWARE, e come tote to nfancuto que- 
sta politica di duiribwtiora I giochi dobbifera provirl) e tettarti prora 
d< comprarti. È impensabite poter acquistar* una simutauora d« vota 
tosandoli itefanmC* suite recensiora Credo tfi essermi dilungato 
motto, ui troppi pensien senza essere riuscito * esprimere quello che 
venmeme pensavo Ritengo che b tetterà posta esser* tagliato, aneto 


se od» immeroamente cto cta avvenga (come e nato fatto per b mia 
precedente lettera ARGGHH! che é stata aneto censurata DOPPIO 
ARGGHH"), sappiate comunque che per quanto i tempi cambino, 
cerco tempro di non lasciarmi influenzai* troppo £ ora scmatemi. 
ma vado a inffl lare )affar_ 

Kurt Uve*. -0*5 ThE FuOIr 

Glbln AtaTsundro 

V. Colombo 
ÌfPI5 Conegltano (TY) 

PS Voglio solo salutare ASERGV, co!u« che mi ha introdotto 
al'Àssembty' mi inchino onorovofmeou, Maestro. Uh bacio «Ile n*e 
fan e a tutte queitt, 1 - che mi conoscono. 

PS del Plputrello: Ragazzi iu, tara, recensitemi un po' di più prodotti 
shareware di ottima fattura come SltctaWSlide. probabilmente il 
miglior giochilo di con* imi apparso su PO 
PS: Se qualcuno votesi# rispondermi .o sono Sempra qm. 

Mi poc# te tua tetterà pereto b® parlato di arfomtnti molto dtv*rì> 
fra taro, eppure wr riuscito a unirti con un locttte fifa conduttore eh# 
ttecfa n*H'ewltozJone del circuito shareware Ridùcendofa, Infatti, arri- 
vi amo a questo i program maro ri non si sbattono più. d costo 
deWtor^varo è alto, e acquistar* giochi deludenti 4 negativo anche 
per J portatagli, QUINDI dobbiamo provar# i pochi prima d» com- 
prarti. rnflrtèJ'vdo iota d secondo piano fa sua recensione Ora. n 
tempi dette m»e prora post# (IJ parte del febbraio ‘TL e te rtvtsn era 
Conioicmamal cònsigfiivo sempre. neirimpombiJiti di provar# il 
gioco di persona, di cercare aneto «Rn pareri oltr* al nostro, proprio 
pereto le recensioni itrvono principalmente come suggerimento # 
vanno usar* raf modo opportuno, leggendole, ciò*, anentoment# Pm 
v««, m qgn. calo, chterocono meglio te Idee Ogg per ionura «mto 
no - lh*r Dille t i newsgroup I prirm u mettono, m mota cuÉ, d*rot- 
tarram# il gioco in mano sm pota di Uvefe tono gancncamente Suffi- 
cwnti per rapire se ri titolo va a genio oppure no t, molto più unpor- 
tonte, s« p*r farlo girare K Mostro computar basa (l'tordware non è 
tutto ugual*. # lo sappiamo molto bene); , «condì, invece, ti permei- 
torta di sapere al rota cosa ra pensano gl» «ferì utenti di questo o quel 
gioco (eh segue Interrai può trovarmi molto spesso tu it coti? giochi 
• prasto, mi iugurp. aneto su >t_comp emutaton) Rer acceder# u 
newsgroup, fa dico a tutti, serve un n*wtr*ad*r xkpo Microsoft 
Outlook Express (in precedenza conosciuto come Internet Mail 8 
M«ws), Netscape Collabra (prima *ri Netscape News) oppure 
l immortale Free Agem. « poi basa configurar# Il medesimo impo- 
standogli m n#w*-«ni*f pubblico fchiodew indicazioni al vostro prò- 
vtaer] Una voto fatto tutto questo, potrete «mauro a le gger vi iuut 
quei!* enormi “bacheche te tematiche" rottoscrroendò « gruppi dr 
dftcuuiora cto rrajgtonramte vlnceresiano Buona feron 


QUANDO QUAKE OCCUPAVA 1 KB 

ta sono socio é un ragotio di computer, doro mi race di rara (due 
volto al pomo) e per poco tempo (fra merendi v pranzo e fra pranzo 
« cerai, con ■ mtai imiti (te fosse con fa ma ragazza raro» piu conun- 
to) Mèi bèl /razzo te un torneo d» Quake organazato dot medesimo 
(eh* durò tre mesi interminabili) in cui tòno arrivato quinto (non tu 
tei. è durato tre m*ti r }(ponsivamo quinto., tu cinque!!? NdP) mi tl 4 
avvici nero l'uomo p»ù ittttWg#fìM della terra: Zino (per non far# 
nomi’ 1 ') Avevi appena acquistato Quakt • non riusciva a farlo partir# 
e sava quotai cercando & capire perche Si andina a m* * al mio 
atwco con fare trtadferoraa t mi trafigge -1 cuor* dicendo: a me Qutoe 
occupa uri K.B A quel punto nn tenti» svenir* (fra upgrade. pacchi 
agg.urvùvi. reaper boti killer patch, ect m» occupa 200 Mfì Splendido 
H klìtec patch non è raro fj Secondò voi come e finita fa storte f k 
inttavinatÈ tenia leggere sotto vengo alfa redazione # vr porto petto- 
nakrante Zar*? per far# am .cui* 

□ero dir* che a ho pensato sopra te none e ri giorno dopo oro rita- 
metalo da un inofiigenn tupenor* iquelfa cto itetta automaocimen- 
te quando cerco di ù fate armi te toup*) e -n»rropi il povero Zana 
Hai un computer abbattami poterne^» Hai provato Sótto DOS f ’f Hai 
m*«o fa spina nella presa?!? Hai tota) il CD toll'lnrofucroftf Non sco- 
prii mente, Il futuro eri buio e disperato, ma la mia mence non n 
arrese Dimmi tutte ciò cto hai fatto “Ho «Hro «I gioco, tono anda- 
ta da Croton (sempre per non far* nomi) * he pagato d corno. Ho 
proso fautobui e sono andato a era Ho *cc«o 4 computer, ho tate- 
rito >1 CD c l'ho installato Aspetto tane ho trovato ri pcoWema'!’ A 
un certo punto, nel bel metto deU'irutailizlora sono venuti fuòri dei 
puntini rat computer, uno dòpo l'altro ( per chi non «vesn m*l fari- 
telo Quake sor» appunto quelli deir'instalfattara) P#rd hò pronta- 
mero# ipeoto »t computer* Fora# non ho spento abbaiiania in frotta'' 
i tutti wswro fefcci * contcnci" 1 iene ragazzi fa storte • fino e 
a v» ri compio te crar# fe còralus«m 

romodux@itìDt 

Fb *h ih 1 Ogni omo d arrivano quera godtbrfitiiml episodi di “owii- 
uranaa •ntamutica". per ou d paro proto pubbtaart (purohé i proto- 
(Oiuiò mio siano ma, culti per nome e cognome - i soprannomi 
vanno beo#), anche pereto sauna tempro strappiri qualche sorriso 
eddai. eoo fa scuote cto rapre, ,i lavoro cto riprende, te varani# cto 
soo finite e tutto il resto, non vanitemi a dire cto slnieno questo non 
vi fa placar*,.. 


CONCLUDENDO 

Oh ben*. Aneto questo m*s# rappunamento eoo te Potrà * giunto a! 
termine M "conteggio parola " ugna ilf Inora seitantomifa earaiten «, 
uni volta tanto, ci sembra te aver toccato uni roti di argomenti coti 
ampia da far wmdte ai "racchi tempi", quelli di tra armi fa (ta cui Amiga 
splendeva, ramaio «Attira u dava ill'ònjniitno mentale sub* confìfu- 
rajiora. i ral TGM Mail t ara Mamma Gobrorta cto ci partiva aneto d» 
sesso) bravi continuai* col»! 1 Segno cto Tarar confinatù tutti i t*cm- 
(fami altra v* sta gfa dando » mai frutti- A tra un mei*. col TGM Mail 
numero (DI! 


44 difilli smani 


256 


Noi Bavos 


PtygftQ*)ii Llmilod. adirti» t* a rogitWed trademark qI edida? AG C t9>9T ALL R1GHTS 



REQUISITI 
DI SISTEMA 


Consigliati 


/ Se i giochi di calcio vi 
] sembrano tutti simili, 

/ ecco quello che fa per 

J Azione piena in tre 
/ dimensioni, movimenti 
I in motion capture, 

/ quattro visuali di gioco, 

> menu personalizzabili e 
\ due differenti modalità di 
j gioco. Preferisci 
| F un'impostazione classica o 
] vuoi misurarti nella 
' spettacolare modalità arcade? 
{ A seconda delle tue scelte, 

L giocherai le partite in 
\ campionato, in coppa o 
[amichevoli, oppure ti 
'S confronterai con un amico 
1 nei tiri più spettacolari. 

( Ma ricorda: il 
\ divertimento sarà 
/ sempre lo stesso! 


16 MB di RAM 


SVGA 2 MB 


Pentium 133 MHz 


\ Scheda grafica 


Scheda sonora 
SoundBlaster 16 bit 
Tastiera, joypad 
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UH.P1 TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


“ RITORNA IN UN 
MONDO INCANTATO... 

. COSI’ BELLO ...COSI’ MORTALE!! ” 




Dopo “IL TRONO DEL CAOS”, un’altra avventura. 
Sospeso tra misticismo puro e azione con scenari mozzafiato 
e tocchi di classe che lasciano a bocca aperta! 


INTERaCt i ve 


Appuntamento con Leader 
ai Padiglione I delio 
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